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Attekintés

Hogyan mukodik az ArtCAM Pro?

Az ArtCAM Pro segitségével 2D-s grafika alapjan tervezhetiink és gyarthatunk

srer

reliefeket.

A kiindulasi grafika lehet bitmap vagy kontur:

Bitmapek: A bitmapek olyan képek, melyek nagyon sok, kicsi, szines
foltbol allnak. Eldallitasuk Paintbox” tipusu
programokkal, mint példaul a Windows Paint vagy kézzel
rajzolt grafikdk szkennelésével torténhet.

Vektorizalt Ezek a grafikak kiilonb6z6 geometriai elemek (vonalak,
grafikak korok, gorbék stb.) egylittesébdl allnak, amelyeket az
(Konturok): ArtCAM Pro terminologiajaban a tovabbiakban

kontiroknak neveziink. Eldallitasuk kiilonbozé CAD
programok segitségével torténhet, mint példaul az
AutoCAD vagy olyan grafikai programokkal, mint a
Core]DRAW. Néhany konturtipus 1étrehozasara az
ArtCAM Pro is alkalmas.

Az ArtCAM Pro segitségével tobbféle modszert is alkalmazhatunk a 3D-s relief
eléallitasdhoz. Lehetséges, hogy bizonyos esetekben nem tudjuk megallapitani a
kiindulasként hasznalt — pl. importalt - grafikak tipusat. Mivel az ArtCAM Pro
segitségével készithetiink bitmapbdl kontart és kontarbdl bitmapet is, igy
tokéletesen megoldhatjuk az ilyen jellegii problémakat is.

Abban az esetben, amikor bitmapbdl készitiink 3D-s modellt, a grafika
kiilonb6z6 szinii teriileteihez rendeliink hozz4 kiilonboz6 profilokat. A program
ennek alapjan késziti el az egyes teriiletek 3D-s formajat. Az eljarasnak szamos
olyan fazisa van, melynek soran bonyolult alakzatokat hozhatunk létre rétegrol
rétegre haladva.

A kontarok 3D-s relieffé alakitasa kétféle modon térténhet:

1. Kozvetlen modon, olyan miiveletekkel, mint az extrudalas, a
forgatas vagy a forditas.

2. Kozvetett modon projekcioval. Ekkor a kontirt egy meglévo
reliefre vetitjiik (pl. éles kontirral rendelkezd szoveges feliratok
esetében). A megmunkalast ilyenkor gravirozo6 szerszammal
végezziik el.
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Mindhérom reliefkészitési modszernek megvan a maga erdssége.

Bitmapekbdl kiindulva olyan finom atmenetekkel rendelkezd sima feliiletii
reliefeket is 1étrehozhatunk, amelyek geometriailag nem, vagy csak nagyon
nehezen definialhatok — jo példa erre az alabbi képen lathato nyul képe:

A konturbol készitett reliefek segitségével konnyen allithatunk el6 geometriailag
jol definialhato6 alakzatokat. Jo példa erre az alabbi medalt abrazol6 relief:

A harmadik (projekcids) mddszert kiilonbozo éles alaksajatossagok (pl. szoveges
feliratok) készitéséhez hasznalhatjuk. Az igy kapott eredményt igény szerint
kombinalhatjuk a fentiekben leirt modszerekkel létrehozott alaprelief
felhasznalasaval.

A kivant eredmény eléréséhez a relief elkészitése utan is lehetdségiink nyilik a
fentiekben leirt harom modszer kombinalasara.

Az alabbiakban bemutatunk egy tipikus példat:

1. Kontarokbdl kiindulva l1étrehozzuk a medaltestet — ez lesz az
alaprelief.

2. Bitmapekbdl kiindulva l1étrehozzuk a nyl figurajat, majd
hozzéaadjuk az alapreliethez.

3. Konturokbol kiindulva létrehozzuk a gravirozandoé szoveget a
medal peremén.

2 o Attekintés
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A kombinalt relief arnyékolt képe

Az ArtCAM Pro modell

Az ArtCAM Pro segitségével megvaltoztathatjuk a kiindulasi 2D-s képiink
alakjat és szinosszetételét, készithetiink 1) nézeteket, megadhatunk kiilonbozo
szinattributumokat, melyek a relief alakjat befolyasoljak. Létrehozhatunk
gravirozand6 alaksajatossagokat, és definialhatunk konttrokat. A program
mindezeket az informaciokat egyetlen, ArtCAM Pro modellfajlban tarolja.

Az ArtCAM Pro képek két un. réteget tartalmaznak - a bitmap, és a kontar
réteget. A bitmap réteg tartalmazza az adott kép egy vagy tobb nézetét, és a
hozzajuk rendelt alakattributumokat. A modellfajl a kép valésagos méreteirdl is
tarol informaciot. Nem tarolja azonban az elkészitett szerszampalyakat és a
reliefeket, igy azokat kiilon kell lementeniink.

Az ArtCAM Pro a 2D-s modelleket .art kiterjesztésti fajlban tarolja. Ezek a
fajlok egy specialis, in. ArtCAM Modell formatumban késziilnek, mas
Windows alkalmazasok nem tudjak olvasni azokat. A 2D-s képeket
exportalhatjuk mas programok szamara is. Ilyenkor hasznalhatjuk a vagolapot
(Szerkesztés — Masolas), vagy valtoztassuk meg a kép fajlformatumat a Fajl -
Mentés masként meniiparancs segitségével.

A konturokat a Fajl - Exportalas meniiparancs segitségével is atadhatjuk mas
alkalmazasoknak.
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Képernyofelosztas

Attekintés

Foablak

Az ArtCAM Pro szabvanyos Windows képernydfelosztast hasznal.

A foablak az alabbi modon néz ki:

i3 ArtCAM Pro - Castle.art

Fal Seerheszies Fep Fonftr Szin Belief Szerszampalya 30-z nézet  Ablak  Sugd

| ol @] -|=[=[a|u]]-][+]+[o] ]

Y (=N = B ) = N

ol s =N

S [ Sl

‘ = = *

) Al 8] 2| [C ¢ »|[F
T

i

‘?‘! _ﬁm
& S0gd hasznalatahoz nyomjuk meg az F1-et s 0,950 |v:12.400 20000 | | i
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Szinpaletta

Minden 2D-s nézet sajat szinpalettaval rendelkezik, amely mindig a nézet aljan
talalhato. Bar mindegyik nézet szinpalettaja azonos szineket tartalmaz, a
szinosszekapcsolasokban és az attributumokban kiilonbozhetnek. Amennyiben
egy 2D-s nézetben valamelyik szinhez mar definialtunk attribatumot, akkor a
definialt profilnak megfeleld abra megjelenik az adott 2D-s nézet szinpalettajan
is.

A szinpalettan a szindsszekapcsoldsokat is megjeleniti.

Masodlagos szin
Elsédleges szin

A fenti abran lathatd, hogy 6t szin van a szinpalettan, és az elsdleges szin a
fekete.

A szinek hozzaadasardl és dsszekapcesolasardl szol6 informacidkat a Szin c.
fejezetben talalhatunk.

Statuszsor

A statuszsor mindig a féablak aljan talalhato.

A baloldalan megjelend iizenetek stigd informaciok a kivalasztott opciordl. Ha a
Fé eszkoztar valamely ikonjara helyezziik a kurzort, a miivelet leirdsa
megjelenik a statuszsorban.

Az elzddleqes szinnel fest a mézodlagos szinre.

A statuszsor jobb oldala a kurzor aktualis X, Y és Z koordinatait jelzi ki. (A Z
koordinata csak a relief kiszamitasa utan jelenik meg.)

X 97.282  Y.E1.722 (22000 WA 52578 H: 44450
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Amennyiben a szerkesztéablak aktiv, akkor a statuszsor jobb oldala annak
kiterjedésérdl is informaciokat ad.

A statuszsorban megjelend sug6 lizeneteken kiviil az ArtCAM Pro tartalmaz
eszkozstigot és kornyezetérzékeny sugorendszert is.

Eszkozsugo

Ha a kurzort az adott gomb f6lé helyezziik megjelenik az eszkdzsugd, amely

EIEN

bk
| Bitmap megielenitése.-"elreitése|

Kornyezetérzékeny Sugo

Ha az F1 gombot lenyomjuk a program megnyit egy ablakot, amely a definialt
témakorrol ad tajékoztatast.

5
Hasonl6 eredményt érhetiink el, ha rakattintunk a gombra (ami

megvaltoztatja a kurzor alakjat R? ). Ezek utan helyezziik a kurzort a kivant
menii vagy gomb f61é, majd kattintsunk az egérrel. A sugorendszer aktivalodik,
€s automatikusan a megfelel6 oldalra ugrik.

Néhany gomb €és meniiparancs nem jelenit meg sugodiizenetet a statuszsorban.
Ilyen esetekben nyomjuk meg egyszerre a Shift+F1 gombokat. Ennek hatasara a

kurzor alakja megvaltozik R? .Ezek utan hasznaljuk az egeret a fentiekben leirt
modon. Amennyiben anélkiil akarjuk visszaallitani a kurzort normal modra,
hogy megnyitnank a Stigot, akkor nyomjuk meg az Esc gombot.

A teljes ArtCAM Pro Referencia kézikonyv rendelkezésiinkre all, ha a Sugo
meniit hasznaljuk.

Szegmentalt hipergrafikak a Sugéban

A Sugoban vannak olyan grafikdk, melyek linkeket tartalmaznak, azaz tovabbi
informaciokat érhetiink el segitségiikkel. Ezek a grafikak un. Hiperlinkeket
tartalmaznak. A hiperlink a grafikanak egy olyan része melynek segitségével
tovabbi informaciokhoz juthatunk az adott témakdrrel kapcsolatban.

Amennyiben a grafika fol¢ iranyitott kurzor kézzé %I:D alakul, akkor a link
elérhetd. Az ilyen szegmentalt grafikakra kattintva eljuthatunk a megfeleld
témakorokhoz. Az ArtCAM Pro stigdjaban viszonylag sok szegmentalt

grafika létezik. Ilyen esetekben erre a szovegben is talalhatunk informaciot.

Tovabbi informacidkat az A Stigd hasznalata c. fejezetben talalhatunk.
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Konturok hasznalata

Konturok szerkesztése

A kontarok el6allitasa tobbféle modon térténhet:

1. A Kontir - Illesztés szinhatarra meniiparancs hasznalataval.

2. Konturok importalasaval egy masik programbdl a Fajl — Importalas
meniiparancs hasznalataval.

3. Egy uj kontur létrehozasaval a Téglalap készitése. konturrajzolasi
eszkoz hasznalataval.

4. Egy 0] kontlr létrehozasaval a Kor/ellipszis készitése.
konturrajzolasi eszkdz hasznalataval.

5.  Egy Gj kontlr létrehozasaval a Polyline készitése. kontirrajzolasi
eszkoz hasznalataval.

A 1étrehozott kontur modositasara sokféle lehetdség kinalkozik.
A kontirok haromféle gorbébél épiilhetnek fel:

1. Vonal: A vonal a kezd8 és a végpont kdzott hiizott egyenes. A két
pont pozicidja valtoztathato.

2. Koriv: A koriv a kor egy része, melynek jellemzéi a kezdSpont, a
végpont ¢s a koriv felez6pontja.

3. Bezier gorbe: A Bezier gorbe egy kezdd és egy végponttal
rendelkezé nem korszerli gorbe. A végpontjaihoz tartozik egy un.
Vezérléegyenes, amely valojaban a végpontokbol induld
érintévektor. A kezdd és a végpontot tetszés szerint athelyezhetjiik.
Moddosithatjuk az érintdvektor hosszat és iranyat is. Az érintévektor
iranya a gorbe adott pontbeli érintdjét, hossza pedig az adott pontbeli
gorbiiletét befolyasolja.
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Bezier gdrbe
Yonal

Vezérlegyen es'

Koriv
felezépontja
Koriv

A kontirmiivelet megkezdése eldtt el6szor kattintsunk a E gombra.

Pont mozgatasa
A kontur pontjait az ArtCAM fekete téglalapokkal jeldli.

Ha a kurzort a pont {61é helyezziik, akkor az alakja megvaltozikHiba! A
hivatkozasi forras nem talalhaté.. Kattintsunk ra a pontra, majd anélkiil, hogy
felengednénk az egér gombjat, kezdjiik el mozgatni az egeret. Ha a kurzor elérte
a kivant poziciot, engedjiik fel a gombot. A pont mozgatasa kdzben a program
szaggatott vonallal jelzi a gorbe aktualis képét.

Amennyiben a kivalasztott pont egy koriv felez6pontja, akkor az csak a pontot
az iv kdzéppontjaval 6sszekotd egyenes mentén mozgathatd (mindig egyenld
tavolsagra kell lennie a kezdd, és végponttol).

Mivel egy pont - feltéve, hogy nem végpont - a konturt két gorbére osztja, ezért
barmilyen tipusu gorbérdl is legyen sz6, ha elmozditunk egy pontot , akkor
mindkét gorbe végpontja athelyezddik.

Az érintévektor hosszanak és iranyanak
beallitasa

A vezérldegyenes szaggatott kék vonal, fehér téglalapokkal kijelzett
végpontokkal. A Bezier gorbe viselkedését az adott pontban ez az egyenes
hatarozza meg.

A vezérldegyenes az adott pontbeli érintévektorra fektetett egyenes. A
hosszusdga az érintdvektor hosszat hatarozza meg, amely az adott pontbeli
gorbiiletre utal. Amennyiben a vezérléegyenes rovid, akkor az érintdvektor is
rovid, igy csak a gorbének a ponthoz kozel esd részeit befolyasolja. Ha a
vezérldvonal hosszu, akkor ennek ellentettje torténik, tehat az érintdvektor a
gorbe viszonylag hosszu szakaszat befolyasolja. Az alabbi abran 1athato
konturok jol szemléltetik a vezérldegyenes gorbét modositd hatasait:
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Eredeti gdrbe AZ érintdvektorok hossza
azonos, de irdnyuk kildnbdzd

Az érintbvektor iranyanak modositasa

£
o
Réwid érintdwektorok - kevéshé Hosszu érintdvektorok - jobban
befolyiasoljak a gdrbe alakjst befolyasoljak a gérbe alak]jat

Az érintovektor hosszanak modositasa

A kurzort a vezérldvonal végpontja folé helyezve az alakja megvaltozik ‘
Kattintsunk az egér bal gombjaval, majd anélkiil, hogy felengednénk a gombot,
kezdjiik el mozgatni az egeret. Ha elértiik a kivant poziciot, engedjiik fel a
gombot. Mozgatas kzben a program szaggatott vonallal jelzi a gorbe aktualis
képét.

A tovabbi modositasi opciok alkalmazhatdsaga attol fiigg, hogy a gorbe mely
része folott kattintunk a kurzorral.

Kivalasztott gorbe médositasa

Helyezziik a kurzort a pontok kozotti gérbeivre. A kurzor alakja megvaltozik

'{". Kattintsunk az egér JOBB OLDALI gombjaval. Ekkor az alabbi menii
jelenik meg:

ArtCAM Pro Referencia kézikonyv Konturok hasznalata ¢ 11



Valasszunk ki egy objektumot,

és kattintsunk az egér jobb gombjaval
Kivag
b S0l
Eeilleszt

[GoThe eqyenesse kanvertalasa
Gorbe bezier gorbéwe konvertalaza
Giorbe korvwe konvertalaza

FPaort beilesztése

K.ontdrok Czoportositaza
fartiok ceaporiasitaeatal meqssintetese

orbe eltavalitaza

Tuladonzagok...

Kivag, Masol
A Kivag és Masol meniipontok alkalmazasa a kovetkezd hatassal van a gorbére:
Kivag - Torli a nézetbdl a gorbét, és elhelyezi a vagodlapra.

Masol - Torlés nélkiil helyezi a vagolapra a gorbét.

Beilleszt

A Beilleszt parancs nincsen kozvetlen kapcsolatban a kivalasztott konttrral. A
parancs kivalasztasakor az ArtCAM beilleszti a vagolap tartalmat (konturt vagy
bitmapet) az aktualis nézetbe.

Gorbe konvertalasa...

Ennek a harom meniipontnak a segitségével a gorbe tipusat valtoztathatjuk meg
(az aktualis tipus természetesen nem valaszthato).
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Pont beillesztése

crer

véltozatlan marad. fgy példaul egy vonalra alkalmazva a Pont beszurasa opciot
az eredeti vonal pontjainak szdma eggyel megnovekszik.

Konturok csoportositasa —
Konturcsoportositasok megsziintetése

Csoportba foglalja a kivalasztott kontarokat.

Egyedi kontrokra bontja a kivalasztott kontarcsoportot.

Gorbe eltavolitasa

Eltavolitja a kivalasztott gorbét a kontarbal.

Tulajdonsagok

Megjeleniti a kivalasztott kontar vagy kontircsoport tulajdonsagait.

Konturmaédositasok pont kivalasztasakor

Helyezziik a kurzort a kontlr egy pontja folé (fekete téglalap). A kurzor alakja

megvaltozik ‘ Kattintsunk az egér JOBB OLDALI gombjaval. Ekkor az
alabbi menii jelenik meg:
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Valasszunk ki egy pontot
és kattintsunk az egér jobb

gombjaval

Kiwag
b &zol
Beillezzt

Part tarlésze
Simitaz pontban

K.ontorok csoportositidsa
Fattinek ceaporiesitaeatal meassintelese

Tulaidonzagok. ..

Kivag, Masol

A Kivag és a Masol meniipontok alkalmazasa a kovetkez6 hatassal van a
gorbére:

Kivag - Torli a nézetbdl a gorbét és elhelyezi a vagolapra.

Masol - Torlés nélkiil helyezi a vagolapra a gorbét.

Beilleszt

A Beilleszt parancs nincsen kozvetlen kapcsolatban a kivalasztott kontarral. A
parancs kivalasztasakor az ArtCAM beilleszti a vagolap tartalmat (kontart vagy
bitmapet) az aktualis nézetbe.

Pont torlése

Torli a kontar kivalasztott pontjat. Megjegyzendd, hogy ennek a miiveletnek a
hatasa megegyezik a Gorbe eltavolitasa parancséval.

Pontban simitas

Amennyiben aktivaljuk ezt a kapcsolot, akkor a ponton athaladé gorbe Bezier
gorbévé alakul. Ez azt jelenti, hogy ha eddig nem volt az, akkor most a pont
mindkét oldalan elhelyezked6 gorbeiv Bezier gorbévé alakul.

Megjegyzés: Ha ezek utan kikapcsoljuk az opciot, az nem jelenti azt, hogy a
gorbét is visszaallitjuk az eredeti allapotdba. Amennyiben ezt szeretnénk,
hasznaljuk a Szerkesztés - Visszavon meniiparancsot.

Amennyiben a ponthoz tartozé gérbe mar eleve Bezier gorbe volt akkor az opcio
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bekapcsolasakor a program gy valtoztatja meg a vezérldegyeneseket, hogy a
gorbe legsimabb jelleget vegyen fel az adott pontban.

Amennyiben egy simitomuvelet utan az opciot kikapcsoljuk, akkor a pont két
oldalan 1évo vezérléegyenesek kiilon-kiilon is modosithatova valnak. Ebben az
esetben megvaltoztathatjuk a gorbe pontbeli gorbiiletét. Az alabbi abra jol
szemlélteti ezt:

A pontban nem sima a gdrbe,
mett 2z érintdegyenssek
nem esnek egybe
(k&t érig’[ﬁsz:’:ﬁg wah)

A pontban sima a girbe
az sléfte &5 utana slhelyezkedd
érintdegyenesek egybeesése
mistt (egy &rintdszdg van)

Konturok csoportositasa —
Konturcsoportositasok megsziintetése

Csoportba foglalja a kivalasztott konttrokat.

Egyedi konttrokra bontja a kivalasztott konturcsoportot.

Tulajdonsagok

Megjeleniti a kivalasztott kontir vagy kontircsoport tulajdonsagait.
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2D-s kép készitése és kezelése

Kiindulé grafika

Az ArtCAM Pro hasznalatakor a kiindulas mindig egy 2D-s grafikabol torténik.
Ez a grafika lehet bitmap vagy vektorizalt (kontur) tipusu. A bitmap tipusu
grafika létrejohet szabadkézi €s nyomtatott rajz szkennelésével vagy Gn. ”Paint”
programok segitségével, mint példaul a Windows Paint. A kontur tipusu grafikdk
altalaban CAD programokkal (pl. AutoCAD) vagy illusztracids programokkal
(pl. CorelDraw, Adobe Illustrator) késziilnek. Bar az ArtCAM Pro rajzeszkozeit
elsésorban az importalt képek modositasara, kiegészitésére készitették,
amennyiben arra van sziikségiink, itt is 1étrehozhatunk 1j, komplex grafikakat.

Létezd, grafikus elemeket tartalmazé fajl
beolvasasa

Az ArtCAM Pro képes mas rajzoloprogramokkal 1étrehozott grafikak és
szkennelt képek beolvasasara is, amennyiben azok formatuma az alabbiak koziil
valo:

1. Windows Bitmapek (.bmp). Az ArtCAM Pro egyarant képes beolvasni
a monokrom, a 16 szinii és a 256 szinii grafikakat is. Amennyiben a
beolvasando6 kép 24-bites "true colour”, akkor a program
automatikusan 256 szinlivé konvertalja.

2. Tiff képek (.tif)

3. PCX Képek (.pex)

4. CompuServe képek (.gif)
5. JPEG képek (.jpg)

A nem ArtCAM eredetii bitmap féjlok beolvasasahoz hasznaljuk a Fajl -
Megnyitas meniiparancsot.

Az ArtCAM Pro vektorizalt képek beolvasasara is alkalmas, amennyiben azok
formatuma az alabbiak koziil valo:

1. AutoCAD 2D-s képek (.dxf)
2. PostScript formatumok (.eps)
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3. Adobe Illustrator képek (.ai)
4. Windows metafajlok (.wmf)

Ha nem ArtCAM eredetii kontirokat tartalmazé fajlokat olvasunk be, akkor
hasznaljuk a Fajl - Importalas meniiparancsot. Megjegyzendd, hogy ez a
parancs csak akkor hajthato végre, ha el6z6leg mar megnyitottunk egy fajlt a
Fijl - Uj vagy a Fajl - Megnyitas meniiparancs segitségével.

Uj kép készitése

Amennyiben 0j képet szeretnénk késziteni, valasszuk ki a fémeniibél a Fajl - Uj
meniiparancsot.

Megjegyzés: Ez a parancs végrehajthato a felsé eszkoztar gl gombjara
kattintassal is.

Ekkor a kovetkez6 parbeszédablak jelenik meg:

Az Oj kép mérete pixelben |

Széleszég I Hosszizag 500

[T & wagdlap megryitdsa

ok | Mégse |

Irjuk be a kivant méreteket (pixelben) a Szélesség és Hosszlisag mezokbe, majd
kattintsunk az OK gombra. Ekkor Iétrejon egy - a definialt méretnek megfelel6 -
iires kép. A grafika 1étrehozasahoz ezek utan az ArtCAM rajzeszkdzeit
hasznalhatjuk.

Mint ahogy a fenti parbeszédablak is mutatja, a létrehozott kép mérete 500 x 500
pixel terjedelmti. Nem definidltuk azonban még a pixel méretét. Egy pixel lehet
egy milliméter toredéke vagy akar egy méter is. A relief 1étrehozasa el6tt a
pixelméretet is be kell allitanunk. A pixelméret és a valosagos méret
kapcsolatanak megértéséhez tovabbi informaciokat a Kép — Méret beallitasa c.
fejezetben talalhatunk.

Hasznalhatjuk az 0j kép megnyitasakor a Vagélap megnyitasa kapcsolot is.
Ilyenkor a kép kozvetleniil a vagolap tartalmabdl jon 1étre. Tovabbi
informaciokat a Kép beolvasdsa a vagolaprdl c. fejezetben talalhatunk.

Kép beolvasasa a vagolaprél
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Az ArtCAM Pro lehetévé teszi, hogy kozvetleniil illessziink be képeket mas
Windows alkalmazasokbol a Windows vagoélap hasznalataval. Amennyiben erre
van sziikségiink, valasszuk ki a Fajl - Uj Meniiparancsot. A megjelend ablakban
kattintsunk a Vagoélap megnyitasa kapcsolora, majd az OK gombra.

A kapcsolomezo elhalvanyul, amennyiben a vagolap nem tartalmaz megnyitasra
alkalmas képet.

A vagoblaprol torténd beillesztést akkor is végrehajthatjuk, ha mar van 1étezd
képiink. Kattintsunk a Szerkesztés - Beillesztés meniiparancsra. Megjegyzendd,
hogy ez a parancs csak akkor hasznalhato, ha a vagolap tartalmaz valamilyen
bitmapet.

Szinek hasznalata

Az ArtCAM Pro a reliefeket a 2D-s grafika szinei alapjan szamitja ki. Kétféle
moddon hasznalhatjuk fel a szineket a reliefkészitéshez:

1. Az egyes szinekhez hozzarendelhetiink kiilonbdz6 profilokat, melyek a
relief megfeleld teriiletein térbeli formaként fognak megjelenni. Ezt a
Szin — Attriblitumok meniiparancs alkalmazasaval tehetjiik meg.

2. Hasznalhatjuk a szineket kontrok 1étrehozasahoz is. A kontirokkal
létrehozhatunk reliefeket a Soport profilok készitése mivelet
segitségével, vagy definidlhatunk gravirozando alaksajatossagokat is.

A két mddszer alkalmazéasa nem kiiloniil el egymastol. Egy 1étez6 2D-s képen
tetszés szerint vegyesen rajzolhatunk bitmap grafikat és kontarokat is.

Nem sziikséges, hogy a felhasznalt szinek megegyezzenek a tervezend6 modell
valddi szineivel. A relief kiszamitasanak szempontjabol csupan az a fontos, hogy
a kiilonbozo alaku részek kiilonbozo szintiek legyenek a 2D-s képen, illetve,
hogy a szinek pontosan jelezzék a hatarvonalat a kontarok illesztéséhez.

A relief 1étrehozasakor ideiglenesen 6sszekapcsolhatunk kiilonb6zo szineket
abbol a célbol, hogy azok ugy viselkedjenek, mintha azonosak volnanak.
Tovabbi informacidkat a Szindsszekapcsolas c. fejezetben talalhatunk.

Elsédleges és masodlagos szin
kivalasztasa

Az ArtCAM Pro hasznalata kdzben gyakran kell alkalmaznunk az un.
elsddleges ¢s masodlagos szineket. A program a 2D-s nézet szinpalettajanak bal
oldalan jelzi ezeket a szineket.
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Masodlagos szin
Elsédleges szin

Az elsddleges szin kivalasztasahoz kattintsunk a palettan a kivant szinre az egér
bal gombjat hasznalva. A masodlagos szin kivalasztasa hasonlé modon torténhet,
azzal a kiilonbséggel, hogy ebben az esetben az egér jobb oldali gombjat kell
hasznalnunk.

Ugyanezt az eredményt érhetjiik el, ha a Szin felvétele gombot

hasznaljuk. Ha az egér bal gombjaval a képen szines pixelre kattintunk, akkor az
elsddleges szint a pixel szinére allithatjuk be. Amennyiben ekzben lenyomva
tartjuk a SHIFT gombot, akkor a masodlagos szint.

Szindsszekapcsolas

Egy relief létrehozasahoz gyakran nagyon sok szint kell hasznalnunk (minél
tagoltabb, bonyolultabb a modelliink, annal tobb szinre van sziikségiink).
Lehetséges, hogy a feladat azt kivanja, hogy egy kiilonb6z6 szinteriiletekkel
rendelkez6 alapreliefre épitsiink fel egy masik reliefet.

Az ArtCAM Pro mindezt lehetové teszi. A megoldas az, hogy nyitva tarthatunk
egyidejiileg tobb 2D-s nézetet is. Bar ilyenkor mindegyik nézet szinpalettdja
azonos, a szindsszekapcsolasok nézetenként kiillonbozhetnek egymastol. A relief
kiszamitasakor az 6sszekapcsolt szinek gy viselkednek, mintha azonosak
volnanak.

Ilyenkor a program az 6sszekapcsolt szincsoportlanc “fejének’ megfeleld szint
alkalmazza koz0s szinként.

Az 6sszekapesolt szinek a szinpalettan lancszer(ien jelennek meg.

. HEl

\— Usszekaprsolt szinek
' HElsddleges szin

Az alabbi példa jol érzékelteti a szindsszekapcsolas hatasat:
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Kép kezelése

Az ArtCAM lehetoséget ad tobb 2D-s nézet egyidejli nyitva tartasara, ezért a
szindsszekapcsolas modszerének segitségével igen bonyolult reliefeket is
létrehozhatunk. A Nézet egy olyan ablak, ami megjeleniti a 2D-s képet és annak
sajat (esetleg Osszekapcsolasokkal is rendelkezd) szinpalettajat. Az egyes
nézetek egymastol fiiggetleniil modosithatok. Igy példaul lehetséges, hogy az
egyik az egész képet mutatja, mig a masik annak csak egy részletét jeleniti meg.

Ha az aktiv nézetbe rajzolunk a valtozasok automatikusan megjelennek a tobbi
nézetben is.

Egy kép 0j nézetét a 2D-s nézet — Uj Nézet meniiparancs segitségével hozhatjuk
Iétre. Hasznos lehet a késdbbiekben, ha valamennyi nézetnek kiilonb6z6 nevet
adunk a 2D-s nézet — Nézet atnevezése meniiparancs segitségével.

Gorditosav a 2D-s nézetben

Amennyiben az adott kép tulsdgosan nagy ahhoz, hogy minden részlete elférjen
az ablakban, akkor a program automatikusan gorditésavokat ad a nézethez. A
gorditdsavok lehetové teszik a kép mozgatasat, igy megtekinthetjiik az eredetileg
kiviilre es6 részeket is.

ArtCAM Pro Referencia kézikonyv
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Gorditdgomb

Eérditdsdw

Garditdjel

A gorditésavot haromféle modon hasznalhatjuk:

1 Kisebb mozgatasokhoz hasznaljuk a gorditésav végein talalhatd
" nyilakat, az un. gérditégombokat.

2. Pontos pozicionalashoz mozgassuk a gorditéjelet a "fogd és vidd"
eljaras segitségével.

3. Nagyobb mozgatasokhoz kattintsunk az egérrel a gorditésavra a
gorditdjel és a gorditdgombok kdzotti részen.
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Reliefek hasznalata

ArtCAM Pro Reliefek

Az ArtCAM Pro relief egy olyan 3D-s modell, amelyet egy 2D-s képbdl
hozunk 1étre. Harom moddszert hasznalhatunk a relief készitéséhez:

1. Bitmapbdl.

A bitmap kiilonb6z6 részeit kiilonbozo szinekkel tlinteti fel a program.
Minden szinhez hozzarendelhetiink egy profilgérbét, amely a relief
megfeleld részén, mint a térbeli modell keresztmetszete fog
megjelenni. A gérbét a Szin menii Attribatumok meniiparancsbol
valaszthatjuk ki. Ez a gorbe hatarozza meg az adott szinhez tartozo
relief alakjat (gombszert, sik vagy csticsos alaki) és magassagat.

2, Geometriailag definialhat6 konturokbél.

Ebben az esetben haromféle lehetdségiink van a reliefkészitésre: A
konturt extrudalhatjuk (szemléletesen mintha egy tubusbol fogkrémet
nyomnank ki), forgathatjuk vagy fordithatjuk. Az igy elkészitett
reliefek tetszés szerint kombinalhatok egymassal vagy a bitmapbdl
készitett reliefekkel.

3. Létrehozhatunk ”részleteket” a reliefen, amennyiben a
kontirokbdl gravirozandoé alaksajatossagokat definialunk.

Az ilyen részletek (pl. betiik, szovegek) tulajdonképpen konturok
sorozatabol épiilnek fel, amelyekhez magassagot vagy mélységet is
definidlhatunk. Az igy létrejott un. Alaksajatossagot ravetitjiik az
alapreliefre. Az Uj relief kiszamitdsanal a definialt magassag (mélység)
hozzaadédik (kivonodik) az alapreliethez(bél).

A gravirozand6 alaksajatossagok €s a reliefek megmunkalésa eltér egymastol.
Mig a reliefek esetében raszter vagy spiralis megmunkalast alkalmazunk, addig a
gravirozand6 alaksajatossagok esetén ofszet konturozast.

A bitmapbdl torténd reliefkészitésre €s modositasra vonatkozo tovabbi
informaciokat a Bitmap Reliefek c. fejezetben talalhatunk.

A konturbdl torténd reliefkészitésre vonatkozo tovabbi informaciokat a Soport
profilok készitése c. fejezetben talalhatunk.

A gravirozando alaksajatossagok készitésére vonatkozo tovabbi informacidkat a
Gravirozandé alaksajatossagok c. fejezetben talalhatunk.
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Tovabbi reliefmiiveletek

A fentiekben emlitett harom reliefkészitési eljarason kiviil, tovabbi két miivelet
1étezik a reliefek készitéséhez.

1. Textaralhatjuk a relief feliiletét. Erre kétféle lehet6ségiink van:
1. Hasznalhatunk eléredefinialt mintakat a texturalashoz.

2. Hasznalhatunk 1étez¢ reliefeket. Ilyenkor a reliefek mozaikszertien
textaraljak a feliiletet.

A feliilet texturalasrol tovabbi informacidkat a Relief texturalasa c.
fejezetben talalhatunk.

2, Beilleszthetiink 1étez6 3D-s reliefeket, mint Gin. Clipart objektumokat.

Ezt a funkciot nevezziik 3D-s Clipartnak. Egy 1étez6 reliefet
beolvashatunk, megfeleld méretiire és alakura transzformalhatunk,
majd beilleszthetiink az aktualis reliefbe.

A reliefbeillesztésrol tovabbi informaciokat a 3D-s Clipart c.
fejezetben talalhatunk.

Bitmapbol készitett reliefek

A bitmapbdl készitett relief tulajdonképpen egy 2D-s kép 3D-s megjelenitése.

Az ArtCAM Pro a 2D-s képen definialt szineket hasznalja a 3D-s modell
elkészitéséhez. A relief 1étrehozasa el6tt a 2D-s képen minden szinhez
hozzéarendelhetiink egy profilgérbét. Ezt nevezziik attributum megadasnak. A
profilgdrbe a relief megfeleld részén, mint a térbeli modell keresztmetszete fog
megjelenni.

A szinattributumok definialdsa utan elvégezhetjiik az 6sszes szinhez tartozo
relief kiszamitasat egyszerre vagy kiilon-kiilon is.

A reliefek kombinalasaval és a 3D-s Clipart hasznalataval igen bonyolult
modellek is Iétrehozhatok.

A bitmapbdl késziilt reliefek természetesen kombinalhatok a kontirokbol
eléallitott Soport profilu reliefekkel és a Gravirozandé alaksajatossagokkal is.

Reliefméret beallitasa

A relief 1étrehozasa el6tt meg kell adnunk a kiindulasként hasznalt 2D-s kép
fizikai méreteit. Bar a kép elkészitésekor definidlnunk kellet a kép méreteit,
akkor azokat csak pixelben adtuk meg. A reliefkészitéskor feltétleniil meg kell
adnunk, hogy a kép hany mm legyen a valosagban. Igy egyértelmii megfeleltést
hozunk 1étre a pixelméret és a valodi, fizikai méret kozott.

Tovabbi informaciokat a Kép — Méret beallitasa c. fejezetben talalhatunk.
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Bitmaprelief készitése

Az ArtCAM Pro a 2D-s képen definialt szineket hasznalja a 3D-s modell
elkészitéséhez. A relief 1étrehozasa el6tt a 2D-s képen minden szinhez
hozzarendeliink egy profilgorbét. Ezt nevezziik attributum megadasnak. A
profilgdrbe a relief megfeleld részén, mint a térbeli modell keresztmetszete fog
megjelenni.

A szinattribatumok definialasarol tovabbi informacidkat a Szinattributumok
definialasa c. fejezetben talalhatunk.

A 2D-s képen kdnnyen megallapithatjuk, hogy mely szinek rendelkeznek
valamilyen attributummal, mert az ArtCAM Pro megjeleniti a Szinpaletta
szinein a hozzajuk rendelt profilgorbe jelképes képét.

mEE

A szinattributumok definialasa utan elvégezhetjiik az 6sszes szinhez tartozo
relief kiszamitasat egyszerre, vagy kiilon-kiilon is.

Amennyiben létezik mar a 3D-s nézet, akkor a relief automatikusan kirajzolodik
a szamitas utan. Ha nem létezik, akkor a Relief menii Relief kirajzolasa

ol

meniiparancs segitségével vagy a gombra kattintassal rajzolhatjuk ki a
reliefet.

Relief mentése és beolvasasa

Ha az elkészitett relieffel elégedettek vagyunk, akkor lementhetjiik a Relief -
Mentés meniiparancs segitségével. A lementett modellfajl .rlf kiterjesztést kap.

Eléfordulhat, hogy igen nagy a kiindulasi képlink, ezért a reliefszamitasi id6
megndvekszik. A végso relief elkészitéséhez esetleg szamos reliefet kell
kombinalnunk, amely hosszu szamitasi id6t eredményezhet. Ilyen esetekben
tandcsos minden szamitas eldtt biztonsagi masolatot késziteni az el6z0 reliefrol.

Ezzel lecsokkentheté annak a kockazata, hogy olyan hibat kovessiink el, amelyet
késébb nehezen vagy egyaltalan nem tudunk korrigalni.

Az elmentett relieffajlt a Relief - Beolvasas meniiparanccsal segitségével tudjuk
visszaolvasni.

Szinattributumok definialasa

A Szinattributumok parbeszédablak megjelenithetd a Szin - Attributumok
mentiparancs segitségével vagy 2D-s képen lathatd szinpaletta adott szinére
torténd kettds kattintassal. Ennek a parbeszédablaknak a segitségével
befolyasolhatjuk az egyes szinekhez tartozo reliefrészek formajat,
keresztmetszetét.

A valaszthato profilokat és az aktualis szint az ablak bal fels6 sarkéban lathatjuk.
Az aktualis szin valtoztathato az ablak bezarasa nélkiil is. Ebben az esetben
egyszerien kattintsunk ra a 2D-s kép aljan lathat6 Szinpaletta megfeleld
szinére.
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Szin attribidtumok
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A kivant attribatum beallitasa utan kattintsunk az Alkalmaz gombra.

Amennyiben ezutan a Szamitas gombra kattintunk, akkor az Gjonnan kiszamitott
relief hozzdadodik az eredetihez. Ha haromszor kattintunk a Szamitas gombra,
az annak felel meg, mintha az Arany mezobe harmat irnank.

Megjegyzendd, hogy a Szamitas gombot csak olyankor célszerli hasznalni,
amikor a kiszamitott reliefet Hozzdadni szeretnénk az eredetihez. A tobbi
reliefkombinalasi modszer alkalmazasakor hasznaljuk a Relief eszkoztar
megfeleld gombjait.

A Nullaz gombra kattintva nullara allithatjuk a kivalasztott szinhez tartozo
reliefrész magassagat.

Profil

Meghatdrozza az egyes szinteriiletek profilgorbéjet, a relief vonatkozdsaban a
térbeli modell keresztmetszetének jellegét.

Harom kiilonb6z6 profilgérbe valaszthatd, amelyek az alabbi relief alakot

a o £

Gombszerii Cslcsos Sik

Az itt kivalasztott profilgdrbe azt is befolyasolja, hogy az ablak egyéb részeiben
milyen opcidkat allithatunk be. Ha példaul a Sik opciot valasztjuk, akkor az
egyetlen allithaté mez6 a Kezd6 magassag.

Alak Opciok, paraméterek
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Gombszerii A teriilet alakja gdmbszeri lesz. A valtoztathatod opciok:
Arany, Kezdé magassag, Szog, Korlat a magassagra
és Magassaghoz illesztés.

Cstcsos A teriilet keresztmetszete a reliefen csucsos lesz (kupos
vagy gula jellegll). A valtoztathato opciok: Arany,
Kezd6 magassag, Szog, Korlat a magassagra és
Magassaghoz illesztés.

Sik A teriilet a reliefen sik lesz. Ebben az esetben az egyetlen
1étez6 opcid a Kezdé magassag megadasa.

Az ablak bal fels6 sarkaban talalhato grafika hozzavetdleges tajékoztatast ad a
profilgérbe alakjarol.

Az alabbi abra azonos Kezd6é magassaggal, Szoggel, Relief magassaggal
(Korlatozas nélkiil) és Arannyal abrazolja a reliefeket. A baloldali gémbszerii,
a jobb oldali pedig csticsos alakot eredményez6 profilgorbe alkalmazasaval
késziilt.
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Profil - Skalazas

Meghatdroz egy skdlazdasi ardanyt, amelyet a program a profil magassdganak
kiszamitdasahoz alkalmaz.

al v Ardny
i |2.I:I

0 Kezdi
Mmagazsan:

—

201
Ez a mez0 elhalvanyul amennyiben az Arany kapcsolo nem aktiv. Az arany
megadhatoé a cstiszka hasznalataval vagy konkrét érték beirasaval is.

A Kezdd magassag ¢s a Korlat a magassagra mezdben talalhato értékek nem
skalazodnak. Amennyiben egy gombszer( alakzatot eredményez0 profilgorbére
alkalmazzuk a skalazast, akkor ellipszist kapunk eredményiil.
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/—\\ arany = 1.0
arany = 2.0

. arany =05

Az alabbi kép ugyanazt a profilt abrazolja, azzal a kiilonbséggel, hogy a
profilgérbe 1-es és 3-as skalazasi arannyal késziilt:
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Arany = 3

Profil - Kezdé magassag

Meghatdrozza a profilgorbe kezdo magassdgat.

A relief kiszamitasakor ez az érték hozzdadodik a Z=0 magassaghoz
Amennyiben a profil tipusa Sik, akkor ez lesz a relief magassaga

Kezdé magassag /—\
@M

Az alabbi abra megegyez6 Kezd6 magassagu de eltéro alakot (gémbszeri
illetve sik) eredményez6 profilgdrbe alkalmazasaval késziilt reliefeket abrazol
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Profil - Szog

A profilgorbe vizszintessel bezdrt szogét hatdrozza meg.
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A 0 szog beallitasa sik profilgdrbét eredményez. A pozitiv szogérték konvex, a

negativ konkav reliefet eredményez.

Gombszerd profil
a0 fok 45 fok

N A~

Cslicsos profil
45 fok 20 fok

N

Ez a mez6 elhalvanyul amennyiben a kivalasztott alak Sik J: tipusu.
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Az alabbi abra azonos Kezd6 magassagu, Profila, Korlatozas nélkiili Relief
magassagu és Aranyu reliefeket abrazol. A kiilonbség az, hogy a bal oldali
relief esetén 10 fok a Sz6g mezo értéke a jobb oldalinal §0.

80 fokos szbg

Amennyiben a reliefiink talsagosan magas és gombszer(i, akkor ennek
megvaltoztatasara a legalkalmasabb a Sz6g mez6 hasznalata. A 0 szog beallitasa
sik alaku reliefet eredményez fliggetleniil a kivalasztott profilgdrbe tipusatol.

Az alabbi abra azonos Kezd6é magassagu, Profilu, Relief magassagt ¢és
Aranyu reliefeket abrazol. A kiilonbség az, hogy mig a baloldali esetén 45 fok a
Szog értéke, addig a jobboldalinal -45. Az el6jel tehat azt befolyasolja, hogy
konvex vagy konkav legyen-e a relief.

Konkav alak

Profil - Relief magassaga

A relief maximalis magassdgdt hatarozza meg.
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— Relief magaszaga
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Profil - Korlatozas nélkiil

A profilgorbe maximalis magassaga csak az alak tipusatol és a definialt szogtol
fiigg.

A relief nem csonkolodik, a teteje ives vagy csucsos lesz a profiltipustol
fiiggden.

Profil - Korlat a magassagra

A relief maximalis magassagat hatarozza meg.

Ha ezt az opciot alkalmazzuk, akkor megcsonkitjuk a reliefet a Magassag
mezOben megadott értéknél.

Korlat a magassagra - Gambszerd profil
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A reliefek a korlatozas el6tt:
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A korlatozas utan:

Profil - Magassaghoz illesztés

Az ArtCAM Pro kiszamit egy olyan skalazdsi aranyt, amelynek
eredményekeppen a relief pontosan a megadott magassdgot éri el.

A kivant magassagértéket a Magassag mezbében kell megadnunk.
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Magassaghoz llesztessel

Magassaghoz ilesztés nalkil m /\

A miivelet végrehajtasakor a Kezdé magassag nem skalazodik.

Az alabbi kép ugyanazt a reliefet szemlélteti kiilonb6z6 profilgdrbe-magassag-
beallitasokkal:

1. Korlatozas nélkiil.

2. Magassaghoz illesztés (Magassag=75).

Magassaghoz illesztéssel {(m = 75)

Relief készitése és megjelenitése

o
A parancsot végrehajthatjuk a relief eszkdztarban talalhatd E gomb
segitségével is.

Amennyiben nincs aktualis 3D-s nézet ablak, a program automatikusan
létrehozza, majd kirajzolja a reliefet. Egyébként a relief az aktualis 3D-s
nézetben jelenik meg. Ha a reliefet egyszer mar kirajzoltuk, akkor a nézet iranya
tobbféleképpen mddosithato.

A relief kirajzolasat a 3D nézet menii opcioival vezérelhetjiik. Ez a menti csak
akkor aktiv, ha a 3D-s nézet az aktudlis ablakunk. Egyébként a 3D-s nézet
kivalasztasahoz egyszertien kattintsunk ra a 3D-s nézet ablakara vagy valasszuk
ki az Ablak menii nézetek listajarol

3D-s nézet modositasa

A nézet iranya a relief és/vagy a szerszampalya kirajzolasa utan is modosithato.
Igy olyan nézetet kereshetiink, amely az adott esetben a legmegfelelébb
szamunkra.

Szamos hasznos opciot tartalmaz a 3D-s nézet.

3D-s nézet - Eloredefinialt nézetek

Az ArtCAM Pro négy eléredefinialt, szabvanyos nézettel rendelkezik, amelyeket
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megtalalhatunk a 3D-s nézet meniiben és a 3D-s nézet eszkéztarban egyarant.
A négy nézet koziil harom tengelyiranyu (X, Y és Z). Az X iranyu nézetet és Y
iranya nézetet leginkabb arra hasznalhatjuk, hogy kiszlirjiik az olyan altalanos
hibat, mint a relief taildomboritasa. A negyedik nézet (Izometrikus) a
legmegfelelobb a dinamikus forgatas megkezdésére.

z1
Izometrikus nézet 2**| — Ez az alapértelmezett nézet.

o o
S D

S
X iranyua nézetEl—Xtengely iranyu nézet.
T T PHETHE T
Y iranyu nézetEl-Ytengely iranyu nézet.
A . T eerere; TR A

3D-s nézet médositasa az egérrel

Az ArtCAM Pro-ban a nézet modositasanak legaltalanosabb modja az egér
hasznalata. Kattintsunk ra a 3D-s nézetre, majd anélkiil, hogy a gombot
felengednénk kezdjiik el mozgatni az egeret.

Kezdetben elég szokatlannak tiinhet az n. 'dinamikus forgatas', altaldban
azonban nagyon gyorsan el lehet sajatitani a hasznalatat. Mivel forgatas kdzben a
reliefet hatarolo téglatest allandoan lathato, az egér mozgatasaval konnyedén a
kivant pozicioba iranyithatjuk a modelliinket. A kékkel kijelzett felsé élek
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segitségével mindig eldonthetd, hogy az adott pillanatban éppen milyen a relief
orientacioja. Amennyiben ez nem elegend6 a helyzet attekintéséhez,
segitségiinkre lehet az is, hogy a modell nullpontjaba (bal als6 sarok) befuto élek
kiilonboz6 szinekkel vannak megjelenitve.

Az alabbi abra a nullpontba befuto kiilonbdzo szinh éleket szemlélteti:

Nullpont

Vigyiik a kurzort az ablak kdzepére, majd nyomjuk meg az egér bal gombjat, és
tartsuk is lenyomva mindaddig, amig a kurzort az ablak tetejére nem juttatjuk.
Ebben az esetben két dolgot figyelhetiink meg. Egyrészt azt, hogy a relief helyett
egy téglatest jelenik meg, ami a modelliink kiterjedését mutatja (szélessége és
hosszlisaga az eredeti kép méretével, magassaga pedig a relief Z irany
kiterjedésével egyezik meg). Masrészt pedig azt, hogy az egér mozgatasaval ez a
téglatest is mozog. A relief ilyen tipusi mozgatasanak szemléltetéséhez
képzeljiink el egy f6ldon fekvo labdat. Ujjunkat a labdara helyezve, kezdjiik el
mozgatni azt. Ujjunk mozgatasaval a labda orientacioja teljesen hasonlé6 modon
valtozik, mint ahogy a modelliinké az egér mozgatasaval. Amennyiben a kurzort
nem az ablak kozéppontjara helyezziik, az annak felel meg, mintha a labdat is
ugy mozgatnank, hogy az ujjunkat a kurzorral ekvivalens helyre tennénk.

Az egér bal gombjaval a forgatast, jobbjaval pedig a nagyitast és kicsinyitést
iranyithatjuk. Amennyiben egyszerre nyomjuk le a két gombot, akkor az XY
sikkal parhuzamosan mozgathatjuk a modelliinket.

Amikor felengedjiik az egér gombjat, a relief ujrarajzolodik. Az Gjrarajzolas
leallitasahoz egyszerlien kattintsunk az egér bal gombjaval a 3D-s nézet
valamely pontjara. Az alabbi tablazat Gsszefoglalja a nézet modositasahoz
hasznalhato miiveleteket.

Nézet médositasa Egérgomb

Forgatas Egér bal gombja

Nagyitas / kicsinyités Egér jobb gombja

Nézet mozgatasa Egér bal és jobb gombja egyszerre
Nézet kdzépre igazitisa Dupla kattintas az egér bal gombjaval

3D-s nézet kozépre igazitasa

Amennyiben a dinamikus forgatas kdzben “elveszitenénk™ a modellt, egyszertien

kattintsunk a Képernyére illesztés gombra .
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Relief felbontasa a kirajzolaskor

A 3D-s nézet menii els6 6t meniiparancsaval a kirajzolando relief -
szemléltetésére szolgald - felbontasat allithatjuk be. Alapértelmezés szerint a
program jobbrdl balra haladé —X tengely iranyt - vonalakat hasznal a relief
kirajzolasédhoz. Kisebb felbontas alkalmazasa esetén nem jelenik meg az dsszes
vonal, igy a kirajzolas felgyorsul. Ugyanezek az opciok a 3D-s nézet
eszkoztaraban is megtalalhatok.

Felbontas Kirajzolas

A lak 100%-aval
%l Nagy felbontas vonaia oava

A vonalak 50%-4aval

Y Kozepes felbontas

» A vonalak 25%-val
“| Kis felbontas vonalak £ovo-ava

A 3D-s nézet eszkoztar X és Y iranyu
megjelenités gombja azt vezérli, hogy a
relief kirajzolasakor megjelenjenek-e a
fliggbleges irdnyt vonalak vagy sem.

ﬁl X és 'Y iranyu megjelenités

Az Alapszintkirajzolas gomb
meghatarozza, hogy a relief
kirajzolasakor megjelenjenek-e a
nullamagassagu teriiletek vagy sem.

ﬁl Alapszint kirajzolasa

Az alabbi képek ugyanazt a reliefet abrazoljak kiilonbozo felbontas
valasztasakor:

Y| Kis felbontas

A vonalak 25%-4at (minden negyedik vonalat) jeleniti meg a modell a
kirajzolasakor.

¥ Kozepes felbontas

A vonalak 50%-at (minden masodik vonalat) jeleniti meg a modell a
kirajzolasakor.
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¥ Nagy felbontas

Minden vonalat megjelenit a modell a kirajzolasakor.

= %
.
“\

-
2 s
P
iﬁ 5 =
S :
<

= S

Y| & Kozepes felbontas X és Y iranyu
megjelenitéssel

Ez azt jelenti, hogy a relief kirajzolasakor a program az X és Y iranyban is
megjeleniti a szemléltetévonalakat.
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kel Alapszint kirajzolasa

Amennyiben kikapcsoljuk az Alapszintkirajzolas gombot , akkor csak a

kiemelked6 (bemélyedo) relief lathato.

Amennyiben az Alapszintkirajzolas gombra ﬁl kattintunk, akkor a teljes
relief lathato.

2| Arnyékolas

Amennyiben az Arnyékolas gombra _| kattintunk, akkor a vonalas kirajzolas
helyett a program egy arnyékolt képet hoz 1étre a relief megjelenitéséhez.
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A vonalas kirajzolas:

mﬁ%@ﬁ

@%

n-""\\.\

Az arnyékolt kép:

Kirajzolas megszakitasa

Bonyolult reliefek esetén a kirajzolasi folyamat idéigényes lehet. Ilyenkor a
felbontas valtoztatasan kiviil az is kdnnyitheti a munkankat, hogy az ArtCAM
Pro lehet6séget biztosit a kirajzolas megszakitasara. Ha a kivant reliefrész képe
mar megjelent, akkor kattintsunk - a kirajzolas kdzben - az egér tetszdleges
gombjaval a 3D-s nézetre. Ugyanez a hatés érhet6 el az Esc billentyl
lenyomasaval is.

Reliefek kombinalasa

Erdekes hatasokat érhetiink el, ha az ArtCAM Pro reliefkombinalasi opcidit
alkalmazzuk. A reliefek kombinalhatok egymassal egy adott modellen beliil a
Relief — Szamitas, meniiparancs segitségével vagy egy uj relief beolvasasaval is.
Ezt a Relief - Beolvasas meniiparancs alkalmazasaval tehetjiilk meg.

Elso relief Misodik relief
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Reliefkombinalasi modszerek:

Cserél

Ez a meniiparancs végrehajthato a E gombra kattintassal is.

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Amennyiben mar 1étezik egy relief, akkor az uj felvaltja (lecseréli) az

7

el6zot.

Hozzaad

E
Ez a meniiparancs végrehajthaté a |28 gombra kattintdssal is.

Kiszamitja az aktualis kép szinattributumainak megfelel6 reliefet, és az abran
lathaté modon hozzaadja az aktualis reliethez. A Szinattributumok
parbeszédablak Szamitas gombjanak ez az alapértelmezett beallitasa.

Kivon

E
Ez a meniiparancs végrehajthato a \=== gombra kattintdssal is.

A program kiszamitja az aktudlis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet, és az 4bran lathaté modon kivonja az aktualis reliefbdl.
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Osszevon magasan

Ez a meniiparancs végrehajthato a gombra kattintassal is.

A program kiszamitja az aktudlis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Minden egyes pixel esetén dsszehasonlitja az 0j és az aktualis reliefet,
majd az igy 1étrejovo pontparok koziil mindig a magasabb pontokat tartja meg.

Osszevon alacsonyan

Ez a meniiparancs végrehajthato a gombra kattintassal is.

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Minden egyes pixel esetén dsszehasonlitja az 0j és az aktualis reliefet,
majd az igy 1étrejovo pontparok koziil mindig az alacsonyabb pontokat tartja
meg.
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Relief simitasa

A Relief — Simitas szin szerint meniiparancs vagy a E gombra kattintas
simitast eredményez a reliefen. Segitségével a modellen lekerekitéseket
alkalmazhatunk, illetve csokkenthetjiik az éleket, gytirddéseket. A nem kivant

feliileti gytirddések felismeréséhez célszerti az Arnyékolas ﬁl gombot vagy az
ArtShade programot hasznalni.

Amennyiben kiilonb6z6 szinekkel késziilt reliefet szeretnénk simitani, akkor az
opcid alkalmazasa el6tt kapcsoljuk dssze a megfeleld szineket.

Ha a hattérhez szeretnénk simitani az reliefet, akkor a simitas alkalmazasa el6tt
kapcsoljuk egymashoz a relief és a hattér szinét (a sorrend nem szamit).

A megfelel6 meniiparancsra kattintva megjelenik a Relief simitdsa szin szerint
parbeszédablak:

Relief zimitasa szin szerint

Az adott zzinhesz tartozd max. magaszsag: 5350
Az adatt zzinhez tarkozd min. magazsag.  0.000

A telies relief maximalis magassaga: 5.550

&, telies relief minimaliz magaszaga: 0.000

&, zimitacikluzok zzama IEEI
Simnit |

Ha rakattintunk a Simitas gombra, akkor a program megkezdi az Elsddleges
szinhez tartozo reliefek simitasat.

Az alabbi két abran simitas el6tt és utan lathatjuk ugyanazt a reliefet. Az eljaras
megkezdése el6tt a reliefek szineit 6sszekapcesoltuk a hattérszinnel. Az
alkalmazott simito6 ciklusok szama 15.
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A simit6 ciklusokat alkalmazhatjuk fokozatosan, kisebb 1épésekkel is, igy
minden egyes simitas utan ellendrizhetjiik a modell valtozasait a 3D-s nézetben.

Gravirozandé alaksajatossagok

Az ArtCAM Pro konturpalyakat haszndl a gravirozandoé alaksajatossagok
készitéséhez. A gravirozando alaksajatossag egy olyan éles hatarral rendelkez6
részlete a reliefnek, mint példaul egy szoveg. Az alaksajatossagokat gravirozo
szerszammal munkaljuk meg.

A gravirozando alaksajatossagok kontarjai harom médon johetnek létre:
bitmaphatarok konturra konvertalasaval, importalassal vagy pedig ugy, hogy
kozvetleniil az ArtCAM Pro-ban rajzoljuk meg azokat. Ha az igy készitett
konttrokat csoportositjuk, majd nevet, mélységet (magassagot) rendeliink hozza,
akkor un. alaksajatossagot kapunk. Ezek utan az alaksajatossagot - altalaban -
ravetitjiik az alapreliefre, és a program ennek megfeleléen szamitja ki a
megmunkald palyat.

Az alaksajatossagok készitése és alkalmazasa az alabbi eljaras szerint torténik:

1. Megrajzoljuk, vagy importaljuk a kivant kontarokat.

2. Csoportositjuk a kontirokat Szerkesztés - Kontirok csoportositisa
meniiparancs segitségével.

3. Megadjuk a csoportnevet, a kivant magassagot (mélységet) és a
rahagyast a Kontur — Tulajdonsagok meniiparancs segitségével.
Ezzel tulajdonképpen definialtuk a gravirozandé alaksajatossagot.

4. A Szerszampalya menedzserrel létrehozzuk a nagyold palyakat az
alapreliethez és az alaksajatossagokhoz (a megfeleld rahagyassal). A
kiemelkedd alaksajatossag készitésekor egy ideiglenes relief az un.
Relief alaksajatossag jon 1étre a Szerszampalya menedzser
megnyitasakor.

5. Megnyitunk egy 0j szerszampalyat az alaksajatossag szamara, majd
kivalasztjuk a Szerszampalya menedzser - Stratégia meniipontban
az Alaksajatossag opciot.

Ezek utan mar beallithatjuk a gravirozo megmunkalas egyéb
technologiai részleteit a Szerszampalya menedzser Alaksajatossag
meniipontjaban.

42 « Reliefek hasznalata ArtCAM Pro Referencia kézikonyv



Gravirozandé alaksajatossagok készitése

A gravirozando alaksajatossagok és a reliefek megmunkalasa kiilonbozik
egymastol, mivel az alaksajatossagok esetén a kontirok megmunkalasa
kozvetleniil torténik az alakos gravirozo szerszam segitségével.

Az alaksajatossagok definialasat a kontarok csoportositasaval kezdjiik a
Szerkesztés - Kontirok csoportositasa meniiparancs segitségével.

1
1
1
1

Nidl

T
1
1A
1
=1
1
1
L

Egyedi konturok

Csoportositott kontiirok

Az ArtCAM Pro azért hasznalja a csoportokat, hogy alaksajatossagot definiald
altalanos tulajdonsagokat rendelhessiink a csoportositott kontirokhoz.
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Czoport tulajdonsagok E

Altaldnos |
Meéw: |1' Lsoport Magaszag I5 ™ Mem megmunkalands
— Kaontdr megjelenitése ... — Kiemelkedd alakzajatossagok megmunkalasi hatarai

Ezek az opoiak zzabalyozzak azt, hogy menny anpag
maradjon az alakzajatozsag korll ahhoz, hogy a
forgaceoloszerszam képes legyen kialakitani az alakzatat,

% Kiemelkedd alakszajitossag
a kontur az alakzajatozzag telso

= Eh.an var. . » , Ezen opciok czak kiemelkedo alakzajatozsagokhoz
LT Kiemelkeds alakzajstoszag hazznalhatdk.
a kontdr az alakzajatoszag alzd
&lER var.
" Bemélyedd alaksaistossa F .. .
& ku:untLlﬁrlr = fel'u'letenl, - q E_'{'% " Czak alegkiilsd kontir hatarolia be a megmunkalast

alaksajatogzag kiled vonalan van.

¢ Bemélvedd alaksaidtossan % Allandd rdhagyas az alak sajdtozzag kil

a kontor alul, az alakszajatossag

kulzd wonalan wan. Alakzajatoszag rahagyasza II:I
" Kiozépvonal - . . 2 g a
a kontir kizépvonala a v Belsd szigetek forgacsolisa alakos aravirozdszerszammal

aravirozandd alakzajatoszag.

k. I tégze Suaa

Tovabbi részleteket a Kontarok csoportositasa c. fejezetben talalhatunk.

A Csoport tulajdonsagok parbeszédablakban megadhat6 az alaksajatossag
magassaga (mélysége) €s a tipusa. Ezutan az alaksajatossag mar kombinalhat6 az
alaprelieffel és a megmunkalas megkezdhetd.

Gravirozo és raszgterpdlydak
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Gravirozandé alaksajatossagok kombinalasa
reliefekkel

A bemélyedo illetve kiemelked6 alaksajatossagok készitése kozott alapvetd
kiilonbség van.

A bemélyedo alaksajatossagok esetében a kontirokat ravetitjiik az alapreliefre, a
program ennek megfeleléen szamitja ki a gravirozé megmunkalo6 palyat.

|3

A bemélyedé alaksajatossagok készitésekor hasznélatos modszer leirasa a
Bemélyedo alaksajatossagok cimszo alatt talalhato.

A kiemelked6 alaksajatossagok készitésekor anyagot kell hozzaadni az
alapreliethez. Ezért egy 11, ideiglenes reliefet kell késziteniink - az un. Relief
alaksajatossagot -, amely az alaprelief és a rahagyassal rendelkez6
alaksajatossag kombinalasaval jon létre.

A tovabbi megmunkalashoz a Relief alaksajatossagot kell alkalmaznunk.

Megmunkalandd
anyag

A kiemelkedd alaksajatossagok készitéséhez hasznalatos modszer leirasa a
Kiemelked6 alaksajatossagok cimsz6 alatt talalhato.

Bemélyedo gravirozandé alaksajatossagok

Az eljarast az ArtCAM Pro mintapéldak egyikének, az alabbi abran lathato crest
nevi plakett ‘M’ betiijének felhasznalasaval vizsgaljuk meg.
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Ezt az "M" betlit fogjuk
hasznalni a példankban

El6szor konturt kell késziteniink a sarga szini ‘M’ betiit 4brazold bitmap
hataran. Az igy kapott konturt modosithatjuk, javithatjuk amennyiben sziikséges.
Ezutan a konturt csoportositanunk kell, majd definialhatjuk a csoport mélységét
és a nevét. A miivelet végrehajtasa utan 1étrejon a gravirozando alaksajatossag.

A konturok csoportositasa céljabol elészor jeloljiik ki a konturokat, majd
valasszuk a Szerkesztés menii Konturok csoportositasa meniiparancsat.

Az alaksajatossag kontrhatara kétféle modon valaszthato meg:

1. A kontur az alaksajatossag felso élét jeldli.

Kipos mard

Ezt az anyagot nem
fogja eltdvolitan a
kipos mard

2. A kontur az alaksajatossag also élét jeloli.
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<~ Kipos mard

L A kipos mard eltdvolitja
ezt az anyagot is

A Kontuar menii Tulajdonsagok meniiparancsanak segitségével adhatjuk meg
az alaksajatossag mélységét, illetve itt valaszthatunk a fentiekben leirt opciok
kozil is.

Az alaksajatossag megmunkalasa ofszet palyak mentén torténik.

A betli profiljanak megmunkalasakor az ArtCAM Pro lehetdséget nyujt alakos
mar6 hasznalatara (pl. kiipos maro).

A graviroz6 szerszampalya:

Kiemelkedd gravirozandé alaksajatossagok

Az eljarast az ArtCAM Pro mintapéldak egyikének, az alabbi abran lathato crest
nevil plakett ‘A’ betiijének felhasznalasaval vizsgaljuk meg.
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Ebben a példaban az "A"
betlit fogjuk hasznalni

El6szor konturt kell késziteniink a sarga szinii ‘A’ betiit abrazoloé bitmap hataran.
Az igy kapott kontirokat modosithatjuk, javithatjuk amennyiben sziikséges.
Ezutan a kontirokat csoportositanunk kell, majd definialhatjuk a csoport
mélységét és a nevét. A miivelet végrehajtasa utan 1étrejon a gravirozando
alaksajatossag.

El6szor tehat jeloljiik ki a kontirokat, majd valasszuk a Szerkesztés menii
Konturok csoportositasa meniiparancsat.

Belsd kontlr

kllsd kontdr

Ezutan hatarozzuk meg a gravirozando alaksajatossag jellemzoit a Kontuar —
Tulajdonsagok meniiparancs segitségével. Itt adhaté meg az alaksajatossag
magassaga €s neve, a rahagyas illetve a kontirhatar értelmezésének modja.

Elséként adjuk meg az alaksajatossag Magassagat. Az ‘A’ betiinél valamivel
nagyobb kozelitdalak megadasa sziikséges, hogy a kiemelkedd betii biztonsaggal
megmunkalhat6 legyen. A megmaradd anyagot gravirozé marassal tavolitjuk el.
Adjuk meg tehat az Alaksajatossag rahagyasat.
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x___;?’</ /' Maksajatoszag
NVAY rahagyasa
a—

Az Alaksajatossag rahagyasa tehat arra szolgal, hogy 1étrehozzunk egy
ideiglenes reliefet az un. Relief alaksajatossagot. A relief alaksajatossag egy
olyan relief, amely a rahagyassal rendelkez6 alaksajatossag és az alaprelief
kombinaciodjaként jon létre. Ezt a reliefet hasznaljuk fel a megmunkalo palyak
kiszamitasdhoz. Az alaksajatossag megmunkalasat (adott esetben az ‘A’ betii
mardasat) csak ezutan kezdhetjiik meg.

)

A Relief alaksajatossag a Szerszampalya menedzser megnyitasaval
automatikusan elkésziil. A Relief alaksajatossag megjelenitéséhez kétféle
lehetdséglink van:

1. Kattintsunk duplan az egér jobb gombjaval a 3D-s nézetre,
majd hagyjuk lenyomva a gombot. A megjelend meniiben
valasszuk ki a Relief alaksajatossag opciot.

2. Valasszuk ki a 3D-s nézet eszkoztarabol az Objektumok
megjelenitése gombot. Ez az opcidé megjelenit egy listat a
kiszamitott reliefekr6l, szerszampalyakrol és a szimulaciok
képérol. A listarol kivalasztott objektumok lathatova
valnak.
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Objektumok megjelenitése |

‘Relief alakzajatozsa

Ebben az esetben csak a kivalasztott Relief alaksajatossag jelenik meg. Az
alaprelief ilyenkor nem lathato.

Ezutan kiszamithatjuk a gravirozando alaksajatossag ofszet megmunkalo palyait.

A betli profiljanak megmunkalasakor az ArtCAM Pro lehetéséget nyujt alakos
mar6 hasznalatara (pl. kiipos maro).

Az alaksajatossag kontliirhatara kétféle moédon valaszthaté meg:

1. A kontuar az alaksajatossag felso €lét jeloli.

Kulpos mard

Alaksajatossag Eztaz anyagot nem
rahagyasa fogja eltavolitani a
klpos mard

2. A kontlr az alaksajatossag alsé €lét jeloli.

JA_ Klpos mard
—;Ll

Mlaksajatossag L AkUpos mard el fogja
rahagyasa tavolitani ezt az anyagot

Mindent definialtunk, tehat kiszamithatjuk a gravirozo szerszampalyat.
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Nyitott konturok

Az eljaras az ArtCAM Pro mintapéldak egyikének, az alabbi abran lathato crest
nevi plakett egy csillagjanak felhasznalasaval vizsgaljuk meg.

Zart kontar

Nyitott kontur

Nyitott konturokhoz csupan egyféle gravirozand6 alaksajatossagot
alkalmazhatunk - az un. Koézépvonal alaksajatossagot. A konturokat el6szor
csoportositanunk kell, majd meg kell adnunk az alaksajatossagi mélységét.

A csillag profiljanak megmunkalasakor az ArtCAM Pro lehetdséget nyujt alakos
mard hasznalatara (pl. kiipos maro).
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Onmetsz6do6 kontirok
Zart kontar

Onmagét metsz6
kontur

—

Onmetszédd kontlirok esetén csupan egyféle gravirozandé alaksajatossagot
alkalmazhatunk, az in. K6zépvonal alaksajatossagot. A kontiirokat eldszor
csoportositanunk kell, majd meg kell adnunk az alaksajatossag mélységét.

A csillag profiljanak megmunkalasakor az ArtCAM Pro lehetdséget nyt;jt alakos
mardé hasznalatara (pl. kiipos maro).
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Az ArtCAM Pro a legtobb esetben hiba nélkiil megmunkalja az dnmetsz6d6
konturokat is, néha azonban varatlan eredmények adodhatnak. Ha lehetséges,
akkor inkabb keriiljiik el az 6nmetsz6d6 kontiirok hasznalatat.

Soport profilok készitése

Az ArtCAM Pro segitségével bitmapekbdl konnyen alkalmazhato eszkozokkel
geometriailag nem vagy csak nagyon nehezen definialhato reliefeket is
készithetiink. Sok esetben azonban célszerti vagy éppen eldiras egy
geometriailag definialt reliefet késziteni. Minderre lehetdséget ad az ArtCAM
Pro a ’Soport profilok™ hasznalataval.

Ezt a parancsot végrehajthatjuk a Relief eszkoztarban talalhatoé Soport profilok

&
készitése gombra kattintassal, vagy a Relief - Soport profilok készitése
mentiparancs segitségével.

Az ArtCAM Pro programmal haromféle modon készithetiink reliefet s6port
profilok alkalmazasaval:

Extrudalas Forgatas Forditas
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Az elaallitasi profil kivalasztasa

ilas  Profit esetleg profilokat vezet vedig a
vezergorbén, [Etrehozva ezzel az
extrudalst.

Megfargatja a profilt a kezdopontja ko,

B Forditas Atforgatia a profit a végpontak Altal
alkotatt tengely korul.

A e I Tovabb » I Bezardz

Konturok nullaszintje

A kovetkez6 megjegyzések a vezérgdrbén kiviil minden itt alkalmazott egyéb
kontarra vonatkoznak, amelyeket az extrudalas, forgatas vagy akar forditas
végrehajtasahoz alkalmazunk.

A konturok Gn. nullaszintje - a definici6 szerint - a kezd6 és végpontot 6sszekotd
egyenesen van.

Ha a kontur ”1abai” nem egyforma hossztak, akkor a kontar tigy "billen" el,
hogy a kezd6 és végpontok egyarant a nullaszinten helyezkedjenek el.

Konturok nullaszintje

A kontur ugy billen el, hogy a kezd6 és végpontja egyarant a nullaszinten
helyezkedjen el.

Az eredeti A kereszimetszet
keresztmetszet a meghillentés utan

Mulla magassag

A Z modulécioés gorbéknél ugyanez torténik:
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AZ iy lerajzolt modulacids
qdrbét

iy fogjuk hasznalni

T~

Mulla magassag

Soport profilok készitése extrudalassal

Az extrudalashoz 2D-s kontirokat alkalmazunk. Az els6 kontar a soport feliilet
"gerince", ami mentén az extrudalast végigvezetjiik, a masodik kontur a kezdo
keresztmetszetet, mig a harmadik a befejez6 keresztmetszetet hatarozza meg (ez
megegyezhet a kezddvel).

Az eljarés szemléltetéséhez képzeljiink el egy hosszu gyurmat. A gyurma egyik
vége legyen négyszogletes alakll. Ahogy haladunk elére a gyurma mentén, a
keresztmetszet fokozatosan alakul at félkor alaktiva. A gyurma masik vége mar
teljesen félkor alakil. A képzeletbeli gyurmank hossztengelyének irdnyaban nem
feltétleniil egyenes, lehetne példaul S-alak sikgorbe is. Ez az S-alak az
extrudalasnal hasznalt Uin. vezérgdrbe - az a profil, ami mentén az extrudalast
végrehajtjuk.

Befejezd profil

':"':'m't!",f:'?{'”'|'!|'-’

Vezérgorbe

Kezdé profil

Az extrudalashoz hasznalt konturokat az ArtCAM Pro segitségével
készithetjiik, vagy konturként importalhatjuk. (A bitmap vonalak nem
megfeleldek.)

A vezérgorbe 2D-s képen torténd elhelyezkedése definidlja a 1étrehozando relief
helyzetét. A keresztmetszetekhez hasznalatos kontlirok pozicidja ezzel szemben
nem befolyasolja a relief helyzetét, mivel azokat a program automatikusan a
vezérgorbe végeire helyezi.

Miutan kivalasztottuk az Extrudalast megjelenik a kovetkez6 parbeszédablak:
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A vezérgorbe kivalasztasa

Py

Ez az a kontir, ami mentén a zzoftver végigvezet a

LR meafeleld praofit vagy profilak.at.

Yezérgorbeként tetzzés szennt valazzthatdak nyitatt, zark
wagy akar czoportositott kontdrok iz,

Walazszuk ki a kontortokat] &= npomjuk meg a
kivalazztas gombaotl

. - | I Ellentétes irdrpitésd gorbe
Kivalasztas L. .
[ Mazik oldal hazznalata

Bezardz

¢ Wizzza

Kattintsunk a vezérgorbére, majd nyomjuk meg a Kivalasztias gombot. A
vezérgoOrbe szine pirossa valtozik, és hossza mentén kicsi félnyilak jelennek meg.

Ezek a félnyilak jelzik azt, hogy az extrudalas a vezérgorbe melyik pontjabol
induljon, illetve a vezérgorbe melyik oldaldhoz csatolédjon a keresztmetszet elsé
gorbepontja. Mindkét tulajdonsag ellentettjére valtoztathato a parbeszédablak
megfeleld kapcsoldjara kattintva. Amennyiben a vezérgorbénk végleges,
kattintsunk a Tovabb gombra. Ekkor a kdvetkez6 ablak jelenik meg:

A kezdo profil kivalasztaza

j Ez a kantir definialia azt a profilt, amivel a miivelst majd
,a’)l megindul.

Czak nyitott gorbe walaszthatd kezdd profilként.

Walazzzuk ki a hazznalni kivant kantort, &2 nuamjuk meg a
kivalazztaz gombaotl

Kivlasatis [ “ezérlbpont dthelyezése a profil masik végére

[ Gaorbe invertalasa 2 irany szennt

< Yiszza Bezaras

Kattintsunk a kivant kezd6konturra, majd a Kivalasztas gombra. A kezd6kontar
kék szintire valtozik, és a hossza mentén kicsi félnyilak jelennek meg. A
félnyilak iranya és elhelyezkedése megvaltoztathato, ha a parbeszédablak
megfeleld kapcsoldjara kattintunk. A kezdékontur elsé pontja fog a vezérgorbe
elejéhez csatolddni. A masodik kapcsold a gorbe Z iranyu invertalasara
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vonatkozik, vagyis ez donti el azt, hogy a mivelet végén a relief dombora vagy
homoru lesz-e. Ha beallitottuk a kivant opciokat, akkor kattintsunk a Tovabb
gombra. Ekkor a kovetkez6 ablak jelenik meg:

A befejezi profil kivalasztaza |

Ez a kaontir definialia azt a profilt, amivel a miivelet majd
@ befejezodik.

Czak nyitatt gorbe walazzthatd befejezi prafilként.

¥ Kezdi profil megegyezik a befejszivet

valasseut ki a bassmala iant kamtint, &2 ayemjul meg
& kAl sestas gombat

iraiaeereel I ezEtnent sthelieesse & o imast veqse
[Frartae I ertalaea 2 natm s2erift

< Wizzza I Tovabb » I Bezardz

A Kezd6 profil megegyezik a befejezovel kapcsold alapértelmezés szerint
aktiv. Amennyiben ez megfeleld, egyszeriien kattintsunk a Tovabb gombra.

Ha a feladatunkban nem egyezik meg a kezd6 és a végkontur, akkor valtsuk at a
kapcsolot, kattintsunk a megfelel kontarra, majd nyomjuk meg a Kivalasztas
gombot. A kivalasztott kontlr szine megvaltozik. Hajtsuk végre a kivant
valtoztatasokat az el6z6 pontban leirtak szerint, majd kattintsunk a Tovabb
gombra.

Z iranyd modulacid kivalasztaza

&, z-modulacios kontor zegitzégével aranyozan waltoztathatjul a
zopart profilunkat 2 irdnyban a teligs hozsza mentén.

Czak nyitott gorbe walazzthatd z-modulacias kontdmak.

NN

[ & irdrpd kontir hazznalats

valasseute ki a basnaln kikant kamtird, & ayamule med a
kAl sestas gombat]

bt ™ | eztiltnont atheliezese a prafil masi vegee
[FEToe vy ertalasa & man st

< Mizzza I Towabb > I Bezaras

A megjelend ablak lehetéséget ad egy un. Z-modulacios profil kivalasztasara. A
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Z-moduléciés profil a relief Z irdnyl keresztmetszetét modositja a vezérgorbe
mentén. Amennyiben nem valasztunk Z-modulaciot, akkor a kezd6 és a végso
profil k6zott az atmenet linearis lesz.

Tovabbi informaciokat a Z-modulaciés profil c. fejezetben talalhatunk.

A Z-modulacié megadasahoz kattintsunk a Z iranyd kontir hasznalata
kapcsolora, majd valasszuk ki a kivant konturt, és kattintsunk a Kivalasztas
gombra. A kivalasztott kontur szine z61ddé valtozik, és hossza mentén kicsi
félnyilak jelennek meg. Ha a félnyilak iranyat valtoztatni szeretnénk, akkor
kattintsunk az ablak megfelel6 kapcsolojara. Lehetségiink van a kontlr Z
iranyu invertaldsara is. Ha elvégeztiik a kivant beéllitasokat, vagy ha nem
kivanunk Z-modulaciot hasznalni, akkor kattintsunk a Tovabb gombra. A
megjelend parbeszédablak segitségével megadhatjuk, hogy milyen modszerrel
kivanjuk kombinalni a kiszamitott és az eredeti reliefet (ha van).

Reliefkészitd modszer kivalazztasa

_'_""h Lol Hozzadad|a a zoport alakot a mar
[Etezi reliefhez.
—“.‘. i~ Kivan K.ivonja a soport alakot a mar letezd

reliefbal.
“.‘. " (sszevon magasar A soport alak a mar létezd relisffel
52 nzzEevonya jelenik meg dgy, hogy a
leamagasabb pontokat tartja meq.
“.. " Qsszevon alaczonyan A soport alak a mér [étezi relisffel
=] nzzzevonya [elenik meg ag, hogy a
legalaczonpabb pontok.at tartja meg.

¢ Wizzza I E strudalas I Bezardz

Ezek az opciok megegyeznek a bitmapreliefek kombinalasanal megismertekkel.
(Tovabbi informacidkat a Reliefkombinalasi médszerek c. fejezetben
talalhatunk). Valasszuk ki a megfelel6 opciot, majd kattintsunk az Extrudalas
gombra. A program elkésziti a reliefet.

Forgatassal készitett soport profilok

A forgatassal készitett relief ugy jon 1étre, hogy a kontirt megforgatjuk a
kezddpontja koriil. Amennyiben nem szimmetrikus formara van sziikségiink,
alkalmazhatunk a kezd6tol eltérd befejezd profilt, vagy akar Z-modulécios
profilt is.
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A forgatott profil

Valasszuk ki a Soport profilok készitése parbeszédablakbol a Forgatas opciot,
majd kattintsunk a Tovabb gombra.

A kezdd profil kivalasztasa |

j Ez a kantir definialia azt a profilt, amivel a miivelst majd
,a’)l megindul.

Czak nyitott gorbe walaszthatd kezdd profilként.

Walazzzuk ki a hazznalni kivant kantort, &2 nuamjuk meg a
kivalazztaz gombaotl

[ Vezéiltpont dthelyezése a profil masik wégére

Kivalazztas S " » )
[ Girbe invertdlaza Z irdny szerint

< Yiszza Bezaras |
Kattintsunk a kivant kezd6konturra, majd nyomjuk meg a Kivalasztas gombot.

A kontur kivalasztasa utan jarjunk el az el6z6 részben leirtak szerint, majd
kattintsunk a Tovabb gombra.
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A befejezi profil kivalasztaza |

Ez a kaontir definialia azt a profilt, amivel a miivelet majd
@ befejezodik.

Czak nyitatt gorbe walazzthatd befejezi prafilként.

¥ Kezdi profil megegyezik a befejszivet

valasseut ki a bassmala iant kamtint, &2 ayemjul meg
& kAl sestas gombat

iraiaeereel I ezEtnent sthelieesse & o imast veqse
[Frartae I ertalaea 2 natm s2erift

< Wizzza I Tovabb » I Bezardz

A megjelend ablak a forgatas befejez0 profiljara vonatkozik. A Kezdé profil
megegyezik a befejezovel kapcsold alapértelmezés szerint aktiv. Amennyiben
ez megfeleld, egyszeriien kattintsunk a Tovabb gombra. Ha a feladat szerint
nem egyezik meg a kezdo6 és végkontur, akkor valtsuk at a kapcsolot, kattintsunk
a megfeleld kontarra, majd nyomjuk meg a Kivalasztas gombot.

Ezutan jarjunk el az el6z06 pontban leirtak szerint, majd kattintsunk a Tovabb
gombra.

A megjelend ablak lehet6séget ad egy un. Z-modulacios profil kivalasztasara. A
Z-moduléciés profil a relief Z irdny méretét modositja a forgatas mentén.
Amennyiben nem valasztunk Z-modulaciot, akkor a kezd6 és a végso profil
kozott az atmenet linearis lesz.

Tovabbi informaciokat a Z-modulaciés profil c. fejezetben talalhatunk.

Ha elvégeztiik a kivant beallitasokat, vagy ha nem kivanunk Z-modulaciot
hasznalni, akkor kattintsunk a Tovabb gombra. A megjelend parbeszédablak
segitségével beallithatjuk a forgatas szogét.
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A forgatas szogének megvalasztaza |
1]
Oqu K.ezdd szog; IE

¥ 360 fokos forgatds

:) 1% [Hramutata arasaval megequesaliranyar

O ) [Hramutata arasawval ellentetes rdnvtan

Hefeem szmm I':I

¢ Wizzza I Tovabb » I Bezardz |

A program alapértelmezés szerint 0°-os kezd6szoget alkalmaz, és 360°-kal (egy
teljes korrel) forgatja el a profilt. Ha ez szdmunkra nem megfeleld,
megadhatunk barmilyen kezd6 szoget. Ha kikapcsoljuk a 360 fokos forgatas
opciot, akkor megadhatjuk a befejezd szoget és a forgatasi iranyt is, amely lehet
az oramutato jarasaval megegyez0 vagy ellentétes.

Ha elvégeztiik a kivant beallitasokat, akkor kattintsunk a Tovabb gombra. A
megjelend parbeszédablak segitségével meghatarozhatjuk, hogy milyen
modszerrel kivanjuk kombinalni a kiszamitott és az eredeti reliefet (ha van).

Reliefkészitd modszer kivalazztaza

;_‘"l = i Hozzaad|a a zoport alakot a mar
- [Etezi reliefhez.
_‘". = Kivon K.ivanja a zopart alakaot a mar [Etezd

reliefbdl.
‘ " (sszevon magasan A soport alak a mar letezd relisffel
5 ozszevonya elenik meg tgy, hogy a
legmagasabb pontok.at tartja meg.
‘ " Qsszevon alacsonyan A soport alak a mér [étez relisffel
=] nzzevonva [elenik meg agu, hogy a
legalaczonpabb pontokat tartjia meq.

¢ Wizsza I E strudalas I Bezaraz

Ezek az opciok megegyeznek a bitmapreliefek kombinalasanal megismertekkel.
(Tovabbi informaciokat a Reliefkombinalasi médszerek c. fejezetben
talalhatunk). Valasszuk ki a kivant modszert, majd kattintsunk a Forgatas
gombra. A program elkésziti a reliefet.
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Forditassal készitett soport profilok

A fordités soréan a relief ugy késziil, hogy a konturt a kezd6 és végpontjat
0sszekotd egyenes kortil elforgatjuk. A relief definidlasara csupan egy konturt
kell valasztanunk.

Forditasi profil

Valasszuk ki a Soport profilok készitése parbeszédablakbol a Forditas opcidt,
majd kattintsunk a Tovabb gombra.

A forditandd profil megyalasztasa |

B Ezt a kontdrt Fogjuk 360 fokkal elfarditani a kezdo-
Y\:?__) ez végpontja kozott hizoda egyenes konl.
& novelési lenyezit a relief £ iranyd aranyos
novelézére hasznaljuk.
Equ 1.0-4z &rték karkaoros elforditast eredményez.

Walaszza ki a hasznalni kivant nyitott kontdrt, majd
nyomja meg a kivalazztas gombot!

K"*"E'lf'SZtE'Sl £ iranyi nodvelési tenyezo: I1

it Bezaraz

Kattintsunk az elforditandé kontirra, majd nyomjuk meg a Kivalasztas gombot.
A kivalasztas mellett talalhatd mezoben a Z iranyu novelési tényezot allithatjuk
be. Amennyiben a mezdbe egyet irunk, akkor a keletkez6 relief félkor
keresztmetszetl lesz. A 0.5-0s érték beirasakor egy ellipszis keresztmetszetet
hozhatunk 1étre az eredeti magassag felével. Megjegyzendd hogy a nullaszint
alatti reliefrészek nem késziilnek el.

Ha beallitottuk a kivant opcidkat, akkor kattintsunk a Tovabb gombra. Ekkor a
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kovetkezo ablak jelenik meg.

Reliefkészitd modszer kivalazztaza

Hozzaad|a a zoport alakot a mar
[Etezi refiefhez.

K.ivanja a zopart alakaot a mar [Etezd
reliefbdl.

T

@ " (sszevon magasan A soport alak a mar letezd relisffel
ozszevonya elenik meg tgy, hogy a
legmagasabb pontok.at tartja meg.

T

=Y " Qsszevon alacsonyan A soport alak a mér [étez relisffel
=] nzzevonva [elenik meg agu, hogy a
legalaczonpabb pontokat tartjia meq.

¢ Wizsza I E strudalas I Bezaraz

Ezek az opciok megegyeznek a bitmapreliefek kombinalasanal megismertekkel.
(Tovabbi informaciokat a Reliefkombinalasi médszerek c. fejezetben
talalhatunk). Valasszuk ki a kivant opcidt, majd kattintsunk a Forditas gombra.
A program elkésziti a reliefet.

Z-Modulaciés profil

Az tn. Z-modulacids profil a relief keresztmetszetének Z irdnyt magassagat
modositja a vezérgdrbe mentén. Amennyiben nem valasztunk Z-modulaciot,
akkor a kezd6 és a végso profil kozotti interpolacio linearis lesz. Ez azt jelenti,
hogy a relief hosszmetszetét vizsgalva a kezd6 és a végso profilt egy egyenes
vonal koti dssze.

e e T
——
]

Egyenes vonald egyesites

Kezdd prof Befejezd profl

Mulla magassag

A modulacids profil megadasakor ezt az egyenest modositjuk. A modulacios
gorbeként kivalasztott kontlir hosszanak nem kell feltétleniil megegyeznie a
készitend6 relief hosszaval. A program automatikusan a megfelel méretre
skalazza a modulacios gorbét.

Modulacios profil alkalmazasakor tulajdonképpen Z iranyban skalazzuk a
keresztmetszetet a relief mentén. PI. ha félkor keresztmetszeti relief
extrudalasakor alkalmazunk Z-modulaciot, akkor a félkor keresztmetszet
ellipszisszerivé valtozik ugy, hogy az alapsikon a szélesség valtozatlan marad,
csak a Z iranyt magassag valtozik. Megjegyzendd, hogy az extrudalas tengelye
mentén az alak NEM lesz teljesen megegyez6 a modulacids profillal. A
modulacids gorbét a program csak egyfajta sablonként alkalmazza a relief
skalazasahoz.
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Modulacios prof

IModulacios egyesités

-
____..-l'-'-"'
]
__.--'

e ——

M

Kezdd profil Befejezd profl

o
Mulla magassag

A Z-modulacié megadasahoz kattintsunk a Z iranyd kontar hasznalata
kapcsolora, majd valasszuk ki a kivant konturt, és kattintsunk a Kivalasztas
gombra. A kivalasztott kontur szine z6ldre valtozik, és hossza mentén kicsi
félnyilak jelennek meg. Ha a félnyilak iranyat valtoztatni szeretnénk, akkor
kattintsunk az ablak megfelel6 kapcsoldjara. Lehetségiink van a kontir Z
iranyu invertalasara is. Ha elvégeztiik a sziikséges beallitasokat, akkor
kattintsunk a Tovabb gombra.

Z wanyd modulacio kivalasztaza

<
7/
?

A z-moduldcios kontdr segitzégével aranyozan valtoztathatjul: a
zoport profilunkat 2 irdnyban a telies hossza mentén.

Czak nyitott gorbe walaszthatd z-modulacids kontornak.

[T 2 irdnpd kontdr hazznélats

v alazzzul kila hasnalnrikiant kantint, s auamiils mea &
k&l asgtas aembrat

s = | e zertnont atheliezese. & profil masik vegee
[Fartee Iy Ertalaea 2 nar s2erit

< Yiszza I Towabb > I Bezaras

Relief texturalasa

Az ArtCAM Pro kétféle textiiralasi modszert timogat:
1. Az el6redefinialt textiralé mintdk hasznalatat.
2. A korabbiakban létrehozott reliefekkel torténd textaralast.

A két eljaras hasonldo modon torténik: Kivalasztjuk a kivant eléredefinialt mintat,
vagy beolvassuk a mintaként hasznalando reliefet. Beallitjuk a textiralaskor
hasznalt helykitoltést, majd végrehajtjuk a textiralas miveletét - tetszés szerint
hozzaadhatjuk vagy kivonhatjuk a mintakat az eredeti reliefhez(bdl).
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Texturalas mintaval

Valasszuk ki a Relief menii Textlraldas mintaval meniiparancsat. Ekkor az
alabbi parbeszédablak jelenik meg:

Textdralasi minta |
— Tertiralasi alak
ﬁ " Gimb A temtiralanda
felulet szine
¢ 3 Ellipszis

b Eret I4
ki agazzag IE
Czonkolaz % I1 0o

— Textiralazi helpkitalés

2 g3 |100 | g [100 | gy 50

| Hozzaad I | K.ivar I M égze |

Az ablak alapvet6en harom részbdl all:

Texturalo alak Textura mérete Textaralas
helykitoltése

Texturalo alak

Ot el6redefinialt minta koziil valaszthatunk:

— Textiralasi alak ——
F Y
¢ 3 Ellipsziz

Textura mérete

A textiralanda
felulet szine

b Eret I'd'
ki agazzag IE
Czonkolaz % I1 0o
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Ez a parbeszédablak a texturalando feliiletre és a mintara vonatkozo méretek
beallitasara alkalmas.

A texturalas az aktualis 2D-s nézet elsédleges szinéhez tartozo reliefrészre
korlatozodik. A Texturalasi minta parbeszédablakban nem modosithato a
texturalas szine, azt csak a 2D-s nézetben tehetjiik meg. (Kattintsunk egyet a
szinpalettan az adott szinre).

Méret - A valasztott minta méretét adhatjuk meg az aktudlis mértékegységben
(mm vagy inch). A Magassag mezében a minta magassagat adhatjuk meg. A
méretre vonatkozo tovabbi opciok a minta tipusatol fiiggenek.

Gomb Ellipszis Kuap Piramis Szovet

Gomb

A Méret mezében beallithatjuk a gdmb atmérdjét. A magassag maximalis értéke
megegyezik a gdmb sugaraval. Amennyiben a magassag mezoben a sugarnal
kisebb értéket adunk meg, akkor egy gombsiiveg mintat kapunk eredményiil.

eret Méret

Magassag l
LT T hlagassay

Ellipszis

A Méret mezében az ellipszis Y iranyu tengelyhosszat, mig a Vizszintes %
mezoében az X iranyu tengelyhosszat adhatjuk meg szazalékban. A 100%-os
érték megegyezik a Méret mez6ben megadott - Y irdnyu - hosszal (tehat ekkor
az ellipszis egy korré alakul). A megadhatd maximalis vizszintes hosszisag az Y
iranyu tengelyhossz 200%-a.

—
—
—
—

.

Magassag T

\

ix
. . \Tﬁ

Wizszintes % [ iramya) Méret 0 irdnya)
Max. 200% —_ s

Kup
Az Elsugar mezében a kup fels6 élsugarat adhatjuk meg az alapsugar

szazalékaban. A 100%-os érték alkalmazasakor az alapsugar ¢s az élsugar
megegyezik (hengeres jellegii alakot kapunk)
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Elsugsr az
alapsugéar %-aban

Magassang

Piramis
A Csonkolis % opcidval csonkolhatjuk a piramis tetejét. Megjegyzendd, hogy a
csonkolds NEM modositja a piramis magassagat.

A csonkolas % mezdbe beallitott érték azt adja meg, hogy hany szazalékos
csonkitassal érje el a piramis a megadott magassagot. Példaul 10 egységnyi
magassagérték és 50% csonkolas alkalmazasa esetén az ArtCAM Pro egy 20
egység magas piramist fog kiszamolni, majd 10 egységnyire (a 20 egység
magassag 50%-ara) csonkolja.

Szemléletesebb, ha a csonkolas altal 1étrehozott négyzetfeliiletre gondolunk. Mig
egy 80%-os csonkolas az alapteriilet 20%-anak megfeleld fels6 négyzetet
eredményez, addig egy 50%-os csonkolds az alapteriilet 50%-anak megfelel6t
hoz 1étre. Az oldallapok alaplappal bezart szogét a program automatikusan

kiszamitja.

s

elmélet
magassag

Piratmis
tagassaga

_

Caliestmay

- Ny

Pirarmis magassaga = Eméle magassag x Csonkitss %
Csonkitas 65%  Alapméret?  Cslcsméret 2 % 35% = 0.7mm

Szovet

A Szdvetszélesség mezoben a szovet szalagjainak a szélességét adhatjuk meg az
alapméret szazalékaban. Az 50%-os érték beallitasakor a szovet szélessége az
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alapméret felével fog megegyezni.

Marassag

Meret

S@ié}/ \/

Textaralas helykitoltese

Textiralazi helykitaltés

s [100 ) w100 gz |50

|2
-
=

-
-
L

Az alabbi harom paramétert allithatjuk be ezen a teriileten:
1. Az X iranyu (vizszintes) ismétlési tavolsagot
2. Az Y iranyu (fiiggdleges) ismétlési tavolsagot
3. A sorok kozotti ofszet tavolsagot

A fenti paraméterek mindegyike az alapméret szdzalékaban értend6. A 100%-os
érték megegyezik a minta alapméretével.

A tipus, a méret és a helykit6ltés beallitasa utan a mintat hozzaadassal vagy
kivonassal kombinalhatjuk a 1étez6 relieffel. Hasznaljuk az ablak aljan talalhato
Hozzaad vagy Kivon gombokat. A Mégse gombra kattintva a miivelet
alkalmazasa nélkiil zarhatjuk be a parbeszédablakot. Amennyiben az elkészitett
minta nem felel meg az elvarasainknak, akkor eltavolithatjuk. A legegyszeri(ibb
eljaras erre a textiralashoz alkalmazott kombinalé modszer forditottjanak
elvégzése a paraméterek megvaltoztatasa nélkiil (A Hozzaad alkalmazasa, ha
eldtte a Kivon miveletet hasznaltuk, és forditva.).

Megjegyzendd, hogy a texturalas nem koveti a texturalandé relief hajlasait. Ez
azt jelenti, hogy éles atmeneteknél torzulasok keletkeznek a mintan, illetve a
fliggbleges feliiletekre nem készit mintat a program.
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Mintaval textuaralt relief

Tovabbi informaciokat a Megjegyzések a Textlralasi miiveletekhez c
fejezetben talalhatunk.

Textuaralas relieffel

Valasszuk ki a Relief - Texturalas relieffel meniiparancsot. Ekkor az alabbi
parbeszédablak jelenik meg:

Textiralasi relief ]|

— & teskirala fA)l
D:SartCam_Localization’.. AEvenmesh.ilf

Szélezzég arh A walodi széleszég. 21.875
Hoszzzizag a7 A walodi hozszozdg: 21.775
£ i, 0000 £ maw: 1.493

— &z alkalmazatt textira

A textirdlandd [ Szélesség |21.E?5
felLilet szine
W Hozszizag |21_??5
£ magazzag I-I 433

— Textiralazi helpkitalkés

£ g 100y 100 gg f0

Hozzaad | Kivar | kégze |

Az ablak tetején talalhaté Fajl gombra kattintassal egy olyan parbeszédablak
nyilik meg, melyben kivalaszthatjuk a megnyitando fajlt.
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Megryitss ___________________________HH

— Relief informacidl,

Hely: I 4 Crest

Waladi méret;
158, 24mrm = 135.64rmm

3.000rm

. — 2 mir.:
Eajlnésy: IErestDE.rIf Megryitas I = s OO0

Faitipus: | Relief il (1) | Mégse | Firel 5231534

A megnyitott relief méretei mind pixelben, mind pedig az aktualis
mértékegységben (mm vagy inch) megjelennek.

Texturalo relief mérete

A Textiralo relief parbeszédablak masodik része a texturalando feliiletre és a
textiralo minta méreteire vonatkozik. A textliralas az aktualis 2D-s nézet
els6dleges szinéhez tartozo reliefrészre korlatozodik. A Texturalasi minta
parbeszédablakban nem modosithato a texturalas szine, azt csak a 2D-s nézetben
tehetjiik meg (Kattintsunk egyet a szinpalettan az adott szinre).

A Szélesség, Hosszusag ¢s Z magassag mezok lehetdveé teszik, hogy a
Texturalo reliefet a kivant méretre skalazzuk. A méretek az adott
mértékegységben értenddk.

Texturalas helykitoltése

Az alabbi harom paramétert allithatjuk be ezen a teriileten:
1. Az X iranyu (vizszintes) ismétlési tavolsagot
2, Az Y iranyu (fliggbleges) ismétlési tavolsagot
3. A sorok kozotti ofszet tavolsagot

A fenti paraméterek mindegyike az alapméret szazalékaban értend6. A 100%-os
érték megegyezik a minta alapméretével.

A tipus, a méret és a helykitoltés beallitdsa utdn a mintat hozzaadassal vagy
kivonassal kombinalhatjuk a létez6 relieffel. Hasznaljuk az ablak aljan talalhato
Hozzaad vagy Kivon gombokat. A Mégse gombra kattintva a miivelet
alkalmazasa nélkiil zarhatjuk be a parbeszédablakot. Amennyiben az elkészitett
minta nem felel meg az elvarasainknak, akkor eltavolithatjuk. A legegyszeriibb
eljaras erre a texturalashoz alkalmazott kombinalé mddszer forditottjanak
elvégzése a paraméterek megvaltoztatasa nélkiil (A Hozzaad alkalmazasa, ha
elétte a Kivon miiveletet hasznaltuk, és forditva.).
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Relieffel texturalt relief

Tovabbi informaciokat a Megjegyzések a Textlralasi miiveletekhez c
fejezetben talalhatunk.

Textaralas helykitoltése

A fenti paraméterek mindegyike az alapméret szdzalékaban értend6. A 100%-o0s
érték megegyezik a minta alapméretével.

= n

=3

XiranylQtavolsag w 7o

— - ==
=8

T

Az alabbi példa egy 50%-os ofszet tavolsagu helykitoltést abrazol:
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Megjegyzendd tehat, hogy a minték atfedése anélkiil is megvaldsulhat, hogy
ténylegesen eltakarnak egymast (in. dsszetolassal).

Textuaralé relief helykitoltése

A fenti paraméterek mindegyike az alapméret szazalékaban értend6. A 100%-o0s
érték megegyezik a minta alapmeéretével.

A iranyl ismétld thvolsag

Woiramyd isméatld thvolsag

Az alabbi példa egy 50%-os ofszet tavolsagu helykitoltést abrazol:

50 %-o0s ofszettavolsag

Megjegyzendd, hogy a Texturalasi reliefek esetén is alkalmazhato atfedés, mivel
azonban ezek mindig téglalap alakuak, ezért ilyen esetekben takarjak egymast.

Megjegyzések a texturaldé miiveletekhez

Mint azt mar a textiiralé miiveletek leirasabol megtudhattuk, a textralas azokra
a teriiletekre terjed ki, melyek a 2D-nézetben elsddleges szinnel rendelkeznek.

A Soport profilok segitségével eldallitott reliefek nem rendelkeznek
automatikusan olyan bitmapekkel, melyek textaralhatok lennének.

Ilyen esetekben a feladatot legegyszeriibben tigy oldhatjuk meg, hogy aktivaljuk
a 2D-s nézetet, majd a Kép - Sziirkesala készitése a reliefb6l meniiparancs
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segitségével 1étrehozzuk a kép sziirkeskalaju valtozatat. Ez a sziirkeskalaji
bitmap tartalmazza az 6sszes eddig eléallitott reliefet, beleértve a sdport
profilokkal készitetteket is.

Ezek utan mar kdnnyedén kijeldlhetjiik a texturalando feliiletet a szin-
Osszekapcsolas és kitoltés miiveletek hasznalataval.

Tovabbi informaciokat a Kép - Sziirkeskala készitése a reliefbdl c. fejezetben
talalhatunk

3D-s Clipart

Az ArtCAM Pro programban a reliefbeillesztési miiveletek osszefoglald nevét
3D-s Clipartnak nevezziik A program tdbb mint 500 beilleszthetd reliefet
tartalmaz. A konyvtar természetesen tovabb bdvithetd az ujonnan Iétrehozott
reliefekkel. Ebben a kdnyvtarban eltarolhatjuk a leggyakrabban hasznalt
alaksajatossagokat is, igy nagyon sok id6t takarithatunk meg az 0j reliefek
eléallitasakor. Ilyen alaksajatossagok lehetnek a kiilonbozo logok, diszitd
szegélyek vagy ismétlodo figurak.

Relief beillesztése

Az 6sszes 3D-s Clipart miivelet végrehajthato a Relief eszkoztarban talalhato

2
Relief beillesztése fajlbol ‘ gomb lenyomasaval is. A gomb csak akkor
aktiv, ha mar 1étezik egy 3D-s reliefiink.

A Relief beillesztése fajlbol gomb lenyomasakor egy szabvanyos Windows
ablak jelenik meg, és kivalaszthatjuk a beolvasando6 fajlt. A relief a beolvasas
utan megjelenik a 2D-s nézet bal als6 sarkaban, és megnyilik az alabbi
parbeszédablak:

3D-z clipart
— Osszefoglald

*Lagey w0 12,300
@ "

23,300
2 1.148

‘ = 500.000
;500,000

2 1.870

T o
+ Hozzdadas

]|

hderet IMn:'ndszerI Mozgatas | Forgatas | Skalizas | Torzités | Masolatok |

2 — £ magassag

fﬁ@ Soelessey W [133 . Magasabb
b agazzag: v |23'3
£ magazsag; I-I 148

bd awimaliz magassag 1.148

Ly 100

Minirmaliz magazzag 0.000
_ Alaczonyabhb

¥ Automatikus Z skéldzas Ujraméretezés ezetén

"""" B eﬂleszt Reszet | £k alnas Bezar

A 3D-s clipart parbeszédablak segitségével mozgathatjuk, forgathatjuk,
skalazhatjuk és torzithatjuk a beilleszteni kivant reliefet, illetve beallithatjuk az
eredeti relieffel torténé kombinalasi modszert is. Ha megadtunk minden
sziikséges paramétert, akkor nyomjuk meg Beilleszt gombot. Ekkor torténik meg
a clipart beillesztése. Amennyiben tobbszordsen szeretnénk beilleszteni a clipart
reliefet, akkor nyomjuk meg tobbszor a Beilleszt gombot. Minden egyes
alkalommal beillesztiink egy 0j reliefet. Ezek utan mar tetszélegesen
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elmozdithatjuk és modosithatjuk a masolatokat.

A beillesztett relief mindaddig elérheté a memoriabdl, amig nem nyomjuk meg a
Bezar gombot, vagy nem valasztunk mas relief miiveletet. Megjegyzendd, hogy
az egyes modositasok (transzformaciok) érvényesitéséhez meg kell nyomnunk az
Alkalmaz gombot. A relief addig nem jelenik meg a modellen, amig nem
kattintunk a Beillesztés gombra.

Osszefoglalé ablak

— fsszefoglald

2

@ s 132,300

= e 23300
7 1148

‘ #: B00.000
" 500.000

£ 1.870

LS _
+ Hozzaadas

A program ezen a teriileten csak informaciokat jelenit meg. A fels6é X, Y és Z
értékek a beillesztendo relief aktualis befoglald méretét mutatjak. A kdzépsd
részen az X, Y és Z értékek az alaprelief befoglaldé méretei. A teriilet als6 része a
beillesztéshez valasztott kombindcidés modszerrdl ad felvilagositast.

Méret ablak

bl éret |

. — £ magazzag

@ Szélesség. W I1 3.3 _; _ Magasabb
b agazsaq: v IES'3
£ magazsag: I1 145

bl awimaliz magazsag 1.148

) 100z

tinimaliz magazsag 0.000

_ Alacsonyabb

V¥ Automatikus 2 skaldzas diramérstezes esetén

Ebben a parbeszédablakban allithatjuk be a beillesztendo relief méretét és Z
magassagat. A Z magassag haromféle modon adhat6é meg:

l. Beirhatjuk kozvetleniil az értéket a Z magassag mezdbe.

2. Bedllithatjuk a magassagot a csuszka mozgatasaval.
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3. Rabizhatjuk a programra, hogy automatikusan allitsa be a magassagot.
Ha ezt az opcidt valasztjuk, akkor kapcsoljuk be az Automatikus Z
skalazas Gjraméretezés esetén kapcsolot.

Megjegyzendd, ha a méret beallitasakor a Szélesség €s a Hosszlsag kapcsolo
egyszerre aktiv, akkor a mezdkben olyan értékeket adhatunk meg, amelynek
eredményeképpen a beillesztendd reliefet kiillonb6z6 mértékben skalazhatjuk az
X és 'Y iranyban. Amennyiben csak az egyik kapcsolo aktiv, akkor a masik mez6
értékét a program automatikusan ugy allitja be, hogy a skalazasi arany mindkét
iranyban megegyezzen az eredeti relief aranyaival.

Ha az uj értéket elfogadjuk, akkor nyomjuk meg az ablak aljan talalhato
Alkalmaz gombot. Ekkor a 2D-s kép automatikusan megjeleniti a
valtoztatasokat.

Mozgatas ablak

Mozgatas |

A pozitiy értékek tengelyiranp
elmozditazt eredmeényeznek.

bozgatas v iranyban

IEI bozgatas = iranyban
IEI
L \

-

i}

Haromféle mddszerrel mozgathatjuk a clipart reliefet:

1. Mozgathatjuk a 2D-s képen kozvetleniil az egér segitségével, ha a

kurzor megjelenik. Ilyenkor a szemmértékiinkre kell
hagyatkoznunk az aktualis pozicié kijelolésekor.

2. Megadhatjuk az X és Y iranyt ofszetértékeket.

3. Hasznalhatjuk a cstiszkat is. Az els6 és a harmadik eljarasnak az a
nagy elonye, hogy mozgatas kozben a kép korvonala interaktiv
modon mozog a 2D-s képen.

Amikor a relief kdrvonalat elmozgattuk a kivant pozicidba, nyomjuk meg az
Alkalmaz gombot. Megjegyzendd hogy ekkor még NEM torténik meg a relief
beillesztetése.

Az Alkalmaz gomb arra is hasznalhato, hogy - a harmadik modszer
alkalmazasakor - ideiglenes pozicioba juttassuk a relief kérvonalat Amikor a
csuszka eléri a tartomany legvégét, akkor kattintsunk az Alkalmaz gombra.
Ilyenkor a csuszka automatikusan visszaall kozépre, igy folytathatjuk a
mozgatast - amennyiben sziikséges.
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Forgatas ablak

Fn:nrgatésl
O &, forgatas szoge I':' ;)
1 1 1 1 !\. 1 1 1 1
.|

& forgatas ke pEartE:

Kurzurl o I':' i I':'
H Wizzzintes | Fuggoleges

A Forgatas parbeszédablak segitségével forgathatjuk és tiikkrozhetjiik a clipart
modellt:

1. A forgatasi szoget megadhatjuk kozvetleniil egy értékkel. Ilyenkor irjuk
be a megfeleld szamot a Forgatas szoge mezobe. A pozitiv értékek az
oramutaté jarasaval ellentétesen, mig a negativ értékek az dramutatd
jarasaval megegyezden forgatjak el a clipartot.

2. Elvégezhetjiik a forgatast a csiiszka megfeleld iranyba torténd
elmozditasaval.

Alapértelmezés szerint a forgatas kozéppontja megegyezik a clipart befoglalo
méretének kdzéppontjaval. Amennyiben ezen valtoztatni szeretnénk, akkor
kapcsoljuk ki a Clipart kézéppontja koriili elforgatas kapcsoldt, és adjuk meg
a kivant forgatasi kdzéppont koordinatait. Ez az opcid kiilondsen hasznos,
amennyiben a clipart reliefeket sugarasan kivanjuk beilleszteni egy objektum
koriil (pl. egy pénzérme készitésekor). Ha mar egyszer beillesztettiik a reliefet a
kivant pozicidba, akkor athelyezhetjiik a forgatas kézéppontjat, és igen rovid idd
alatt tovabbi masolatokat készithetiink.

A parbeszédablak alsé részén talalhato két gomb a clipart fiiggdéleges és
vizszintes tengely koriili tiikrozésére ad lehetdséget.

Skalazas ablak

Skélszas |

D.. &z 0 rméret Z-ban I'I 1]

|
Kizebb Magypobb
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A clipart modell barmilyen kivant méretre skalazhato. A skalazasat haromféle
modszer segitségével hajthatjuk végre:

I.

Vigyiik a kurzort a 2D-s kép sarka f61¢, majd skalazzuk szemmérték
alapjan a clipartot, hasznaljuk a "fogd és vidd" eljarast. Az opcid
segitségével kiillonb6zo mértékben skalazhatjuk a clipartot X és Y
iranyban. Amennyiben a Shift gombot lenyomva tartjuk a skaldzas
kozben, akkor a program azonos aranyt alkalmaz mindkét koordinata
iranyaban. Megjegyzendd, hogy amennyiben az X és Y skalazasi arany
kiilonbozik, akkor a program a nagyobbikat veszi figyelembe a clipart Z
iranyt aranyos skalazasahoz.

Hasznalhatjuk a csuszkat is a skalazashoz. Megjegyzendd, hogy ezzel a
modszerrel azonos skalazasi aranyt allithatunk be mindharom tengely
iranyaban.

Megadhatjuk az 0j méretet kozvetleniil. Ilyenkor irjuk be a megfeleld
értéket az Uj méret %-ban mezdbe Ekkor azonos lesz a skalazasi arany
mindharom tengely iranyaban.

Amennyiben beallitottuk a kivant opcidkat, kattintsunk az Alkalmaz gombra.

Torzitas ablak

Torzitas

A pozitiv torzitasi értékek
tengelyirany torzikast
eredmeényeznek.

Torzitaz az' tengely mentén;

Il:I Tarzitaz az ¥ tengely mentén:
IEI
[] X

—

I
mernan ||||||||||'h||||||||||| LRRLRRRE]]

A Torzitas parbeszédablak segitségével torzithatjuk a clipartot az X és Y tengely

mentén.

A torzitas alkalmazasakor tulajdonképpen megcsavarjuk a clipartot a

befoglaldo méretének kdzéppontja koriil. JOl szemlélteti ezt az alabbi abra:
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Az alak az X tengelv mentén
torténé pozitiv torzitas uténj

""""""" L

Eredeti alak

Amennyiben beallitottuk a kivant opciokat, kattintsunk az Alkalmaz gombra.

Modszer ablak

Miadzzer |

—Bellesztési modszer——— — Beallitazak

W & 3d automatikus Girarajzoldza

LY
+%h * Hozzdad

LN 3d djrarajzolas |

=% " Kivon
T ) ¥ Eidreonal kijelzése
e‘- " dsszevon magasan

¥ Edreonal masolésa

T .
e‘, " Qsszevon alacsonyar

A Moadszer parbeszédablak segitségével beallithatjuk, hogy milyen modszerrel
kombinaljuk a clipart modellt az eredeti relieffel.

Beallitasok

A Beallitasok keretben azt definialhatjuk, hogy a beillesztés folyamata kozben a
beillesztendo relief dinamikusan lathat6 legyen-e.

A 3D automatikus ujrarajzoldsa - Ha ez a kapcsolo aktiv, akkor a 3D-s
nézetben a relief a beillesztés folyamata kdzben végig lathatd, a program tehat
folyamatosan frissiti a képet. Ha a kapcsol6 inaktiv akkor az ijrarajzolast a 3D
ujrarajzolas gomb lenyomasaval hajthatjuk végre.

Korvonal kijelzése - ha a kapcsol6 aktiv, akkor lathato lesz a clipart kdrvonala a
"fogd és vidd" eljaras alkalmazasakor (egyébként csak a hatarolokeret).

Korvonal masolasa - Azt vezérli, hogy a beillesztéskor megjelenjenek-e a 2D-s
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kép masolatai a 2D-s nézetben.

Amennyiben beallitottuk a kivant opciokat, akkor kattintsunk az Alkalmaz
gombra.

A beillesztés ténylegesen akkor térténik meg, amikor megnyomjuk a
parbeszédablak aljan talalhat6 Beillesztés gombot.
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Relief megmunkalasa

Megmunkalas az ArtCAM Pro-ban

Hogyan torténik a megmunkalas az
ArtCAM segitségével?

Az ArtCAM Pro megmunkalé moduljanak hasznalatahoz sziikséges, hogy
birtokaban legyiink a megfelel6 technologiai ismereteknek, képesek legyiink
az adott feladat elvégzésére alkalmas gyartasi stratégia és forgacsolé
szerszam kivalasztasara. Amennyiben barmely kérdésben bizonytalanok
vagyunk, akkor konzultiljunk a kollégainkkal vagy az adott szerszamot
forgalmazo6 cég munkatarsaival.

A relief megmunkalasakor az ArtCAM egy szerszdmpalyafajlt hoz 1étre. Ez a
fajl az NC palyat leir6 utasitasok sorozatat tartalmazza egy konkrét
szerszamgépvezérlés szamara.

Szerszampalyakat készithetlink az egész relief vagy csak egy meghatarozott
reliefteriilet megmunkalasara is. A megfeleld forgacsoloszerszam
kivalasztasahoz széles szerszamtipus-valaszték all rendelkezésiinkre.

Az ArtCAM Pro lehetdséget ad arra, hogy a simité megmunkalas el6tt nagyolo
stratégiaval tavolitsuk el az anyag jelentds hanyadat.

A maropalyak kiszamitasa a Szerszampalya menedzser segitségével torténik.
Az alabbi technologiai opciok allnak rendelkezésiinkre:

1. Valaszthatunk hat kiilonb6z6 tipust szerszam koziil.
2. Valaszthatunk az alabbi megmunkalasi stratégiak koziil:

Raszter - Végeiken 6sszekapcsolt parhuzamos palyak sorozata (a palya
szoge tetszOlegesen megadhato).

Spiralis - Spiralis palya, mely egy téglalap alaku teriiletre is
szlikithetd.

Alaksajatossag - Ofszet konturozas nagyolashoz és simitashoz.
3. Beallithatjuk a fordulatszamot és az el6tolasi sebességeket.
4. Megadhatjuk a szerszampalya tlirését.

5. Valaszthatunk egy Posztprocesszort. A program ennek
figyelembevételével konvertalja a szerszampalyat a kivant
vezérlésspecifikus formatumba.

6. Elmenthetjiik az elkészitett szerszampalyakat.

A Szerszampalya menedzser segitségével tetszéleges szamu szerszampalyat
készithetiink, amelyek tetszés szerint elmenthet6k kiilon-kiilon vagy -
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amennyiben az NC gépiink alkalmas automatikus szerszamcserére - egyetlen
nagyobb f3jlba is.

Szerszampalya készitése

A relief elkészitése utan a programmal kiszamithatjuk a megmunkalo
szerszampalyakat. Kattintsunk a Szerszampalya - Szerszampalya menedzser
meniiparancsra, vagy a felsé eszkoztarban talalhatdo Szerszampalya menedzser

0 gombra. Ekkor megjelenik a Szerszampalya menedzser parbeszédablak:

Szerszampalpa menedzser |
~ Szerszampalya Bilok O zszefoglald I Szerzzam I Stratégia  Alakzajatozzag I Pozicid I Elgtalazok I Tiirés I
Sz.. | Szerszampalya -
] Blaksaiatossag | 30-s Clipart =]
— Megmunkalas opoiak
0 iCzak konkirozés
™ Teraszols és kontirozas
& palua Atlapal Eeirahagyass I']-':I
[T Sarkok élesitése
[ Tobb zzirk késsitése [Manassan bealitaea |
Forgacsolaz |ellege
& 5000 mm magaszagu “ c i il st
£z alst élek lekerekitattek " SEIEam [ESEess
Alakzajatoszag kerete: 0.000 ] : .
. . | 7 Palya vetitése
Szigetek terazzolaza :
E gyeniranyd maraz
-
Y | 92| x|
=
8B & | 77H|| e Alkalmaz Sagé
Ennek a parbeszédablaknak a segitségével a megmunkalas valamennyi
technoldgiai paramétere beallithaté a nagyolastdl a simitd6 megmunkalasig.
Egy 0j szerszampalya készitésének folyamata a kdvetkezo:
Készitsiink egy uj (lires) szerszampalyat )
2. Toltstik ki a parbeszédablak megfeleld mezoit.
Kattintsunk az Alkalmaz gombra.
4. _l
Kattintsunk a @ g gombra a szerszampalya kiszamitasa céljabol.
5. Mentsiik el az NC palyat a megfeleld vezérlésspecifikus formatumban

-
a @ gombra kattintassal.

Ez az eljards minden tovabbi szerszampalyara megismételhetd.

, o
Ha az Uj szerszampalya készitése ﬁl gombra kattintunk, akkor tovabbi
NC palyakat nyithatunk.

A Szerszampalya menedzser jobb oldali részén adhatjuk meg a szerszampalyak
készitéséhez sziikséges technoldgiai paramétereket.

Ha a parbeszédablak jobb oldali részének felsé soraban talalhaté meniipontokra
kattintunk, akkor tovabbi technoldgiai paramétereket allithatunk be.
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Eléfordulhat, hogy a képernydbeallitasunk miatt nem lathat6 az osszes
meniipont. Ebben az esetben hasznaljuk az ablak jobb felsé sarkaban talalhato

nyilakat 2

Usszefoglals | SZErszémI Stratégia .ﬂ.laksaiétusségl F'u:uziu:iujl Elﬁtulésukl Tiirés I

Nagyolas: Tobb szint készitése
— Magyalaz
¥ | Tobb szint készitése

Elzt szint £ magazzaga 10.0

I—
Foodsvétel mértéke |1 A
I—

0.0

[Itolgd zzint £ magaszaga

A Nagyolas parbeszédablakban adhatjuk meg a nagyold NC palya Z szintjeire és
a fogasvételre vonatkozo6 adatokat.

Elsé szint Z magassaga - Az els6 Z nagyoloszint magassaga.

Utolso szint Z magassaga - A Z magassag, ahol a nagyolas befejezddik. Az
Elsé szint Z magassagatol és a Fogasvétel mértékétdl fiiggden lehetséges,
hogy a program altal kiszamitott utols6 szint Z magassaga a valdésagban eltér a
névleges értéktol.

Fogasvétel mértéke - Az egyes nagyolopalya-szintek kozotti fliggéleges
tavolsag.

Amennyiben a kezdé magassagot 8 mm-nek, a befejezé magassagot 2 mm-

nek, a fogasvételt pedig 1.5 mm-nek valasztjuk, akkor az ArtCAM Pro 6t
szintet fog elkésziteni (8§ mm, 6.5 mm, 5 mm, 3.5 mm és 2 mm magasan).

.

Fogasvétel

!

Szerszam

Munkadarab

Rahagyas

A rahagyas hatarozza meg azt, hogy az adott szerszampalya esetén mennyi
anyag maradjon a megmunkalando relief feliiletén. Ha 0 értéket adunk meg,
akkor a szerszampalya minden anyagot eltavolit. A nagyol6 és félsimito palyak
készitésekor célszerli megmunkalasi rahagyast alkalmaznunk, a maradék anyagot
a végso simitd mardpalyaval tavolithatjuk el.

A Raszter megmunkalas alkalmazasa esetén az alabbi modon értelmezziik a
megmunkalasi rahagyast.
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Gravirozandé alaksajatossagok esetén a rahagyas csak vizszintes irdnyban
értendd:

-~

Rahagyis -~
Q‘_'.’] P

&

Keresztiranyu lépés

A keresztiranyu 1épés két fogasvétel kozotti vizszintes tavolsag. A helyes
keresztiranyu Iépés beallitasahoz figyelembe kell venniink a megmunkalando
anyag mindségét, a szerszam geometridjat, az eldtolasi sebességet, a féorso
fordulatszamat stb. A nagyobb keresztiranyu Iépés érdesebb feliiletet és rovidebb
megmunkalasi idét eredményez. A keresztiranyu 1épés hatarozza meg az
érdességmagassagot.

Erdesség magassag
Keresztirdnyd 1&pés

Az alabbi két dbran kiilonb6z6 keresztiranyu 1épés alkalmazasa esetén lathatjuk a
feliileti érdesség alakulasat.

Keresztiranyu 1épés = 1

Keresztiranyu 1épés = 1.5
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Szog

Amennyiben megvaltoztatjuk az alapértelmezés szerinti 0 fokos szog értékeét,
akkor az X tengely pozitiv iranyadhoz képest a megadott szoggel hajlé NC palyat
kapunk eredményiil. Az alabbi abran egy 30 fokos palyaszoggel kiszamitott
szerszampalyat latunk.

A szdgnek 0 és 90 fok kozé kell esnie.

90°

=
@
)
L
@

]

—

A megmunkalas
szogtartomanya

X tengely

Szerszampalya megjelenitése

Lehet6ségiink van a 3D-s nézetben megjelend objektumok szamanak
megvalasztasara. A szerszampalyak megjelenitésére kétféle lehetoségiink van:

Kattintsunk kétszer az egér jobb gombjaval a 3D-s nézetre. A
kovetkezé ment jelenik meg:
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Magy felbontas ] o
O A relief kirajzolasanak

v Kis felbontas felbontasa
R elief . . .
Relict alaksajétossag } A megelenitendd relisfek
Fiaszter szerszémpalya 1 A megjelenitendd
Gravirozott betiik | szerszampalyak

MEGJEGYZES: Az itt lathato kapcsolok kétallasuak. Az els6 kattintassal
aktivaljuk a kapcsolot, a masodikkal kikapcsoljuk. A kapcsold aktiv allapotat
egy pipa jelzi.

A relief alaksajatossag megjelenitéséhez kattintsunk az egér bal gombjaval a
Relief alaksajatossag meniipontra. A raszter szerszampalya
megjelenitéséhez - teljesen hasonldé moédon - kattintsunk a Raszter
szerszampalya meniipontra.

2. Kattintsunk a 3D-s nézet eszkoztaraban talalhatd6 Objektumok

megjelenitése il gombra. Ekkor megjelenik egy lista a kiszamitott
reliefekrol, szerszampalyakrol és szimulacios képekrol. A listarol
kivalasztott objektumok lathatova valnak a 3D-s nézetben.

Objektumok megjelenitése |

[Fielief alakzajatoszag

Ha valamelyik objektumra rakattintunk az egér bal gombjaval, akkor az a 3D-s
nézeten megjelenik. A kivalasztott objektumokat kék hattérszinnel jeloli a
program.

Szerszampalya szimulalasa

A parancs a Szerszampalya menedzser ﬁl gombjara kattintassal hajthato

végre.

A szerszampalya kiszamitasa utan az ArtCAM lehetdséget biztosit az NC palya
szimulalasara is. A maropalyéakat a maras megkezdése el6tt alaposan
megvizsgalhatjuk. Az arnyékolt szerszampalya hitelesebb képet nyujt, mint a
palyaszamitaskor lathatd piros vonalsereg.

Kattintsunk a Szerszampalya menedzserben talalhato Szerszampalya

szimulalasa gombra @ . A kovetkezo parbeszédablak jelenik meg:
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Szerszampalya zzimulacia |

— Relief méretei

‘ A minimaliz magaszag: 0000 mm, a maximalis 3.000 mm
158 242 mm széles, 135636 mm hogszi [B23 = 534 pisel]

— Samulacidshblokk mérete

A blakk Felsé szélénsk 50 m

A blokk alzd zzélének magazzaga: I'D--I i

— Saimulacidzrelief felbontsa

@ & Gyors 0,508 mm felbontas 0.1 7kb memaria
" Szabwanyos 0,254 mm felbontas 0E7Mb memadria

" Magas felbontds 0127 mm Felbontas 2 BBkb memaria

—Relief zaimulaldza ... ———— ~ Szimulacid mentéze & beolvazdza

@9 *’ FEsze | @ @ SEmUEEE mERtEse . |
* { [l e | @ Szimulacid beolvasasa ... |

Szerszampalva szimulalaza hégze | Siga |

Relief méretei: Informaciot ad a relief befoglald méreteirdl.

Szimuldciésblokk mérete: Itt adhatjuk meg a munkadarab nyersméretére
jellemzo blokk méreteit. Legalabb akkora magassagot adjunk meg, mint a
reliefmagassag és az alaksajatossag (ha van) magassaganak Osszege.

Szimulacio6 felbontasa: Meghatarozza a szimulacio soran kirajzolt kép
mindségét. Kisebb felbontas alkalmazasakor természetesen nagyobb lesz a
szimulacids sebesség.

Reszet - Torol: A reszet gomb visszaallitja a blokk eredeti méreteit és
eltavolitja a szerszampalyat. A torlés gomb a teljes blokkot, illetve a szimulacio
képét is torli

Szimulacié mentése - Szimulicié beolvasasa: Lehet6ve teszik az adott
szimulacid képének elmentését, illetve egy 1étezd szimulacid képének
beolvasasat.

A relief és relief alaksajatossag vonalas képe:
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A szerszampalya vonalas szimulacidja:

a8
e :«&}:x%
et

Amennyiben most rékattintunk a 3D-s nézet eszkoztariban talalhato Arnyékolas

gombra ﬁl, akkor az alabbi képet kapjuk:

A szimulacio képe a gravirozopalya kivalasztasa esetén:
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Amennyiben egymast kovetden szimulaljuk raszterpalyat és a gravirozopalyat,
akkor az alabbi képet kapjuk:

Szerszampalya mentése

A parancs a Szerszampdalya menedzser - gombjdra kattintassal hajthato
veégre.

A szerszampalya lementésekor eldszor ki kell valasztanunk a mardgépiink
vezérldjének megfeleld posztprocesszort. Ezutan a program vezérlésspecifikus
fajlformatumra konvertalja az adott szerszampalyat. Jegyezziik meg, hogy ez a
meniiparancs NEM azonos a Szerszampalya menii Szerszampalyaadatok
mentése meniiparanccsal, amely MINDEN szerszdmpalyat egy belsé ArtCAM
formatumban ment le és tarol.

Kattintsunk a - gombra. Ekkor az alabbi parbeszédablak jelenik meg:
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Szerszampalyak mentése E3 |

% Fiszdmalt szerszémpalyak: @"' @ Szerzzampalya mentéze equedi fajlba;

Sz.. | Szerzzampalya |

¥
=

U 0 Engrave Letters

=
= Y

A vezérézepecifikuz kimeneti f4)l farmatuma:

I Bostomatic [7.tap] j

Az ablak bal oldali részén talalhat6 az 6sszes eddigiekben kiszamitott
szerszampalya. Valasszuk ki a vezérlésspecifikus formatumba torténé mentéshez

a kivant fajlt vagy fajlokat, majd kattintsunk a il nyilra. Ekkor a kivalasztott
fajl atkertiil az ablak jobb oldalara. A program az itt talalhatd osszes fajlt fogja a
megfeleld vezérlésspecifikus formatumba elmenteni. Tetszéleges szamu fajlt
mozgathatunk at a jobb oldali mezdbe.

A fel il ésale il nyilakat abrazold gombok segitségével atrendezhetjiik

a jobb oldalon talalhat6 fajlok sorrendjét. Minden kattintas egy pozicidval
mozditja el a kivalasztott fajlt - a nyil irdnyaban.

Ezutan valasszuk ki a marogépilinkdn hasznalatos posztprocesszort a
Vezérlésspecifikus kimeneti fajl formatuma listarol:

& vezérlézzpecifikuz kimeneti F3l formatuma:

‘Boztomatic [ ta
Camtech [inch][*.chc)
Carmtech [mm)[*.cric)
Cielle [*.tap]

Cigher [* pl] ~|

Amennyiben mindent beéllitottunk, akkor kattintsunk a Ment gombra. A
program ekkor elmenti és posztprocesszalja a jobb oldali mezdben 1évo
szerszampalyékat.

Ha ujabb palyat vagy palyékat szeretnénk lementeni és konvertalni, akkor
el6szor vissza kell mozgatni a fajlokat a jobb oldalrél a bal oldalra. Kattintsunk a

balra mutat6 fekete nyilat _| abrazolo gombra. A jobb oldalon kivalasztott

fajl visszakeriil a baloldalra. A balra mutaté piros nyil J segitségével
minden jobb oldali fajlt &tmozgathatunk a bal oldalra.
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Menuk

Fomenu

i AItCAM Pro - [Névtelen)

Eal Szerkesztés FKép Kontr Szin  Belief Szerszampalya  20-z nézet  Ablak  Sdgd

30z nézet

Ha a fdmenii elemeire kattintunk, akkor tovabbi lenyilé meniik jelennek meg,
melyek kiilonbdz6 almeniiket, illetve meniiparancsokat tartalmazhatnak.

Amennyiben egy meniielem nem alkalmazhat6 az éppen aktiv 2D-s vagy 3D-s
nézetben, akkor halvanyan jelenik meg. Ha az aktiv nézetiink a 3D-s nézet,
akkor a fémenii 2D-s nézet meniije 3D-s nézetre valtozik.

A mentiket az Alt billentyll lenyomasaval is aktivalni lehet. Az egyes
meniiparancsokat ilyenkor a < — és T 4 kurzorbillentyiik segitségével, vagy a
meniiparancsban alahtizott betii és az Alt billentyii egyiittes lenyomasaval
valaszthatjuk ki. Az almeniikben talalhato elemeket is kivalaszthatjuk hasonlo
médon. igy példaul a Fajl —- Mentés masként meniiparancsot az Alt F t
billentylikombinécié lenyomasaval aktivalhatjuk.

Néhany meniiparancs elérhetd kozvetlen modon, a meniik megnyitasa nélkiil is.
Amennyiben az adott meniiparancs rendelkezik ilyen funkciobillentyiivel, akkor
azt a lenyilo menii jobb oldalan, az adott meniiparancs mellett lathatjuk.
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Fajl menu

Fajl menii - Attekintés

[j... Crl+H
keghyitas. .. Chrl+0
Bezaras

Mentés Chl+5
Mentéz mazkent. ..

Importalas...
Exportalas...

1 Spinleaf. art
2 Crest13.art
3 Bird04. art
4 Bird0Z. art

Kilepes

A Fajl menii segitségével a kovetkez6 parancsokat tudjuk végrehajtani:

l. Fajlkezelési miiveletek (Uj, Megnyitas, Bezaras, Mentés és Mentés
masként meniiparancsok).

2. Vektorizalt grafikak (konturok) importalasa és exportalasa
(Importalas, Exportalas)

Valamely fajl megnyitasa a négy legutobb hasznalt koziil.

4. Kilépés az ArtCAM Pro-bdl (Kilépés).

Létrehoz egy uj 2D-s képet az ArtCAM Pro-ban

A parancsot végrehajthatjuk a felsé eszkoztarban talalhato El gomb

segitségével is.

Ha rékattintunk az ikonra, akkor megjelenik az Uj kép mérete Pixelben
parbeszédablak:
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Az dj kép mérete pizelben |

Szélezszég I Hoszzizag S0

™| & wagslap megryitées

k., I Megze

Szélesség, Hosszusag - Megadhatjuk pixelben a kép kivant szélességét és
hosszlsagat. Az adatok beallitasa utan kattintsunk az OK gombra.

Vagolap megnyitasa - Amennyiben aktivaljuk ezt a kapcsoldt, majd az OK
gombra kattintunk, akkor kozvetleniil a vagolap tartalmabol jon 1étre az 4j 2D-s
kép. Ilyenkor a Szélesség ¢s Magassag mezoket automatikusan a vagolap
tartalmanak a méretére allitja be a program. A vagolap megnyitasa csak akkor
lehetséges, ha az bitmapet tartalmaz.

MEGIJEGYZES: Amennyiben a kapcsold halvanyan jelenik meg az azt jelenti,
hogy a vagolap nem tartalmaz bitmapet.

Fajl - Megnyitas

Megnyit egy fajlt, amely egy vagy t6bb mar létez6 2D-s képet tartalmaz.

A parancsot végrehajthatjuk a fels6 eszkoztarban talalhatod gomb
segitségével is.

Ha az ikonra kattintunk, akkor megjelenik a Megnyitas parbeszédablak:

Megyitss ___________________________EE]

Helw: I ‘a Crest

Crest(l.art

Crest08 art

Crest13.art
Eajlne: I Meagrwitas I
Failipus:  [anCam Modsl - ar) =] Mégse |

Fajltipus — Kivalaszthatjuk a listardl a kivant fajltipust.

Falipus:  [AtCAM Modell [* at |

ekl 0 [* ark
YWindows Bitmap [*.bmp)
TIFF k&p [.if]

P+ kép [*.pox]

GIF kép [F.qgif)

JPEG kép [*jpa)
Minden &)l [*.%]
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1. Az ArtCAM Modell (*.art) f4jl tartalmazza a 2D-s modellel
kapcsolatos 6sszes informaciot (2D-s kép, szinpaletta, nézetek,
szinattributumok stb.).

2. A Windows Bitmap (*.bmp), a Tiff kép (*.tif), a PCX kép (*.pcx), a
CompuServe kép (*.gif) és a JPEG kép (*.jpg) fajlok csak a 2D-s
képet tartalmazzak. Ezeket a szabvanyos fajltipusokat az ArtCAM Pro
meg tudja nyitni akkor is, ha mas programokkal késziiltek.

Hely - A megfelel6 konyvtar kivalasztasat teszi lehetoveé.

Egy szinttel fel — Kattintsunk a gombra, ha egy szinttel feljebb kivanunk
menni a konyvtarstruktiraban.

Uj mappa létrehozasa — Kattintsunk a gl gombra, amennyiben Uj
mappat/konyvtarat szeretnénk létrehozni.

Lista — Kattintsunk a il gombra, ha meg kivanjuk tekinteni a megnyithato
fajlok listajat.

Részletek — Kattintsunk a gombra, ha a megnyithat6 fajlok listajat
meéretiikkel, tipusukkal és legutobbi modositasuk datumaval egyiitt kivanjuk
megtekinteni.

Fajlév - Adjuk meg, vagy valasszuk ki a kivant fajlnevet.
Megnyitas - Kattintsunk a Megnyitas gombra, ha meg kivanjuk nyitni a
kivalasztott fajlt.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a miivelet végrehajtasa nélkiil kivanjuk
bezarni az ablakot.

Fajl - Bezaras
Bezarja az ArtCAM modellt.

Amennyiben a legutobbi mentés Ota valtoztatasokat hajtottunk végre a modellen,
akkor az alabbi parbeszédablak jelenik meg:

AtCAM |

Crest(g
& fenti F&)l adatai megwaloztakl]

K.ivanja menteni a valkozdsakat

Mem Mégze

Valasszuk az Igen gombot a valtoztatasok mentéséhez, a Nem gombot a
program mentés nélkiili bezarasahoz, vagy a Mégse gombot, amennyiben
mégsem kivanjuk bezarni az adott modellt.

Fajl - Mentés

Elmenti az aktuadlis ArtCAM modellt. Amennyiben létezik maregy korabbi
valtozata az adott modellnek, akkor automatikusan feliilirja azt.

-
A parancsot végrehajthatjuk gy is, ha a felsd eszkoztarban talalhato
gombra kattintunk.
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Az ArtCAM Pro ebben az esetben automatikusan menti a képet az eredetivel
azonos konyvtarba és azonos néven.

Amennyiben az adott modellt a korabbiakban még nem mentettiik el, akkor a
Fajl - Mentés meniiparancs hatasa teljesen megegyezik a Fajl - Mentés
masként meniiparancséval.

Fajl - Mentés masként
Uj néven menti le az aktudlis ArtCAM Pro modellt

Ha kivalasztjuk a meniiparancsot, akkor megjelenik a Mentés masként
parbeszédablak.

Mentés masként
Hely: I 'a Crest

Crest01.art
Crest03. art
Crest13.art

Eajlnésy:

Mentéz I
Tipus: ACAM Model [* art] =l Mégse |

Fajltipus — Kivalaszthatjuk a listarol a kivant fajltipust

Tipus:

j

TIFF keép [7.tif)
PC kép [*.pos]
GIF kép [*.gif]

JPEG kép [*jpa)

1. Az ArtCAM Modell (*.art) fajl tartalmazza a 2D-s modellel
kapcsolatos 6sszes informaciot (2D-s kép, szinpaletta, nézetek,
szinattributumok stb.).

2. A Windows Bitmap (*.bmp), a Tiff kép (*.tif), a PCX kép (*.pex), a
CompuServe kép (*.gif) és a JPEG kép (*.jpg) fajlok csak a 2D-s
képet tartalmazzak. Ezeket a szabvanyos fajltipusokat az ArtCAM Pro
meg tudja nyitni akkor is, ha mas programokkal késziiltek.

Hely - A megfelel6 konyvtar kivalasztasat teszi lehetoveé.

Egy szinttel fel — Kattintsunk a gombra, ha egy szinttel feljebb kivanunk
menni a konyvtarstruktiraban.

Uj mappa létrehozisa — Kattintsunk a gl gombra, amennyiben Uj
mappat/konyvtarat szeretnénk létrehozni.

Lista — Kattintsunk a il gombra, ha meg kivanjuk tekinteni a megnyithato
fajlok listajat.
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Részletek — Kattintsunk a

gombra, ha a megnyithato fajlok listajat

meéretiikkel, tipusukkal és legutobbi modositasuk datumaval egyiitt kivanjuk

megtekinteni.

Fajlév - Adjuk meg, vagy valasszuk ki a kivant fajlnevet.

Mentés - Kattintsunk a Mentés gombra, ha a kivalasztott néven kivanjuk
menteni az adott fajlt.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a miivelet végrehajtasa nélkiil kivanjuk
bezarni az ablakot.

Fajlnév - irjuk be vagy vélasszuk ki a kivant fjlnevet. Amennyiben nem adunk
meg kiterjesztést, akkor az ArtCAM Pro automatikusan ellatja a megfeleld
kiterjesztéssel az adott fajlt (pl. .art).

Amennyiben a megadott fajlnéven mar létezik lementett fajl, akkor a program
megjelenit egy parbeszédablakot, amelyben megkérdezi, hogy cserélni kivanjuk-
e a régi fjlt az aktudlissal. Kattintsunk az Igen gombra a cseréléshez, vagy a
Nem gombra, ha a f4jl mentése nélkiil kivanjuk bezarni az ablakot.

Fajl - Importalas

Mas fajlformatumu vektorizalt grafikak importalasat teszi lehetévé.

A parancs segitségével vektorizalt grafikat (konturt) illeszthetiink be egy
megnyitott ArtCAM fajlba. Kiilondsen hasznos ez a parancs, amennyiben mas
Windows alkalmazasokban készitett logokat szeretnénk beilleszteni.

Kontidr importalasa

Ia Overview j gl Bhc =2

Hely:

Eajlnéy:

F ajltipis:

I Megryitaz I
IImpu:urtaI:uIe [*. epe® def* a0 wmf* pic] j bégse |

[T Csak olvasasia

Fajltipus - Kivalaszthatjuk a megfelel6 fajltipust.

F ajltipLs:

Impartable [*.epz® dwb ™ ai* wmf . pic j

EFS [*.epz* ai]
YWindows Metafile [*.wmf]
Dhuct Picture [*.pic]

Importalas — Importalhatunk AutoCAD 2D-s képeket (*.dxf), postscript
tipusu grafikdkat (pl. CoreIDRAW) (*.eps), Adobe Illustrator képeket(*.ai) és
Windows metafijlokat (*.wmf). Megjegyzendd azonban, hogy a fenti

ArtCAM Pro Referencia kézikonyv

Fajl menii o 97



programoknak nem minden elemtipusat timogatja az ArtCAM. Nem
tamogatja a CoreIDRAW programbdl szarmazé fontokat, szovegeket,
szineket, illetve az elemkombinalasi és kitoltési miiveletek segitségével kapott
elemeket. Ha importalni szeretnénk egy Core]lDRAW szdveget, akkor a
postscript formatumba mentés eldtt gorbékke kell konvertalnunk (*.eps).
Eléfordulhat, hogy néhany *.eps fajl azért nem importalhaté az ArtCAM
programba, mert egybeesd konturok ezreit tartalmazza.

Hely - A megfelel6 konyvtar kivalasztasat teszi lehetove.

Egy szinttel fel — Kattintsunk a gombra, ha egy szinttel feljebb kivanunk
menni a konyvtarstruktiraban.

Uj mappa létrehozasa — Kattintsunk a ﬁl gombra, amennyiben Uj
mappat/konyvtarat szeretnénk létrehozni.

Lista — Kattintsunk a il gombra, ha meg kivanjuk tekinteni a megnyithato
fajlok listajat.

Részletek — Kattintsunk a 22221 gombra, ha a megnyithat6 fajlok listajat
meéretiikkel, tipusukkal és legutobbi modositasuk datumaval egyiitt kivanjuk
megtekinteni.

Fajlév - Adjuk meg, vagy valasszuk ki a kivant fajlnevet.
Megnyitas - Kattintsunk a Megnyitas gombra, ha meg kivanjuk nyitni a
kivalasztott fajlt.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a miivelet végrehajtasa nélkiil kivanjuk
bezarni az ablakot.

Fajl - Exportalas

Lehetoséget ad a konturok kiilonbozd formatumban torténd exportalasara.

A parancs segitségével lehetségiink van arra, hogy az ArtCAM grafikakat mas
Windows alkalmazasok, illetve egyéb Delcam termékek szamara (DUCT,
PowerMILL) exportaljuk.

Kontir exportalaza

Hely: I £ Overview

Art_tet epz

Eéilnév: | Mentés

Tipus: IEF"S [*.epz) j b Egze |

[ Csak olvasasia

Fajltipus - Kivalaszthatjuk a megfelel6 fajltipust.
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A konturokat exportalhatjuk DUCT (*.pic), vagy olyan mas programok
szamara, mint példaul a CoreIDRAW (*.eps) és az AutoCAD (*.dxf).

Hely - A megfelel6 konyvtar kivalasztasat teszi lehetoveé.

Egy szinttel fel — Kattintsunk a gombra, ha egy szinttel feljebb kivanunk
menni a konyvtarstruktiraban.

Uj mappa létrehozasa — Kattintsunk a il gombra, amennyiben Uj
mappat/kdnyvtarat szeretnénk 1étrehozni.

Lista — Kattintsunk a il gombra, ha meg kivanjuk tekinteni a megnyithato
fajlok listajat.

Részletek — Kattintsunk a gombra, ha a megnyithato fajlok listajat
méretiikkel, tipusukkal és legutobbi modositasuk datumaval egyiitt kivanjuk
megtekinteni.

Fajlév - Adjuk meg, vagy valasszuk ki a kivant fajlnevet.

Mentés - Kattintsunk a Mentés gombra, ha a kivalasztott néven kivanjuk
menteni az adott fajlt.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a miivelet végrehajtasa nélkiil kivanjuk
bezarni az ablakot.

Fajlnév - {rjuk be vagy vélasszuk ki a kivant fijlnevet. Amennyiben nem adunk
meg kiterjesztést, akkor az ArtCAM Pro automatikusan ellatja a megfeleld
kiterjesztéssel az adott fajlt (pl. .eps).

Amennyiben a megadott fajlnéven mar 1étezik lementett f3jl, akkor a program
megjelenit egy parbeszédablakot, amelyben megkérdezi, hogy cserélni kivanjuk-
e a régi fajlt az aktualissal. Kattintsunk az Igen gombra a cseréléshez, vagy a
Nem gombra, ha a fajl mentése nélkiil kivanjuk bezarni az ablakot.

Fajl - Utoljara hasznalt fajlok listaja
Megjeleniti a legutobb hasznalt fajlokat.

A Fajl menii also részén talalhatd listain az ArtCAM Pro megjeleniti a négy
legutoljara hasznalt fajl nevét.

;... Ctrl+M
bl egrvitas. .. Chrl+0
Bezaraz

Mentés Chl+5

Mentéz mazkeént. ..

Importalas...
Exportalas...

1 Spinleaf. art
2 Crest1 3. art
3 Bird04. art
4 Bird0Z. art

kilépés

Ha rakattintunk az egyik fajlra, akkor a program megnyitja azt.
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Kilép az ArtCAM Pro-bol.

Amennyiben valtoztatasokat hajtottunk végre az aktualis képen, reliefen vagy
szerszampalyan, akkor megjelenik egy parbeszédablak, mely megkérdezi, hogy
mentse-e a végrehajtott valtozasokat a kilépés elott.

N

Crest08
A fenti F&]l adatai megwaltoztakl]

K.ivanja menteni a valtozazokat 7

MNem teégze

Valasszuk az Igen gombot a valtoztatasok mentéséhez, a Nem gombot a
program mentés nélkiili bezarashoz, vagy a Mégse gombot, amennyiben
mégsem kivanunk kilépni az ArtCAM Pro-bol.
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Szerkesztés menu

Szerkesztés menii - Attekintés

Yizzzavan: Paluling rajzoldza Chrl+2
Ujra: Polyline rajzolasa Clrlt
Kivag el
t &zl Chrl+C
Beillezzt Chrl+t
Taral Del
Bitmeam kivagses

Betiikeészzlet... Clrl+F
bindent kielal

K.ontorok czoportositidsa Clrl+G

Fanfirceopartositas measeintetese Bl

Ezt a meniit csak akkor alkalmazhatjuk, ha aktiv a 2D-s nézet.

A Szerkesztés menii segitségével az alabbi miiveleteket hajthatjuk végre:

1. Parancsok visszavonasa (Visszavon, Ujra).

2. A grafika szerkesztése (Kivag, Masol, Beilleszt, Torol és Bitmap

kivagasa).

3. A szdveg betlitipusanak, stilusanak és méretének megvaltoztatasa

(Betiikészlet).

4. Kontuarok kivalasztasa és csoportositasa (Mindent kijelol, Kontiarok
csoportositasa ¢s Kontircsoportositas megsziintetése).

Szerkesztés - Visszavon

Visszavonja a grafikan tortént legutobbi valtoztatast.

A parancsot végrehajthatjuk ugy is, ha a fels6 eszkoztarban a gombra

kattintunk.

Olyan esetekben hasznaljuk a Visszavonas parancsot, amikor az aktualis
miivelet végrehajtasa utin meggondoljuk magunkat, és szeretnénk visszatérni a

rajzunk el6z6 allapotaba.

A Bitmapek készitése kézben minden olyan miiveletet visszavonhatunk, melyet
a legutdbbi miivelettipus-valtas utan hajtottunk végre. Pl. amennyiben egy

kitoltési mivelet utan bitmapvonalakat kezdiink el rajzolni, majd megnyomjuk a
visszavonas gombot, akkor a kitoltés utan készitett 6sszes bitmapvonal eltlinik a
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képerny6rol. (A szinvaltds nem szamit mivelettipus-valtasnak.) A Kontarok
készitése kdzben tobbszordsen is hasznalhat6 a Visszavonas miivelet. Ez azt
jelenti, hogy nem csak a legutobb rajzolt kontir vonhato vissza, hanem rendre az
el6tte készitett konthirok is.

Amennyiben nem hajthat6 végre a visszavonas, akkor a meniiparancs
elhalvanyul.

Szerkesztés - Ujra

Visszavonja a legutobbi Visszavondst, azaz végrehajtia a legutoljara visszavont
miiveletet.

Cu
A parancsot végrehajthatjuk gy is, ha a fels6 eszkodztarban a gombra
kattintunk.

Olyan esetekben hasznaljuk az Ujra parancsot, amikor meggondoljuk magunkat
a Visszavonas parancsot illetéen.

Ez az opcio a bitmapek esetében egyszeres, mig a konturok esetében tobbszords
Ujra parancs végrehajtasara ad lehet6séget. Ez azt jelenti, hogy a kontirok
esetében nem csak a legutobb visszavont miivelet hajthatd végre, hanem az azt
megel6zok is.

Amennyiben nem hajthat6 végre az Ujra miivelet, akkor a meniiparancs
elhalvanyul.

Szerkesztés - Kivag

Eltavolitia, majd vagolapra helyezi a kivalasztott grafikat vagy grafikarészletet.
A parancsot végrehajthatjuk ugy is, ha a fels6 eszkdztarban a gombra
kattintunk.

Amennyiben egy bitmapet kivanunk kivagni, akkor eldszor jeldljiik ki a

kivagando részletet a Szerkesztéablak segitségével. A program
automatikusan kitolti az elsddleges szinnel a kivagott teriiletet.

Amennyiben egy konturt kivanunk kivagni, akkor elészor jeldljik ki a E
gomb segitségével.

Ha a Kivag parancsot hasznaljuk, akkor a vagolap el6z6 tartalmat a program
automatikusan lecseréli.

Szerkesztés - Masol

Vagolapra helyezi a kivalasztott grafikat (lehet kontur és bitmap egyarant).

o . Ex
A parancsot végrehajthatjuk ugy is, ha a fels6 eszkdztarban a gombra

kattintunk.

Amennyiben egy bitmapet kivanunk masolni, akkor elészor jeloljiik ki a

masoland6 részletet a Szerkesztéablak segitségével.

Amennyiben egy kontirt kivanunk maselni, akkor el6szor jeloljik ki a E
gomb segitségével.
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Ha a Masol parancsot hasznaljuk, akkor a vagolap el6z6 tartalmat a program
automatikusan lecseréli.

Szerkesztés - Beilleszt

Beilleszti az aktualis 2D-s képiinkbe a vagolap tartalmat.

A parancsot végrehajthatjuk gy is, ha a felso eszkoztarban a gombra
kattintunk.

Az ArtCAM Pro a vagoélaprol csak bitmapek és konturok beillesztését teszi
lehetdvé. A Beillesztés parancs elhalvanyul, amennyiben a vagdlap nem ilyen
tipusu adatokat tartalmaz.

A kovetkez6 esetekben hasznalhatjuk a Beillesztés parancsot:
1. Adott grafika egyik fajlbol a masikba torténd beillesztése esetén.
2. Adott grafika megkettézésére egy adott rajzban.

3. Mas programban hasznalt grafika beillesztése céljabol az
ArtCAM Pro programba

Bitmapek: Valasszuk ki a Beilleszt gombot, majd helyezziik a kurzort az
aktualis nézetre. A kurzort mozgatva egy téglalapot lathatunk, ami a vagdlapon
1év6 objektum méretét szemlélteti. Ha az egér bal gombjaval kattintunk, akkor
létrehozhatjuk a rajzunkon az objektum masolatat.

Konturok: Kattintsunk a Beilleszt gombra. Az ArtCAM automatikusan
beilleszti a konturt. Amennyiben nem felel meg ez a pozicio, akkor valasszuk ki

N

a konturt a Kontur eszkoztarban talalhato gomb segitségével. Ezutan

helyezziik a kurzort a kontur f61é. A kurzor képe atalakul & , és a konturt
mozgathatjuk a "fogd és vidd" eljaras hasznalataval.

Beillesztés a hattérszin nélkul

Beilleszthetiink egy bitmapet a hattérszin nélkiil is. Ebben az esetben a
beillesztés alatt tartsuk lenyomva a Shift billentyfit.

A hattérszin ilyenkor az eredeti kép bal als6 pixelének a szinével megegyezd
lesz.

Szerkesztés - Torlés

Torli a kivalasztott konturt.

Minden kijeldlt kontuart torliink a meniiparancs alkalmazasakor. A kontar

kivalasztasa céljabol a gombot hasznalhatjuk).

Szerkesztés - Bitmap kivagasa

Meghatdarozott méretre vagja a képet.

Pozicionaljuk a Szerkesztéablakot a megfeleld helyre, majd kattintsunk a
Bitmap kivagasa meniiparancsra. Ekkor a program eltavolitja a
szerkeszt6ablakon kiviil es6 bitmaprészeket. Kiilonosen hasznos lehet az eljaras
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alkalmazasa akkor, ha a rajzunk tilsagosan nagy. A kontirokra nincs hatdssal ez
a miivelet, igy azokat egyesével kell torolniink, amennyiben ez sziikséges. Ha
egy kivagassal eltavolitott bitmap el6zdleg attributummal rendelkezett, akkor az
attributum a kivagas utan is megmarad.

A kép a Bitmap kivagasa parancs alkalmazasa el6tt (a szerkesztdablak is fel van

tlintetve):

A q

(L

—"

A kép a kivagas utan:

Szerkesztés - Betlikészlet

Meghatarozza a betiik tipusat, stilusdt és meretét.

Ha a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a Betiitipus parbeszédablak:
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B etiitipus H |

BetiitipLs: Betiistilus: I éret:
Times New Boman I Marmal 36 | QK. I
Small Fonts <] [ETEIE | 2 - :
B Syrbol B Dl 24 2l wegse |
System Félkawér 26
H Tahoma Félkavér dalk 28
Timez Mew Roman
T YYerdana j 48
W ingdings - ez =
— Minta
készlet:

I MyLigati ;I

Betiitipus Valasszuk ki a listardl a kivant tipust. A valaszthato tipusok
megegyeznek a Windows programokban hasznalt tipusokkal.

Betiistilus Valasszuk ki a listarol a kivant stilust: Normal, Ddlt, Félkovér
vagy Feélkover dolt.

Méret frjuk be, vagy valasszuk ki a listarol a kivant méretet.

Minta Mintaszoveget jelenit meg a kivalasztott opcioknak megfelelden.

A beidllitasok elfogadasahoz kattintsunk az OK gombra, vagy a Mégse gombra,
amennyiben valtoztatas nélkiil kivanjuk bezarni az ablakot.

Szerkesztés - Mindent kijelol

Kijeloli a rajzunk ésszes konturjat.

A miivelet masképpen is végrehajthato:

| ~
Kattintsunk a gombra, majd készitsiink egy olyan hataroloablakot,
amely az 6sszes konturt magaba foglalja.

2.
Jel6ljiink ki egy konturt a gomb segitségével, majd valasszuk hozza
egyesével a tobbi kontart, mikdzben lenyomva tartjuk a Shift billentyfit.

Ezt az opciot leggyakrabban a Szerkesztés — Konturok csoportositiasa
meniiparancs alkalmazasa el6tt hasznaljuk.

Szerkesztés - Konturok csoportositasa

Csoportba foglalja az ésszes kijelolt konturt.

Az 6sszes olyan konturt csoportba kell foglalnunk, amelyeket azonos mddszerrel
szeretnénk megmunkalni. Ezutan mar definialhatjuk a Csoporttulajdonsagokat,
melyek meghatarozzak a késébbiekben hasznalatos gravirozé maras tipusat.

A csoportositand6 kontarok kijeldlésére az alabbi lehetdségek kinalkoznak:
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Kattintsunk a E gombra, majd készitsiink egy olyan hataroléablakot
amely az 6sszes csoportositandd konturt magaba foglalja.

Jeloljiink ki egy konturt a

K

gomb segitségével, majd valasszuk

hozza egyesével a tobbi konturt, mikdzben lenyomva tartjuk a Shift

billentyqit.

Ez a miivelet a Konturszerkesztési menii segitségével is végrehajthato.

Az alabbi példaban a D E L C A M sz06 betiiit csoportositjuk dssze. A
gravirozashoz hasznalt tulajdonsagok beallitasa csak ezutan lehetséges.

Konturcsoport

Szerkesztés - Konturcsoportositasok megsziintetése

Ezt a parancsot olyan esetekben hasznalhatjuk, amikor a csoport valamelyik
konturjat modositani szeretnénk, vagy ha valamelyik konturt el szeretnénk

tavolitani a csoportbol.

Ez a miivelet a Konturszerkesztési menii segitségével is végrehajthato.
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Egyedi konturok
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Kép menu

Kép menii - Attekintés

Meéret bealitaza...
Hullapont beallitaza...
Yizszintes tikiozés
Fugodleges tukrozés

90 fokoz elforgatas r
E lforditas. ..
Faltzzlird 3

Szirkeskala kézaitése a reliefbil
Szegély hozzdadaza
Atfestés

Ez a menii csak akkor érhetd el, ha aktiv a 2D-s nézet.
A Kép meni segitségével a kovetkezd parancsokat lehet végrehajtani:

1. A kép méretének vagy a szkennelési felbontasnak a beallitasa (Méret
beallitasa).

3. Kép modositasa (Tiikrozés, 90 fokos elforgatas, Elforditas és
Foltsziiré).
4. Sziirkeskalaju kép készitése a mar 1étez6 reliefbdl (Sziirkeskalaju

készitése a reliefb6l)
5. Szegély hozzaadéasa a képhez (Szegély hozzaadasa).
6. Bitmapek torlése a képrol (Atfestés).

Kép - Méret beallitasa
Bedallitja a kép méretét a tényleges fizikai adatok, vagy a szkenneléskor

alkalmazott felbontds megaddsaval.

A kivant mértékegységet (mm vagy inch) is ebben az ablakban hatarozhatjuk
meg.

A Képméret beallitaisanak még a relief kiszamitasa el6tt meg kell torténnie.

Ha a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a Kép méretének
meghatarozasa parbeszédablak:
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A kép méretének meghatarozasa |

—Meéretezés alapla———— —Kiterjedés
= Megadott méret TN
=0T R ¥ Széleszég I :
¥ Hosszizag I“"E'E":”:I
—hénékegpeéoek —————————
o " Inch At [F16.208

=& skenmelgs felbantas dprbern

@ 2 ) 2 150 il ) s ) Eavri [400

K.épméret
Szélezség RO0 Yalddi zzélesség: 500000
Hozszlsag B00 Yalodi hogszlzag:  BO0.000

| E I Alkalmaz heégze Sigo

Méretezés alapja - Ebben a keretben kivalaszthatjuk azt, hogy milyen médon
szeretnénk beallitani a képméretet:

Megadott méret — Segitségével a kép teljes terjedelmét adhatjuk meg.

Téglalapméret — Ha ezt a meniipontot valasztjuk, akkor a
Szerkesztéablak segitségével allithatjuk be a kép méretét. (Ez a
meniipont elhalvanyul, amennyiben a Szerkesztéablak nem aktiv).

Szkennelési felbontas — Ha ezt a meniipontot valasztjuk, akkor a pixel
pontok striségét valtoztathatjuk. (A késobbiekben ebbdl szamitjuk majd
az altalanos képméretet.)

Mértékegységek - Megadhatjuk, hogy mm-ben vagy inch-ben kivanunk-e
rajzolni. Amennyiben atallitjuk ezt a kapcsolot, akkor a program a
parbeszédablak Kiterjedés cimkéjii teriiletén talalhato értékeket automatikusan
atszamitja.

Kiterjedés - Ha a Méretezés alapja teriiletnél a Szkennelési Felbontas opciot
valasztottuk, akkor ezek a mezdk elhalvanyulnak, de tovabbra is mutatjak a kép
aktualis kiterjedését. Amennyiben a Méretezés alapja teriiletnél a Megadott
méret vagy a Téglalapméret opciot valasztottuk, akkor itt kell megadnunk a
kép méreteit.

Szélesség ¢s Hosszusag — amennyiben csak az egyiket valasztottuk ki, akkor a
azonos legyen. Ha mindkett6t kivalasztottuk, akkor lehetséges, hogy mas lesz az
X, és mas lesz az Y iranyu skalazasi érték.

Atl6 — Ha ezt az opcidt valasztjuk, akkor a program a kép méretét X és Y
iranyban azonos értékkel skalazza.

Szkennelési felbontas - Megadhatjuk a szkennelési felbontast pont/mm vagy
pont/inch egységben. Ennek a meniipontnak a segitségével beallithatjuk azt,
hogy az ArtCAM Pro képiink mérete azonos legyen az eredeti grafika
méretével.

Képméret - Ha az Alkalmaz gombra kattintunk, akkor ebben a keretben
megjelenik a fentiekben beallitott méretek 6sszefoglalasa. Pixelben lathatjuk a
kép kiterjedését a keret bal oldalan, a jobb oldalan pedig a kivalasztott
mértékegységben.

110 ¢ Kép menii

ArtCAM Pro Referencia kéziknyv



Kattintsunk az Alkalmaz gombra, amennyiben meg kivanjuk tekinteni a
Kiterjedés keretben megadott értékek hatasat. Kattintsunk az OK gombra, ha
elfogadjuk a kivalasztott értékeket, vagy a Mégse gombra a miivelet
megszakitdsahoz.

Amennyiben az Alkalmaz gomb kivalasztasa nélkiil kattintunk az OK gombra,
akkor az ArtCAM Pro az alapértelmezett értékeket allitja be.

Kép - Nullapont beallitasa

crer

Az ArtCAM Pro kép nullapontja alapértelmezés szerint a kép bal als6 sarkaban
van. Nem biztos azonban, hogy a megmunkalas szempontjabdl ez a
legkedvezdbb nullapont, ezért az ArtCAM Pro lehetdséget ad egy 01j nullaponti
pixel megadasara. Megadhatjuk ennek a pixelnek a valdodi pozicidjat is.

A Z érték az alapszint magassagat jeloli. A reliefmagassag ehhez az
alapmagassaghoz fog hozzaadodni.

Ha a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a Kép nullapontjanak
pozicidja parbeszédablak:

A kép nullapontjanak pozicidja |

—& nullaponti piggl —— [~ Pixel
% Eijelalés a kurzomal 0.0
i~ Edzéppanti pixel —Walddi pozicid —
" Baloldali leglelst pisel

N ||:|
¢ Jobboldal leghelsd pixel

Y Il:l
™ Baloldali legalzd pisel
C Baloldalilegalst pisel || Z |0

Mégse | sigs |

A nullaponti pixel - Meghatarozhatjuk, hogy a kép melyik jellegzetes
pixelpontjat szeretnénk nullaponti pixelként hasznalni. Amennyiben a Kijelolés
a kurzorral opcidt valasztjuk, akkor kattintsunk az egérrel a 2D-s kép megfeleld
pontjara

Pixel - Megjeleniti az aktudlis nullaponti pixel koordinatait.

Valédi pozicié - Megadhatjuk a nullaponti pixel "valodi” X, Y, és Z
koordinatajat.

Kattintsunk az OK gombra, ha a poziciot elfogadjuk, vagy a Mégse gombra,
amennyiben valtoztatas nélkiil kivanjuk bezarni az ablakot.

Kép - Vizszintes tukrozés
Vizszintesen tiikrézi a grafikat (a fiiggdleges tengelyre).
A parancs az EGESZ grafikat tiikrozi.
Az eredeti kép:
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AL A 4

A kép a tiikrozés utan:

'J )y

Kép - Fuggoleges tukrozés

Fiiggolegesen tiikrozi a grafikat (a vizszintes tengelyre).
A parancs az EGESZ grafikat tiikrozi.
Az eredeti kép:

AL A §

A kép a tiikr6z€s utan:

o we @ v '

Kép - 90 fokos elforgatas

Elforgatja a képet 90 fokkal.

téret bealitaza...
MNullapont bealitaza...
Wizzzintes tikiozés

Flggdleges tuikrozés

elforgatas Oramutatd jdrésaval megegueztien
E lForditas. .. Oramutatd jarésaval ellentétesen
Faltzzlird r
Szirkezkala kézzitéze a reliefbil
Szegély hozzdadasa
Atfestés

Attol fiiggden, hogy melyik almeniit valasztjuk, a forgatas iranya lehet az
oramutato jarasaval megegyez0 és ellentétes is.

A parancs az EGESZ grafikat elforgatja.

Valasszuk ki az Oramutaté jarasaval megegyezéen opciot.
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Az eredeti kép: A kép a forgatas utan:

y

»
a
L |

Kép - Elforditas

Meghatarozott szoggel forgatja el a képet.

Ez a meniiparancs egy szkennelt grafika kis mértékii elforgatasat teszi lehetove.
Erre olyankor lehet sziikségiink, ha a szkennelés kismértéki helyzethibaja miatt
javitanunk kell a grafika fiiggdleges és vizszintes szélein.

Ha meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a Kép elforditasa
parbeszédablak:

A kép elforditisa |

Az elforditaz szog; II:I

Szog - Ebbe a mezdbe irhatjuk be az elforgatasi szoget. Egy pozitiv érték
megadasa az 6ramutato jarasaval megegyez0 iranyu elforditast eredményez.
Amennyiben a szkennelés helyzete nagyon pontatlan, akkor inkabb probaljuk
meg Ujraszkennelni a képet - egy nagy elforditasi szog megadasa helyett.

Az elforditas utan olyan pixelek is keletkeznek, melyeknek nincsen megfeleld
parja az eredeti képen. Ezek a pixelek a kép kiils6 szélein és haloszertien
keresztben lathatok. Ezeket a pixeleket az ArtCAM befesti az elsddleges szinnel.

Az eredeti kép:

A kép az elforditas utan:

ArtCAM Pro Referencia kézikonyv Kép menii » 113



Kép - Foltsziiré

Eltavolitia az egyediilallo pontokat a gyenge mindségii szkennelt képrol.

téret beallitaza...

Mullapont beallitaza...

Wizzzintes tLikrozés

Flgodleges tukrozés

90 fokoz elfargatas k
Elforditas. ..

Fr i Fotahoz
Szurkeskala készzitéze a reliefbil Altalanos képhez
Szegély hozzdadaza Yonalas rajzhoz

Aifestés |

A Foltsziiré meniiparancs harom almeniit tartalmaz:

1.  Fotéhoz - Ez a legdurvabb sziird. Az egyediilallo pontokon kiviil
eltavolithat a képbdl odatartozo részleteket is.

2. Altalinos képhez - Kozepes sziirét alkalmaz.

3. Vonalas rajzhoz - Ez a legfinomabb sziird. Csak a lehet6 legkevesebb
pontot tavolitja el.

A foltsziir6 leghatasosabban a fekete-fehér és a sziirkeskalaju képek készitésekor
alkalmazhatd, de hasznalhato szines képek esetén is.

Erdemes a kiilonboz6 sziirési modszerekkel kisérletezni annak eldontése
érdekében, hogy az adott feladatnak melyik felel meg a leginkabb. Az egyes
fazisok kozott mindig ellendrizziik, hogy nem “szirtiik-e tal” a képet, azaz nem
tavolitottunk-e el olyan részleteket, amelyek a tényleges képnek is részei.

Kép - Szurkeskala készitése a reliefbol

Sziirkeskalaju képet hoz létre egy mar létezo reliefbol.

Soport profilok modszerével készitett reliefek esetén nehéz dolog értelmezni és
elképzelni a reliefhez tartozo 2D-s grafikat. Ez elsésorban olyankor okozhat
nehézséget, amikor egy szoveget vagy clipartot szeretnénk beilleszteni az
aktualis reliefbe. Ez a meniiparancs lehetdvé teszi, hogy sziirkeskalaja képet
allitsunk el6 az adott reliefbdl.

Akkor is jol hasznalhat6 ez az eljaras, ha olyan kontirbol készitett reliefet
szeretnénk texturalni, melyhez nem tartozik bitmap grafika.

A forgatassal készitett relief eredeti 2D-s képe:
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A 2D-s kép a sziirkeskala készitése utan:

] 2D-z nézet:0

alalel BlO[E|ER

i o

Kép - Szegély hozzaadasa

Elsodleges szinti szegélyt ad hozza az aktualis képhez.
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Szegély hozzaadasa |

Az elzddleges szinnek megfeleld
zzeqélyt ad hozza a képhez. Ha a relief
|Etezik mar, akkor a zzegély ahhoz iz
hozzaadadik.

A kép elenleg z2élesséae: 78401
& kép elenlegi hozzzizaga: 120396

L] & szimmetikus

E = | EEl |”—
| P N
I T FlEslcidslor |”—
(] © Jobbodeton [0

tEgze |

Az eljarés segitségével elsddleges szinti szegélyt adhatunk hozza az aktualis 2D-
s képhez.

Amennyiben létezik mar az adott képhez egy relief, akkor a program a szegélyt
ahhoz is hozzaadja.

A parbeszédablakban beallithatjuk, hogy a szegély szimmetrikusan j6jjon 1étre
valamennyi oldalon, vagy csak bizonyos oldalak mentén. Megadhatjuk a szegély
szélességet is - pixelben.

A szegely nélkiili kép A kép szimmetrikus szegéllyel

Kép - Atfestés

Torli a képhez tartozo reliefet, és a hattérszint elsddleges sziniivé valtoztatja.
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Kontur menu

Kontar menii - Attekintés
| Kot |

llezztéz szinhatarakra
Simitaz ...

Eitalté=

bl azolasz bitmapk.ént
Tranzzformacick....
Ofszetelés...

Zart kaontdra alakitds  »
F.ontorok eguesitése  »

Tulajidonzagok...

Ez a menii csak akkor alkalmazhato, ha aktiv a 2D-s nézet.

A Kontur menii segitségével a kovetkez6 parancsokat lehet végrehajtani:

1. Kontarok készitése bitmapek hataran(Illesztés szinhatarokra).

2. Bitmapek készitése konttirokbol (Kitoltés, Masolas bitmapként).

3. Konturok szerkesztése és modositasa (Simitas, Transzformaciok,
Ofszetelés, Zart konturra alakitas, Kontirok egyesitése).

4. Konturok és kontircsoportok tulajdonsagainak megadasa (Tulajdonsagok).

Kontur - lllesztés szinhatarokra

Az elsddleges szin hatarara készit konturpdlyat.

lllezztési paraméterek
— Modzzer
i~ Spline minden pontra

= Hosgszab vonalakkal

mmink I'IE_ pisel

— Tiirés

Pixel
3
Laza

|1
1wagp2 075
k.ozepes Szoroz

Mégze |

A parbeszédablak Médszer teriiletén a kovetkez6 beallitasokat alkalmazhatjuk:

Spline minden pontra — Bezier gorbét illeszt minden pont kdzé.
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Hosszabb vonalakkal mint (n) pixel - Bezier gorbét illeszt a pontok kozé,
kivéve ott, ahol legalabb (n) egymast koveto pixel egy egyenesen helyezkedik el.
Ez az opcio kiilondsen jol hasznalhato szovegkontirok esetén. Ilyenkor altalaban
kielégitden biztositja, hogy a betlik fliggdleges részei egyenesek maradjanak. A
Spline minden pont k6zé opcio ilyen esetekben hajlamosabb arra, hogy a beti
fiiggbleges szarat gorbére deformalja. A mezdében lathatd szamot - amely
esetlinkben 15 - tetszés szerint modosithatjuk.

A Tiirés mez0 segitségével azt befolyasolhatjuk, hogy a gorbe milyen
"szorosan" illeszkedjen a pontokra.

Kontur - Simitas

Simitja a kivalasztott konturokat, és Bezier gorbét készit a Polyline készitése

B]

gomb segitségevel létrehozott polyline-okbol.

Valasszuk ki a polyline-t a Kontiir kivalasztasa gomb segitségével E , majd
kattintsunk a Kontir - Simitas meniiparancsra. Ekkor a kdvetkez6
parbeszédablak jelenik meg:

llesztési paraméterek |
—Modzzer—————— [~ Tiiés
" Spline minden pontra
Pirel |
%' Hosszab vonalakkal 3 dwvage? 075
it |-|5 piel Laza FKozepez Szoroz
tégze |

Spline minden pontra - Bezier gorbét illeszt minden pont kozé.

Hosszabb vonalakkal mint (n) pixel - Bezier gorbét illeszt a pontok kozé,
kivéve ott, ahol legalabb (n) egymast kdvetd pixel egy egyenesen helyezkedik el.
Ez az opcio kiilondsen jol hasznalhatd szovegkontirok esetén. Ilyenkor altalaban
kielégiten biztositja, hogy a betiik fiiggdleges részei egyenesek maradjanak. A
Spline minden pont k6zé opcio ilyen esetekben hajlamosabb arra, hogy a betii
fiiggdleges szarat gorbére deformalja. A mezdben lathatd szamot, amely
esetiinkben 15 tetszés szerint modosithatjuk.

A Tiirés mez6 segitségével azt befolyasolhatjuk, hogy a gérbe milyen
"szorosan" illeszkedjen a pontokra.

Kontur - Kitoltés

Bitmapet készit a konturpalya hataran beliil. A hataron beliili teriileteket kitolti
az elsddleges szinnel.

Az eljaras nyitott konturok esetén is alkalmazhato6, az 6nmagukba zar6do
kontirok esetén azonban furcsa, nem vart eredményeket kaphatunk.
Amennyiben a kontlr nyitott, akkor a program automatikusan zart kontarra
alakitja ugy, hogy a kontar kezdd, és végpontjat 6sszekoti.

Az eredeti kontir:
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A kontar a kitoltés utan:

Ha a bitmapet egyszer mar 1étrehoztuk, akkor teljesen fiiggetlenné valik az
eredeti kontartol.

Kontur - Masolas bitmapként

Bitmap masolatot készit a kivalasztott konturokbol.

0d

A parancsot végrehajthatjuk ugy is, hogy a Kontur eszkoztarban talalhato
gombra kattintunk.

A parancs végrehajtasakor bitmapmasolatot készithetiink a konttrrol. Az eljaras

elott ki kell jeldlniink a konturt a \L gomb segitségével.

A bitmapmasolat elsddleges szint, és egy pixel széles lesz.

Kontur - Transzformaciok

Konturok forgatasat, skaldzasat, torzitasat, és mozgatdsat teszi lehetéve.

£y
Ezek a miiveletek a Kontlr eszkoztarban talalhaté Kontur forgatasa E és

Kontir skalazasa gombra kattintassal is alkalmazhatok.

Jeloljiink ki egy konturt a E gomb segitségével, majd valasszuk ki a Kontar
menii Transzformaciék meniiparancsat. Megjelenik A transzformacio
megvalasztasa parbeszédablak:
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A transzformacid megyalasztasa |
Mozgatas I Forgatés I Ckalazas I Tarzitds I

A, pozitiv értékek tengelirany
elmozditazst eredmeényeznek.

taozgatas ¥ irdnyban

II:I tozaatas = irdnyban

IEI
i e
L] \

—

ot

Ok |

Kattintsunk a kivant transzformacié meniipontjara. A transzformacios értékeket
haromféle modszerrel adhatjuk meg:

&lkalmas Siga

1. Beirhatunk konkrét értékeket az egyes mezokbe. A megadott értékeket az
Alkalmaz gombra kattintassal érvényesithetjiik.

2. Elmozdithatjuk a cstiszkat az egérrel a kivant pozicioig. A beallitott
értéket az Alkalmaz gombra kattintassal érvényesitetjiik.

3.  Elmozdithatjuk a csuiszkat a Page Up/Page Down gombokkal a kivant
pozicidig. A beallitott értéket az Alkalmaz gombra kattintassal
érvényesitetjiik.

Ha az OK gombra kattintunk, akkor a program végrehajtja a transzformaciot és
bezarja a parbeszédpanelt. Amennyiben tobb transzformaciot is végre szeretnénk
hajtani, akkor minden egyes meghatarozott transzformacié utan kattintsunk az
Alkalmaz gombra, majd legvégiil érvényesitsiik a beallitdsokat az OK gomb
segitségével.

Kontur - Ofszetelés

Egy kontur ofszetjének a készitését teszi lehetévé.

O

A parancsot végrehajthatjuk a Kontlr eszkdztarban talalhato gomb
segitségével is.

El6szor jeloljiik ki a kontirt, amelyet ofszetelni szeretnénk. Kattintsunk a

Kontir kivalasztiasa gombra , majd valasszuk ki a Kontar - Ofszetelés
meniiparancsot. Ekkor megjelenik a Konturok ofszetelése parbeszédablak:
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Kontidrok ofszeteléze E |
Ofzzet tavalzag I1

Ofzzet irdny
" Befelé
e Kifele

tégze |

Ofszet tavolsag — Megadhatjuk az 0j kontirpalya tavolsagat az eredetit6l.
Ofszet irany — Kivalaszthatjuk az ofszetelés iranyat.

Az eredeti kont(r:
I'// \

A kontar az ofszetelés utan:

e . \

— “\ '|
o | |

) |

- /

\ l_\_ .

Az eljaras nyitott konturok esetén is alkalmazhat6, dSnmagukba zar6dé konturok
esetén azonban furcsa, nem vart eredményeket kaphatunk.

Kontur - Zart konturra alakitas

Nyitott konturt alakit zarttda. A zaras modszerét az almeniiben kivdlasztott tipus
hatarozza meg.

Jeloljiik ki a kivant konturt a | gomb segitségével, majd valasszuk ki a
Kontur menii Zart gorbévé alakitas meniiparancsat.

Ekkor megjelenik az alabbi almenii, és kivalaszthatjuk a zaras modszerét:
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llesztés szinhatarokra
Simitaz ...

Eitaltés

bl dz0laz bitmapkant
Tranzzformaciok....

Ofzzetelés. ..

Zart kontdra alakit ives gorbével

F.ontirok eguezitése # Egyenes vonallal
Tulajdonzagok. .. “eégpont Athelvezézével

Ives gorbével
A kontur kezd6- és végpontjat koti dssze egy ives gorbével.

Az eredeti kontur:

U

A kontur a zart gorbévé alakitas utan:

U

Egyenes vonallal

A kontur kezd6- és végpontjat koti ssze egy egyenes vonallal.

Az eredeti kontur: A kontur a zart gérbévé alakitas
utan:

__

U

Végpont athelyezésével

A kontur befejez6 pontjat helyezi at ugy, hogy az megegyezzen a kezdGponttal.

Az eredeti kontur: A kontur a zart gérbévé alakitas
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utan:

>

Amennyiben tobb konturt is kijeldltiink, akkor minden egyes konturt kiilon-
kiilon zart kontarra alakit a program.

Kontur - Konturok egyesitése

Ket nyitott konturt egyesit egy uj nyitott konturra.

A parancs végrehajtasa el6tt eldszor ki kell jelolni mindkét konturt.

llezztés zzinhatarokra
Simitas ...

Eitaltéz

b azolas bitmaplként
Tranzzformaciok....
Ofzzeteles...

Zart kantdra alakit r

r ives gorbével
Tulaidonzagok. .. Egyenes vonallal

ives gérbével

fves gorbével koti ossze a két kontir egymashoz legkozelebb esd pontjait.

Az eredeti konturok: A konturok az egyesités utan:

\
/

Egyenes vonallal

Egyenes vonallal koti 6ssze a két kontur egyméashoz legk6zelebb esé pontjait.

\
/
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A konturok az egyesités utan:

Kontur - Tulajdonsagok

Informaciokat jelenit meg a kivalasztott kontiirrél vagy konturcsoportrol.

A tulajdonsagok megjelenitéséhez el6szor ki kell jeldlniink egy kontart vagy egy

pontot a Kontir kivalasztasa gomb segitségével.
A megjelend ablak tartalma a kivalasztott kontar tipusatol fiigg.

Ez a miivelet a Konturszerkesztési menii. segitségével is végrehajthatjuk

Tulajdonsagok - Egyedi kontur

Amennyiben csak egy konturt valasztottunk ki, akkor a kovetkezo
parbeszédablak jelenik meg:

K.ontdr tulajdonzagok |

Gorbék szama: 23
Yaonalak zzama: 22
Bezier gorbék szama: 1

F.orivek széma: 0

Fontok zzama: 25

k. I teégze £k alnas Suaad

Ha az Altalanos meniipont az aktiv, akkor informaciokat kaphatunk a vonalak,
Bezier gorbék, korivek és pontok szamarol.
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K.ontdr tulajdonzagok |

Altalanos ©

— Iraryitottzag

& Oramutatd jardsaval megegyezt O Oramutatd jaraséval ellentétes

— Adathazis

I 1

] 4 I Mégze Sllealmae Sugo

Ha az Egyebek meniipont az aktiv, akkor informaciokat kaphatunk a kivalasztott
kontur iranyitottsagarol és az adatbazisban hasznalt ID- rél (azonositojarol).

Amennyiben csak a kontir egy pontjat valasztottuk ki, akkor a kovetkezo ablak
jelenik meg:

Pont tulajdonsagok |

Altaldnos |

# koordinata

" koordinata |3?2

A koordinatak walddi méretben értenddek.
[inch wagy mm]

ok | Méase | b | sums |

Az X és Y koordinatak valds egységekben (mm vagy inch) jelennek meg.

Tulajdonsagok - Konturcsoport

Amennyiben egy egész csoportot valasztottunk ki, akkor a kovetkezo
parbeszédablak jelenik meg:
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Czoport tulajdonsagok

Altaldnos l
Méw: |1' csopor Magazzag 5 [ Mem megrmunkalddd
F.ontdr megjelenitése ... Fiemelkedd alakzajatozsagok megmunkalas hatarai

Ezek az opoiak zzabalyozzak azt, hogy menny anypag
maradjon az alakzajatozsag korll ahhoz, hogy a
forgaceoloszerszam képes legyen kialakitani az alakzatat,

&+ Kiemelkedd alakzajdtossag
a kontir az alaksajatoszag felsd

Eh.an van » . , Ezen opciok czak kiemelkedo alakzalpatoszdgokhoz
" Kiemelkedd alaksajitossag hazznalhatoak.
a kontdr az alakzajatoszag alzd
&lEn van
" Bemélyedd alakzaidtozsd F _— . o "
& ku:untLlﬁrlr - fel'u'letenl, - q E_'{'% (" Czak alegkiilsd kontdr hatarolja be a megmunk.alast

alaksajatogzag kilsd vonalan van

" Bemélveds alaksaidtoszan % Allandd rdhagyés az alak sajstossag ki
a kontor alul, az alakszajatossag
kulzd wonalan wan Alakzajatoszag rahagyasa: 0
" Eozépvonal
a kontir gravirozott alaksajatoszag

o5& R

[w Belst zzigetek forgacsolaza alakos gravirozo szerzzammal

k. | tégze Suaad

Név - Ebben a mezdben adhatunk nevet a kivalasztott kontircsoportnak. Ezzel a
névvel lehet majd azonositani a Szerszampalya menedzserben a
megmunkalando csoportot (alaksajatossagot).

Magassag (mélység) - A gravirozando alaksajatossag magassagat (mélységét)
adhatjuk meg.

Kontir megjelenitése... - A parbeszédablaknak ezen teriiletén adhatjuk meg az
alaksajatossag jellegét (kiallo vagy bemélyedod) és a konttrpalya értelmezését
(alul vagy feliil).

F.ontdr megjelenitéze ...

* Kiemelkedd alakzajatoszag
a kontlr az alakzajatoszag felsd
&lén van
" Kiemelkedd alakzajdtozzag
a kontor az alaksajatoszag alzd
elén van
(" Bemélyedd alaksaistossan
a kontdr a felileten, az
alakzajdtogzzag killsd vonalan van
(" Bemélyedd alaksaidtozsan
a kontdr alul, az alakzajatozzag
kiilzG vonalan wan
" kozépwvonal
a kontir gravirozoft alakzajdtossag

w5 R

Az elso két opcio segitségével kiemelkedd (mag) tipust, a kovetkezé harommal
pedig bemélyedd (iireg) tipusu alaksajatossagot készithetiink. Az els6 két opcio
kozott a konturpalya elhelyezkedésében van kiilonbség. Az alaksajatossag
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szélessége attol fliggben fog valtozni, hogy a konturpalya az alaksajatossag
tetején vagy aljan helyezkedik-e el. Amennyiben a kontarpalyat a kiemelkedd
alaksajatossag tetejére valasztjuk meg, akkor a szélesség nagyobb lesz, ha az
aljara, akkor kisebb.

Kiemelkedé alaksajatossagok megmunkalasi hatarai

A parbeszédablaknak ez a teriilete csak a kiemelked6 alaksajatossag kivalasztasa
esetén aktiv.

Csak a legkiilsé kontir hatarolja be a megmunkalast

Ekkor az alaksajatossag kiils6 hatarat az ahhoz tartozo kontircsoport legkiilsé
konturja hatarozza meg. A belsé konturok nincsenek hatassal a megmunkalasi
hatar kialakitasara.

Allandé rahagyas az alaksajatossag koriil

Koncentrikus rahagyast adhatunk meg az alaksajatossag koré.
Alaksajatossag rahagyasa

Az alaksajatossag kiils6 hatara az itt megadott rahagyassal novekszik. A
rahagyast egy alakos gravirozo szerszammal tavolithatjuk el.

Belsé szigetek forgacsolasa alakos gravirozészerszammal

Amennyiben kivalasztjuk ezt az opciot, akkor az alaksajatossag belsé szigeteit
(példaul az A és D betiik kdzepét) egy alakos gravirozé szerszammal teljes
egészében megmunkalhatjuk.

Amennyiben nem valasztjuk ki ezt az opciot, akkor a belso szigeteket - a
reliefek megmunkalasakor alkalmazott eljarasokhoz hasonloan - raszter
palyékkal tavolithatjuk el, a gravirozo szerszampalya a belsd szigeteknél csak az
atlapolas és az alaksajatossag rahagyasaig forgacsol.

Egy konturcsoport alaksajatossagi réhagyas nélkiil.

Alaksajatossan
r rahagyasa

Egy konturcsoport, amely alaksajatossagi rahagyassal rendelkezik.

ArtCAM Pro Referencia kézikonyv Kontuar menii e 127






Szin menu

Szin menii - Attekintés
(52 |

Attriboturak...
Hozzaadas. .
Mentész...
Beolvazas...

Osszevonés

LCzokkentés. ..

O zszekaposolas / 5 zéthontas Chrl+L
Wékanyitas. .

Waztagitas...

Szegély kézzitéze

Minden ozszek aposolast megselintet  Chrl+H
tinden szint oszzekapcsol Chrl+,

Ez a menii csak akkor alkalmazhato, ha aktiv a 2D-s nézet.
A Szin menii segitségével a kdvetkezd parancsokat lehet végrehajtani:

1. A bitmapbdl készitendo relief profilparamétereinek beallitasa
(Attributumok).

2. A szinpaletta modositasa (Hozzaadas, Mentés, Beolvasas,
Osszekapcsolas / Szétbontas, Minden dsszekapcsolast megsziintet ¢és
Mindent 6sszekapcsol).

3. A szkennelt kép modositasa (Osszevonas, Csokkentés, Vékonyitas,
Vastagitas és Szegély készitése).

Szin - Attributumok

Definialhatok a kivalasztott bitmapszinhez un. profilparaméterek, amelyeket az
ArtCAM Pro a relief kiszamitasahoz hasznal.

Az alabbi parbeszédablak akkor is megjelenik, ha kétszer rakattintunk az adott
szinre a 2D-s nézet aljan talalhato Szinpalettan.
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Szin attribdtumok
ol [ Arany

—

1.0 K.ezdo
' magassag

—

(I

- a0 — Relief magazzaga
S Saig | f 4 Korlatozas nélkii = zérnitas

. e _:l Mulldzas
e : g P —
¢ 3y Korlat a magassagra fMagazsan

an mf‘ M agazzaghoz illezztés IEI
Alkalmaz I Heszetl Bezar | Shgo |

A valasztott profil és a szin az abran lathat6 parbeszédablak bal fels6 részén
jelenik meg. A valasztott szin megvaltoztathat6 az ablak bezarasa nélkiil is, ha
rakattintunk a Szinpaletta megfeleld szinére.

Szamitas

Ha a szdmitas gombra kattintunk, akkor a program kiszamitja az aktualis szin és
a definidlt attributum alapjan a reliefet. Amennyiben van mar egy 1étezd
reliefiink, akkor a program az 11 relief hozzaadja. Ha valamilyen mas modszerrel

szeretnénk kombinalni a két reliefet, akkor hasznaljuk a Relief eszkoztarban
talalhaté gombokat.

Nullazas

Ha a Nulldzas gombra kattintunk, akkor az aktualis szinhez tartozo relief
minden pontja Z=0 magassagu lesz. A Nulldzas és a Szamitas opcidk
lehetdséget adnak a felhasznalonak arra, hogy kisérletezhessen az egyes szinek
attribatumanak a reliefre gyakorolt hatasaval - az dsszes tobbi
szinattributumanak megvaltoztatasa nélkiil.

Alkalmaz

Ha az Alkalmaz gombra kattintunk, akkor a program végrehajt minden olyan
valtoztatast, amelyet a parbeszédablak valamely teriiletén végeztiink.
Amennyiben a szamités el6tt nem nyomjuk le a gombot a relief kiszamitasa az
eredeti adatokkal torténik.

Reszet

A Reszet gomb lenyomasakor a parbeszédablakban valamennyi paraméter ismét
visszaall az alapértelmezés szerinti értékre. Akkor célszerli ezt az opcidt
hasznalni, amikor az attributumokat gyorsan kell visszaallitanunk az
alapértelmezés szerinti értékre.
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Bezar

Bezarja a parbeszédablakot. Az ablak barmikor Gjra megjelenithetd, ha a
Szinpaletta valamelyik szinére kétszer kattintunk, vagy Szin menii
Attributumok mentiparancsat valasztjuk ki.

Szin - Hozzaadas

Uj szineket ad hozzd a szinpalettihoz.

Ezt a parancsot Ggy is végrehajthatjuk, hogy a Bitmap eszkdztarban talalhato

I gombra kattintunk.
A Szin Parbeszédablak:

Szin |
Alapszinek:
_ I [ | [ |

C_ AN
ET ...

Egyéni szinek definidldsa »> |

ok | Megse |

Alapszin hozzaadasahoz valasszunk ki egy szint az Alapszinek tablazatabol,
majd kattintsunk az OK gombra.

Egyéni szin definidlasahoz kattintsunk az Egyéni szinek definidlasa gombra.
Ekkor a Szin parbeszédablak kiszélesedik:
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Szin

Alapszinek:

Equéni zzinek:

| |
|

4
Ay Iﬁ "Wioros IEI—
Tet:[0 zoe[o

Equéni szinek definidlasa »> | SeinFolt Egny |5 Kék: [0

k. I hégse | Hozzavétele az equéni szinekhez |

Az egyéni szin kivalasztasdhoz kattintsunk a most megjelent szinskalan vagy a
szintérképen a kivant szinre.

A kivalasztott szin megjelenik a Szines/Tomor felirata keretben. A szinek
szamszer( pontositasahoz segitséget nytjtanak az Arny.,Telit., Fény, Piros,
Z.01d, és Kék adatbeviteli mezok.

Ha a kivalasztott szint elfogadjuk, akkor kattintsunk az Hozzavétele az egyéni
szinekhez gombra.

Amennyiben elegendd szint definialtunk, kattintsunk az OK gombra. A
kivalasztott szinek ennek hatasara megjelennek a Szinpalettan.

Amennyiben a Szinpaletta mar tartalmazza a kivalasztott szint, akkor az alabbi
iizenet jelenik meg a képerny6n:

Emor [ <] |

& & zzin hozzdadaza nem sikerlil, mert az adaott zzint mar tartalmazza a keépl

Szin - Mentés

Elmenti az aktudlis szinpalettat.

Ez a meniiparancs egy fajlba menti a Szinpaletta aktualis 2D-s nézetének az
Osszes 1étez0 szinét. Az elmentett paletta a késdbbiekben ismét beolvashaté mas
képek hasznalatahoz.

A parancs kivalasztasakor megjelenik a Mentés masként parbeszédablak:
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Mentés mazként

Hely: I 5] Crest

Eajlne: || Mentés I
Tipus: I.ﬁ.rtE.-'-‘n.M paletta [*.pal] j Mégze |

Tipus - Az egyetlen valaszthato tipus az ArtCAM paletta (.pal).

Hely - A megfelel6 konyvtar kivalasztasat teszi lehetéve.

Egy szinttel fel - Kattintsunk a gombra, ha egy szinttel feljebb kivanunk
menni a konyvtarstruktiraban.

Uj mappa készitése - Kattintsunk a ﬁl gombra, amennyiben Uj
mappat/kdnyvtarat szeretnénk 1étrehozni.

Fajlnév — Kivalaszthato vagy beirhatd a megfeleld név.

Mentés - Kattintsunk a Mentés gombra, amennyiben menteni kivanjuk a
szinpalettat a kivalasztott néven.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a paletta mentése nélkiil kivanjuk
bezarni az ablakot.

Amennyiben a fajlnév mar létezik, megjelenik egy parbeszédablak, amelyik
megkérdezi, hogy cserélni kivanjuk-e a régi fajlt az aktualissal. Kattintsunk az
OK gombra, ha cserélni szeretnénk, vagy a Mégse gombra, ha a fajl mentése
nélkiil kivanjuk bezarni a parbeszédablakot.

Szin - Beolvasas

Beolvas egy régebben elmentett szinpalettat az aktudlis képhez.

Megjelenik a Fajl megnyitasa parbeszédablak:
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Meqgnyitas
Hely: I 3 Crest

Eajlne: || Meagrwitas I
Failtipus: [ancam palstta (+.pal) | Mégse |

Tipus - Az egyetlen valaszthato tipus az ArtCAM paletta (.pal).

Hely - A megfelel6 konyvtar kivalasztasat teszi lehetoveé.

Lista - Kattintsunk a il gombra, ha meg kivanjuk tekinteni a megnyithato
fajlok listajat.

Részletek - Kattintsunk a : gombra, ha a megnyithato fajlok listajat
meéretiikkel, tipusukkal és legutobbi modositasuk datumaval egyiitt kivanjuk
megtekinteni.

Fajlnév — Kivalaszthato vagy beirhatd a megfeleld név.
Megnyitas - Kattintsunk a Megnyitas gombra, ha meg kivanjuk nyitni a
kivalasztott fajlt.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a paletta beolvasésa nélkiil kivanjuk
bezérni az ablakot.

Szin - Osszevonas

Osszevonja a kép elsddleges és masodlagos szinét.

A parancsot végrehajthatjuk gy is, ha a Bitmap eszkdztarban talalhato E
gombra kattintunk.

A masodlagos szin a képen az elsédleges szinlire valtozik, és a program
végérvényesen torli a Szinpalettarol.

Szin - Csokkentés

Csékkenti a kép szineinek szamat.

A parancs segitségével szineket tavolithatunk el a Szinpalettarol. A program a
hasonl6 arnyalata szineket atlagolja és 11j szineket hoz 1étre. Eléfordulhat, hogy
Uj szinarnyalatok keletkeznek. Lehetséges példaul, hogy egy szin harom
kiilonbozo arnyalatat egyetlen 01j arnyalat fogja helyettesiteni.

Megjegyzendd, hogy ez a miivelet nem ugyanolyan hatast eredményez, mint a
”Paint” tipust programok altaldban.

Ha a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a A képet alkoto szinek
szamanak csokkentése parbeszédablak.
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A képet alkotd szinek czokkentése

& képet alkotd zzinek jelenlegi zzama IE

A kepet alkotd szinek ) maximaliz IE

g2ama
kégze |

A képet alkoté szinek jelenlegi szama - Megmutatja a képet alkot6 szinek
szamat.

A képet alkoté szinek ij maximalis szima - frjuk be a megfelelé szamot, majd
kattintsunk az OK gombra. Az alapértelmezés szerint ez az érték eggyel
kevesebb, mint A képet alkoté szinek jelenlegi szama mezdében kijelzett érték.

Ha az OK gombra kattintunk, akkor a kdvetkez6 figyelmeztetés jelenik meg:

=

& kép szineinek csikkentésével az O55ZE5 |&tezd szingsszekapezolis &z attibitum tarsdik)
K.iwanja folptatni 7

Az ablak tartalma arra figyelmeztet, hogy az egyes szinekhez definialt profilok
magassaga nullazodik, a szindsszekapcsolasok megsziinnek, amennyiben
folytatjuk a folyamatot. Valasszuk az Igen gombot a folytatashoz, vagy a Nem
gombot, ha meggondoltuk magunkat.

Ha folytatjuk a folyamatot, akkor a kdvetkezd ablak jelenik meg:

Information E |

@ A zzinek zzdma; B

Az ablakban megjelend érték azonos lesz az elobb megadott szammal, kivéve
akkor, ha a szinpalettank tartalmazott olyan szineket, melyeket a képen nem
hasznaltunk. Ezeket a szineket a program automatikusan eltavolitja a
Szinpalettarol. Kattintsunk az OK gombra a folytatashoz.

A Szincsokkentés a gyakorlati munkaban altalaban egy ismétlédo folyamat.
Célszerli fokozatosan - egy 1épésben egyszerre csak egy szinnel — csokkenteni a
palettank szineinek szamat, megérizve ezzel képiink minden részletét.

Szin - Osszekapcsolas / Szétbontas

Osszekapcsolja vagy szétbontja a masodlagos szint az elsédlegessel.

A parancsot végrehajthatjuk tigy is, hogy a Bitmap eszkoztarban talalhato
gombra kattintunk.

A 3D-s kép létrehozasakor a program egyetlen szinként kezeli az dsszekapcsolt
szineket.
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A szétbontott szinek az alabbi formaban jelennek meg a Szinpalettan:

Az osszekapesolt szinek megjelenitése a kovetkezo:

B Esals TN

Egy kapcsolt szin minden esetben tigy viselkedik, mint a lanc elején allo szin,
amelyet egy a program nagyobb négyzettel jel6l és un. lancfejnek neveziink.

A szinek 0sszekapcsolasa az egér hasznalataval is végrehajthato. Az egér bal
gombjaval valasszuk elsddleges szinnek a Szinpalettarol a lanc fejét, majd
kattintsunk kétszer a jobb gombbal a hozzakapcsolando szinre.

Amennyiben tobb szint is kapcsolni kivanunk, ismételjiik meg a folyamatot. Az
ismétlés elott feltétleniil gy6z6djiink meg rola, hogy megfelel6-e a kivalasztott
els6dleges szin. A kivalasztott szint ugyanis minden esetben az éppen aktualis
elsédleges szinhez fogjuk hozzakapcsolni.

Amennyiben a masodlagos kivételével minden szint hozza szeretnénk kapcsolni
az els6dlegeshez, akkor hasznaljuk a Mindent 6sszekapcsol meniiparancsot.

Ha a Minden 6sszekapcsolast megsziintet meniiparancsot hasznaljuk, akkor
megsziintethetjiik az 6sszes dsszekapcsolast.

Szin - Vékonyitas
Az elsddleges szinii teriileteket vékonyitja.

A meniiparancs kivalasztasakor megjelenik Az elsddleges szin vékonyitisa
parbeszédablak:

Az elstdleges szin vékonyitaza |

= Az eligrds foltatésa a legvékonyabb vonalig

= A ywékonpitd cikluzok szama |1

bégze |

Valasszuk ki elsddleges szinnek a megvékonyitand6 szint. A vékonyitaskor az
eltavolitott pixeleket a masodlagos szinnel jelzi ki a program. Vélasszuk tehat
masodlagos szinnek a hattérszint.

Az eljaras folytatasa a legvékonyabb vonalig - Ha ezt az opcidt valasztjuk,
akkor a program egészen addig folytatja a vékonyito ciklusokat, amig az
elsddleges szin vastagsaga egy pixelnyire nem csokken.

A vékonyité ciklusok szima - Ha ezt az opciot valasztjuk, akkor mi adhatjuk
meg a vékonyito ciklusok szamat.

Példa:
Az eredeti kép:

136 e Szin menii ArtCAM Pro Referencia kézikonyv



Az eredmény, ha Az eljaras folytatasa a legvékonyabb vonalig opciot
alkalmazzuk:

Az elsédleges szin egy pixel vastagsagura csokkent.

Amennyiben A vékonyitoé ciklusok szama opciot valasztjuk, akkor a vékonyitd
ciklusok szamat nekiink kell megadnunk. A program minden egyes ciklus alatt
az elsédleges szin legkiilsé egy pixel vastagsagu részét konvertalja at
masodlagos szinire.

Az eredmény, ha a vékonyito ciklusok szamat 2-nek valasztjuk:

Ha a ciklusszamot 2-nek valasztjuk, akkor az elsddleges szint egy két pixel
vastagsagi masodlagos szinii vonal fogja hatarolni.

Az eredmény, ha a vékonyito ciklusok szamat 2-nek valasztjuk:

Egy 8 pixel vastag, masodlagos szinii hatarold vonal képzddik, kivéve azokon a
teriileteken, ahol ez teljesen eltiintetné az elsddleges szint. Ebben az esetben az
elsédleges sziniink 1 pixel vastag lesz, a tobbi rész pedig masodlagos sziniire
valtozik.
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Szin - Vastagitas
Az elsédleges szin minden pixeljét megvastagitia egy meghatdarozott

ecsetvastagsaggal.

Az eljaras soran a program egy megadhatd atmérdjii, Masodlagos szinti, kerek
ecsetet alkalmaz az Elsédleges szin vastagitasahoz.

Ha a meniiparancsot kivalasztjuk, akkor megjelenik a Szin vastagitasa
parbeszédablak:

Szin vastagitasa |
Az eczet Atmérdje I3
Meégze |

Az ecset atméréje - frjuk be a kivant ecsetatmérst, majd kattintsunk az OK
gombra a folytatashoz, vagy a Mégse gombra az eljaras felfiiggesztéséhez. Az
atméro értékére paratlan szamot kell megadnunk. Ellenkezd esetben a program
automatikusan felkerekiti a megadott szamot paratlanra.

A miivelet utan az eredeti pixelek elsédleges szintiek maradnak, a megvastagitott
részek pedig a masodlagos szinnel jelennek meg. Amennyiben nem kivanjuk,
hogy megjelenjen ez a megkiilonboztetés, egyszeriien valasszuk az elsddleges és
masodlagos szint azonosnak.

Példa:
Az eredeti kép:

Az eredmény, amennyiben az elsddleges és a masodlagos szin kiilonb6zo:
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Az eredmény, amennyiben az elsddleges és a masodlagos szin azonos:

Szin - Szegély Készitése
Az elsddleges szin hataran elhelyezkedo pixeleket cseréli masodlagos szintive.

Valasszuk els6dlegesnek azt a szint, melyhez szegélyt szeretnénk késziteni,
masodlagosnak pedig a szegély szinét (altalaban ez fekete). Kattintsunk a Szin
menii Szegély készitése meniiparancsara. Ennek hatdsara az ArtCAM Pro
elkésziti az elsddleges szint hatarold masodlagos szini szegélyt.

A Szin menii Szegély készitése meniiparancsanak segitségével homogén
szinteriiletekbdl all6 képbdl vonalas rajzot készithetiink. Ilyen esetekben a
meniiparancs alkalmazasa utan egyesitsiik a homogén teriiletek szineit a

|
=l
hattérszinnel (ez altalaban fehér) a ! gomb segitségével.
Az eredeti kép:
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A kép a fentiekben leirt eljaras alkalmazasa utan:

Minden o0sszekapcsolast megsziintet

Megsziinteti az dsszes 1étezd szindsszekapcesolast. Ez az opciod lehetvé teszi,
hogy nem kell egyesével szétkapcsolnunk a szineket, amennyiben meg akarunk
szlintetni minden szindsszekapcsolast

Tovabbi informaciokat a Szin - Osszekapcsolas / Szétbontis c. fejezetben
talalhatunk.

Minden szint 6sszekapcsol

A masodlagos szin kivételével minden szint hozzakapcsol az elsddlegeshez. Ez
az opcio lehetdvé teszi, hogy nem kell egyesével dsszekapcsolnunk a szineket,
amennyiben minden szint 6ssze akarunk kapcsolni az elsédlegessel (kivéve a
masodlagost).

Tovabbi informaciokat a Szin - Osszekapcsolas / Szétbontas c. fejezetben
talalhatunk.
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Relief Menu

Relief Menii - Attekintés

Szamitaz

Tarlés

[rveertalds

Wizzzintes tikiozés
Flggdleges tuikrozés
Mentés...

Beolvazas

Belief kirajzolaza
Relief elrgjtéze

Simitaz zzin zzernt...
Mem elzddleges szinti nulldzaza

Elzodleges szintt £ tartomaryhoz skalaz ...

Elzodlieges szini terfogata. .
Elzodleges zzinii fellilete ..

Szamitazi idd megjelenitéze
K.upola készitéze ..

T extiralaz minkawal...

T extiralaz relieffel ...

Soport profilok. kézzitése ..

Ofzzetelés

Felbontas beallitaza

A relief menti segitségével a kovetkezd miiveleteket hajthatjuk végre:

1.

wok o wen

Relief kiszamitasa (Szamitas).

Relief torlése (Torlés).

Relief beolvasédsa vagy mentése (Beolvasas, Mentés).

Relief kirajzolasa vagy elrejtése (Relief kirajzolasa, Relief elrejtése).

Miveletek egy 1étezo relieffel (Invertalds, Vizszintes tiikrozés,
Fiiggoleges tiikrozés, Simitas szin szerint, Nem elsédleges szinii

nullazasa, Elsddleges szinii skalazasa).

Informéaciok megjelenitése a reliefrél (Elsédleges szinii térfogata,

Szamitasi id6 megjelenitése).

Specialis reliefek készitése (Kupola készitése).

Relief Texturalas (Textaralas mintaval, Texturalas relieffel).
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9. Relief készitése kontirokbol (Soport profilok készitése).

Relief - Szamitas

Kiszamol egy uj reliefet. A szamitds modszere a kivalasztott almenii tipusatol

fiigg.
Relief
Czerél
Tarléz Hozzaad
[Frvertalas » Eivon
Wizzzintes tlikrozés O zzzevon magazan
Flggoleges tukmzés Osszevon alaczonyan

Mentes. .. |

Az almenii 6sszes opcidja elérheto a Relief eszkoztar gombjainak segitségével
is.

Tovabbi informaciokat a Reliefkészité modszerek c. fejezetben talalhatunk.

Reliefszamitas kombinacioval:

Cserél

A parancsot végrehajthatjuk gy is, hogy a Relief eszkoztar E gombjara
kattintunk.

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Amennyiben mar 1étezik egy relief, az teljesen lecserélodik az 1j
relieffel.

Hozzaad

%
A parancsot végrehajthatjuk gy is, hogy a Relief eszkoztar E gombjara
kattintunk.

Kiszamitja az aktualis kép szinattributumainak megfelel6 reliefet, és az abran
lathaté modon hozzaadja az aktualis reliethez. A Szin attributumok
parbeszédablak Szamitias gombjanak ez az alapértelmezett beallitasa.

Kivon

%
A parancsot végrehajthatjuk gy is, hogy a Relief eszkoztar E gombjara
kattintunk.

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet, €s az abran lathaté modon kivonja az aktualis reliefbol.

Osszevon magasan

LN
A parancsot végrehajthatjuk gy is, hogy a Relief eszkoztar E gombjara
kattintunk.

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Minden egyes pixel esetén dsszehasonlitja az 0j és az aktualis reliefet,
majd az igy 1étrejovo pontparok koziil mindig a magasabb pontokat tartja meg.
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Osszevon alacsonyan

LS
A parancsot végrehajthatjuk ugy is, hogy a Relief eszkoztar g gombjara
kattintunk.

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Minden egyes pixel esetén 6sszehasonlitja az 0j és az aktualis reliefet,

majd az igy 1étrejovo pontparok koziil mindig az alacsonyabb pontokat tartja
meg.

Relief - Torlés

Torli az aktualis reliefet. Minden magassag nullazodik.

A parancsot végrehajthatjuk gy is, hogy a Relief eszkoztar @ gombjara
kattintunk.

Relief - Invertalas

Invertalja az aktudlis reliefet. Konvex alakbol konkavot készit és forditva. Az
invertalas modszere a kivalasztott almenii tipusatol fiigg.

Szamitaz r

Tonlés

[Frvertalas Czak £ irdnyban
Wizzzintes tlikrozés tagos / Fézzekke
Flioodleaes tiikiozés |

Relief - Invertalas - Két opcid koziil valaszthatjuk az invertalés tipusat:

Relief - Invertalas - Csak Z iranyban

A reliefet tiikrozés nélkiil invertaljuk:

Az eredeti relief:

A Z iranyban invertalt relief:
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MEGIJEGYZES: A konttrok nem invertalhatok, ezért a gravirozand6
alaksajatossagok valtozatlanok maradnak.

Az eredeti relief:
.

#*ﬁﬁ e

N

Relief - Invertalas - Magga / Fészekké

A relief az invertalaskor tiikrozodik is.

Az eredeti relief:
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A relief az invertalas utan:

MEGIJEGYZES: A kontirok nem invertalhatok, ezért a gravirozand6

alaksajatossagok valtozatlanok maradnak.

Az eredeti relief:

e e

e e N"a\ ‘\"i\m‘t\:‘- o Xy
“‘*‘%\W@ TR Sl

Relief - Vizszintes tukrozés

Vizszintesen tiikrézi az aktualis reliefet (az Y tengelyre).

Az eredeti relief:
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A relief a tiikr6zés utan:

Relief - Fuggoleges tukrozés

Fiiggdlegesen tiikrozi az aktualis reliefet (az X tengelyre).

Az eredeti relief:

A relief a tiikkrozés utan:
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Relief - Mentés

Elmenti az aktudlis reliefet.

Ha kivalasztjuk a meniiparancsot megjelenik a Mentés masként parbeszédablak.
Mentés masként |
Hely: I 5] Crest + :

Crestl.df
Crest02.df

Esinév. | [ tenée |
Tipus: [Fietiet fail =11 =l Mégse |

Fajlnév — Kivalaszthato, vagy beirhatd a megfelel6 név.

Mentés - Kattintsunk a Mentés gombra, amennyiben menteni kivanjuk a reliefet
a megadott néven.

Amennyiben a fajlnév mar létezik, megjelenik egy parbeszédablak, amelyik
megkérdezi, hogy cserélni kivanjuk-e a régi fajlt az aktualissal.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a relief mentése nélkiil kivanjuk
bezarni az ablakot.

Relief - Beolvasas

Beolvas egy, az eléz6ekben mar lementett reliefet.
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Szamitas r
Tarléz

Irvertalas »
Wizzzintes thikrozés

Fuggoleges tukrozés

Mentés. ..

Bealasa Czerél...
Hozzaad...
Eivaon...

O sszevon magazan...
O zszevon alacsonyan...
Beilleszzt

Relief - Beolvasas - Ot opci6 koziil lehet valasztani annak megfelelden, hogy
milyen mddszerrel szeretnénk beolvasni a reliefet.

Az almenii barmely meniiparancsat valasztjuk a Megnyitas parbeszédablak
jelenik meg:

Megnyitaz |

— Relief informacidlk,

Hely:

I =9 Crest

Crest01.df

Cr ! 1l

Eajlngy:

F Ajltips:

Walddi meret:
158.24mm = 135 64mm
— Zmin:  3.000rmm
[Cresto2. | Meorwités || 2 e 0o
IHeIief F&jl [*.rlF] j Megse | Pixel 3w h34

Fajlnév — Kivalaszthato, vagy beirhato a megfeleld név.

Megnyitas - Kattintsunk a Megnyitds gombra, ha meg kivanjuk nyitni a
kivalasztott fajlt.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, ha a relief beolvasasa nélkiil kivanjuk
bezérni az ablakot.

Relief informaciok - Amennyiben a beolvasando reliefet az ArtCAM Pro
programban készitették, akkor a Megnyitas parbeszédablak jobb oldalan
megjelenik egy sziirkeskalaju kép a reliefr6l. A kép alatt talalhatok a relief
méretére vonatkozo informaciok mind pixelben, mind pedig valds egységekben.
Megjegyzendd, hogy a sziirkeskalaji kép nem lathatd, amennyiben a reliefet az
ArtCAM valamely korabbi verziojaval készitették.

Az aktualistél killonb6zd méretii relief
beolvasasa
Az ArtCAM Pro hasznalatakor csak olyan reliefek olvashatok be, melyek
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befoglaldo mérete megegyezik az aktualissal. Amennyiben attol kiilonb6z6
befoglaldo méretii reliefet probalunk beolvasni, akkor az alabbi parbeszédablak
jelenik meg:

=

@ 2 1elief mérete kilisnbiszik  jelenlegi modalléts

K.ivanja, hogy 0 szurkeszkala készuljon a relief beolvaszazshoz 7

Amennyiben az Igen gombra kattintunk, akkor a program automatikusan
kicseréli az aktualis és a beolvasott reliefet. Ugyanakkor az aktualis 2D-s grafika
is torlédik, és helyébe a beolvasott relief sziirkeskalaju képe keriil.

Tovabbi informacidkat a 3D-s Clipart c. fejezetben talalhatunk.

Relief beolvasasa 2D-s kép nélkul

Beolvashatunk egy reliefet anélkiil is, hogy eldtte megnyitnank a hozzatartozo
2D-s képet. Ebben az esetben a relief sziirkeskalaju képét a program
automatikusan elkésziti.

A 3D-s Relief
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Az 4j 2D-s sziirkeskalaju kép

Relief - Relief Kirajzolasa

Kirajzolja az aktudlis reliefet és a 3D-s nézet ablakara valt.

fole
A parancsot végrehajthatjuk tigy is, hogy a Relief eszkoztarban talalhato E
gombra kattintunk.

Amennyiben nincs 3D-s nézet ablak, akkor a program automatikusan 1étrehozza.
Egyébként a relief az aktualis 3D-s nézetben jelenik meg.

Relief - Relief elrejtése

Elrejti a 3D-s nézet aktualis reliefjét.

Csak a relief képe tlinik el, a relief nem torlédik, igy az barmikor ujra
kirajzolhato a Relief kirajzolasa meniiparancs alkalmazasaval.

Relief - Simitas szin szerint

Simitja az aktualis reliefet, ezaltal csokkenti az éleket, gyiirodéseket és szogletes

formakat.
«

A parancsot végrehajthatjuk tigy is, hogy a Relief eszkoztarban talalhato
gombra kattintunk.

Ekkor megjelenik a Relief simitasa szin szerint parbeszédablak:
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Relief zimitasa szin szerint

Az adott zzinhesz tartozd max. magaszsag: 5350
Az adatt zzinhez tarkozd min. magazsag.  0.000

A telies relief maximalis magassaga: 5.550

&, telies relief minimaliz magaszaga: 0.000

&, zimitacikluzok zzama IEEI
Simnit |

A simit6 ciklusok szama - Meghatarozhatjuk, hogy a szdmitogép hany simitd
ciklust alkalmazzon. Minél nagyobb szamot adunk meg, annal simabb relief lesz
a végeredmény. A parancsot a Simit gomb lenyomasaval hajthatjuk végre.

A parbeszédablak informaciot ad a teljes és az elsddleges szinhez tartozo relief
minimalis és maximalis magassagarol is.

A simitast csak az elsddleges szinhez tartozo reliefteriileteken végzi el a
program. Amennyiben kiilonb6z6 szinii teriileteket szeretnénk egy miivelettel

simitani, akkor a meniiparancs kivalasztasa el6tt 6ssze kell kapcsolnunk a
megfeleld szineket.

Relief - Nem elsédleges szinli nullazasa

Az elsddleges szin kivételével az sszes tobbi szinhez tartozo reliefmagassagot
nullara allitja.

Az eredeti relief:

A relief a miivelet elvégzése utdn, amennyiben csak a levéldiszités volt
els6dleges szint.
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Relief - Els6dleges szinli skalazasa

Megadott magassaghoz skalazza az elsodleges szinhez tartozo reliefet.

Ez az opcio kiilondsen jol hasznalhat6 olyan esetekben, amikor azt szeretnénk
elérni, hogy a relief bizonyos részei mindenképpen elérjenek egy adott
magassagot. Amennyiben a relief kiillonboz6 szinek segitségével késziilt
teriileteit szeretnénk skalazni, alkalmazzunk szindsszekapcsolast a miivelet
végrehajtasa el6tt.

A meniiparancs kivalasztasakor megjelenik az Elsodleges szinhez tartozo relief
skdlazasa magassagi tartomanyhoz parbeszédablak:

Az elsodleges szinhez tartozd relief skalazasa magaszagi tartomanyhoz |

| Alkalmaz I

Az adaott szinhez tartozd max. magazsag: 5350
Az adatt szinhez tartozd min. magazsag; 0.000

Az adott szinhez tarkozd £ tarkomary: 5350
Az adott szinhez tartozd O] 2 tarkomary: I?

kMégze |

A parbeszédablak megjeleniti az adott szinhez tartozé minimalis és maximalis
magassagot, illetve a Z tartomanyt. (Az abran a Z tartomany értéke megegyezik
a maximalis magassaggal, ez azt jelenti, hogy a relief vizsgalt szinii részlete a
pozitiv Z tartomanyba esik.) A skalazashoz adjunk meg egy 0j Z értéket, majd
kattintsunk az Alkalmaz gombra.

Relief - Elsédleges szinii térfogata

Kiszamitja a teljes, és az elsddleges szinhez tartozo relief térfogatat.

Ha a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a Relieftérfogat
parbeszédablak:
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Relieftérfogat |

Az elzddleges szint relief térfogata; 153.341 mm”™3

Az egézz relief térfogata: 4243.257 mm™3

Relief - Szamitasi id6 megjelenitése

Amennyiben kivélasztjuk ezt a meniiparancsot, akkor a relief kiszamitdsa utan az
ArtCAM megjeleniti a szamitassal eltoltott id6t.

ArtCAM |

K.ezdet = Friday, 13 February at 17:23:08
Yege =Fnday13 February at 11:29:13

Az eltelt idd = & mazodperc

Relief - Kupola készitése

Kupola alaku reliefet készit.

Ennek az opcidnak a segitségével kupola alaku reliefet készithetiink, majd
kombinalhatjuk egy meglévo relieffel. A parancs végrehajtasahoz sziikséges egy
1étez0 relief és egy aktiv 2D-s nézet.

A kupola készitéséhez rajzoljunk egy téglalapot a 2D-s nézetben a
Szerkesztéablak segitségével. Ezt megtehetjiik, ha fels6 eszkoztarban talalhatod

gombra kattintunk.

A kupola atmérdjét a téglalapba illeszthetd legnagyobb kor segitségével késziti
az ArtCAM, mint ahogy ezt az alabbi abra is szemlélteti:

2
\__/

A szerkesztbablak hasznalata utan valasszuk a Relief menii Kupola készitése
meniiparancsat. Az alabbi parbeszédablak jelenik meg:

ArtCAM Pro Referencia kézikonyv Relief Menii ¢ 153



Kupola készitése |

Fupola atmeérdje: ¥.B200
Kupola kozéppontja: 163407 . 67. 3347

— Kupola kiterjedéze

& WMaximéliz kupolamagassag

" Kupolasugar

Ertek: |3-ED9

— Kupala tipuza Madszer ... ———
& Diombar ¥ Hozzdadas
= Homord " Oszzevonas

Mégze |

Az els6 két mez0 csupan informacidkat tartalmaz:

Kupola atmérdje — Ez a téglalapba beilleszthetd legnagyobb kor atmérdje.

Kupola koézéppontja — A kupola kdzéppontjanak a koordinatait adja meg.

Kupola kiterjedése

Maximalis kupolamagassag — Annak a félgdmbnek a magassaga , amelyet a
fentiekben megjelenitett Kupola atméréje értékkel készitettiink. Amennyiben
alacsonyabb kupolat szeretnénk késziteni, akkor megvaltoztathatjuk ezt az
értéket. [lyenkor a kupola félgdmbbdl gombsiiveggé valtozik, a Kupolasugar
pedig automatikusan modosul.

Kupolasugar — Ha ezt az opciot valasztjuk, akkor modosithatjuk a kupola
sugarat. Amennyiben a Maximalis kupolamagassag opciot valasztottuk, akkor
ezt az értéket a program automatikusan szamitja ki.

Ez a két mez6 kizarolagos — Csak az egyik valaszthaté szabadon, a masikat
a program automatikusan kiszamitja.

Erték — Megadhatjuk a kivalasztott mez6hoz tartozé értéket.
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Kupolaatmérd a szerkesztd
ablakbol adoddan

™

Kupolamagassag

Kupola tipusa

Domboru — Konvex (kiemelkedd) kupolat hoz 1étre.

Homoru — Konkav (bemélyedd) kupolat hoz 1étre.

Modszer...

Kétféle modszerrel kombinalhatjuk a kupolat az aktualis relieffel:
Hozz4adas — A kupola hozzaadddik az aktualis reliethez.

Osszevonas — Az aktualis relief és a kupola pontjai koziil mindig a
magasabbakat tartjuk meg. Ez az opcid azonos az Osszevonas magasan
opcioval, amit a Reliefkészité modszereknél targyaltunk.
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Szerszampalya menu

Szerszampalya menii - Attekintés

:zampalya

Szerszampalva menedzzer
Szerszdmpalyaadatok mentéze
Szerzzampalpaadatok beolvazasza ..

A Szerszampalya menii segitségével a kdvetkez6 parancsokat lehet
végrehajtani:

1. Nagyolo, simit6 és gravirozo szerszampalyak készitése, szimulacioja,
majd mentése vezérlésspecifikus formatumban (Szerszampalya
menedzser).

2. ArtCAM Pro bels6 formatumu szerszampalya-adatok mentése és
beolvasasa (Szerszampalya-adatok mentése, Szerszampalya-adatok
beolvasasa).

Szerszampalya - Szerszampalya menedzser

Nagyold, simito és gravirozo szerszampalyak készitése, majd mentése
vezérlésspecifikus formdatumban. Amennyiben sziikséges, a szerszampdlydkat
szimulalhatjuk is.

A parancsot végrehajthatjuk tigy is, hogy a felsé eszkdztarban talalhato gl
gombra kattintunk.

Ha a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a Szerszampalya menedzser
parbeszédablak:
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Szerszampalya menedzser |

-~ Szerszampalya filok Ijsszefu:uglaluful Szerszéml Stratégia  Alaksajatossag I F'u:uziu:iuf-l Elﬁtnlésukl Tiirés I
Sz.. | Szerszampalya -
] Blaksajatossag | 30+ Clint =]

— Megmunlk.alasi opcidlk,
' Czak kontirozas _
% T eraszolas és kontdrozés

& pélva atlapolazi rahagyaza Iﬁ
[~ Sarkok élesitéze
[~ Tobh szirk keészitése [Ma0assa0 bealltaes, |
Fu:uru:su:ulés [ellege

u5 % Szerzzam illesztése

“ " Pélya vetitése

[T Egyenirdryd marés

&, 5,000 mm magazzagu

Az alzo élek lekerekitettek
Blakzadtozzag kerete: 0.000
Szigetek terazzolaza

2 | 4% 4]
@ E{ @ @-l Bezar Alkalmaz | Sogo |

Ennek segitségével készithetjiik el az NC szerszdmpalyat, és adminisztralhatjuk
a megmunkalast. A Szerszampalya menedzser alapvetden két részbdl all. A bal
oldalon a szerszampalyakkal kapcsolatos adminisztracios tevékenységeket
végezhetjiik, a masik oldalon pedig a megmunkalas technoldgiai paramétereit
allithatjuk be. A jobb oldali rész csak akkor aktiv, ha rakattintunk a bal oldalon

, =
talalhato Uj szerszampalya készitése il gombra, tehat, ha elkészitiink egy
lires szerszampalyat.

Adminisztracios funkciok

Uj szerszampalya készitése

A parancs kivalasztasakor a program elkészit egy 11j, lires szerszampalyat. Amig
nem kattintottunk erre az ikonra, addig a szerszampalya egyéb technoldgiai
paramétereit nem adhatjuk meg.

Y%
Amennyiben egy olyan 0j szerszampalyat kivanunk létrehozni, amelyhez
hasonlét mar készitettiink korabban az aktualis rajzunkban, akkor altalaban

egyszeriibb a régit lemasolni, majd a sziikséges mdodositasokat a masolt palyan
elvégezni.

Szerszampalya torlése @l

Ez a parancs torli az aktualis szerszampalyat.

Szerszampalya masolasa

A nagymeéretii simité NC szerszampalyak nagyon sok memoriat kothetnek le.
Amennyiben ezeket a palydkat mar korabban lementettiik a Szerszampalya

=
mentése @ gomb segitségével, akkor ezzel a paranccsal célszerti tordlni.

Szerszampalya kiszamitasa @l

Ez a parancs kiszdmitja a szerszampalyat, amennyiben a parbeszédablak jobb
oldalan minden sziikséges technologiai beallitast elvégeztiink.
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Szerszampalya szimulalasa @

Amennyiben a szerszampalya elkésziilt, akkor szimulalhatjuk is, mieldtt
elmentenénk és posztprocesszalnank. Ez az opcid kiilondsen hasznos, ha
ellendrizni kivanjuk a feliilet mindségét.

=
Szerszampalya mentése @—‘

Ennek a parancsnak a segitségével vezérlésspecifikus formatumba menthetjiik az
elkésziilt szerszampalyat. Az egyes szerszampalyakat elmenthetjiik kiilon-kiilon,
vagy készithetiink egyetlen nagy NC f3jlt is.

Megjegyzés: Ez a mez6 NEM EGYEZIK MEG a Szerszampalya menii
Szerszampalyaadatok mentése meniiparancsaval, amely MINDEN
szerszampalyat egy belsé ArtCAM formatumban tarol.

Szerszampalya készitése
Az 1ij szerszampalya készitéséhez kdvetendo eljaras a kovetkezo:

Készitsiink el egy uj, iires szerszampalyat .

2. Toltsiik ki a parbeszédablak megfelelé mezdit.

3. Alkalmazzuk a szerszampalya bedllitasait.

4. 4'
Szamitsuk ki a szerszampalyat @ E .

5. Mentsiik el a szerszampalyat a megfeleld vezérlésspecifikus
-
formatumban @l

Az eljaras minden tovabbi szerszampalyara megismételhetd.

. G . o e
Ha az Uj szerszampalya készitése ﬁl gombra kattintunk, akkor létrejon
egy Uj, lires szerszampalya.

Ezutan a Szerszampalya menedzser jobb oldali részén allithatjuk be a
szerszampalya készitéséhez sziikséges technologiai paramétereket.

A paraméterek beallitasdhoz hét tovabbi meniiparancs all rendelkezésiinkre.
El6fordulhat, hogy a képernyébeallitasunk miatt nem lathaté valamennyi
meniiparancs. Ebben az esetben hasznaljuk az ablak jobb fels¢ sarkaban talalhatd

nyilakat LI_}I az ablak tartalménak a gorgetéséhez.

Osszefoglald | Szerszéml Stratégial .ﬁ.laksaiétusségl F'u:uziu:iujl Elﬁtulésukl Tiiré= I

Szerszampalya menedzser - Osszefoglalé

Kattintsunk az Osszefoglalé meniipontra. Ekkor az alabbi parbeszédablak
jelenik meg:
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1 zzerzzampalya

Palya neve - az egyetlen modosithaté mezd. Ezzel a névvel azonositjuk a
szerszampalyat.

A parbeszédablak tobbi részén lathato technologiai jellemzok az egyéb helyeken
beallitott paraméterekrdl adnak dsszefoglalot.

Szerszampalya menedzser - Szerszam

Kattintsunk a Szerszam meniipontra. Az alabbi parbeszédablak jelenik meg:

o 7]

& [a =iy

o

P20
RES20T

R

el apnlEs slgana

=
=

Szerszamtipus

Hat szerszamtipus koziil valaszthatunk:
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Gombvégli Hengeres Radiuszolt &l

hengeres
l\’

Kapos Csonka kipos Radiuszolt &l
csonka klpos

Szerszamméret — Az adott szerszamok esetén a nem valaszthaté méretek
elhalvanyulnak. A hengeres szerszam kivalasztasakor csak a Radiusz és a
Mértékegység mezdben adhatunk meg értéket.

Szerszamszam - Ebben a mezében egy azonosité szamot rendelhetiink az
aktualis szerszamoz. Megjegyzendd, hogy azonos szerszamazonositoval
rendelkez6 palyakat készithetiink egy adott feladatban, de amikor egy k6z6s
fajlba akarjuk menteni, akkor hibaiizenet jelenik meg.

Szerszampalya menedzser - Stratégia

Megadhatjuk a stratégiat a relief megmunkaldsahoz.

Kattintsunk a Stratégia meniipontra. Ekkor az alabbi parbeszédablak jelenik
meg:

Stratégia I

— Stratégia tipuza
% Raszter [ &z irdny

 Spirdlie ™ Box

= Megadott wagy kil teriilst megmunk &lasa

 Alakzajdtozsdgok - opoidk az alaksajstossag fiineél

Rahagyas |D.n B Nag&":l-:és s
K.eresztiramnp I_-I 0 ¥ : Tobb szint készitése
s 0.0

Szag Ir =0 EZIN magazzaga —
I—

Fogazvétel mérntéke

[Itolgd zzint £ magaszaga 0.0

Stratégia tipusa

A megmunkalas tipusat allithatjuk be. Neégyféle lehetoség koziil valaszthatunk:
Raszter, Spiralis, Megadott vagy kijelolt teriilet megmunkalasa és
Alaksajatossagok. A Raszter ¢s a Spiralis palyatipusok valasztasa esetén
tovabbi opciodkat is be kell allitanunk.
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Raszter megmunkalas

Ha ezt a stratégiat valasztjuk, akkor a szerszam egy meghatarozott sz6g mentén
hajtja végre oda-vissza a megmunkalast. Ha a valasztott szog nulla, akkor a
szerszam X iranyban halad.

X és Y iranyu raszter megmunkalas

Ha ezt a stratégiat valasztjuk, akkor a szerszam két, egymasra meréleges
iranyban végzi a megmunkalast. A két iranyban torténd megmunkalas
nyilvanvaléan megnéveli a megmunkalasi id6t, de simabb feliiletet eredményez.

Spiralis megmunkalas

Ha ezt a stratégiat valasztjuk, akkor a megmunkalas spiralis palya mentén
torténik. Amennyiben a szerszam kdzben eléri a relief valamelyik szélét, a
megmunkalas befejezédik. Tehat ha a relief hosszua téglalap alaku, akkor csak
egy bizonyos része keriilhet megmunkalasra.
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Spiralis Box

Ez a stratégai abban kiilonbozik a spiralis megmunkalastol, hogy a szerszdm a
relief szélére érve felemelkedik a biztonsagi magassagra, és gyorsjarati
mozgassal végighalad a relief sz€1én, majd ismét fogast vesz a spiralis megfeleld
pontjan. Ezzel a stratégiaval az egész reliefet megmunkalhatjuk, de a kiemelések
és a fogasvételek igen nagymértékben megnovelhetik a megmunkalasi idét.

Megadott vagy kijelolt teriilet megmunkalasa

Alapértelmezés szerint az ArtCAM az egész reliefet megmunkalja. Ha a
Megadott vagy kijeldlt teriilet megmunkalasa opciot hasznaljuk és megadunk
egy hatarol6 konturt, akkor leszlikithetjiik a megmunkalasi tertiletet.

Nézziik az alabbi példat:
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Amennyiben csak a ”C” bet{it kivanjuk megmunkalni, akkor késziteniink kell
egy hatarold kontart:

-
-, ]

Ebben az esetben a program az alabbi szerszampalyat késziti el:

Tovabbi opcidk:

Nagyolas - Tobb szint készitése

Itt allithatjuk be a nagyolopalyara vonatkozé opcidkat.

Rahagyas - Keresztiranyu 1épés - Szog
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Elotolas eguecge:

I My gec - I

Szerszampalya menedzser —
Alaksajatossag

Bedallithato a konturok és gravirozando alaksajatossagok megmunkdalasa.

Ezt a parbeszédablakot csak akkor alkalmazhatjuk, ha a Stratégia
meniiparancsnal az Alaksajatossagok opciot kivalasztottuk.

Kattintsunk a Szerszampalya menedzser Alaksajatossagok meniiparancsara.
Ekkor az alabbi parbeszédablak jelenik meg:

Alak=zajdtozzag I

Alaksajatossan | 30-s Clindit =l

— Megmunkalazi opcidk
" Czak kontirozés
% Terazzolis és kontirozés

A palya atlapolazi rahagpaza Iﬁ
[T Sarkok élesitése
¥ Tobb soirt késsitées Magaszag beallitasa.. I
Forgacsolaz |ellege

U % Szerszdm illesztéze

A, 5,000 mm magaszagu

Az alzd élek lekerskitettel
Alakzajdtozzag kerete: 0.000
Szigetek terazzolaza

0 menetes £-ben [T Eavenitény marés

Alaksajatossag

Kivalaszthatjuk a megmunkalandé Csoport nevét. Ezt a csoportnevet el6z6en a
Csoporttulajdosagok parbeszédablakban hatarozhatjuk meg.

Megmunkalasi opciok - Két opcid koziil valaszthatunk:

Csak kontiirozas - A megmunkalas - teraszolas nélkiil - egy kontarpalyan
torténik. Ez az opcid els6ésorban kézépvonal gravirozashoz és profil
kontarozashoz hasznalhato (példaul sarkok élesitésénél).

Teraszolas és kontirozas - Ofszet gérbesereg mentén torténik a megmunkalas
az Alaksajatossag rahagyasaig , illetve amennyiben definialt az atlapolasi
rahagyas, akkor annak értéke a rahagyashoz még hozzaadodik. A miivelet végén
torténik egy kontiirozd6 megmunkalas.

A palya atlapolasi rahagyasa

Ebben a mez6ben megadhatunk egy un. atlapolasi rahagyast, amely azt
eredményezi, hogy a gravirozo6 szerszam az alaksajatossag teriiletén kiviil is
forgacsolni fog - a megadott rihagyas értéke szerint. igy az alaksajatossag koriil
biztonsaggal eltavolithatjuk a maradék anyagot, amely az el6z6 megmunkalaskor
az alkalmazott technologiatol fliggéen megmaradhatott.
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Gambwégl mard —

Alapolasi réhagyas
szikséges az it lathatd
amyag eltdvolitisahoz

Alaksajatossag
rahagyisa

-

A Palya atlapolasi rahagyasat célszer(i a raszterpalyahoz hasznalt szerszam
sugaranak méretére megadni.

Sarkok élesitése

Ha ezt az opcid alkalmazzuk, akkor eltavolithatjuk a sarkoknal meghagyott
anyagot, amely az olyan esetekben képzddik, amikor a forgacsolo szerszam az
ofszet megmunkalds sordn a szomszédos konturok kozotti részeket kihagyja. Ha
kivalasztjuk a Sarkok élesitése opciot, akkor az ArtCAM Pro az érintett
teriiletet automatikusan felismeri €s ugy mozgatja a szerszamot harom tengely
mentén, hogy a sarkos részbdl a lehetd legjobban kiforgacsolja a maradék
anyagot.

Az alabbi példa jol szemlélteti a sarokélesités hatasat egy "M’ betii esetén.

Sarokélesitéssel

Sarokélesités nélkiil

Tobb szint készitése

Ez az opcio lehetdvé teszi, hogy az alaksajatossagot - konturozas vagy
Teraszolas és konturozas valasztasa esetén - tobb szinten is megmunkalhassuk.
Amennyiben kivélasztjuk a kapcsolot, akkor aktivva valik a Magassag
beallitasa gomb. Ha a gombra kattintunk, akkor megjelenik a Z iranyua
menetek magassaga parbeszédablak:
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Z iranyd menetek magassaga |

K.attintzunk a kontira a kivalasztokt
magaszagon korténd palpa
hozzaadazahoz ¢ eltdvolitdzahoz

—Automatikuz palyak

Palyak zzama: 4 _I

Linearnz helykitolés

Helwkitdltés nem linearizan |

Mindent t5ri |

Palpamanaszaqg az alakzjdtoszdg magazsdganak /
mélyzégenek zzazalekaban:

0% 25% 50% 75%

k. Suaad tegze

A magassagi szintek beallitasa két modszer szerint torténhet:

1. Automatikusan, ha a parbeszédablak Automatikus palyak opciot
hasznaljuk.

2. Manualisan, ha az egérrel kattintunk az ablak bal oldalan lathato
szimbolikus munkadarabra.

Megjegyzés: A két opcio NEM kizardlagos —hasznalhatjuk egyszerre mindkettot
is.

Automatikus palyak

Valasszuk ki a kivant palyaszintek szamat, majd kattintsunk az alabbi gombok
valamelyikére:

Linearis helykitoltés - A palyaszintek az alaksajatossag teljes magassagat
egyenld részekre osztjak.

Helykitoltés nem linedrisan — A palyaszintek nem egyenld részre osztjak fel
az alaksajatossag teljes magassagat, a szintek kozotti tdvolsag lefelé haladva
novekszik.

A kiszamitott szintek szaggatott kék vonalként jelennek meg az ablak bal oldalan
lathato szimbolikus munkadarab képén.

Palyamagassagok beallitasa az egérrel

Kattintsunk az egér bal gombjaval a szimbolikus munkadarabon a kivant
magassagszintekre. Minden egyes kattintasnal szaggatott kék vonallal jelenik
meg a valasztott pozicidban.

Amennyiben egy kék szaggatott vonalra ismét rakattintunk, akkor tordljiik a
palyaszintek koziil. Ez a funkcié akkor is hasznalhat6, ha automatikusan
allitottuk be a magassagokat.

Mindent torol

Ha rakattintunk a Mindent t6r6l gombra, akkor a program automatikusan torol
minden beallitott palyaszintet.

Forgacsolas jellege - Az alaksajatossag feliiletének gravirozo marasakor
valaszthatunk, hogy szerszamkompenzacioval vagy anélkiil akarunk-e
forgacsolni.
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Szerszam illesztése

A program a szerszam geometriajanak figyelembevételével hatarozza meg a
szerszampalyat. A relief feliiletén nem lesz alamaras.

Palya vetitése

Ebben az esetben a szerszam geometridjat nem veszi figyelembe a program,
hanem a palyat ravetiti a feliiletre, és a szerszam vezetett pontja a projektalt
gorbén halad. Ilyenkor alamarasok keletkezhetnek a feliileten!

A forgacsolast magassag
0oy madosul, hogy
elkeriljik az alamarast

Alamaras ellendrzés csak
g sZerszam kdzepénvonaldn
ténénik, & szerszamél

alamarhat

Szerszam illesztése

Egyeniranyu maras

Amennyiben egyeniranyu marast kivanunk alkalmazni, akkor valasszuk ki ezt az
opciot!

Szerszampalya menedzser - Pozicié
Kattintsunk a Szerszampalya menedzser - Pozicié meniipontra:

Pozicid

& relief méretei

& minimalis magazeag: 0.000 mm, a maximalis 9.000 mm

RO0.000 mm széles, 500,000 mm hozsza (500 500 pikel]

A palya kezddpontja

w |00 P i > 200

Biztonzaai £ magaszag a guarzjarati mozgaszokhoz 14.0

W Autoratikus bealitas |5-'3 & a relief folé

V4

Az NC program inditasakor a szerszam elsé mozgasa ebbe a pozicidba iranyul.
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A Z értéknek legalabb akkoranak kell lennie, mint a Biztonsagi Z magassag.

A Biztonsagi Z magassag a gyorsjarati mozgasokhoz mezében megadhatjuk a
biztonsagi Z magassagot. Ennek az értéknek nagyobbnak kell lennie, mint a
maximalis reliefmagassag, de kisebbnek vagy egyenlonek, mint a palya Z irdnyu
kezd6pontja. Alapértelmezés szerint ezt a magassagot a program automatikusan
beallitja a relief legnagyobb magassagatol egy bizonyos értékre, amit az
Automatikus beallitas... mezOben definidltunk. A Biztonsagi Z magassag €s a
Palya kezddpontjanak felvételekor jarjunk el koriiltekintden, vegyiik figyelembe
a befogokésziilékeket is!

Biztonsagi Z

» X Y

Kiindulasi pont

Szerszampalya menedzser - El6tolasok

Kattintsunk a Szerszampalya menedzser - Elotolasok meniipontra. Ekkor a
kovetkez6 parbeszédablak jelenik meg:

Elétalasck |
[ s Eldtolas eguzége:
P I s sec - I

="

Fored fordulatzzama [S]; I1 0000 ford. /mir
Eldtolasi sebezzég [F: IED'EI mmsec
Fogasvetel eldtolas [P: I1 0.0 mmsec

Elotolas egysége - Meghatarozhatjuk az Elétolasi sebesség ¢s a Fogasvételi
elétolas mértékegységét. Az alabbi listdbdl barmelyik mértékegység
kivalaszthato:

Eldtolds equedge:

I MM zec - I
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Foorsé fordulatszama (S) - A szerszamgép foorsojanak fordulatszamat
adhatjuk meg fordulat/min mértékegységben.

Elo6tolasi sebesség (F) - A szerszam palyasebessége forgacsolas kdzben. A
meértékegységét az El6tolas egysége mezdben kivalaszthatjuk.

Fogasvételi el6tolas (P) - A szerszam fiiggdlegesen lefelé iranyuld mozgéasanak
a sebessége, a Biztonsagi Z magassag ¢és a feliilet pontja kozott. A
mértékegységét az El6tolas egysége mezdben valaszthatjuk ki.

Szerszampalya menedzser - Tiirés

Kattintsunk a Szerszampalya menedzser - Tiirés meniipontra:

Tiirés |

— Szerzzampalya-generalas thirézei

% Firnom 0.100 rom (0700 pixel]
" Kozepes 0.500 mm (0.500/pixel)
 Durya  1.000 mom [1.000/pixel]

" Egyedi ID'EI2 i

Megjeqyzések: Alapértelmezett zzerszédmpalya ﬂ

[

A Tiirés meghatarozza, hogy milyen pontosan illeszkedjen a megmunkalasi
palya a relief feliiletére. A tiirés a megengedett legnagyobb eltérés nagysagat
definialja.

Relief
N, T T Szerszampalya

Az alapértelmezés szerinti opciok a kovetkezok: Finom, Kozepes és Durva (a
pixelmérettdl fiiggden).

Egyedi - ebben a mezdben egy egyedi, pixelmérettdl fiiggetlen értéket
allithatunk be.

Tiirés A méret pixelben

Finom 0.1

Kozepes 0.5
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Durva 1.0

Egyedi Tetsz6leges érték

Szerszampalya — Szerszampalya-adatok mentése

Az ArtCAM Pro belsé formdatumban elmenti az osszes kiszamitott
szerszampalyadt valamennyi beadllitott technologiai paraméterrel egyiitt.

Ez a parancs kiilonosen jol hasznalhato olyan esetekben, amikor nem, vagy nem
csak a vezérlésspecifikus NC fajlokat szeretnénk eltarolni, hanem a kiszamitott
szerszampalyakat is valamennyi beallitott technoldgiai paraméterével egyiitt.
Ilyen esetben lehetdségiink van egy késébbi idépontban néhany technologiai
adat - példaul szerszamatméro - gyors modositasara. A Szerszampalyaadatok
mentése opcio segitségével elmenthetjiik az dsszes 1étrehozott szerszampalyat
technologiai paramétereivel egyiitt. Késobb ezeket beolvashatjuk az ArtCAM
Pro Szerszampalya - Szerszampalyaadatok beolvasdsa meniiparancsanak
segitségével.

A Szerszampalya menii ezen meniiparancsa NEM egyezik meg a
Szerszampalya menedzser Szerszampalya mentése gombjaval (az utobbi egy
vezérlésspecifikus formatumba menti a szerszampalyat).

Amennyiben a Szerszampalya menedzser nyitva van, valasszuk ki a
Szerszampalya - Szerszampalyaadatok mentése opciot. Ekkor a kdvetkezo
parbeszédablak jelenik meg:

T ||
Helw: |'!’:‘| Crest j gl IE::

Faijlnéy: Il:rest.-“-‘-.rtl:.-'l‘-.h*l.tpm Mentés I
Tipus: ISzerszémpélyaadatDk [*.tpm) j Meégze |

Tipus - A program a tipust és a .tpm Kkiterjesztést automatikusan beallitja.

Fajlév - Adjuk meg vagy valasszuk ki a kivant fajlnevet.
Mentés - Kattintsunk a Mentés gombra a szerszampalyaadatok mentéséhez.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, amennyiben a fajl mentése nélkiil
kivanjuk bezarni az ablakot.

A szerszampalyak vezérlésspecifikus formatumban is elmenthetdk az atalakitast
iranyitd posztprocesszor hasznalataval.

Szerszampalya — Szerszampalya-adatok beolvasasa

Ezzel a parancesal a korabbiakban - a Szerszdmpdlya - Szerszampdlyaadatok
mentése meniiparanccsal - elmentett szerszampdlyak olvashatok be.
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Meqgnyitas
Hely: I 3 Crest

Crest14.tpm

Eajlne: I Meagrwitas I
F ajltipas: ISzerszémpélyaadatDk [*.tprn] j Mégze |

Tipus - Az ArtCAM Pro automatikusan beallitja a fajltipust és a .tpm
kiterjesztést.

Fajlév - Adjuk meg, vagy valasszuk ki a kivant fajlnevet.
Megnyitas — Kattintsunk a Megnyitds gombra a kivalasztott fajl beolvasasahoz.

Mégse - Kattintsunk a Mégse gombra, amennyiben a fajl beolvasasa nélkiil
kivanjuk bezarni az ablakot.
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2D-s nézet:menu

2D-s nézet menii - Attekintés

Hagyitas A+
Kiczinyités Aft+0
I ézet Athevezése. ..

Lj nézet

I ézet torléze

v Bitmapek megelenitéze Al+B
v Faontirok megelenitéze  Al+C
Felieguzezek A+

E szkoztarak. ..

A 2D-s nézet menii csak akkor alkalmazhato, ha aktiv a 2D-s nézet.
A 2D Nézet menii segitségével az alabbi miiveleteket hajthatjuk végre:
1. Nagyitas, kicsinyités (Nagyitas, Kicsinyités).

2. Nézet modositisa (Nézet atnevezése, Uj nézet, Nézet torlése, Bitmapek
megjelenitése, Kontiirok megjelenitése).

3. Jegyzetkészités a munkahoz (Feljegyzések).
4. Eszkoztarak beallitasa (Eszkoztarak)

2D-s nézet - Nagyitas / kicsinyités
Nagyitia vagy kicsinyiti az aktualis nézetet.
A parancsot végrehajthatjuk tigy is, hogy a 2D-s nézet eszkoztaraban talalhato
gl és =2 gombokra kattintunk.

Haromféle mddszerrel nagyithatjuk a 2D-s képiinket:
1. Kattintsunk a 3' gombra, majd a kinagyitando teriilet kozepére.

2. Kattintsunk a 3' gombra, majd jeldljiik ki az egérrel azt a teriiletet,
amelyet ki szeretnénk nagyitani. A kijeldlt teriilet teljesen ki fogja tolteni a
2D-s ablakot.

3. Kattintsunk a 2D-s nézet — Nagyitas parancsara (ez azonos az elsé
modszerrel).
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Amennyiben kicsinyiteni szeretnénk, kattintsunk a 3' gombra, vagy a 2D-s
nézet — Kicsinyités meniiparancsra.

2D-s nézet - Nézet atnevezése

Modositja az aktualis 2D-s nézet neveét.

Ha a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik a Nézet atnevezése
parbeszédablak:

Hézet atnevezése E |

& nézet neve IBEISE & Leaves:1

tégze |

A nézet neve — Megadhatjuk a kivant nevet. A név tartalmazhat iires és alahuzott
karaktereket is. Kattintsunk az OK gombra, ha alkalmazni kivanjuk az
atnevezést, vagy a Mégse gombra, amennyiben a név megvaltoztatasa nélkiil
kivanjuk bezarni az ablakot.

2D-s nézet - Uj nézet

Uj 2D-s nézetet hoz létre.

Az j nézet szinpalettaja megegyezik a legutobb hasznalt 2D-s nézetével, de
Osszekapcsolasokat és attribitumokat nem tartalmaz.

2D-s nézet - Nézet torlése

Torli az aktudlis 2D nézetet.

Ennek a parancsnak a segitségével az utolsé 2D-s nézet kivételével minden
nézetet torolhetiink. Amennyiben az utolsot is tordlni szeretnénk, azt csak a Fajl
menii Bezaras parancsaval tehetjiik meg.

2D-s nézet - Bitmapek megjelenitése

Megjeleniti vagy elrejti az aktualis 2D-s nézet bitmapyjeit.
A parancsot ugy is végrehajthatjuk, hogy a 2D-s nézet eszkoztar E gombjara
kattintunk.

Alapértelmezés szerint mind a bitmapek, mind pedig a kontarok lathatok a 2D-s
nézeten.

2D-s nézet - Konturok megjelenitése

Megjeleniti vagy elrejti az aktualis 2D-s nézet konturjait.

A parancsot végrehajthatjuk Gigy is, hogy a 2D-s nézet eszkoztar gombjara
kattintunk.

Alapértelmezés szerint mind a bitmapek, mind pedig a kontirok lathatok a 2D-s
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nézeten.

2D-s nézet - Feljegyzések
Lehetdséget ad arra, hogy feljegyzéseket keszitsiink a munkankhoz.

i,
A parancsot ugy is végrehajthatjuk, hogy a fels6 eszkoztar gombjara
kattintunk.

Ha meniiparancsra kattintunk megjelenik az ArtCAM jegyzetek ablak:

v ArtCAM jegyzetek E

Ebben az ablakban az aktualis munkara vonatkozd megegyzéseket éz
informacidk.at taralhatid

2D nézet - Eszkoztarak

Lehetoséget ad az eszkoztarak beallitasainak modositdsara.

Eszkoztarak beallitasa =]

— Ezzkioztarak —— — Eszzkozziad

¥ Ecsetek

¥ Rajzeszhizok

W Eelief —Elhelezéz
[ Wigszarendez

v Eonitcr

k. I heégze

Eszkoztarak — Négy eszkoztar megjelenitését / elrejtését allithatjuk be (Ecsetek,
Rajzeszkozok, Relief és Kontlr). Az eszkdztar neve melletti pipa azt jelenti,
hogy az adott eszkoztar megjelenik.

Eszkozsugo - Az eszkozstigok megjelenitését / elrejtését allithatjuk be.
SIEN

| itmap megielenitése;"elritésﬂ

Elhelyezés - Visszarendez — Visszarendezi az eszkdztarakat az alapértelmezés
szerinti allapotukba.
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3D-s nézet menu

3D-s nézet menii - Attekintés

Magy felbontas

K.ozepes felhontas
*+  Kis felbontas

¥ &z 7 1anpl megelenités
v Alapfelilet megielenités

lzometrikusz nézet
# Irany nézet
T iranyl nézet
£ irany nézet

Relief arnyékolaz zzine ..

A 3D-s nézet menii segitségével az alabbi miiveleteket végezhetjiik el:

1. A relief kirajzolasahoz hasznalt felbontas beallitasa (Nagy felbontas,
Kozepes felbontas, Kis felbontas, X és Y iranyu megjelenités,
Alapfeliilet megjelenitése).

2. A nézet orientacidjanak megvalasztisa (Izometrikus nézet, X iranyu
nézet, Y iranyu nézetés Z iranyu nézet).

3. Az arnyékolas szinének megvalasztisa (Relief arnyékolasi szine).

Amennyiben nem aktiv a 3D-s nézet, akkor nem lathat6 ez a menii.

3D-s nézet:relief megjelenitésének felbontasa

A 3D-s nézet menii elsé 6t meniiparancsanak segitségével a kirajzolando relief
felbontasat allithatjuk be.

A parancsot végrehajthatjuk ugy is, hogy a 3D-s eszkoztarban talalhatd %l
L
ﬁl ﬁl ﬁl ﬁl gombokra kattintunk.

A Nagy felbontas, Kozepes felbontas és a Kis felbontas opciok koziil
értelemszerlien csak egyet kell kivalasztani.

Nagy felbontas — A relief minden vonala megjelenik.
Kozepes felbontas — A relief minden masodik vonala jelenik meg.

Kis felbontas — A relief minden negyedik vonala jelenik meg.
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Az ArtCAM alapértelmezés szerint vizszintes (X tengellyel parhuzamos)
vonalak kirajzolasaval jeleniti meg a reliefet. Ha aktivaljuk az X és Y iranyu
megjelenités opciot, akkor a program megjeleniti a fliggéleges vonalakat is.

Az ArtCAM Pro alapértelmezés szerint nem jeleniti meg a nulla magassagu
teriileteket. Amennyiben mi mégis meg kivanjuk jeleniteni ezeket a teriileteket,
kattintsunk az Alapfeliilet megjelenitése meniiparancsra.

3D-s nézet - Relief arnyékolasi szine

Ennek a meniiparancsnak a segitségével megvaltoztathatjuk a relief arnyékolasi

szinét.

A relef arnyékolasi szine Ed |

Piroz

Zald:

M|

¥ [

ED

kAk:

| 255

| | Legyen ez az alapértelmezettl

OF. |

kégze |

A csuszkak mozgatasaval a piros, a z6ld és a kék szinekbdl barmilyen szint
eléallithatunk. A beallitott szin csak addig érvényes, amig az ArtCAM Pro
programban vagyunk. Amennyiben késébb is ezt a beallitast szeretnénk
hasznalni, kattintsunk a Legyen ez az alapértelmezett gombra.
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Ablak menu

Ablak menii - Attekintés

Lépcziz elrendezés
Mozaikzzeri eliendezés
[konok Elrendezéze

1 20-z nézet:0
v 7 30-z nézet

Az Ablak menii segitségével a kdvetkez6 parancsokat lehet végrehajtani:
1. Nézetek elrendezése (Lépcesézetes, Mozaikszerii, Ikonok elrendezése).

2. Az aktualis nézet megvaltoztatasa, és az elérhetd nézetek megjelenitése.

Ablak - Lépcsbzetes elrendezés

Lépcsozetesen rendezi el az ablakokat.

Amennyiben a Lépcsézetes elrendezés meniiparancsra kattintunk, akkor a
program a bal fels6 sarokbol kiindulva, egymast lefedve, a cimsorokat lathatdan
hagyva rendezi el az ablakokat.

B e - 2|
A R e e e e e
&[ T Central Base:2 !E
__"I I} Base B Leaves:t

[ (&lale] SOEERE
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Ablak - Mozaikszerl elrendezés

Mozaikszeriien rendezi el az ablakokat.

Ha Mozaikszerii elrendezés meniiparancsra kattintunk, akkor a program
atfedések nélkiil rendezi el az ablakokat ugy, hogy azok az egész képernyot

kitoltsék.

259 & Leavas:1

FEEREE

=1 ES R RS E
| alslal #lC/E T

q;l

] jai .

¥

T Camtral Basa:?

i et e | 5

!Elﬂ
5
ST e
il o T

Ablak - lkonok elrendezése

Tkonizadlja, majd a féablak aljara rendezi az ablakokat.

b
55
] 81

T Central ... EIE]E3

7 ENaa =] = EE | (S sl = | SRl =1

CirlliF=. Tl ¢ dicke -

[£53706 [e 35 20

Ablak - Nézetek listaja

Megjeleniti az dsszes alkalmazhato nézet nevét.

Az Ablak menii aljan talalhat6 listan a program megjeleniti az 6sszes
alkalmazhat6 nézet nevét.
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Lépczioz elrendezés
Mozaikzzeril elrendezés
|kanok Elrendezése

1 20-z nézet:0
v 2 30-s nézet

Amennyiben rakattintunk a lista valamely nézetére, akkor az lesz az aktualis
nézetiink.
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Sugoé menu

Sug6é menii - Attekintés

E;I;ngfl

T ArgurnLitatd
A 2090 hasznalata

Pozztprocesszor formatumsztingignek tesztelése
Temékkod megadasa

ArtCaAk néviegy...

A Sigé menii segitségével a kovetkezd parancsokat hajthatjuk végre:
1. A Sugb elinditasa (Targymutatd, A Sugé hasznalata).

2. A posztprocesszor formatumsztringjének tesztelése.

3. A termékkdod megadasa (Termékkod megadasa).
4

Altalanos informéaciok megjelenitése az ArtCAM Pro programrol és az
aktualis modellrél (ArtCAM névjegy).

Sugo - Targymutato
Megjeleniti a Windows Sugo képernydjét, amely az ArtCAM Pro on-line

sugojanak a targymutatojat tartalmazza.

Ha a mentiparancsra kattintunk, akkor a program elinditja az ArtCAM Pro
Sugdt. A megjelend oldalon talalhatok a f6bb témakdrok.

Sugo - A Sugo hasznalata
Megjeleniti Windows Sugo képernydjét, és dltalanos informdciokat ad a
Windows tipusu sugok haszndlatarol.

A megjelend informaciok a szabvanyos Windows tipusu sugokra vonatkoznak.

Az ArtCAM Pro sugéja

A zolddel alahuzott szovegrészek mindig un. mutatok, tovabbi informaciok
érhetdk el segitségiikkel. Amennyiben rakattintunk az egér bal gombjaval az
ilyen tipusu szovegrészekre, akkor az aktudlis oldalunk helyett egy tovabbi
informaciokat tartalmazo6 oldal jelenik meg.

Két masik lehetdség is 1étezik tovabbi informaciok eléréséhez.
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informacidkat kaphatunk a masodlagos ablakban. Ez azt jelenti, hogy a szévegre
kattintva az aktualis oldal tovabbra is lathaté marad. Tovabbi egérkattintas
esetén az ablak bezarodik.

A Sugodban vannak olyan grafikdk melyek linkeket tartalmaznak, azaz tovabbi
informaciokat érhetiink el segitségiikkel. Ezek a grafikdk un. szegmentalt
grafikus hiperlinkeket tartalmaznak. A hiperlink a grafikanak egy olyan része,
melynek segitségével tovabbi informaciokat kaphatunk az adott témakorrel

kapcsolatban. Amennyiben a grafika folé iranyitott kurzor kézzé ‘!Ij alakul,
akkor a link elérhetd. Az ilyen szegmentalt grafikékra kattintva eljuthatunk a
megfeleld témakorokhoz. Az ArtCAM Pro siigdjaban viszonylag sok
szegmentalt grafika létezik. Ilyen esetekben erre a szovegben is talalhatunk
informaciot.

Kornyezetérzékeny Sugo

A fentiekben leirt normal stigokra jellemz6 funkciokon kiviil az ArtCAM Pro
tartalmaz egy Kérnyezetérzékeny sigé funkciot is. Ennek segitségével
informaciokat kaphatunk bizonyos meniikrél €s gombokrol a sugoban torténd
keresés nélkdil is. A fels6 eszkoztar jobb oldalan talalhaté a Kérnyezetérzékeny
]
sugé gomb LI Ha rékattintunk a gombra, akkor a kurzor alakja megvaltozik
k?. Helyezziik a kurzort a kivant menii vagy gomb fol¢, majd kattintsunk az
egérrel. A sugorendszer aktivalodik, és automatikusan a megfelel$ oldalra ugrik.

Amennyiben olyan parbeszédablak van nyitva, amelyik nem tartalmazza ezt a
gombot, akkor a kdrnyezetérzékeny sugo6 az F1 gomb lenyomasaval érhet el.

Sugo - Posztprocesszor formatumsztringjének

tesztelése

Ez a meniiparancs egy olyan parbeszédpanelt nyit meg, amelynek a segitségével
tesztelhet az ArtCAM posztprocesszoranak formatumsztringje. Tovabbi
részleteket a Posztprocesszor konfiguraciés kézikonyvben talalhatunk.

Sugo - Termékkdd megadasa

Minden telepitett ArtCAM Pro rendelkezik egy tn. termékkoddal (engedéllyel),
amely biztositja a konkrét hardverkulcs és ArtCAM Pro verzi6 egyiittes
mikodését. Ez az opcid lehetdséget ad a termékkodd modositasara, amelyre
példaul akkor lehet sziikségiink, ha a szoftver egy fejlesztett vagy 11j verziojat
telepitjiik fel, vagy hardverkulcsot cseréliink.

Sugo - ArtCAM névjegy

Informaciokat ad az ArtCAM Pro programrol és az aktualis modellrol.

]

gombra kattintunk.

Ez a meniiparancs végrehajthato ugy is, hogy a
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AntCAM névijegy |

= AtCAM Pro
B e o0
L Készil: Jan 21 1933

2 Delcam Ple 1933,1394,1335.15336,1397
Termékkad:

27541 - 64077 - 00917 - 39321 - 56231

K.Ep: RO0 % 500 pixel
2 zzin
B00.000rmrn 2 S00.000mm
Az aktualiz pisel pozicidja 0,439 .
#:0.000 Y:0.000 Z:0.000

Relief: M aximalis magazzaa 0 000mm

Minimaliz magassag:  0.000mm
£ irany felbontas:  OLO0S0mm

£ magazzan; +/-163.835mm

Amennyiben a meniiparancsra kattintunk, akkor megjelenik egy ablak, amely az
ArtCAM programrol és az aktualis modellrdl ad informaciokat.

Kattintsunk az OK gombra az ablak bezarasahoz.
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ArtCAM Pro eszkoztar

Az ArtCAM Pro-ban talalhato eszkoztarak:

Az eszkoztarak segitségével lehetdségiink van a leggyakrabban hasznalt
parancsok gyors végrehajtasara.

FO eszkoztar

A Fé eszkoztar az alapértelmezés szerint a képernyd bal oldalan talalhato.
Segitségével kdnnyen és gyorsan elérhetdk a leggyakrabban hasznalt
rajzeszkozok és reliefmddositasi opciok.

Bitmap eszkozok

Rajzolds ! Szelektiv rajzolds
Festés | g Szelekiiv festés
Kitdltés % Szelektiv kitdltés
Bitmap vonal rajzolésa { Bitmap szdveqy készitése

g
FHNEINAS

=zin felvétele Radir

o
I

Szinek dsszevonisa g* Osszekapesolas/szétbontas

ACAM néviegy | ‘@

2zin hozzdadasa
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Relief eszkozok

Relief kicserélése | B2€| Relief toriése

Relief hozzdadasa ?i?i Relief kivonasa
Osszewonids magasan &e“ Osszevonss alacsonyan
Relief beilesztése ajlbol | ¢ @ | Sopor profilok készitése

Relief kirajzoldsa | g |qih| Relief simitasa

Kontur eszkozok

Kontirszdweq készitése

Kontir kivélasztasa I T
L 1< Ellipszis készitése
X

Téglalap készitése

Folyling készitése @ Kontir forgatass

T !

Kontdr masoldsa bitmapként LY [GE]  Kontdr kitéltése

Kantir skaldzass (O] Kontir ofszetelése

Mindegyik eszkoztar éthelyezheté az eszkéztérterﬁleten beliil, vagy kihelyezhetc’S

sy

akkor kattmtsunk az egér bal gombjaval az adott eszkoztar sziirke szélére, és a
"fogd és vidd" eljaras segitségével mozgassuk a kivant pozicidba. Tovabbi
informaciokat a Mozgathaté eszkoztarak c fejezetben talalhatunk.

Bitmap eszk6zok

ZI Rajzolas

Ezzel az opcidval egy pixel vastagsagu vonalat rajzolhatunk az aktualis 2D-s
képen. A pixelek szine az aktualis elsddleges szinnel megegyezd lesz.
Amennyiben a rajzolas kdzben lenyomva tartjuk a SHIFT (1) gombot, akkor a
pixelek szine az aktualis masodlagos szinnel lesz megegyezo.

IE Szelektiv rajzolas

Ezzel az opcidval egy pixel vastagsagu vonalat rajzolhatunk az els6dleges
szinnel, de csak a masodlagos szini teriiletekre. Ez a parancs elsgsorban a
szinhatarok javitasanal nyujt segitséget.

Festés

Ezzel az opcidval az aktualis ecsetmérette]l megegyez6 vastagsagui vonalat
rajzolhatunk. Az ecsetméretet a felsé eszkoztarban valaszthatjuk ki.
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A kurzor ilyenkor az aktualis ecsetmérettel és az elsddleges szinnel fest.
Amennyiben rajzolas kozben lenyomva tartjuk a SHIFT (T) gombot, akkor a
pixelek szine az aktualis masodlagos szinnel megegyez06 lesz.

@ Szelektiv festés

Ezzel az opcidval az aktualis ecsetmérettel és az els6dleges szinnel festhetiink,
de csak a masodlagos szinti teriiletekre.

% Kitoltés

Ez az opci6 aktualis elsddleges szinnel tolt ki egy tetszdleges szinnel
korberajzolt teriiletet. A teriiletnek zart bitmaphatarral kell rendelkeznie.
Gyakran el6fordul, hogy a kit6ltés varatlanul 'tulfolyik' a hatarokon. Ilyenkor
hasznaljuk a Szerkesztés - Visszavonmeniiparancsot, a Ctrl+Z billentylit vagy a

gombot a miivelet visszavonasahoz, majd keressiik meg a hatar réseit, és
javitsuk ki azokat.

| Szelektiv kitoltés

Ez az opcio az els6dleges szinnel végzi a kitoltést, de abbahagyja azt
amennyiben masodlagos szinti pixelekhez ér.

+

N os s
*1 Bitmap vonal rajzolasa

Egyenes vonalat rajzol az aktualis ecsetmérettel és elsddleges szinnel.
Kattintsunk az egérrel oda, ahonnan kezdeni szeretnénk a vonal rajzolasat. A
gomb felengedése nélkiil vigylik a kurzort a kivant befejezd pozicioba, majd
engedjiik fel az egérgombot. A vonal vastagsaga a valasztott ecsetmérettol fiigg.

T Bitmap szoveg készitése

Ezzel az opcidval egy bitmap szdveget adhatunk a 2D-s képiinkh6z. Ha
rakattintunk a gombra, akkor egy vékony fliggéleges vonal jelenik meg a kurzor
Amennyiben ezt megtettiik, akkor elkezdhetjiik begépelni a kivant szoveget. A
szoveg beirasa kozben a betiik kontirkorvonala jelenik meg. Ha az Enter gombot
lenyomjuk, akkor a szoveg elsédleges szinii bitmappé alakul. Amennyiben még

a "fogd és vidd" eljaras segitségével.

A szoveg stilusa a Szerkesztés - Betiikészlet meniiparancs segitségével
valtoztathato.

Amennyiben a kivant pozicidoba mozgattuk a szoveget, akkor nyomjuk meg az
ENTER gombot. A konvertalas el6tt az egész miiveletet leallithatjuk, ha
lenyomjuk az Esc gombot.

Szin felvétele

Ezzel az opcidval kozvetleniil a képrol allithatjuk be az elsddleges és a
masodlagos szint. Az elsddleges szint ugy allithatjuk be, hogy a kép valamely
szines pixelére kattintunk az egér bal gombjat hasznalva. Amennyiben kdzben
lenyomva tartjuk a SHIFT gombot, akkor a masodlagos szint hatarozhatjuk
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meg.
Radir

Ezzel az opcidval az aktualis ecsettel festhetiink az tin. visszavonas pufferbdl. Ez
az opciod csak akkor hajthatd végre, ha a visszavonas parancs is végrehajthato.
Ha az egeret tigy kezdjiik el mozgatni, hogy kozben a bal gombjat lenyomva
tartjuk, akkor az ecset alatti teriilet visszavaltozik az el6z6 allapotnak megfeleld
moddon, mas szoval rajzolunk a képre a visszavonas pufferbol.

™
Szinek 0sszevonasa

A kép 0sszes masodlagos szin teriilete els6dleges szintivé valik.

Osszekapcsolas / Szétbontas

Ez egy olyan kétallast kapcsolo, ami 6sszekapcsolja vagy szétbontja a
masodlagos szint az elsédlegessel. A 3D-s kép 1étrehozasanal a program egy
szinként kezeli az 6sszekapcsolt szineket.

Névjegy

Ezzel a gombbal egy olyan parbeszédablakot nyithatunk meg, amely
informaciokat ad az ArtCAM Pro programrol, az aktualis képrol és az aktualis
reliefrol.

Szin hozzaadasa

Ezzel az opcidval 0j szint adhatunk hozza a szinpalettdhoz. A hozzaadandé szint
kivalaszthatjuk az Alapszinek koziil, vagy a teljes szinskalabol az Egyéni
szinek definidldasa gomb segitségével.

Relief eszkozok

E Relief kicserélése

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Amennyiben mar létezik egy relief, akkor az 1 felvaltja (lecseréli) az
eldzot

@ Relief torlése

Torli az aktudlis reliefet, és minden magassagot nullara allit.

Y
t¥&] Relief hozzaadasa

Kiszamitja az aktualis kép szinattributumainak megfeleld reliefet, és az abran
lathaté modon hozzaadja az aktualis reliefhez. A Szinattributumok
parbeszédablak Szamitas gombjanak ez az alapértelmezett beallitasa.

S
—*&| Relief kivonasa
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A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet, €s az abran lathatdé modon kivonja az aktualis reliefbol.

LN
& Osszevonas magasan

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Minden egyes pixel esetén sszehasonlitja az 0j és az aktualis reliefet,
majd az igy 1étrejovo pontparok koziil mindig a magasabb pontokat tartja meg.

T
g Osszevonas alacsonyan

A program kiszamitja az aktualis 2D-s kép szinattributumainak megfeleld
reliefet. Minden egyes pixel esetén dsszehasonlitja az uj és az aktualis reliefet,
majd az igy 1étrejovo pontparok koziil mindig az alacsonyabb pontokat tartja
meg.

=3
® | Relief beillesztése fajlbol

Ha erre a gombra kattintunk, akkor a program megnyit egy parbeszédablakot,
ami lehetdvé teszi, hogy beillessziink egy mar 1étez6 reliefet az aktualis
modelliinkbe a 3D-s Clipart segitségével.

3
i Soport profilok készitése

Ha erre a gombra kattintunk, akkor a program megnyit egy parbeszédablakot,
melynek segitségével kozvetleniil készithetiink reliefet kontirokbol.

&
Relief kirajzolasa

Amennyiben nincsen aktualis 3D-s nézetiink, akkor a program automatikusan
létrehozza azt, majd kirajzolja a reliefet. Egyébként a relief az aktualis 3D-s
nézetben jelenik meg.

@ Relief simitasa

Simitast alkalmaz a reliefen, igy segitségével lekerekitéseket alkalmazhatunk,
csokkenthetjiik az éleket és gytirddéseket.

Kontur eszkozok

E Kontur kivalasztasa
Ahhoz, hogy mddosithassunk egy konturt, el6szor ki kell jelolniink azt.

Kattintsunk a gombra majd jeldljiik ki a kurzorral a konturt.

A kontur kijeldlés elott:

ArtCAM Pro Referencia kézikonyv ArtCAM Pro eszkoztar ¢ 191



A kontur kijeldlés utan:

—
|-}

Az Osszetett kontarok kétféle modon valaszthatok ki.

1. Kattintsunk a E gombra, és jeloljiik ki az els6 konturt az egér bal
gombjat hasznalva. Ezek utan egyesével kattintsunk a tovabbiakra gy,
hogy kdzben a Shift gombot lenyomva tartjuk.

2. Kattintsunk a E gombra, majd az egér bal gombjat hasznalva jeldljiink
ki a megfelel$ konturok koré egy hatéroléablakot. Igy csak azokat a
konturokat jelolhetjiik ki, melyeket teljes egészében tartalmaz a
hataroloablak. Amennyiben ezutan még hozza szeretnénk adni kontarokat
az eddigiekhez, akkor hasznaljuk az elsé modszert.

T Kontur szoveg készitése

Ezzel az opcioval vektorizalt szoveget adhatunk képilinkhoz. Ha rakattintunk a
gombra, akkor eldszor egy vékony fiiggdleges vonal jelenik meg a kurzor
Amennyiben ezt megtettiik, akkor elkezdhetjiik begépelni a kivant szoveget. A
szoveg a "fogd és vidd" eljaras segitségével pozicionalhatd. A skalazas a
hatarolotéglalap csokkentésével vagy novelésével torténhet.

A szdveg stilusat a Szerkesztés - Betiikészlet meniiparancs segitségével
valtoztathatjuk.

Amennyiben a kivant pozicioba mozgattuk a szoveget, nyomjuk meg az ENTER
gombot. Az egész miiveletet ledllithatjuk az Esc gomb lenyomasaval. A
létrehozott szoveg konturokbdl all.

@ Téglalap készitése

Ha erre a gombra kattintunk, akkor egy kontur-téglalapot hozhatunk 1étre.
Kattintsunk az egérrel a képre, majd anélkiil, hogy felengednénk a gombot,
kezdjiik el mozgatni a kurzort. Amennyiben ugyanezt az eljarast ugy hasznaljuk,
hogy kdzben lenyomva tartjuk a Shift gombot, akkor négyzetet hozhatunk 1étre.

A kijeldletlen téglalap:
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A kijelolt téglalap:

@ Ellipszis / kor készitése

Ha erre a gombra kattintunk, akkor egy kontur-ellipszist hozhatunk létre.
Kattintsunk az egérrel a képre, majd anélkiil, hogy felengednénk a gombot,
kezdjiik el mozgatni a kurzort. Amennyiben ugyanezt az eljarast gy hasznaljuk,
hogy kdzben lenyomva tartjuk a Shift gombot, akkor kort hozhatunk 1étre.

A kor az eldallitas kozben:

A kijelolt kor:

gl

3

@ Polyline készitése

Ennek a gombnak a segitségével szabadkézi rajzokat készithetiink. Erre kétféle
lehetéségiink van:

1. Kattintsunk a kivant kezd6épontra majd anélkiil, hogy felengednénk az egér
gombjat, kezdjiink el rajzolni. Bar az elkészitett alak gérbének néz ki,
valdjaban rovid egyenesek sorozata.
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2. Kattintsunk a kivant kezd6pontra, engedjiik fel az egér gombjat, majd
mozgassuk el a kurzort a kovetkezd pozicidba. Egy szaggatott egyenes
rajzolodik ki a két pont kdzott. Ha elértiik a kivant poziciot, akkor
kattintsunk ismét az egérrel, ekkor a szaggatott vonal folyamatossa alakul.
Ezzel a médszerrel is egyenesek sorozatat hozhatjuk 1étre.

BN
/

Fa

Fa
Fa

A polyline befejezésénél, amennyiben nyitott gérbét szeretnénk késziteni, akkor

nyomjuk meg az ESC gombot. Ha zart gorbét kivanunk 1étrehozni, akkor

kattintsunk az egérrel a kezd6pont kzelébe, vagy nyomjuk meg a Space

gombot.

2
Kontur forgatasa

Elforgathatjuk a kivalasztott konturt.

Kontur skalazasa
Skalazhatjuk a kivalasztott konturt.

S,

Ofszetelhetjiik a kivalasztott konturt.

Kontur ofszetelése

i

Bitmapmasolatot készithetiink a kivalasztott konturbol.

Kontar masolasa bitmapként

"

‘ Kontur kitoltése

Kitolthetjiik a kijeldlt konturt az aktualis els6dleges szinnel.

Felso eszkoztar

A felsd eszkoztar kozvetleniil az ArtCAM Pro fomenii alatt talalhato.

ol gl (== [m(m] [+ [o[elo] ]

Az eszkoztéar jobb oldalan az ecsetméretet allithatjuk be a rajzold miiveletekhez.
A tobbi gomb leirasa az alabbiakban lathato.

10l 6j modell

Uj f4jl megnyitasat teszi lehetdvé.
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Fajl megnyitasa

Megjeleniti a Megnyitas parbeszédablakot, melynek segitségével beolvashatunk
egy mar létezd fajlt.

Mentés

Az aktualis modell valtozasait a megnyitott fajlba menti, feliilirja annak
tartalmat. Ez a gomb elhalvanyul, amennyiben az aktualis modell 1étrehozésa
nem egy létezd ArtCAM (.art) fajlbol tortént, és nem mentettiik még le a Fajl -
Mentés masként meniiparancs segitségével.

Kivag

Eltavolitja és vagolapra helyezi a kivalasztott grafikat (Iehet bitmap és konttr is).
A grafika helyét az elsédleges szinnel tolti ki a program.

Ha a Kivag gombra kattintunk, akkor a vagolap el6z6 tartalmat a program
automatikusan lecseréli.

Masol

Vagolapra helyezi a kivalasztott grafikat (lehet kontur és bitmap egyarant).

A Masol parancs végrehajtasakor a kivalasztott objektum nem torlédik.

Beilleszt

Beilleszti az aktualis képbe a vagolap tartalmat.

Visszavon

Visszavonja a grafikan tortént legutobbi valtoztatast. Mindent a valtoztatas elotti
allapotba allit.

Olyan esetekben hasznalhatjuk a Visszavonas parancsot, amikor az aktualis
mivelet végrehajtasa utan meggondoljuk magunkat.

("]

Ujra

Végrehajtja a legutobb visszavont miiveletet. Mindent a valtoztatas eldtti
allapotba allit.

Olyan esetekben hasznalhatjuk az Ujra parancsot, amikor meggondoljuk
magunkat a Visszavonas parancsot illetGen.

Szerkesztoablak

Segitségével kijelolhetiink egy téglalap alaku teriiletet a képen. Kattintsunk az
egér bal gombjaval a kijelolend? teriilet egyik sarkara, majd a gomb felengedése
nélkiil mozgassuk a kurzort az ezzel ellentétes sarokig. A szerkesztdablak
skalazhato és mozgathato a kijellés utan is. Amennyiben mozgatni szeretnénk,
akkor kattintsunk ra az egér bal gombjat hasznalva, és a "fogd és vidd" eljaras
segitségével vigylik a kivant pozicidba. Ha skalazni szeretnénk a szerkesztéablak
tartalmat, akkor mozgassuk a sarkat az egér bal gombjat hasznalva. A kijel6lt
teriiletekre alkalmazhatok a Kivag, Masol és Kupola készitése parancsok.

A szerkesztdablak eltavolitdsdhoz kattintsunk ujra a gombra.
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gl Szerszampalya menedzser

Megjeleniti vagy elrejti a Szerszampalya menedzsert.

¥ . - . rq x gz
Feljegyzések megjelenitése / elrejtése
Megjeleniti vagy elrejti a Feljegyzéseket.

E Ecsetméret

Meghatarozza az ecsetméretet és a vonalvastagsagot.

A legkisebb ecsetméret egy pixel. Ennek a hasznalata teljesen megegyezik a

Rajzol Z gomb alkalmazasaval.

A kerek ecset mérete nagyobb, mint az azonos méretszammal rendelkezd
négyszogletes parjaé. Az alabbi abra ezek viszonylagos méreteit szemlélteti:

A legkisebb és a legnagyobb A legkisebb és a legnagyobb
négyszogletes ecset kerek ecset

El Kornyezetérzékeny Sugo

Ha erre a gombra kattintunk, akkor a kurzor alakja atvaltozik LIS Helyezziik a
kurzort a kivant menii vagy gomb f61¢, majd kattintsunk az egérrel.

A sugorendszer aktivalodik €s automatikusan a megfelel6 oldalra ugrik.

2D-s nézet eszkoztar

A 2D-s nézet eszkoztara a 2D-s nézet tetején talalhato.

&|alw o= 2.

3' Nagyitas

Kinagyithatjuk képiinket, vagy annak bizonyos részletét.

&] Kicsinyités
Kicsinyithetjiik nézetiinket.

] [
ilElozo meéret

Visszavalt az el6z6 nagyitasi beallitasra.

ﬂl Valésagos méret
Ugy allitja be a nézetet, hogy egy képpixel egyenld legyen egy képernydpixellel.
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El Képernyoére illesztés

Ez a miivelet automatikusan gy valtoztatja a nagyitasi tényez6t, hogy a kép a
teljes terjedelmével illeszkedjen a grafikus ablakra.

Konturok nagyitasa
Ugy nagyitja a kivélasztott konturt, hogy az teljesen kitoltse az aktualis nézetet.

Konturok megjelenitése / elrejtése

Bekapcsolja / kikapcsolja a kontirok megjelenitését. Amikor a kapcsolo aktiv
(vilagos sziirke), akkor lathatok a konturok, amikor inaktiv (sotét sziirke), akkor
nem.

E Bitmapek megjelenitése / elrejtése

Bekapcsolja / kikapcsolja a bitmapek megjelenitését. Amikor a kapcsold aktiv
(vilagos sziirke), akkor lathatoak a bitmapek, amikor inaktiv (s6tét sziirke),
akkor nem.

3D-s nézet eszkoztar

A 3D-s nézet eszkoztara a 3D-s nézet tetején talalhato.

x|l B[ % olel = &

=1 . ,
| |zometrikus nézet

Ez az alapértelmezett nézet.
21 X iranyu nézet
X tengely iranyt nézet.
f_rl e
=Y irAnyu nézet
Y tengely iranyt nézet.
=;_:| L
x| Z iranyu nézet

Z tengely iranyt nézet.

Képernyobre illesztés

Ez az opciod ugy skaldzza a 3D-s modellt, hogy az teljes méretével a képernyére
illeszkedjen.

K Kis felbontas

A relief kirajzolasanal csak a vonalak 25%-a jelenik meg.

ﬁl Kozepes felbontas

A relief kirajzolasanal csak a vonalak 50%-a jelenik meg.
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%l Nagy felbontas

Minden vonalat megjelenit a modell kirajzolasakor.

ﬁl Alapszintkirajzolas

Ha az Alapszintkirajzolas kapcsolo inaktiv, akkor csak a kiemelkedd
(bemélyedd) reliefrészek lathatok.

Ha az Alapszintkirajzolas kapcsolo aktiv, akkor az egész relief lathato.

ﬁl X és Y iranyu megjelenités

Ezt a kapcsolot aktivalva a program X és Y iranyban is kirajzolja a reliefet
szemléltetd vonalakat.

il Objektumok megjelenitése

Ez az opcié megjelenit egy listat a kiszamitott reliefekrdl, szerszdmpalyakrol és
szimulaciokrol. A listarol kivalasztott objektumok lathatova valnak. A
kivalasztott objektumok hattérszine kékké valtozik.

Objektumok megjelenitése |

Relief -
Relief alakzajdtossan

[

2| Amyekolas

Amennyiben az Arnyékolas gomb aktiv, akkor a kivélasztott relief,
szerszampalya, vagy szimulacio helyett egy arnyékolt abra jelenik meg a
modellrdl.

Az arnyé€kolas szinét a 3D-s nézet — Relief arnyékolasi szinemeniiparancs

segitségével modosithatjuk.

Mozgathat6é eszkoztarak

A Fo - illetve a Fels6 eszkoztar pozicidja megvaltoztathato. Kattintsunk a
szegélyére, majd a gomb felengedése nélkiil kezdjiik el mozgatni az egeret €s
vele az eszkdztarat.
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Amennyiben egy eszkoztarat a modositasa kdzben elveszitiink, vagy csak
szeretnénk visszaallitani mindent az alapértelmezés szerinti pozicioba, akkor
kattintsunk a 2D- nézet - Eszkoztarak ... Visszarendezopciora.
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2D-s kép 3

2D-s nézet 21
bitmapek megjelenitése 173
kontirok megjelenitése 173
neve 174
torlése 173
Uj nézet készitése 173

3

3D-s Clipart
forgatasa 76
kombinacids modszer 78
relief mérete 74
skalazasa 76
torzitasa 77

3D-s nézet
modositasa 32
modositasa az egérrel 33
relief kirajzolasa 32
szerszampalya megjelenitése 85

AA

Ablakok
lépcsdzetes elrendezése 179
mozaikszeri elrendezése 180
nézetek listaja 180
Alapszint
kirajzolasa reliefnél 35
megjelenitése a reliefnél 177
Arnyékolas
reliefet 35, 177
szinének beallitasa 178
ArtCAM
informaciok 184
Attekintés
ArtCAM Pro modell 3
eszkoztar 187
gravirozand6 alaksajatossagok 42
képernydfelosztas 5
megmunkalas 81
reliefek 23

Attributumok
szin 129

B

Beallitas
kép méretét 24
relief méretét 24
Beillesztés
bitmapet és konttrt 103
reliefet 73
Bemélyedd alaksajatossag 45
Beolvasas
ArtCAM formatumu szerszampalyakat 171
kép beolvasasa vagolaprol 18
képet 17
létezd képfajlt 94
reliefet 25, 147
szinpalettat 133
Betiikészlet 104
Bezaras
az ArtCAM Pro programot 100
képfajlt 95
konturt 121
Bitmap
beillesztése képbe 103
beolvasasa 17
készitése kontarbol 118, 119
kivagasa képbol 102
masolasa 102
megjelenitése/elrejtése 173
méretre vagas 103
rajzi eszkozei 188
relief el6allitasa 25
szegély hozzaadasa 115
szegély készitése 139
sziirkeskala-kép készitése a reliefbol 114
teriiletek konvertalasa vonalrajzolassal 139

C

Clipart 73
forgatasa 76
kombinacios modszer 78
mozgatasa 75
relief mérete 74
skalazasa 76
torzitasa 77

Cs

Cserélés
reliefet 38
Csoportositas
kontarokat 105, 124
megsziintetése 106
Csokkentés
kép szineit 134
vonalszélességet 136
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Definialas
profilt 25, 26
szinattributumot 25
DXF fajlok
importalasa 97

E,E

Egér

3D-s nézet moédositasa 33
Egyesités

tobb kontart 123
Ellipszis

konturjanak készitése 191
El6tolasi sebesség

beallitasa 169

szerszampalyaban 169
Elrejtés

reliefet 141
Elsodleges szin

kivalasztasa 19

Osszevondsa a masodlagossal 134
EPS fajlok

exportalasa 98

importalasa 97
Eszk6zok

bitmap rajzi eszkozei 188

szinek eszkdzei 188
Eszkoztar 187

2D-s nézethez 196

3D-s nézethez 197

bitmap eszkdzei 188

fels6 194

6 187

konturokhoz 191

relief eszkozei 190
Eszkoztarak

athelyezése 198

megjelenitése/elrejtése 175
Exportalas

vektorizalt grafikakat 98
Extrudalt relief 55

F

Fajl
megnyitasa 94
mentése Uj néven 96
menii 93
utoljara hasznalt fajlok megnyitasa 99
vektor grafikak importalasa 97
vektorizalt grafikak exportalasa 98
Felbontas
relief megjelenitésekor 177
reliefnél 35
Feljegyzések készitése a munkahoz 175
Feliilet simitas

szerszampalyaval 84
Fészek tipusu alaksajatossag 45
Foltszlir6 114
Forditott relief 62
Forgatas

90 fokos elforgatas 112

clipart reliefet 76

kis szoggel 113

konturt 119
Forgatott relief 58
Formatum

szerszampalyanal 89
Foablak 5

G

Gorditdsav
nézet 21

Grafika
beolvasasa 17
kiindulo 17
Stugoéban 7

Gravirozando alaksajatossagok
attekintés 42

Gravirozas
alaksajatossag készitése 43
bemélyedé alaksajatossagot 45
kiemelked6 alaksajatossagot 47
kombinalasa reliefekkel 45
nyitott kontarokat 51
o6nmetsz6do kontarok 52

H

Hozzéaadas
reliefet 38
szint palettahoz 131

V'

LI

Ikon

ikonok elrendezése 180
Illesztés

kontart szinhatarokra 117
Importalas

DXF fajlokat 97

EPS fajlokat 97

vektor grafikakat 97

windows metafajlokat 97
Informacio

ArtCAM névjegye 184
Invertalas

reliefet 143

K

Kép
90 fokos elforgatasa 112
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beolvasasa 17
beolvasasa vagoélaprol 18, 93
fajl beolvasasa 94
fajl bezarasa 95
kiindul6 grafika 17
kivagasa 102
masolasa 102
mentése 95
mentése 0j néven 96
méret beallitasa 24
méretre vagasa 103
nézet 21
nullpont-pozicidja 111
szegély készitése szinekhez 139
szineinek csokkentése 134
szinek hasznalata 19
sziirkeskala-kép készitése reliefbol 114
ujat 18, 93
vonalszélességének csokkentése 136
vonalszélességének novelése 138
Képernyd
fémenii 91
Keresztiranyu 1épés
szerszampalyanal 84
Készités
feljegyzések a munkahoz 175
szegélyt szinekhez 139
Kezd6 magassag
profilhoz 28
Kiemelked6 alaksajatossag 47
Kiindul6 grafika 17
Kilépés
az ArtCAM Pro-bol 100
Kimenet

vezérlés-specifikus szerszampalya formatuma 89

Kirajzolas
reliefet 32, 35
Kis felbontas
reliefnél 177
Kitoltés
kontart 118
Kivag
bitmap és kontar kivagasa képbdl 102
Kivalasztas
els6dleges és masodlagos szin 19
kontart 191
minden kontart 105
Kivonas
reliefet 38
Kombinalas
gravirozand6 alaksajatossagot reliefekkel 45
reliefeket 38, 73, 78, 142
Kontur
beillesztése képbe 103
bezarasa 121
csoportositasa 105
csoportositasok megsziintetése 106
egyesitése 123
elemek szerkesztése 11
eszkoztara 191

extrudalt relief készitése 55
forditott relief készitése 62
forgatasa 119
forgatott relief készitése 58
illesztése szinhatarokra 117
készitése 191
kitoltése 118
kivagasa képbol 102
kivalasztasa 191
kor készitése 191
masolasa 102
masolasa bitmapként 119
megjelenitése/elrejtése 173
mind kijeldlése 105
mozgatasa 119
nyitott 51
ofszetelése 120
O6nmetsz6do 52
pont szerkesztése 13
relief készitése 53
simitasa 118
skalazasa 119
szerkesztése 9
szoveg készitése 191
téglalap készitése 191
torzitasa 119
transzformacioi 119
tulajdonsagai 124
Konvertalas
bitmaptertileteket vonalrajzolassal 139
Korlat a magassagra
profilnal 31
Kor
konturjanak készitése 191
Kornyezetérzékeny sugd 183
Kozepes felbontas
reliefnél 177
Kupola
készitése 153

L

Lista
nézetekrol 180

Mag tipust alaksajatossag 47

Mag/fészek
relief konvertalasa 143

Magassaghoz illesztés
profilnal 31

Marés
el6tolasi sebessége 169
féorso fordulatszama 169
szerszam kiindulasi pozicidja 168
tirése 170

Masodlagos szin
kivalasztasa 19
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Osszevonasa az els6dlegessel 134
Masolas
bitmapet és kontart 102
konturt bitmapként 119
Megjelenités
bitmapek megjelenitése/elrejtése 173
eszkoztarak megjelenitése/elrejtése 175
kontirok megjelenitése/elrejtése 173
reliefet 177
szerszampalyat 85
Megmunkalas
attekintés 81
el6tolasi sebessége 169
f6orso fordulatszama 169
nagyolas 83
simité megmunkalds radhagyasa 83
stratégiaja 161
szerszampalya készitése 82
tirése 170
Megnyitas
képfajlokat 94
Mentés
kép mentése 11j néven 96
képfajlokat 95
reliefet 25, 147
szerszampalyat ArtCAM formatumban 171
szinpalettat 132
vezérlés-specifikus formatumba 89
Menii
2D-s nézet menii 173
3D-s nézet menii 177
ablak menii 179
fajl menii 93
fémenti 91
kép menii 109
kontr menii 117
relief menii 141
sugd menii 183
szerkesztés menii 101
szerszampalya menii 157
szin menii 129
Meéret
clipart relief 74
kép fizikai méretének beallitasa 109
Metafajlok
importalasa 97
Minta
relief texturalasa 65
Modell
attekintés 3
kiindul6 grafika 17
Modositas
konttrokat 9, 11
konturpontot 13
Modszer
clipartok kombinalasa 78
Mozgatés
clipart reliefet 75
eszkoztarat 198
kontart 119

Miiveletek
kontarokkal 9, 119

N

Nagy felbontas

reliefnél 177
Nagyitas

2D-s nézetben 173
Nagyolas

tobb szint készitése 83
Név

2D-s nézeté 174
Nézet

2D-s kép 21

3D-s 32

eléredefinialt nézetek 32

gorditésav 21

modositasa az egérrel 33

neve 174

nézetek listaja 180

torlése 173

uj készitése 173
Nullazas

reliefet 129
Nullpont-pozici6

a képen és a reliefen 111

Ny

Nyitott kontar
bezarasa 121
gravirozasa 51

0,0

Ofszetelés
konturt 120

0,0

Osszefoglal6 oldal 159

Osszekapcsolas
szineket 20
tobb szint 135

Osszevonas
alacsonyan 38
magasan 38
szineket 134

P

Polyline

kontur készitése 191
Posztprocesszor

vezérlés-specifikus kimenete 89
Pozici6 oldal

szerszampalya menedzserben 168
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Profil
definialasa 25, 26
kezd6 magassaga 28
korlat a magassagara 31
magassaghoz illesztése 31
relief magassaga 30
szinattributumai 129
szindsszekapcsolas 20
szoge 29

R

Réhagyas
szerszampalyanal 83

Relief
3D-s clipart 73
alapszint megjelenitése 35, 177
arny¢kolasa 35, 177
arny¢kolasi szinének beallitasa 178
attekintés 23
attribitumainak beallitasa 129
beolvasasa 25
bitmapbdl készitett reliefek 24
clipart forgatasa 76
clipart kombinacids modszer 78
clipart mérete 74
clipart mozgatasa 75
clipart skalazasa 76
clipart torzitasa 77
eléallitasa 25
elrejtése 141
eszkoztara 190
extrudalasa 55
felbontéasa 35
forgatésa 58
készitése forditassal 62
készitése konturokbol 53
kirajzolasa 32, 35, 141
kis felbontasa 177
kombinalasa 38, 73, 78
kombinalasa beolvasaskor 147
kombinalasa gravirozandoé alaksajatossagokkal

45

kozepes felbontasa 177
magassaganak nullazasa 151
megjelenitése 177
megjelenitésének felbontasa 177
mentése 25
méretének beallitasa 24, 109
nagy felbontasa 177
nullazasa 129
nullpont-pozicidja 111
profil definialasa 25, 26
simitasa 41
simitasa szin szerint 150
skalazasa 152
szamitasa 129
szamitasi idejének megjelenitése 141
szegély hozzaadasa 115
szindsszekapcsolas 20

textralasa 64
textiralasa mintaval 65
textaralasa relieffel 69
torlése 141
Relief konvertalasa
magga/fészekké 143
Relief magassaga
profilhoz 30
Reszet
reliefmagassagok nullazésa 151

S

Simitas
konturt 118
reliefet 41
Skalazas
clipart reliefet 76
kontart 119
profilt 27
reliefet 152
Soport profil 53
extrudalassal 55
forditassal 62
készitése forgatassal 58
Stratégia
a szerszampalya menedzserben 161
Sugo
hasznalata 7, 183
targymutatoja 183
termékkod megadasa 183

Sz

Szamitas
reliefet 129, 142
Szerkesztés
kontarok csoportositasa 105
kontarpontot 13
konturt 9, 11
minden kontur kivalasztasa 105
szerkesztés menii 101
Szerszdm
tipusanak és méretének meghatarozasa 160
Szerszampalya
adminisztracidja 157
beolvasasa ArtCAM formatumbol 171
el6tolasi sebessége 169
foorso fordulatszama 169
keresztiranyu Iépése 84
készitése 81, 82
megjelenitése 85
menedzser 157
mentése ArtCAM formatumban 171
menii 157
nagyolas 83
simité megmunkalas rdhagyasa 83
szerszam kiindulasi pozicidja 168
szerszam meghatarozasa 160
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szimulalasa 86
szoge 85
tlirése 170
vezérlés-specifikus formatumba mentése 89
Szerszampalya menedzser
el6tolasok oldal 169
Osszefoglal6 oldal 159
stratégia oldal 161
szerszam oldal 160
tiirés oldal 170
0j szerszampalya készitése 159
Szétbontas
Osszekapcsolt szineket 135
Szimulalas
szerszampalyat 86
Szin
attekintés 19
attributumok definialasa 25
beolvasasa 133
elsédleges szin kivalasztasa 19
eszkoztar 188
hasznalata 19
kontur illesztése szinhatarokra 117
masodlagos szin kivalasztasa 19
Osszekapcsolasa 20, 135
Osszekapcsoltak szétbontasa 135
relief arnyékolasi szine 178
Szinattribitumok
definialasa 25
szindsszekapcsolas 20
Szinpaletta 6
beolvasasa 133
mentése 132
Uj szin hozzéadasa 131
Szog
profilhoz 29
szerszampalyanal 85
Szoveg
betii tipusanak beallitasa 104
készitése 191
Sziirkeskala bitmap 114
Sziiré
foltok kisziirése a képbdl 114

T

Targymutatd

a Stugdban 183
Téglalap

konturjanak készitése 191
Térfogat

szamitasa reliefnél 152
Termékkod

megadasa 183
Textaralas

reliefet 64

reliefet mintaval 65

reliefet relieffel 69
Torzitas

clipart reliefet 77

kontart 119
Torlés
2D-s nézetet 173
reliefet 141
szindsszekapcsolasokat 135
Transzformaciok
konttrokon 119
Tulajdonsagok
konturoké 124
Tiikrozés
kép figgoleges tiikkrozése 112
kép vizszintes tiikkrozése 111
reliefet fiiggélegesen 146
reliefet vizszintesen 145
Tlrés
megmunkalaskor 170

u,u
Uj
kép 18, 93
Ujra
szerkesztési miiveletet 102
Utoljara hasznalt fajlok 99

\'

Vagas

bitmapet méretre 103
Vagolap

kép beolvasasa 18

tartalmanak beillesztése a képbe 103
Vastagitas

adott szint 138

vonalszélességet 138
Vékonyitas

adott szint 136
Vektorgrafikak

beolvasasa 17

exportalasa 98

importalasa 97
Visszavon

legutobbi miiveletet 101
Vonalszélesség

csokkentése 136

novelése 138

w

Windows metafijlok
importalasa 97
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