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Jogi nyilatkozat

Minden CNC gép (gravirozd, vést és maro) potencidlisan veszélyes, és mivel a Vectric Ltd. nem tudja
ellendrizni az itt ismertetett szoftver hasznalatat, a Vectric Ltd. és viszontelad6i nem vallalnak
felel6sséget a munkadarabban, gépben vagy egyéb modon keletkezé karért akkor sem, ha a szoftvert
nem megfeleléen hasznalta. Mindig forditson kilonds figyelmet a programozéasra, és alaposan
ellenérizze a szoftver kimenetét a CNC gép vezérlése elbtt.

Az utmutatéban talalhaté informaciok el6zetes bejelentés nélkili megvaltozhatnak. A kezelési
utmutatéban ismertetett szoftverre a szoftver licencszerzédés feltételei vonatkoznak, és csak ezek
betartasa mellett hasznalhato.
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Bevezeto

Szamos vallalkozas egyszerd, sik betik és alakzatok kivagasahoz hasznalja CNC gépét egy miianyag
lemezzel, vagy szabvanyos jeleket és névtablakat vésnek, melyek mind 2D megmunkalasi stratégiara
alapulnak. A VCarve Pro képes kezelni a mindennapok feladatait, és ez a segédanyag megmutatja, hogy
hasznalja CNC gépét dekorativ 3D elemeket tartalmazé feladatok marasahoz, melyek érdekesebbek
lesznek, és remélhetbleg fellenditik Gzletét.

Az utmutatd abrak segitségével Iépésenként vezeti végig, és elmagyarazza a VCarve Pro szoftver
pontos hasznalatat. Az utmutatoban talal tippeket és trilkkoket is, melyek segitségével a legtdbbet
hozhatja ki CNC gépébdl.

Reméljik élvezni fogja a szoftver hasznalatat.

Mi a V-maras?

A V-maras folyamatosan valtozé és folyamatos 3D faragott hatast hoz Iétre, mely hasonlé egy
mesterember kézi faragasahoz. Képzelje el, amint egy ,kézi faragd” betlket vés egy darab faba vagy
kébe, egy saroktdl elindulva, a faragévését arrafelé nyomva, ahol a beti vonasa szélesedik, majd
kihizva a szerszamot pontos, éles sarkok kialakitasahoz. A V-maras, amit 3D vésés vagy Intaglio vésés
néven is ismernek, lehetéveé teszi, hogy a V alaku vagy a vésd eszkdz valtozé Z mélység mellett vagjon,
mely kdzvetlenll kapcsolédik a geometria szélességéhez, melyben a vagdeszkdéz mozog.

A hatast nehéz szavakkal leirni, de képzeljen el egy sikalju végmardt 3 mm mélyen vagni az alabbi

szovegben. Mivel a szerszam kerek, mindig ivet hagy maga utan a sarkokban, és nem vagja ki a teljes
betit, ahol a szerszam atmérgje tul nagy a kis réseken torténé athaladashoz.

Tabla V-mart széveggel



Amire a szoftver képes

A V-faragast tipikusan a kévetkez6 iparagakban hasznaljak, hogy diszitsék a targyakat és termékeket:

Tablakészités Hazak, lzletek, éttermek, pubok aranyozott és diszitett tablai

Famunka Konyhaszekrény ajtok, székek, ajtok, asztallapok
Gravirozas Megemlékezb réztablak, cégemblémak
Ajandékok Kulcstartok, személyes ajandékok

K&faragas Emlékkdvek, megemlékezé gravirozasok

Milyen fajlformatum hasznalhat6?

A VCarve Pro a kdvetkezd formatumban elmentett fajlokat képes megnyitni.

®

DXF  CAD rendszer rajzfajljai

EPS  Adobe lllustrator, Corel Draw, stb. Postscript fajljai

Al Adobe lllustrator fajlok

PDF  Szabvanyos nyomtatasi adatokat tartalmazé hordozhaté dokumentumformatum

Ha terveket olyan szoftverrel késziti el, mint példaul a Corel Draw vagy Adobe lllustrator, ajanlott
a vektoros geometriat és szoveget gorbékké konvertalni, és kikapcsolni minden mintat
vagy szinkitoltést exportalas el6tt. Exportalashoz EPS fajlt hasznaljon.

Segitség

Ha segitségre van szilksége a szoftver hasznalataval kapcsolatban, 5 helyen kereshet.

1.
2.

Program sugé fajl - A fémeniben valassza a Help opciét.

Vide6 segédanyagok — Ezek a telepitd CD lemezen talalhatok, vagy letoltheték a Vectric
weboldalarol.

Felhasznaléi féorum — A Vectric felhasznaloi forum a www.vectric.com/forum hivatkozason egy
nagyon hasznos forras a VCarve Pro-val kapcsolatos anyagok, vagok, stb. tekintetében,
valamint tudas és tapasztalt megosztassal kapcsolatban.

E-mail tAmogatas - A Vectric vevészolgalati csapata rendelkezésre all a support@vectric.com
cimen.

Gyakran ismétlodo kérdések (GYIK) — A www.vectric.com weboldal tamogatas terlletén a
valaszokkal egyutt megtalalhatdk a leggyakoribb kérdések.

Nézze meg a vide6 segédanyagokat

ﬁ A videokamera szimbdlum jelzi, hogy video fajl all rendelkezésre az utmutaté egy adott részéhez.

Az oktatd részek és sugofajlok kézil szamos rendelkezik vided segédanyaggal, mely egyszeriibbé és
érdekesebbé teszi a szoftver tanulasat. Ezek a fajlok a CD lemezen talalhatok, vagy letéltheték a
weboldalrdl. Lejatszasukhoz Windows Media Player sziikséges.

Ha fajlok hasznalataval kapcsolatban problémaja adédik, vagy segitségre van sziiksége, latogasson el a
weboldal vevdszolgalati részére, és kdvesse a hivatkozasokat.

A kezelofelulet attekintése

A képerny6 terllet 6 f6 részre oszthato.



1. A fémenii sav a képerny6 felsé részén tovabbi, ritkabban hasznalt parancsokhoz nyuijt

hozzaférhetéséget. Egyszerlien kattintson az opciokon és legordiild listaban jelennek meg a
funkciok.

2. A képerny6 bal oldalan a Drawing fiilon talalhatok az altalanos rajzol6 eszk6zdk a megjelenités
médositasahoz, méretezéséhez, elhelyezéséhez, stb.
3. A képerny6 jobb oldalan Toolpath fiilén definidlhatok, szamolhatdk, szerkesztheték és

torélhetdk a szerszamutak. Az anyagbeallité és munka elénézet eszk6zok szintén ezen a
teruleten talalhatok.

A Command (rlapok automatikusan megjelennek a Drawing ablakban és a Toolpath fileken,
amikor kivalaszt egy olyan eszkdzt, melynek részleteit meg kell adni, mint példaul a méretek,
pozicio, stb.

5. A 2D Design ablakban rajzolhatja meg a tervet, szerkesztheti és valaszthatja ki a
megdolgozashoz. A tervek importalhaték vagy kézvetlenil lIétrehozhatdk a VCarve Pro-ban is.

Ez ugyanazt a teruletet foglalja el mint a 3D el6nézeti ablak, és a kijelzés valthaté az F2 és F3
billentylikkel vagy a flilekkel az ablak tetején.

A 3D Preview ablakban jelennek meg a szerszamutak és a szinarnyékolt feladat elénézet.
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A VCarve Pro logikaja

A VCarve Pro szoftvert ugy tervezték, hogy dekorativ terveket nyithasson meg vele, és tokéletes 3D V-
maras/3D gravirozast végezhessen vele a lehetd leggyorsabban és legegyszerlibben. Az altalanos
munkafolyamat logikajat az alabbi abra ismerteti.

1
Vektoros terv meg-
nyitisa/importdldsa
2
Régiok kivilasztisa a
VCarve-hoz
3
Eszkozrészletek

megaddsa és

kiszamitasa
Munka elénézete
barmilyen anyaggal
5

CNC kod mentése

A VCarve Pro egy kivalo szerszamut vezérl6, mely rajzol6 és szerkeszt6 eszkdzoket is tartalmaz.
Segitséglkkel terveket készithet és médosithat. A rajzold, pozicionald, elhelyezb és pontszerkesztd
eszkdzoket nagyon egyszeri hasznalni, és toébb elemet rajzolhat, importalhat, skaladzhat, pozicionalhat,
vagy interaktivan szerkeszthet egy Uj tervhez. A szbveget Iétrehozhatja szamitdgépére telepitett
TrueType fontokat hasznalva, vagy hasznalhatja a szoftverhez mellékelt Single stroke gravirozé
betlikészleteket.



Ablakok kezelése — automatikus megjelenités/elrejtés

A két elsédleges Drawing és Toolpaht fiillek automatikus elrejtés/megjelenés funkcidval rendelkeznek,
melyek segitségével automatikusan eltiinnek, ha nem hasznélja 6ket, ezzel maximalizalva a képerny6

tertletet. Megnyithatok, vagy bezarhatok barmikor az egér bal gombjaval a Drawing és Toolpath fiilek
bal felsé és jobb fels6 sarkaba kattintva.
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% VCarve Pro - [Bulls_Head]

File Edit ‘Wew Help
: Drawing 7
File Operations

k=%
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Yiew Control

| Aupnesq | |

Kattintson a Drawing flilre a Drawing ablak megjelenitéséhez

i Toolpaths +

Toolpath List
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v
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Kattintson a Toolpath flilre a Toolpath ablak megjelenitéséhez

‘® A Drawing vagy Toolpath flilre kattintva szintén bezarhatja az nyitott ablakot.

Mindkét ablak automatikus elrejtés/megjelenités funkcidval rendelkezik, mely zarolhato6 a rajzszeg
gombra kattintva az ablak jobb felsé sarkaban az alabbi abra szerint.

% YCarve Pro - [Bulls_Head]

File Edit Wiew Help
: Drawing EV\\ E Lathaté marad
File Operations
D {q E Automatikus elrejtés
4 HB9W
¥iew Control

Ablakok automatikus elrejtése/megjelenitése



Megjelenités

A megjelenités vezérl6 opcidk akkor allnak rendelkezésre, ha a 2D Design vagy 3D Preview ablakok
nyitva vannak.

2D Desing ablak

"/P:‘ Interaktiv zoom Egér k6zépsd gorgetéssel — nyomas/huzas

+ Zoom doboz Kattintson a bal felsd sarokba

p + Kattintson a jobb alsé sarokba
N Gorgetés Tartsa nyomva a bal egérgombot — nyomja meg az ESC gombot a
i,

Qv kilépéshez

Gyorsgomb: kattintson és hiizza a k6zéps6 egérgombot

Teljes zoom Megmutatja az anyag hatarait 2D ablakban

Kivalasztas nagyitas  Kattintassal jel6ljon ki egy vagy tobb targyat

9{3 A kivalasztott targyak hatarolé dobozara nagyit

‘® A kdzépsb6 gorgd hasznalataval interaktivan zoomolhat.

3D ablak
¥/P:‘ 3D beadllitas A bal gombot nyomva tartva mozgassa az egeret a 3D ablakban.
"/P:‘ Zoom Jobb egérgomb — nyomas / hizas
L Egér kdzéps6 gorgbvel — nyomas / hazas
¥/P:‘ Gorgetés Jobb egér gombot nyomva tartva egér mozgatasa + CTRL
A Jobb és bal egér gombot nyomva tartva egér mozgatasa
p Sik nézet A 3D ablakban a Z tengelyre térténd megjelenités
ZLH
- Izometrikus nézet A 3D ablakban 3D izometrikus nézetben jeleniti meg a modellt
H'\L’H

‘® Az F2 és F3 gombokkal valthat a 2D és 3D ablakok kdzott.



Vektorok

A dekorativ vektoros rajzokat és alakzatokat gyakran egy masik alkalmazasbdl importalja be, mint
példaul a Corel Draw, AutoCAD, stb., nem pedig elejétél a VCarve Pro-ban rajzolja. A beimportalt
vektoros alakzatok médosithatok, mozgathatok, skalazhatok, forgathatok, tikrozhetbk vagy torélheték.

Vektor kivalasztasi modszere

Tobb vektort valaszthat ki a kovetkez6 4-féle moédon.

1. Kézi tobbszoros kivalasztas
Tartsa nyomva a Shift billenty(it, mikézben a bal egérgombbal az egyes vektorokra kattint.
Az objektum kivélasztasa megszintethetd, ha ismét az objektumra kattint a Shift billenty(
nyomva tartdsa kdzben.

2. A kurzort balrél jobbra mozgatva csak a TELJESEN koriilolelt objektumot valasztja ki.
Tartsa nyomva a bal egérgombot, és mozgassa balrél jobbra az 6sszes objektum kivalasztasat
a kivalaszt6 téglalapon beldl.

3. A kurzort jobbroél balra mozgatva minden objektumot kivalaszthat a kivalaszté téglalpon
beliil, és minden olyan targyat, melyet érint a téglalap.
Tartsa nyomva a bal egérgombot és mozgassa jobbrdél balra, hogy kivalasszon minden targyat a
kivalaszto téglalapon belil, valamint mindet, amit érint a téglalap.

4. A Ctrl — A billentyllk megnyomasaval kivalaszthat minden vektoros objektumot a rajzon.

‘® A kivélasztott vektorok pontozott lila vonallal jelennek meg.

Vektor kivalasztas torlése

A kivalasztas egyszeriien torolhetd a kovetkez6k szerint:
1. A bal gombbal kattintva a kivalasztasa terlleten kivulre.

2. A jobb gombot megnyomva és kivalasztva az Unselect All (legfelsd) opciot a listabdl. A fehér
rajzhattérre kell kattintania, hogy megjelenjen ez a mend.

Vektor szerkesztés

Az abra vektorvonalakbdl, kdrivekbdl és bezier gorbékbdl all, melyek mindegyike kivalaszthato,
moddosithatd és mozgathato tulajdonsagokkal rendelkezik.

b

A kivalasztott vektorok pontozott lila vonalként jelennek meg. A vektorokat a szerkesztd eszk6zok elbtt

Vektor kivalaszté eszkoz A jobb oldali Drawing falon valaszthaté ki

kell kivalasztani, mint példaul a skalazas, mozgatas, stb.

Lo

Csomopont szerkeszt6 eszkoz A bal oldali Drawing filén valaszthato ki

10
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Kivalasztott vektorok Bezier csomépont szerkesztés

Amikor a csomopont szerkeszté eszkdz aktiv, a kurzor fekete nyilra valtozik, jelezve, hogy kulénalld
pontok (csomdpontok) szerkeszthetdk. A csomépontok interaktivan mozgathatok rajuk kattintva a bal
egérgombbal, majd mozgatva az egeret az Uj pozicidba.

A vonalak, koérivek és bezier gorbék alakja a csomopontokra vagy vezérl6pontokra térténé kattintéssal
szerkeszthetd. Tébb csomdpontot vagy vezérlépontot valaszthat ki és mozgathat a tébbszdros
kivalasztasi opciokkal, mint példaul a Shift gombot nyomva tartva, majd az egeret mozgatva.

Ha a jobb gombbal kattint a csomdpontokra vagy gorbékre, egy kapcsoléddé mend jelenik meg, mely
lehetbvé teszi csomdpontok beszurasat vagy torlését, vektor kivagast, a kezdépont elmozgatasat, stb.

Alakzatok rajzolasa

Egyszer( alakzatok és abrakat rajzolhat a kér, ovalis, téglalap és tébbszorés vonal opcidkkal. Ezek az
alakzatok gyakran hasznaltak jelek Uj keretének létrehozasahoz vagy referencia sikként konyhaajtohoz,
stb. Az alakzatok létrehozhaték a pontos méretek megadasaval a Command ablakban, vagy egyszeriien
a bal egérgombbal kattintva a 2D ablakban és megadva a paramétereket, valamint koordinatakat.

Az alakzatok rajzolasardl tdbbet olvashat az utmutatd tananyagaiban.

11



1. Tananyag — 3D V-mart pub tabla

@ Ajanlott megnézni a tananyaghoz tartoz6 5 perces videofelvételt. A videofelvétel a telepité CD
lemezen talalhatd, vagy letoltheté a www.t2cnc.hu weboldalrél.

Bevezeto

Ez a tananyag megmutatja hogyan kell elkésziteni az 1. dbran lathatd pub tablat, mely kérulbeldl 300
mm széles és 115 mm magas. A tabla diszitését Corel Draw-val készitettiik és DXF formatumu fajlban
mentettlk el.

A tananyag attanulmanyozasa korulbelll 15 percet vesz igénybe.

1. abra. A kész pub tabla

6 f6 lepésbdl all a tablahoz tartozé szerszamut megnyitasa és el6készitése.
1. A terv megnyitasa/importalasa

A V-marni kivant vektorok kivalasztasa

A 3D V-mart szerszamut kiszamitasa

A befejezett feladat el6bnézete

A megmunkalasi id6 becslése

2 e

Szerszamut elmentése

A tananyaghoz szikséges fajl megtalalhaté szamitégépén a kdvetkezd mappaban:
C:\Program Files\VCarve Pro 4.0\Sample Files\Bull_Head.dxf

MEGJEGYZES: Ha a VCarve Pro Trial (préba) verziéjat hasznalja, be kell téltenie a Bulls_Head.crv
fajlt, ha el akarja menteni és ki akarja vagni a szerszamutakat.

12



1. A terv megnyitasa

A Startup Tasks fulnél kattintson az Open an existing file

ikonra.

Navigdljon a - C:\Program Files\VCarve Pro 4.0\Sample Files mappaba.

Valassza ki a Bull_Head.dxf f3jlt, és kattintson az Open gombra.

A 2. 4bran lathato terv jelenik meg a 2D ablakban, és megnyilik az anyagbeéllité Grlap.

2. abra. Eredeti vektoros terv

Megjegyzés: A vizszintes és figgbleges pontozott halvanysziirke vonalak a jobb als6

sarokban az X0 és YO0 tengelyeket jeldlik.

N Material Setup

Width (x): 1z inches

Height (y): | 4.5 inches

Thickness (z):

®
Z 2ero 0.5 inches
o~

)

XY Origin Position

o)
[Juse origin offset
EH i
Center vectors in material

Units
&inches  COimm

13



4.

Toltse ki az (rlapot a fentiek szerint.
Width (X) = 12” Height (Y) = 4.5”
Material Thickness = 0.5”
Z Zero az anyag oldalon
Kattintson az X0, Y0 Origin-re, hogy a bal als6 sarokba legyen kivalasztva
Valassza ki a Center vectors in material opciét
Valassza ki a Units = Inches beallitast

Kattintson az OK opcitéra az anyagméret beallitdsahoz és a vektoros terv elhelyezéséhez a
kézeéppontban.

2. Valassza ki a V-marni kivant vektorokat

5.

Vélassza a téglalap kivalasztas izemmddot a 3. abra szerint, hogy kivalassza a terv dsszes
vektorat.

Tartsa nyomva az egér bal gombijat a bal felsé sarokban, majd huzza az egeret a jobb alsé
sarokba és engedije el.

Nyomja meg a
bal egérgombot

Engedje el a
bal egérgombot

3. abra. Valassza ki a V-marni kivant vektorokat

Megjegyzés: A kivalasztott vektorok pontozott lila vonalakként jelennek meg, a 3. abra szerint.
Megnyomhatja a Ctrl + A billentyliket is a terv 6sszes vektoranak kivalasztdsahoz.
A vektorok kilénalléan kivalaszthatok vagy torélheték a valasztasbol, ha nyomva tartja a Shift

billenty(t, és az egér bal gombjaval kattint a kivant vektorra. Ha hibat vét, kattintson a fehér
hattérre, hogy torolje az 6sszes kivalasztast, és kezdje eldlrél.

14



3. A V-maras szerszamut kiszamitasa

A terv készen all, hogy kiszamitsa a V-maras szerszamutat.

E’_I .

6. A View Control teriileten valassza a Switch to Toolpaths filet

¥iew Control
< 0, [0 OBl

Ez automatikusan bezarja a Drawing fiilet, és megnyitja a Toolpath flilet a képernyd jobb

oldalan az aldbbi, 4. dbranak megfeleléen.

3% VCarve Pro - [Bulls_Head]
Fle Ed vEw  Hep - BX
V| Bulls Head | 0tk 1 4 b x | Toolpaths 3
g M revtpathList
iEl

Toolpath Operations

e S bkl E

T e Toolpath ful

@ 0L [E

=N = |
12076l i 35807 Wil0.391 HiLESE 514D

4. abra. Toolpath ful

‘® A Drawing fiil ismételt megnyitasahoz egyszeriien kattintson a kurzorral a Drawing ikonra a
képernyd bal felsé sarkaban, és automatikusan megjelennek a rajzol6é eszkdzok.

‘® A Drawing és Toolpath fiilek automatikus elrejtés/megjelenités funkcidval rendelkeznek, mely
lehetévé teszi automatikus bezardsukat, ha nem hasznalja 8ket, maximalizélva ezzel a

képernyéteriletet.
Kattintson a rajzszegre a zarolashoz nyitott poziciéban az alabbi, 5. abra szerint.

¥ YCarve Pro - [Bulls_Head]

File Edit Yiew Help

: Drawing EV\ E TLathaté marad

(] [+]
PN X

Yiew Control

Automatikus elrejtés

5. abra. Automatikus elrejtés és megjelenités
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Vélassza a Material Setup ikont . a Toolpath Operations listabdl a Toolpath fiilén, és adja

meg a 0,2” Rapid Clearance Gap értéket, valamint az X0, Y0, Z2” Home pozicidkat az alabbi, 6.
abra szerint.

N Material Setup
Megjegyzés:
. ® Thickness
Z Zero pozicidja az anyag —’z e oS pcfies
tetejére van allitva O
Rapid clearancegap | 0.2 inches
Home Position
%[00 |v: 00 z: 2.0
[ Ok ] [ Cancel ]
6. abra. Anyagbeallitas
Valassza ki a Create V-Carve Toolpath L ikont a Toolpath Operations listabdl, és toltse ki

a 7. abran lathato drlapot.

Toolpath Operations

@ ||k 4 ko §
@ O L, 4[4

Ebben a példaban a fat vagunk 12 mme-es atmérével, 90 fokos V-maro szerszammal és 5
mm-es maximalis vagasi mélységgel, ami nagyobb lehet puha anyagok esetében.

»» Create ¥-Carve Toolpath

Cutting Depths

i Start DepthiD) 0.0 inches
" [] Flat Depth (F)

y-Carving Tool

~ 'W-Bit (90 deg 0.5")

Vélasszon V-Bit Allitsa be a vagasi
, . —t— “« , %
Sszerszamot a szerszam paramétereket a gépnek
adatbazisbol. i és az anyagnak
megfeleléen
Safe Z 0.2 inches

Home Position  %:0,00 ¥:0,00 Z:2,00

MName: | Y-Carve 1

[ Calculate ] [ Cancel ]

7. abra. V-Carve Toolpath paraméterek
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Kattintson a Select gombra, hogy megnyissa a szerszam adatbazist, és valasszon az alabbi szerszamok
kozul.

Tool Database

Tool List
” Tool Info
AL v-Bit (60 deg 0.257)
'By-Bit (90 deg 0.5") Name V-Bit (90 deg 0.5%)

4\-’—3& (90 deg 1.25") Tool Type Y-t v p—0—f

L4 End Mil (0,25 inch) £ G ' 1

|1 End Ml (0,5 inch) et [ [i

i Diameter (D) |05 | ||nd135 v

14 Bal hose (0,125 inch) .

1] Bal Mose (0.25 inchy) Inchided Angle {2) | 90.0 & | degrees

V) Engrave (20° 0.02" Tip Dia}

T v Cutting Parameters )

&V-Bt (60 deg & mm} Rape | 0.25 L chee

AL v-8it (30 deg 12 mm) B s ) _
%V-BR (90 deg 32 mm) Final Pass Stepover | 0,01 | inches | 2,0 - |

L4 End pail (& mm) Clearance Pass Stepaver | 0.1 |inches 200 $]%

T p | |

End Mill (12 mm) 3 = 5§

U Bal Hose (3 mm) Feeds and Speeds . .

| Ball hose (6 mm) Spindle Speed 16000 r.p.m

I Engrave (20° 0.5 mm Tip Dia) Feed Rate | 1000 | )

——— inches/min v
Plungs Rate |_3D-0
' ' al E
[ i I [ T ] [ Deleta l = Tool Number | 1 = ppl
[ OK ] [ Cancel

Fontos
A vagasi paramétereket be kell allitani a vagott anyaghoz.

Kattintson az Edit gombra, hogy médositsa a vagasi paramétereket a hasznalt szerszamnak és
anyagnak megfeleléen.

9. Kattintson a Calculate gombra, és a szerszamut automatikusan megjelenik a 3D nézetben,
valamint megnyilik a Preview job (rlap az alabbi, 8. dbra szerint.

T
| Sl T —

Themas
ey

8. abra. 3D nézet a szerszamutat és anyagot megjelenitve
A modell forgatasahoz tartsa nyomva a bal egérgombot.
A nagyitashoz hasznalja a kozéps6 egérgorgot, vagy nyomja/hiizza a jobb egérgombot.

Gorgetni a Ctrl + jobb vagy a bal + jobb egérgomb kombinacioval lehet.
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A hagyomanyos nézethez hasznalja az ISO és Plan ikonokat a 3D nézet jobb felsé

sarkaban.

4. A befejezett feladat elénézete

A szerszamut kiszamitasa utan a Preview (rlap jelenik meg automatikusan. Ezzel az (irlappal

szimulalhatja a szerszamutat, és definialhatja a kildnb6z6 anyagokat, szines kitoltési beallitasokat,
melyek médosithatok a valosaghl kép érdekében.

10.

12.

[ Animate preview
[Toraw tool
WL | Preview Toolpath
WL [ Preview All Toolpaths
- Delete Waste Material
a
B

Kattintson a Preview Toolpath

9. abra. Feladat el6nézet

@

Preview Toolpath

ikonra és a 3D ablakban egy animacio

segitségével megtekintheti, ahogy a szerszam az anyagot vagja.

Ha a szoftvert régi/kis teljesitményl hardveren hasznalja, elképzelhet6, hogy ki kell kapcsolnia

az Animate Preview és Draw Tool opcidkat, amivel ndvelheti a szimulacié sebességét.

A befejezett terv kildnbdz6 anyagtipusokkal és kitéltési szinekkel arnyékolhatd, ahogy az alabbi,
10. abran is lathato (fa és pala festett kitoltéssel).

10. abra. Kész tabla tolgy + nincs kitoltés és pala + nincs kitoltott opciokkal

Kattintson a Save Preview

r |

Save Preview

gombra a 3D ablak elImentéséhez

képfajlként (bmp, jpg vagy gif), hogy egyedi arajanlatban, marketing anyagokban vagy

weboldalon, stb. hasznalja fel.
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5. Megmunkalasi id6 becslése

13.

Vaélassza az Estimate Machining Times ikont
orakban, percekben és masodpercekben megbecsiilt értéke.

0

) Estimated Machining Time

Total machining time
00:04:38
Individual machining times

V-Carve 1
00:04:38

Time estimates based on ....
Rapid Rate | 10 inchesfsec

Scale Factor | 1.5

Close

A Rapid Rate az a maximalis mozgasi sebesség, amivel a gép mozog.

, €s megjelenik a megmunkalasi idé

A Scaling Factor beallithaté a pontosabb idébecsléshez, ahol sok bonyolult 3D maré mozdulat
van, ahol a gép nem mozog a megadott sebességgel mert gyorsitania és lassitania kell, amikor

a szerszam iranyt valt.

6. A 3D V-mart szerszamut szerkesztése és mentése

14.

A kiszamolt szerszamutak szerkesztheték az Edit Toolpath ikonra

kattintva a szerszamut nevére a Toolpath listaban.

A szerszamut a Save Toolpath

=
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ikonra kattintva menthet6 el.

kattintva, vagy duplan



Toolpath List

TRRY-Carve 1

H save Toolpaths

[Joutput all visible koolpaths to one File

Toolpaths to be saved ...

W-Carve 1
[1] V-Bit (90 deg 0.5"

Post Processor

G Code Inch (*.tap) v

[ Save Toolpath(s) ... ]

Close

10. abra. Save Toolpath Grlap

15. Az utofeldolgozék legdrdild listajabdl valassza ki a CNC gépnek megfelelét, ahogy a 10. abran
is lathaté.
16. Kattintson a Save gombra, és adjon egy nevet a szerszamutnak.

®

A szerszdmut hasznalata elétt kildndsen figyeljen oda a vagé és az anyag megfelel
beallitasara.

Megjegyzés: Ha a VCarve Pro Trial (préba) verzidjat hasznalja, be kell téltenie a Bulls_Head.crv fajlt,
ha el akarja menteni és ki akarja vagni a szerszamutakat.

Koszonjiik, hogy kiprobalta és reméljiik, hogy élvezte a VCarve Pro szoftver hasznalatat

Magyarorszagi forgalmazo:
Klavio Kft
1046 Budapest, Kiss Erng utca 3. 313/b

Tel: 06-1-3901023
E-mail — klavio@klavio.hu
www.t2cnc.hu

www.klavio.hu
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