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Az Autodesk Inventor
bemutatasa

Udvozli az Autodesk Inventor®. A kényv célja, hogy segitsen | A fejezet témai
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Az Autodesk Inventor hasznalata

Az Autodesk Inventor egy hdromdimenzids gépészeti tervezd rendszer, amely
3D modellezéshez, informécidkezeléshez, csoportmunkahoz és
terméktamogatashoz sziikséges eszkdzoket tartalmaz. Az Autodesk Inventor
programmal:

Létrehozhat két- és haromdimenzids vazlatokat, 3D modelleket és
kétdimenzids gyartasi rajzokat.

Létrehozhat adaptiv sajatossdgokat, alkatrészeket és részosszeallitasokat.
yPillanatképeket” készithet az 6sszeallitas kiilonbdz6 pozicidirdl.

Testre szabhatja egy Osszeallitas nézeteit a részegységek lathatosaganak
beallitasaval.

Tobb ezer alkatrészbdl all6 nagy Osszeallitasokat kezelhet.

Kils6 alkalmazasokat hasznéalhat az Application Programming Interface
(API) segitségével.

Haszndlhatja a VBA funkci6t az Autodesk Inventor API eléréséhez.
Létrehozhat programokat az ismétlddd feladatok automatizdlasahoz. A
Stigd meniibdl valassza a Sugd programozoknak meniipontot.

Importélhat SAT, STEP valamint AutoCAD® és Autodesk® Mechanical
Desktop® (DWG) fajlokat az Autodesk Inventor programban torténd
hasznalathoz. Exportdlhat Autodesk Inventor fajlokat AutoCAD, Autodesk
Mechanical Desktop, valamint IGES és STEP formatumokba.

Egytittmiikodhet tobb mas tervez&vel a modellezési folyamatban.

Webes eszk6zokhoz kapcsolodhat az ipari forrdsok elérése, adatmegosztas
és a munkatdarsakkal torténd kommunikacio céljabol.

Hasznalhatja a Design Support System (DSS) tervezéstamogat6 rendszert
a munkaja soran.

Kezdeti |épések

Amikor elinditja az Autodesk Inventor szoftvert, megjelenik a Megnyitds »
Kezdeti 1épések parbeszédpanelben a legutébbi Autodesk Inventor
munkaszakban hasznalt aktiv ablak. Ebben az ablakban meghatdrozhat egy
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projektet, hozzdadhat egy 1j projektet, modosithat egy 1étez4 projektet,
létrehozhat egy 1j fajlt vagy megnyithat egy meglévét.

Projektek

Az Autodesk Inventor program projekteket hasznal, melyek egy teljes tervezési
projekt logikai megfelelSi. Egy projekt igy rendszerezi az adatait, hogy
megtartja az informdcidkat arrél, hogy a tervezési adatok taroldsa hol torténik,
hol médosithatok a fajlok, és fenntartja kozottiik az érvényes csatolasokat is.
Akkor hasznéljon projekteket, ha csapatban dolgozik, tobb tervezési projekten
dolgozik, és ha elemtarakat oszt meg tobb tervezési projekt kozott. A projektek
létrehozasarol és bedllitasairdl tovabbi informécié: Autodesk Inventor
segédprogramok (287 oldal).

Adatfajlok a feladatokhoz

Az Autodesk Inventor program telepitésekor 1étrejon egy tutorial_files
elnevezésii projekt. Aktivva kell tenni ezt a projektet az az ebben a konyvben
szerepl6 feladatokhoz sziikséges adatfajlok eléréséhez.

GYAKORLAT: A tutorial_files projekt aktivalasa

Az Autodesk Inventor Kozponti eszkoztaran vélassza a Fajl » Projektek
mentipontot.

A Projektszerkeszt6 Projekt kivalasztasa ablaktabldjaban kattintson kétszer
a tutorial_files projektre annak aktivva tételéhez.

A Projekt modositasa ablaktablan a Hely elemnél megjelenik a gyakorlat
adatfajljait tartalmaz6 mappa elérési itvonala. Ebbe a mappaba menthetSk
a feladatok elvégzése soran létrehozott és szerkesztett fajlok.

A TennivalOk teriileten kattintson a Megnyitas ikonra.

Az Fajl megnyitasa parbeszédpanel felsorolja azokat az adatfajlokat,
amelyeket a tutorial_files projekt tartalmaz.

Kattintson egy fajlra az el6nézete megtekintéséhez, majd kattintson kétszer
egy fajlra az Autodesk Inventor programban torténd megnyitasahoz.

Projektek | 3



Fajltipusok

Miutén aktivva tett egy projektet, megnyithat egy meglévé féjlt, vagy
létrehozhat egy 4j fajlt is. A Tennivalok teriileten Kattintson az Uj ikonra az
Uj féjl parbeszédpanel megjelenitéséhez, amely 1j alkatrészekhez,
osszeéllitasokhoz, bemutatofajlokhoz, lemezalkatrészekhez, hegesztett
szerkezetekhez vagy rajzokhoz tartalmaz sablonokat. Szamos el6re definialt
mértékegységgel rendelkezd sablon koziil valaszthat.

A sablonok az Autodesk \ Inventor(verzioszdam)\ Templates konyvtarban talalhatok
az Angolszdsz vagy a Metrikus alkonyvtarakban. A Templates konyvtar
alkonyvtarai lapokként jelennek meg az Uj f4jl parbeszédpanelben. A
létrehozott sablonokat a Templates konyvtarba mentheti.

Egy sablon tartalmazhat tulajdonsaginformaciékat, példaul alkatrész- és
projektadatokat és rajznézeteket. Megnézheti a fajlban tarolt informaciot, és
megtekintheti a tulajdonsagokat.

GYAKORLAT: A Tulajdonsagok parbeszédpanel megjelenitése

B Miutdn megnyitott egy fajlt, kattintson a jobb gombbal egy részegységre
az attekint6ben vagy a grafikus ablakban, majd valassza a Tulajdonsagok
mentipontot.

B Kattintson az egyes lapokra a tulajdonsagok megtekintéséhez.

Alkalmazasbeillitasok

Megvaltoztathatja az Autodesk Inventor program kinézetét és miikodését a
Beallitasok parbeszédpanel alkalmazésbeéllitdsainak hasznélataval. Vélassza a
Kozponti eszkoztar Eszkozok » Alkalmazasbedllitdsok mentipontjat. A
Beallitasok parbeszédpanelben talalhato lapok segitségével llithatja be az
Autodesk Inventor munkakornyezet szinét és megjelenését, a fajlok viselkedését
és bedllitasait, a fajlok alapértelmezett elérési atvonalait és szdmos
tobbfelhasznalos funkciot.

Az alkalmazasbeallitasok érvényben maradnak, amig azokat meg nem
valtoztatja.
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Dokumentumbeillitasok

Az alkalmazasbedllitdsokon feliil az egyes fajlokban is megadhat beéllitasokat.
Valassza a Kozponti eszkoztar Eszkozok » Dokumentumbeallitdsok
mentiipontjat a Dokumentumbeallitasok parbeszédpanel megjelenitéséhez.
Kattintson a megtekinteni kivant lapra, és adja meg az aktiv dokumentum
bedllitasait, példaul az aktiv stilust, a mértékegységeket, a vazlat és modellezés
tulajdonsagait, a darabjegyzékek és az alapértelmezett tlirés bedllitasait.

Stilusok és szabvanyok

Az Autodesk Inventor telepitésekor kivalaszt egy rajzi szabvanyt, amely
tartalmaz egy alapértelmezett stiluskészletet. Ez a stiluskészlet a
dokumentumokban hasznalt legtobb objektumot vezérli, példaul a
tételszdmokat, méreteket, szoveget, folidkat, alkatrészlistadkat, szimbélumokat
és mutatokat, anyagokat és megvilagitast. Altaldban az alapértelmezett stilusok
elegendSek a munka megkezdéséhez, de a Stilus- és szabvanyszerkeszt4
segitségével 1étrehozhat és moédosithat stilusokat, illetve tisztithatja is a nem
hasznalt stilusokat.

Alapértelmezés szerint az olyan miiveletek, mint a stilusok létrehozasa és
moédositasa csak az aktudlis dokumentumra vannak hatassal. Valaszthatja a
stilus elmentését a stilustarba, egy f6 elemtarba, amely tartalmazza a rajzi
szabvanyokhoz tarsitott dsszes elérhet§ stilus definici6jat. Altaldban a stilustart
a CAD rendszergazda vezérli, hogy a rajzi szabvanyokat alkalmazé
dokumentumokban hasznalt stilusdefinici6kat ne lehessen véletlentil lecserélni
egy egyedi stilussal.

A stilustarak megkonnyitik a formazasi konvenciok megosztasat a projektek
kozott, mert tartalmazzak az objektumformaéazasi definiciokat. A stilustar
segitségével frissitheti az 6sszes dokumentum stilusat, példaul megvéltoztathatja
a méretek nyilfejeit. Ehhez egyszertien modositania kell a stilust, majd
elmenteni a {6 stilustarba. Az adott rajzi szabvanyt hasznal6 osszes
dokumentum hozzafér az elemtérhoz és minden Gj vagy modositott stilushoz.

GYAKORLAT: A Stilus- és szabvanyszerkeszt6 parbeszédpanel megjelenitése

I Valassza az Autodesk Inventor szoftverben a F4jl » Uj meniipontot, és
valasszon ki egy rajzsablont.

2 A Kozponti eszkdztaron valassza a Formatum » Stilusszerkeszté
mentipontot.
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A Stilus- és szabvanyszerkeszt§ parbeszédpanelben kattintson az
Alapértelmezett szabvany elemre a Stilustarban, majd kattintson kétszer
egy szabvanyra a felsoroltak koziil.

Kattintson az Altalanos lapra az ott bedllithato értékek megtekintéséhez,
majd kattintson az Elérhetd stilusok lapra a stilusok listajanak
megjelenitéséhez. Ahogy sorban rakattint a lista elemeire, észreveheti,
hogy egyes nevek mellett egy pipa taldlhat6. Ha egy jelolénégyzet nincs
bejeldlve, az a stilus nem érhetd el az aktudlis dokumentumban.

A Stilus- és szabvanyszerkeszt6 bal paneljén kattintson a Méret elemre,
majd kattintson kétszer az egyik méretstilusra. A stilus megjelenik a jobb
oldali panelen. Nézze at a lapokat, és tekintse meg a mértékegységek,
alternativ mértékegységek, szovegek, tlirések, bedllitasok és megjegyzések
és mutatok bedllitasait. Kattintson egy masik méretstilusra az eltérések
megtekintéséhez.

2

A parbeszédpanel jobb fels6 sarkdban kattintson a Sz{iré listara, és
valtoztassa meg a sz{ird tipusat. Figyelje meg, hogyan véltozik az elérhet6
stilusok listdja attdl fiiggéen, hogy a Minden stilus, a Helyi stilusok (az
aktudlis dokumentum) vagy az Aktiv szabvany elemet vdlasztja ki.

El6fordulhatnak eltérések a listakban, mivel a Helyi stilusok lista kordbban

tartalmazhatott néhany nem haszndlt stilust, amelyeket toroltek a kisebb
f4jlméret érdekében.

Kattintson a Kész gombra a parbeszédpanel bezardsahoz. A megvaltoztatott
értékeket nem menti el a program.

Ha a bezérés el6tt a Mentés gombra kattint a valtoztatasok elmentéséhez,
akkor azok csak az aktualis dokumentumban Kkeriilnek elmentésre.

A gyorsbillenty(k hasznalata

Az Autodesk Inventor program gyorsbillentytiket biztosit egyes feladatok
gyorsabb elvégzéséhez. Fontos, hogy néhany gyorsbillenty( csak bizonyos
kornyezetben miikodik.

GYAKORLAT: Az osszes gyorsbillentyii leirasanak megjelenitése

2

Inditsa el az Autodesk Inventor programot.

Valassza a Kozponti menii Eszk6zok » Testreszabas » Parancsok lapjat.
Mindegyik kategoéridhoz megjelennek a parancsnevek és a hozzajuk tartozé
billenty{iparancsok.
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3 Kattintson ra tobb kategériara a hozzédjuk tarsitott parancsok
megtekintéséhez.

A kovetkezd lista néhény gyakran hasznalt billenty({iparancsot tartalmaz.

Billentyii Eredmény

Fl Megjeleniti a Sugét az aktiv parancshoz vagy parbeszédpanelhez.
F2 Eltolja a grafikus ablakot.

F3 Kicsinyiti vagy nagyitja a grafikus ablak tartalmat.
F4 Elforgatja az objektumokat a grafikus ablakban.
F5 Visszatér az el6z6 nézethez.

Fé6 Visszatér az izometrikus nézethez.

B Tételszamot ad a rajzhoz.

C Osszeillitasi kényszert ad hozza.

M Méreteket ad egy vazlathoz vagy rajzhoz.

K Kihizza a profilt.

A Alaktiiréskeret jelet ad egy rajzhoz.

F Furat sajatossagot ad hozza.

\% Létrehoz egy vonalat vagy ivet.

K Koordinataméretet ad hozza.

R Részegységet helyez el az aktualis 6sszedllitasban.
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Billentyti

Eredmény

o Létrehoz egy megforgatas sajatossagot.

Z Vazlatot hoz létre egy lapon vagy sikon.

K Kimozgat egy alkatrészt az aktualis bemutatéfajlban.

ESC Kilép egy parancsbol.

DELETE Torli a kijelolt objektumot.

Backspace Ha a Vonal eszkéz aktiv, akkor torli az utolsé vazolt szakaszt.

ALT + az egér
vontatasa

Egybeesd kényszert ad az 6sszellitashoz.
Spline-alakpontokat mozgat a vazlatban.

CTRL + SHIFT

Objektumokat ad hozza vagy tavolit el a kivalasztasi halmazbdl.

SHIFT + kattintas a
jobb gombbal

A Kivalasztas eszkéz mentijét jeleniti meg.

SHIFT + Forgatas
eszkoz

Automatikusan forgatja a modelleket a grafikus ablakban. Kattintson a
befejezéséhez.

CTRL + ENTER

Letiltja a kényszerek felismerését vazlatpontok pontos bevitele esetén.

CTRL+Y

El6re parancs (Vissza parancs visszavonasa).

CTRL+Z

Vissza parancs (utolsé mivelet visszavonasa).

Sz6koz billenty(i

Amikor aktiv a Forgatas eszkoz, atkapcsol a dinamikus forgatas, a
szabvanyos izometrikus és az egysikd nézetek kozott.
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Modellek megtekintése

A Kozponti eszkodztaron és a grafikus ablak helyi mentiiben taldlhat6 nézet
eszkozok hasznalataval jelenitheti meg a modellt:

B Valasszon egyet a Kozponti eszkdztaron taldlhatd nézeteszkdzok koziil egy
meghatdrozott nézet megadasahoz.

B Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten, és valassza az Izometrikus nézet
meniipontot. A nézet vektora megvaltozik izometrikus tajolédsra.

B Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten, és valassza az F16z6 nézet

P

meniipontot. A nézet visszavaltozik az el6z6 nézetre.

B Nyomja meg az FS5 billentytit, hogy a modell visszatérjen az el6z6 nézetbe.

A nézet haromdimenzios forgatasahoz hasznalja a Kézponti eszkdztar Forgatas
eszkozét, és a nézet elfordul valamelyik koordinédta-tengely koriil. Ha a Forgatas
eszkoz aktiv, nyomja meg a SZOKOZ billenty(it az Altalanos nézet eszkoz
hasznalatahoz. Ez az eszkoz egy ,atlatsz6 doboz”, amely egy-egy nézetvektort
tartalmaz mindegyik oldalan és sarkan.

Zoom eszkdzdk

A zoom eszkozok a Kdzponti eszkoztaron taldlhatok.

Zoom

Hasznélja a Kozponti eszkdztar Zoom eszkozét a grafikus ablak képének
kicsinyitésére vagy nagyitasara. Kattintson a Zoom eszkozre, majd a grafikus
ablakban tartsa lenyomva a mutatéeszkoz bal gombijat, és kozben mozgassa
le vagy fel a mutat6t a nézet dinamikus nagyitasdhoz vagy kicsinyitéséhez. A
nézetet zoomolhatja mas eszkozok hasznélata kozben is.

Modellek megtekintése | 9



Zoom - Mind

Hasznalja a K6zponti eszkoztaron taldlhaté Zoom - Mind eszkozt egy alkatrész
vagy Osszedllitas képének olyan atméretezéséhez, hogy az 6sszes elem
megjelenjen a grafikus ablakban. Egy rajzban tigy zoomolja a nézetet, hogy
az aktiv rajzlap beférjen a grafikus ablakba.

Zoom - Ablak

Hasznalja a Kozponti eszkoztaron talalhatd Zoom - Ablak eszkozt egy alkatrész,
Osszeéllitas vagy rajz kivalasztott teriiletének a teljes grafikus ablakban térténd
megjelenitéséhez.

Zoom - Kivalasztas

Haszndlja a Kdzponti eszkdztar Zoom - Kivélasztas eszkozét egy kijelolt €1,
sajatossag vagy mas elem a grafikus ablak méretére torténd nagyitasara.
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Eltolas

A Kdzponti eszkodztaron talalhaté Eltolas gomb segitségével a képernyd sikjaban
barmilyen irdnyba mozgathatja a grafikus ablakot. A nézetet eltolhatja mas
eszkozok hasznalata kdzben is.

A Kozponti eszkoztaron 1évé Ranézés gomb hasznalatdval zoomolhat és
forgathatja a megjelenitést a grafikus ablakban. A képerny6vel parhuzamossé
tehet egy kijelolt sikbeli alakzatot, illetve egy kivalasztott élt vagy egyenest.

Eltolas | |1



Forgatas

A kovetkezSkre hasznalhatja a Kozponti eszkoztar 3D Forgatas eszkozét:

B Alkatrész vagy osszedllitas forgatasa a grafikus ablakban.

B Alkatrész vagy Osszedllitds szabvanyos, izometrikus és egysiku vetiiletének

megjelenitése.

B Az izometrikus nézet Gjradefinidlésa.

Arnyalt, Takartvonalas és Drétvazas megjelenités

Hasznalja az egyik megjelenitésmodosito eszkozt a kovetkezd hdrom
megjelenitési mod kozotti valtashoz: Arnyalt, Takartvonalas és Drotvaz. A

megjelenitési modok alkalmazhatok alkatrész- és Osszeallitds-modellekhez és
Tervezdi fiizetben szerepld nézetekhez.

| e
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Alapsikra vetett arnyékkal

Az Alapsikra vetett drnyékkal eszkoz hasznalataval arnyékot vetithet a modell
ala.

Ortografikus és Perspektiv kameranézetek

A Kameranézet eszkdznek két bedllitdsa van: MerGleges kamera mod és
Perspektivikus kamera mod.

Perspektiv kamera médban az alkatrész- vagy Osszeallitds-modellek
megjelenitése harompontos perspektivaban torténik, egy olyan vizudlis
hatéssal, ahol a pairhuzamos egyenesek egy tavoli pontba tartanak dssze. Igy
latja az emberi szem és a kamera is a valos targyakat.

- -

A kovetkez6 tablazat azt mutatja be, hogy mas megtekintési eszk6zok
alkalmazhatok-e, és hogyan moédosithatok a kamera médokban.

Zoom vagy Ortografikus  Perspektiv Billentytik/Parancsok
Eltolas tipusa kamera méd kamera méd

Kamera eltolasa Igen Igen F2 Eltolas

Kamera elforditasa Igen Igen SHIFT+F2 Eltolas

Alapsikra vetett arnyékkal | 13



Zoom vagy
Eltolas tipusa

Ortografikus
kamera méd

Perspektiv
kamera maéd

Billentytik/Parancsok

Kamera helyzetének Igen Igen F3 Zoom
zoomolasa

Kamera helyzetének Nem Igen SHIFT+F3 Zoom
zoomolasa/Kamera

célpontjanak zoomolasa

Lencse-fokusztavolsag Nem Igen CTRL+F3 Zoom

zoomolasa

Tavlati torzitas bedllitisa

SHIFT+CTRL+F3 Zoom

Adatok importalasa és exportalasa

Importalhat SAT, STEP valamint AutoCAD és Autodesk Mechanical Desktop
(DWQG) fajlokat az Autodesk Inventor programban torténd haszndlathoz. Az
Autodesk Inventor alkatrészeket és Osszedllitdsokat szdmos fajlformatumban,
az Autodesk Inventor rajzokat pedig DXF™ vagy AutoCAD rajz (DWG) fdjlként

mentheti el.

Az AutoCAD fajlok Autodesk Inventor programban torténé megnyitasahoz és
elmentéséhez tartozo lehetGségek a kovetkezdk:

telepitve van.

Foliak kivalasztasa.

Elemek kivalasztasa ablakkal.

Fajlok elmentése DWG formatumban.

DXF fajlok tamogatasa a 12-es verzioig visszamendleg.

AutoCAD® Mechanical fajlok létrehozésa, ha az AutoCAD Mechanical

MEGJEGYZES A Mechanical Desktop fajlok importalas nélkiil csatolhatok Autodesk
Inventor 6sszedllitdsokhoz.
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AutoCAD fajlok

Megnyithat olyan kordbbi AutoCAD (DWG vagy DXF) fajlokat, amelyek a
12-es vagy tjabb verzidban késziiltek. Ha megnyit egy AutoCAD fajlt az
Autodesk Inventor programban, akkor meghatarozhatja a forditandé AutoCAD
adatokat. Valaszthat a kovetkez6k koziil:

B Modelltér, egy elrendezés a papirtérben vagy 3D szilardtestek.

B Egy vagy tobb folia.

A kétdimenzios forditott adatokat a kovetkezd helyekre illesztheti be:
Egy vazlatra egy Gj vagy meglévd rajzban.
Cimpecsétként egy 1j rajzban.

Vazlatolt rajzi jelként egy Gj rajzban.

Egy vazlatra Gj vagy meglévé alkatrészben.

Ha 3D szilardtesteket fordit, mindegyik szilardtest olyan alkatrészfajlla alakul,
amely tartalmaz egy ASM szilardtestet. A blokkok véazlatolt rajzi jelekként
kertilnek forditasra.

Ha AutoCAD (DWG) rajzokat importal egy alkatrész vazlataba, egy rajzba vagy
egy rajz ravetitett vazlatsikjara, a konvertdlashoz a rajzelemeket a program a
modelltér XY sikjabol veszi, és a vazlatra helyezi el. Néhany rajzelem, példaul
a spline gorbék, nem konvertdlhatok a rajzban.

Ha Autodesk Inventor rajzokat exportal az AutoCAD programba, akkor 1étrejon
egy szerkeszthetd AutoCAD rajz, valamint a modelltér és papirtér minden
adata bekeriil a DWG féjlba. Ha az Autodesk Inventor rajz tobb lappal
rendelkezik, akkor mindegyik lap DWG féjlba keriil. Az exportalt rajelemek
AutoCAD rajzelemekké valnak, a méreteket is beleértve.

Autodesk Mechanical Desktop fajlok

Az Autodesk Inventor program képes Autodesk Mechanical Desktop alkatrészek
és Osszeallitasok forditasara, igy megmarad az ilyen fajlokban rogzitett a
tervezési szandék. A Mechanical Desktop fajlokat ASM testként vagy teljes
konverziéval importalhatja, ha a Mechanical Desktop telepitve van és fut a
rendszeren. A DWG/DXF fajl importal6 varazslo segitségével importéalhat
Mechanical Desktop adatokat, tobbek kozott alkatrészeket, dsszedllitdsokat és
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rajzokat is. Az adatok asszociativak az Autodesk Inventor rajznézetekkel és
megjegyzésekkel.

Az Autodesk Inventor programban tdmogatott sajatossagokat a program
atkonvertdlja. A nem tdmogatott sajatossdgokat a program nem forditja at
Inventor formatumba. Ha az Autodesk Inventor program nem tud leforditani
egy sajatossagot, akkor atugorja azt, elhelyez egy megjegyzést az attekintGben,
majd folytatja a forditdst.

SAT fajlok

SAT A SAT (*.sat) fajlok nem parametrikus szilardtesteket tartalmaznak, amelyek
Boole szilardtestek vagy a kapcsolatokt6l megfosztott parametrikus szildrdtestek
lehetnek. A SAT fajlt felhasznédlhatja egy Osszedllitdsban vagy hozzdadhatja a
parametrikus sajatossagokat a bdzis szilardtesthez.

Ha egy olyan SAT fajlt importdl, amely egyetlen szilardtestet tartalmaz, akkor
egy Autodesk Inventor alkatrészfajl jon 1étre egyetlen alkatrésszel. Ha a f4jl
tobb testet tartalmaz, akkor egy Osszeallitas jon 1étre tobb alkatrésszel. A SAT
fajl feltiletadatai is timogatottak.

STEP fajlok

A STEP egy nemzetkozi fajlformatum, amely arra lett kifejlesztve, hogy athidalja
az egyes adatkonverzios szabvanyok korlatozésait. A kordbbi szabvanyfejlesztési
erGfeszitések olyan korlatozott formatumokat eredményeztek, mint az IGES
(Egyesiilt Allamok), VDAFS (Németorszag) vagy az IDF (nyomtatott
aramkorokhoz). Azok a szabvanyok nem tamogatjak a CAD rendszerek sok
fejlesztését. Az Autodesk Inventor program STEP konvertaldja a mas CAD
rendszerekkel torténd hatékony kommunikacidra és megbizhato fajlkezelésre
késziilt.

Ha egy STEP (*.stp, *.ste, *.step) fajlt importal, akkor csak a 3D szilardtestek,
alkatrészek, feliiletek és 0sszeallitas-adatok konvertalasa torténik meg. A rajz-,
szoveg- és drotvazadatok nem kertilnek konvertalasra a STEP féjllal. Ha a STEP
fajl egy alkatrészt tartalmaz, az Autodesk Inventor alkatrészfajlt hoz létre. Ha
az Osszeallitds-adatokat tartalmaz, akkor egy tobb alkatrészt tartalmazo
Osszeallitas jon 1étre.
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IGES fajlok

Az IGES (*.igs, *.ige, *.iges) fajlokat tobbnyire az Egyesiilt Allomokban
hasznaljak. Sok NC/CAM szoftvercsomag koveteli meg az IGES formatumu
fajlok hasznalatat. Az Autodesk Inventor program importal és exportal IGES
fajlokat, beleértve a drétvazadatokat is.

DWVF fajlok

A Design Web Format (DWF™) CAD adatok kozzétételére hasznélt biztonsagos,
tomoritett formatum. A DWF féjlok gyorsan megnyithatok és megtekinthetdk,
és e-mail-en keresztiil konnyedén megoszthatok az tigyfelekkel, szallitokkal,

a marketingrészleggel és masokkal, akik nem telepitették az Autodesk Inventor
programot. A DWF Publisher segitségével a 2D vagy 3D adatok pontos vizualis
megjelenitését teheti kozz€ egyetlen fajlban. A DWF f4jlok megjelenitéséhez
le kell toltenie és telepitenie kell az ingyenes Autodesk DWF Viewer programot.

Az Autodesk Inventor megismerése

Valaszthat a tanulasi stilusinak megfelel§ oktatbanyagok koziil. A
Tervezéstamogato rendszer elemeinek hasznalataval segitséget kaphat az
aktudlis feladathoz: végighaladhat egy munkafolyamaton a gyakorlatokban,
1j készségeket sajatithat el a Skill Builders (angol nyelven) hasznalataval, vagy
tallézhat a Sugd témakorei kozott. Ismereteket szerezhet arrél, hogy hogyan
térhet at a kétdimenzids tervezésr6l haromdimenzidsra, és animacidkat
tekinthet meg az egyes miiveletekrdl.

A Tervezéstamogato rendszer hasznalata

Az Autodesk Inventor Tervezéstdimogato6 rendszere integralja a szoftveres
eszkozoket, az ismereteket és az interaktiv tanulast, hogy segitsen bizonyos
feladatok végrehajtasadban és a termelékenység novelésében. A teljes
Tervezéstamogato rendszer (DSS) a kdvetkezGket tartalmazza:

B Nyomtatott Kezdeti 1épések itmutat6
B Online sagoé

B SGg6 AutoCAD felhasznal6knak
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Udvzl6 modulok és telepitési ellendrzblista

Gyakorlatok

Bemutatéanimaciok

Ujdonsagok az Autodesk Inventor szoftverben

Hivatkozasok a visszajelzésekhez

Skill Builders (angol nyelven)

Megjegyzések az Autodesk® Vault szoftverrdl

Autodesk Inventor Inditopult

Valassza a Fajl » Kezdeti 1épések meniipontot a tanulds megkezdéséhez és
az Autodesk Inventor hasznalatdnak megkezdéséhez.

T — ]

Woprowadzenie do programu Autodesk Inventor

Witamy

Kamentarz

* Conowego w programie Autodesk Inventor 107
* Pierwsze kioki
= Strony White Papers

Poszerz swojg wiedze

* Zdobywanie umigjgthogci
« Curlczenia Spribuj
e Animacje Pokat

Faawansowana wydajnost

Nowa zawartodt skupia g na zaswansowanym
przephywie pracy w oparciu o informacjg 2wrotng od
uzytkownika Ztacza Komentarz z Pomocy. Tematy
pojemnosci i wydajnosei oferuja kilka porad i
wekazowek dotyczacych pracy z plikami duZych
Zespotdw.

Shichamy

Co miesiac wysytane s3 uaktuainienia Pomocy i nowa
zawartnst w odpowiedzi na pytania

Content Center

Umozliwia tworzenie, ponowne wykorzystanie |
zarzgdzanie catg firma z poziomu ujednaliconej bazy
danych kamponentdw. To fatwy dostep do wymagane]
wasciwe] Zawartogei

Pomoc dla uzytkownika prograrmu AotoCAD

Modut szyhkiego odniesienia do przejécia z programu
AutoCAD do Autodesk Inventor i z projektowania 2D do
30 Wizualny stownik | animacie przeprowadzals
uzytkownika pIZEZ proces roboczy.

Projektowanie funkcjonalne

Czy nie lepie] przeznaczyt wigcej czasu na
zastanowienie sig, w jaki sposab funkejonuje produkt i
jak rozwigzat problemy projekiowe niz nato, jak
utwarzyt reprezentacie 307 Skorzystaj z narzedzi
Funkcjonalnego projektowania, aby pracowat nad
pormystammi i dziataniami skupiajacymi sig na
projektowaniu, a nie z geometrig,

A Telepitési ellendrzdlistdk informdciét biztositanak az Autodesk Inventor
munka elkezdése elStti bedllitasarol.

A Megjegyzések az Autodesk® Vault szoftverrdl hivatkozassal érhetd el az
Autodesk Vault program weboldala, amely attekintést ad a termékrél, és
megtekinthetd egy bemutaté is.
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Valassza a Sug6é » Tartalom mentipontot a Stg6témak, a Skill Builders (angol
nyelven), és a Bemutatbanimaciok megtekintéséhez, valamint a Targymutato,
illetve Keresés funkciok hasznalatdhoz.

F Autodesk Inventor M=%
Hide: | Fowed  Stop  Refresh  Home  Prit  Options Autodesk
Indes | Seaich | Favorfes | |
Type in the keyword to find: i
SR Autodesk Inventor Sugo
DRG] | et VLS SEAES
2D Iekerekitesek : Skill Builders {angol
20 letarézek Tartalomjegyzék n;e\ven) 9 Gyakorlatok Bemutatak
2d mésés
laiaok_ 1
§%E'§ﬁ:§$ﬁ§'\?ﬂa§émm Q Eldikészités Tartalomiegyzek... Adatok leképezése Tartalomiegyzek...
gg S':!:‘ﬂlaﬂm:mw!k 1 o Autodesk Imventor Inditdpul - 0 Rajz mentése egy AutoCAD f4jlba
3D fogék o Uj fajl létrehozasa o Mechanical Desktop alkatrészek és
gg Irﬁ::g:‘?@y e o Eszkbztérak és menik ﬂssz’eéilrtésnk -+ 41 ;
logiszerkesatés spinefogdkkal o Mézeteszkozok o Mas CAD rendszerekbdl szdmazd
oz tett munkaporiok. i 3
35"’,%2; kg:;'m?v o Sigd hasznalata I
BMspinegobek o Projektek DR
ig‘;:;'ﬁ;gﬂ:ﬂ?ﬂwe’ @ Mentés mas formatumokba
kérpszeek hozzdadisa Gyakortat
pontok Al-vortatisa
sima kénpszer s = “ oot . - : =
30 vazlatsakzat kénpszerezése Alkatres ! sajdtossdgok  Tartalomjegyzék...
3%5";:%{“ s 0 Vazlatgeometria [étrehozdsa és 7 0 Attérés a 20 és 30 komyezetek kozott
3D érintf kényszerek mddositasa o Sajatossagok létrehozasa
ﬁ;f;bg!;;’n!y\szar o Vazlatold eszkozok @ Sajatossdgok madositdsa
ﬁ-’ﬁﬁk;mm lapra 0 Vazlat médositdsa 9 Munkasajatossagok létrehozésa
ka'"';;e' 0 Vazlatmeéretek o Munkasajatossagok modositasa
meérstek, @ Referenciageometria vazlatolasa o Alakleirds
modositds 0 Vézlatkényszerek
;aer:?:g:‘lt‘wlaa ©5 VIgS2a0sE Gyakoriat Gyakorlat
sopiések tsszeslitasokban
hupel:‘; = @Tanalomkﬁzpom Tartslomiegyzsk... fO Funkeid alapl tervezés  Tartalomieayzék...
i wdolat ! =
Divpls o Munkafolyamat M o Funkcigalapi tervezés dttekintése
= @ Tartalomkazpont elemtarak o A Design Accelerstor hasznélata =

Az Autodesk Inventor program haszndlata kozben a parbeszédpanelek Stgo
gombijara kattintva automatikusan megjelenitheti azokat a referenciatémakat,
amelyek az adott parbeszédpanel elemeit irjak le.

Stgd AutoCAD felhasznaldknak

Valassza az Autodesk Inventor Fajl » Kezdeti lépések » Sugd AutoCAD
felhasznal6knak meniipontot a 3D tervezési inditopult megnyitasahoz. Ezen
a helyen olyan informaciékhoz juthat, amelyek megkonnyitik az atallast 2D
rendszerrdl a 3D megoldasokra, elmagyarazzak a kiillonbséget a két- és
haromdimenzi6s tervezés kozott, leirjak, hogy az Inventor parancsok mely
AutoCAD parancsoknak felelnek meg. Ez a szakasz emellett tartalmaz egy 3D
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vizudlis sz6tért, valamint leirja a 3D munkafolyamatokat, a vazlatkészitéstdl
egészen a bemutatok elkészitéséig.

EQ Attérés a 2D rajzolasral 3D tervezesre g@
fa
Hide Home Print

BT — Segitséy a 3D tervezésre trténd &ttéréshez

o aieedr || 3D tervezés inditopult

= 23 30 vizudlis szétér

[5] 20 s 2D kény Gyorsreferencia Kerdesei vannak? Keresse meg a

[£1 30 &5 20 ket valaszokat!

[E] Paraméterek ¢

5] ;e\;\asznéll és Hol vannak a billentydparancsok? 20-3D Attérési dimutatd

A Mitérténik az AulaCAD adatokkal? Nern tudia ol kezdje @ 20 rajzokrl 2 90

] Megtagaté tervezésre tirténd attérést? Tudjon meg
H;g orastas tibbet a kettd kizli kildnbségekrdl

[] Pasatazas

[£1 s6pes AutoCAD parancsok

[E] Wtz sugar
[] 5aroklekereki
[] Bordak s hak
[£] Feliiletiolozss
[E] Lap kettéosate
[£] Kildkesi ferdes
[E] Kitores

[2] Saidtossagok
[E] Utkzgsviesné
[E] Kimozgatasck

0Osszehasonlitd gylijteményre van sziksége
az AUtoCAD parancsokrdl 85 az Autodesk
Inventor ikanokrGl? Ismetje meg az

onlitdst 0 leképezé

2D vizualls szétar

Képekben kivanja megtekinteni? It
meotalalhatja a 30 kifejezések dhrikkal és
animéacidkkal bivitett szatarat

[ 30 animacia
133 Mi 2 30 munkefol, 30 munkafolyamat

) (] 2D vézlatké e
B (20 vidlakész At Kivanja l4ini a munkafolyamatot?
(L Vazlatkénysze A h

N Kawesse végig a hemutatd modulok
L Veelalparamé! sorozatal, melvek végigvezetik a 20
(212D wiclat 30 ¢

3 Fesmilsd wazlatoktal a 3D bemutatdk létrehozasain
esziltséa viz

(] Fizkai jellemzt
(1 Alkatiész dok ||
< >

Gyakorlatok és Bemutatéanimaciok

Az online gyakorlatok 1épésrél-1épésre ismertetett feladatok, amelyek
bemutatjik, hogy hogyan kell 1étrehoznia és dokumentalnia a terveit.

A Bemutat6animaciok olyan vide6k, melyek 1épésrél-1épésre mutatjak be,
hogyan kell végrehajtani egy miiveletet. A Bemutatéanimaciokat elérheti a
Kozponti eszkoztarbodl, a Stigd kezdé lapjardl és a kiilonbozd stigbétémakbol is.

Hatékony hasznalat témakoérok

Miutan mar tapasztalatot szerzett az Autodesk Inventor hasznélataban, érdemes
megtekinteni egy Hatékony hasznalat témakdort. A Mentiisorban kattintson a
Stgé eszkozre. A sigd kezdblapjan kattintson a Hatékony hasznélat
hivatkozasra. Kattintson egy témakorre egy példa megtekintéséhez. Ezeket az
eljarasokat illusztralt példak jellemzik, és gyakran tobb kornyezet eszkdzeinek
hasznalataval végzik el a feladatot.
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Hivatkozasok a visszajelzésekhez

Két hivatkozas biztosit kdzvetlen elérést a DSS fejleszt6i csapatdhoz.

Kattintson a Visszajelzés hivatkozasra egy Sig6témaban. Itt tehet fel kérdéseket
egyes témakkal kapcsolatban, kiilldhet altalanos visszajelzéseket a
Tervezéstamogato rendszerrel kapcsolatban, és kiildhet informaciot azzal
kapcsolatban, hogy mit var el vagy mire van sziiksége az Autodesk Inventor

Tervezéstamogat6 rendszerben.
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A Sagb kezddlapjanak felsé részén kattintson a We're Listening hivatkozésra,
amely egy informdcidkéréseket kezelS angol nyelvi weboldalra mutat. Az Gj
témdk folyamatosan keriilnek fel erre a weboldalra, ezért ellenérizze gyakran

ezt a hivatkozast.
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Consulting

Training

Custom Training

Authorized Training Certers

Help Updates

We're listening to the feedback you send through the Comments link in the

Courseware

Cenifications Helptopics. Take a look st soltions writhen in response to your guestions
Howe_ta Articles and inpLt ShoUt olr current Hel . Mevw soltions are posted every manth
- Tutorisls and Howe-to o }

_ <kill Buildars 2005-12-01  Create a coil 2pring profile on curved axes

;i;;m ek 2005-07.08  Controling Positional Representations

Support 2005-06-28  Using split to create multiple filket welds

Data & Downloads 2005-05-18  whiorking weith custom background images inoa shared

environment

2005-05-19  wiiorking weith custom bump and retflection images in a shared
Environment

2005-04-29  working wwith custom textures in a shared environment
2005-01-05  Add 5 symbolto & prompted ertry
2005-01-05  Create a Mirrored Part

2005-01-05  Create awork plane through snasds and st an angle to an
existing plans

2005-01-05  Digplay shernate units

2005-01-05  How o pattern a pattern of componerts
2005-01-05  Rotate sketohad text

2005-01-05  Tipe for adding & custom thresd o o spreacdshest

20050105 Wiew the tap drill dismeter

Skill Builders (angol nyelven)

Az Autodesk Inventor DSS részletes oktatast biztosit a Skill Builders (angol
nyelven) oktatasi modulokon keresztiil. A Skill Builders (angol nyelven) PDF
forméatumban érhetd el az interneten,és folyamatosan jelennek meg az Gijabb
verziok az tigyfelek igényeinek és sziikségleteinek kielégitésére.

A Skill Builders (angol nyelven) megtekintéséhez hasznalja a termék telepitése
utan tobbszor megjelend Skill Builders (angol nyelven) parbeszédpanelt, illetve
barmelyik stig6téméban kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Skill
Builders (angol nyelven) meniipontot. Miutdn megjelent a Skill Builders (angol
nyelven) weboldal, vélassza ki a kivant Skill Builders (angol nyelven)
dokumentumot.
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Skill Builders

Assembly Bill of Materials, 10
Lesm how fo creale and manege the structure of the bil of meferiss in en
azsembly. (February 2006)

Mirtor Assombly Components
: ‘Quicity mirvor or instance parts and sub-assesbies N an assemoly
(Febeuary 2006)

Orawing View Ouerlay

Show assembies in andipke postions in a singls view, (Jsmusey 2006)

port
Data & Downloads

Harness Roport Generator, R10

Referencia Attekintés

2D és 3D adatok kizzététele DWF
formatumban

Stgd menu
» | Ugrés alap tetejére fse
) gy, a G Tyomiatas

1sagos, tér Ujidonsagok

hatdk és ™ Gyakortatok
Tegee Syl Bulders (angol
entar prog Myehven)

&5 magtek Mindig feldl

és5 3D ada oe wizuan:

ok po o
torténd kozzétételéhez, Az
amban a kézzétett adatok
thatdk,

Autodesk OWF Viewer programot
wsznéld rendszerébe.

i kivant modellt, bemutatat

Findthe snswers 1o your most frequently asked questions siong wih genersl

92 nd & completo property ket. (Septemiber 2005)

Task Schoduler—Migration, R10
Use Task Scheduler 16 stomale your fils Migration tasks. (Septemiber 2005)

Position a Tee, Cross, or Relevant Fitting Accur ately
Use Autode sk irnventor Protes tional editrng Tocls 10 make accurste
ackttinents onrigid route ponts for postioning 2ings. (hly 2005)

Design Accelerator - Boled Connection, R10
Learn how to use this generalce 10 quickly add o boted connection 1o an
assembly. (September 2005)

Creating and Managing Posdional Repr csentations
Use mechanical structure for postional representations in AutoCAD
Mechanical. (July 2005)

Stu
This primary purpse of this Sk Buider is 1o demanstrate how to animate &
camera. (May 2005)

0 - Animate Camess

& Pip 3, and Stes - Part 3
Creste i . and then creste &
pipe roule. Autodesk ivertor Frofessional 10 requred, (Aprl 2005)
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Vazlatok létrehozasa

Az Autodesk Inventor® szoftverben a vézlatolds az elsS 1épés
az alkatrészek létrehozasahoz. Ez a fejezet attekintést nyujt a
vazlatkornyezetrdl és a vazlatok 1étrehozésdnak

munkafolyamatarol.

|
[

A fejezet témai

A vazlatok miikodése

Vazlatok létrehozasa
Vazlatkészitési tippek

Vazlatok kényszerezése

Tippek vazlatok kényszerezéséhez
Vazlatok méretezése

Tippek méretezés létrehozasahoz
Vazlatok médositasa

Vazlatok kiosztasa

Vazlatok torlése

3D véazlatok attekintése
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A vazlatok mikodése

Alegttbb alkatrész 1étrehozasa egy vazlattal kezdGdik. A vazlatok a sajatossdgok
és geometridk (példdul egy soprés Gtvonala vagy forgastengely) profilja, amire
sziikség van a sajatossag létrehozasdhoz.

Minden vézlatgeometria a vazlatkdrnyezetben hozhato létre és modosithato
a paneltar vazlatolo eszkozeinek hasznalataval. A vazlat héloja szabalyozhat6,
és a vazlatol6 eszkozokkel vonalak, spline gorbék, korok, ellipszisek, ivek,
téglalapok, poligonok és pontok rajzolhatok. Lekerekithet sarkokat,
meghosszabbithat vagy metszhet gorbéket, valamint eltolhat és vetithet més
sajatossagokbol szarmazo geometriat.

Vazlat 1étrehozasdhoz nyisson meg egy Uj alkatrészfajlt, valasszon ki egy
vazlatol6 eszkozt, majd kezdje el a vazlatkészitést a grafikus ablakban. A
vazlatkészités soran a program automatikusan alkalmazza a kiilonboz6
kényszereket. Ha példaul egy kozel vizszintes vonalat rajzol, vizszintes
kényszert, vagy ha a vazlatkészités kozben egy masik vonal végére kattint,
raes6 kényszert alkalmaz a program. Az alkalmazott vazlatkényszerek
modosithatok vagy torolhetSk. Kényszerek kézi modszerrel is hozzdadhatok
a vazlatelemekhez. Egy adott vazlatol6 eszk6zbdl torténd kilépéshez kattintson
a jobb gombbal, és valassza a Kész mentiipontot, vagy nyomja meg az ESC

billentyfit.
3D modell készithet§ a vazlatbdl a profil kihtazasaval vagy egy tengely korili
megforgatdsaval.

Wazlatbal 30 maodellbe -

Az Autodesk Inventorszoftverrel 1étrehozott modell kapcsolatban van az alapjat
képez6 vazlatokkal és vazlatinformécidkkal. Ha megvaltoztat egy vazlatot, a
modell is automatikusan frisstil.
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Vazlatkérnyezet

Vézlatokat 1étrehozni és szerkeszteni a vazlat kornyezetben lehet. A véazlat
hél6ja szabélyozhato, és a vazlatold eszkozokkel vonalak, spline gorbék, korok,
ellipszisek, ivek, négyszogek, poligonok és pontok rajzolhatok.

Egy 4j alkatrészfdjl megnyitasakor a vazlatkornyezet aktiv. A 2D vézlat gomb
kivalasztott allapota, és elérhet6vé valnak a vazlatold eszkozok, valamint a
vazlatkészitésre hasznalhat6 vazlatsik. A kezdeti véazlatbeallitasokat a Beallitasok
péarbeszédpanel Vazlatkészités lapjan taldlhat6 sablonféjlok vagy beallitasok
hasznélataval szabdlyozhatja. A beallitasok testre szabasdhoz valassza az
Eszkozok » Alkalmazéasbeallitdsok » Vazlatkészités lapot.

Vazlat 1étrehozasa utan a vazlat ikon megjelenik az attekint6ben. Sajatossag
vazlatbol torténd létrehozasakor az attekint6ben megjelenik egy sajatossag
ikon, alatta a vazlat ikonnal. Amikor az attekintében a vazlat ikonra kattint,
a vazlat kiemelésre kertil a grafikus ablakban.

Miutan létrehozott egy modellt a vazlatbdl, Gjra megnyithatja a
vazlatkdrnyezetet valtoztatasok elvégzéséhez, vagy egy Uj sajatossaghoz tartozo
0j vazlat elkezdéséhez. Létez$ alkatrészfajl esetében elGszor aktivalja a vazlatot
az attekintSben. Ez a miivelet aktivalja a vazlatkdrnyezet eszkozeit, igy
létrehozhat geometriét az alkatrész-sajatossagokhoz. A vazlaton végzett
valtoztatasok megjelennek a modellben.

Vazlat koordinata-rendszere

Amikor 4j vazlatot kezd el létrehozni, akkor a vazlat koordinata-rendszere a
vazlathdlo X és Y tengelyeként jelenik meg. Igény szerint a 3D jel6ls
megjelenités bekapcsolhat6 a vazlat kezdGpontjdban. (Kattintson az Eszkozok
meni Alkalmazasbeallitasok meniipontjara.) A Beallitdsok parbeszédpanel
Vazlatkészités lapjan jeldlje be a Koordinata-rendszer jelzése jeloldnégyzetet.
Az alapértelmezett hdlo a vazlatsikon fekszik.

Athelyezheti a koordinata-rendszert és megvaltoztathatja az iranyat:
B a létrehozand6 méretek irdnyanak moédositasdhoz, és

B a vazlatgeometria pontos bevitelének elGsegitéséhez.
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GYAKORLAT: Vazlatok kezdépontjanak megvaltoztatasa a
koordinatarendszerben

I Nyisson meg egy alkatrészfajlt. Az attekint6ben kattintson a sajatossag
el6tti plusz jelre a megjelenités kibontasahoz.

2 A kibontott sajatossagmegjelenitésben kattintson a jobb gombbal a
vazlatra, majd a helyi meniiben valassza a Koordinata-rendszer médositasa
mentipontot.

A grafikus ablakban megjelenik a tengely ikon a kiemelt vazlathoz.

3 A tengely ikonon Kkattintson a piros nyilra az X tengely, és a zold nyilra
az Y tengely Gjraigazitasahoz.

4 Vilassza a kovetkezSk egyikét a kiemelt tengely athelyezéséhez:
B Egy sajatossag csticspontjat a koordinata-rendszer mozgatasahoz.

B Egy sajatossag €élét a koordindta-rendszer forgatasahoz.

A tengely atforditasahoz kattintson a jobb gombbal, és a helyi meniibdl
valassza a Tengely atforditdsa mentipontot.

5 Kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Kész meniipontot az 4j
koordinata-rendszer aktivaldsdhoz.

A vazlat kezdSpontja athelyezésre keriil a koordinéta-rendszerben.

Modellélek referenciaként torténd hasznalata vazlatokhoz

A vazlatolas kozben a vazlatokban haszndlhatja a modelléleket referenciaként:

B GoOrbék vazlatolasa kozben az alkatrészélek vazlatsikra torténd automatikus
vetitésére.

B Olyan alkatrészéleket hasznalo kényszerek és méretek 1étrehozdsara, melyek
nem a vazlatsikon fekszenek.

B Az alkatrészélek automatikus vazlatsikra vetitésének vezérlésére.

Munkafolyamat attekintése: Alkatrészélek vetitése vazlatsikra
B Kattintson a Geometria vetitése eszkdzre, majd valasszon ki egy alkatrészélt.

B Meéret vagy kényszer létrehozésa kozben valassza ki az alkatrész egyik élét.
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MEGJEGYZES A modellélek referenciaként a folytonos hurkokhoz és pontokhoz is
hasznalhaték.

Preciz értékek

A vazlatkornyezetben megadhatja a legutoljara kivalasztott pontt6l mért X és
Y tdvolsagokat. A preciz beviteli eszk6zok az Inventor preciz beviteli
eszkodztaraban taldlhatok, amely csak akkor érhetd el, amikor egy pont
elhelyezését igényld vazlateszkoz aktiv. A preciz bevitel hasznédlhat6 tobbek
kozott vonal, vazlatpont és iv harom ponttal torténé meghatarozasdhoz.

A vézlatolas kozben adja meg a geometria preciz értékeit. Az Inventor preciz
bevitel eszkoztar rendelkezik X és Y mezGkkel. Egy pont meghatarozasahoz
megadhatja mindkét értéket, vagy csak az X vagy Y értéket a pont
elhelyezésének vizszintes vagy fliggéleges vonalra torténd korlatozasahoz.

GYAKORLAT: Pontos értékek megadasa

2

A vazlatkornyezetben kattintson a Vazlat eszkdzre annak aktivva tételéhez.

A Kozponti eszkdztaron valassza a Nézet » Eszkoztar » Inventor preciz
bevitel meniipontot.
A eszkoztar megjelenik a grafikus ablakban.

Kattintson a kezd6pontra, vagy az Inventor preciz bevitel eszkoztarban
adjon meg egy értéket az X mezdében.

Nyomja meg a TAB billenty{it az Y mezd aktivaldsdhoz, majd adjon meg
egy értéket.

Nyomja meg az ENTER billentyfit a bevitt értékek elfogadasahoz.

A program bevitt adatok szerint rajzolja meg a vézlatot.

A vézlatkészit6 eszkoz bezarasdhoz kattintson a jobb gombbal, majd
valassza a Kész meniipontot.

Vazlatok létrehozasa

Ebben a feladatban egy Gj alkatrészfajlt hozhat 1étre, majd vazlatgeometriat
készithet az alapvetd vazlatkészitési technikdk hasznalataval. Az alabbi abran
egy elkésziilt vazlat és vazlatalapu sajatossag lathato.
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Vazlatok létrehozasa

Amikor megnyit egy alkatrészfajlt, akkor a Vazlat kornyezet aktiv.

Az aktualis halobeallitas a vazlatok méretérdl nyujt vizudlis képet. A
halémegjelenités meghatarozasahoz az Alkalmazasbedllitasok és a
Dokumentumbeallitdsok hasznalhatok.

GYAKORLAT: A vazlathalé6 megjelenitésének megvaltoztatasa

I Az Eszk6zok menitiben valassza az Alkalmazdsbedllitdsok mentipontot.
2 A Vazlatkészités lapon hatarozza meg a racsvonalak megjelenitését.

Kivalaszthatja a Racspontokra illesztés (raszter) beallitast is.

GYAKORLAT: A hal6 osztask6zének moédositasa

I Az Eszk6zok meniiben valassza a Dokumentumbedllitdsok mentipontot.

2 Valassza ki a Vazlat lapot, és végezze el a kivant valtoztatasokat.

GYAKORLAT: Vazlatok készitése

I Vélassza a Kozponti eszkoztar Fajl » Uj meniipontjat. A Metrikus lapon
kattintson kétszer a Standard(mm).ipt fajlra.

Az 4j alkatrész megjelenik az attekintSben, és a vazlatkornyezet aktiv.
2 A 2D vazlat panelen vdalassza a Vonal eszkozt. Kattintson a grafikus ablak

bal oldalan az els6 pont megadasahoz, mozgassa a mutatot jobbra
koriilbeliil 100 egységgel, majd kattintson a masodik pont megadasahoz.

Vazlatkészités kozben a vonal aktudlis pontjanak helye, hossza és szoge
dinamikusan megjelenik a grafikus ablak alsd, jobb oldali szélén.
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MEGJEGYZES Ha a 100 egység hosszlsagt vonal nem fér el a grafikus ablakban, akkor
a zoom eszkozzel kicsinyitse le a képet.

A vonal aktudlis pontjanak helye a vazlat 0,0 koordindtdihoz viszonyul. A
vonal szogét a vazlat X tengelyének iranyahoz képest adja meg a program. Az
alkalmazott kényszereket jelzG rajzjelek a vazlatkészités kozben a vonal aktualis
pontja mellett jelennek meg.

vizszintes kényszer rajzjel
20413 men, 18217 mm Length=38 372 mm Angie=000 deg
GYAKORLAT: Vazlat befejezése

I Mozgassa a mutat6t koriilbelil 40 egységgel felfelé, majd hozzon 1étre
egy merdGleges vonalat.

|-
L

2 Mozgassa a mutatot balra, és hozzon létre egy kortilbeliil 30 egység
hossztisagu vizszintes vonalat. Megjelenik a parhuzamos kényszer rajzjel.

7

4

3 Mozgassa a mutat6t lefelé, és hozzon 1étre egy korilbelil 10 egység
hossziisagu fiiggéleges vonalat.

—
[
//

4 Mozgassa a mutatét balra, és hozzon 1étre egy koriilbeliil 40 egység
hosszasagu vizszintes vonalat.
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5 Mozgassa felfelé a mutatét, amig a parhuzamos kényszer rajzjel és a
pontozott vonal megjelenik. Kattintson egy pont megadasahoz.

"

6 Mozgassa a mutatot lefelé, amig a parhuzamos kényszer rajzjel és a
pontozott vonal megjelenik, majd kattintassal adjon meg egy pontot.

"

=

7 Mozgassa a mutatot lefelé addig, amig az eléri a feladat elején el&szor
megadott pontot. Ha megjelenik a rdesd kényszer jele, kattintson a vazlat
bezarasdhoz.

== =

8 Kattintson a jobb gombbal a grafikus hattérre, és valassza a Kész
mentipontot.

|

9 Ismét kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Vazlat befejezése
mentipontot.

A véazlat elkésziilt. Ne mentse el a fajlt.
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Profilok |étrehozasa érintdkkel

Ebben a feladatban egy j alkatrészfajlt hozhat 1étre, majd egyszerd profilt
készithet az alapvets vazlatkészitési technikdk hasznalataval. A profil
vonalakbdl és érint6 ivekbdl all.

GYAKORLAT: Vazlatok létrehozasa

I Kattintson a Kézponti eszkéztaron az Uj eszkdzre, valassza a Metrikus
lapot, és kattintson kétszer a Standard(mm).ipt fajlra.

Egy 1Gj alkatrész és vazlat jelenik meg az attekint6ben. A vazlatkornyezet
aktiv.

2 A Kozponti eszkoztdron valassza a Nézet » Eszkoztar » Inventor preciz
bevitel meniipontot a Preciz bevitel eszkdztar megjelenitéséhez.

3 Kattintson a Vonal eszkozre a paneltarban vagy a 2D vazlat panel
eszkoztarban. Kattintson a grafikus ablak kozepébe, majd billenty{izze be
a 65 értéket a Preciz bevitel eszkdztar X mezGjébe. Mozgassa a mutatot
jobbra a vizszintes kényszer rajzjel megjelenitéséhez, majd kattintson egy
65 mm hosszasagu vizszintes vonal 1étrehozdsdhoz.

4 A Preciz bevitel parbeszédpanelben kattintson az Y mez6be, majd
billenty{izze be a 15 értéket. Mozgassa a mutatot a fliggéleges kényszer
megjelenitéséhez, majd kattintson a masodik pontra. Egy 15 egység
hosszasagu fliggbleges vonal keriil vazlatoldsra.

MEGJEGYZES Ha nem lathaté a teljes vonal a grafikus ablakban, akkor a Zoom
eszkozzel kicsinyitheti a képet és lathatdva teheti a vonalat.

5 Mozgassa a mutatét balra és felfelé, majd hozzon létre egy ferde vonalat.
A szbg pontos betartdsa nem lényeges.
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GYAKORLAT: Vazlat befejezése

Kattintson a vonal végére, tartsa lenyomva a gombot, és vontassa a
végpontot egy érint6 {v 1étrehozasdhoz. Engedje fel a gombot az iv
végpontjanak elhelyezéséhez.

/

Mozgassa a mutat6t a profil kezdSpontjara, és kattintson, amikor a rdesé
kényszer rajzjel megjelenik.

A grafikus hattéren kattintson a jobb gombbal, valassza a Kész
mentipontot, majd ismét kattintson a jobb gombbal, és valassza a Vazlat
befejezése meniipontot.

A vézlat elkésziilt. Ne mentse el a fajlt.

Vazlatgeometria vontatasa

A létrehozott vazlatgeometria vontatassal modosithato, ha még nem
kényszerezett vagy alulkényszerezett.
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Geametria diméretezése
vontatassal

Vazlatkészitési tippek

Kezdje meg egy vonal rajzolasat agy, hogy egy kort6l vagy ivtél vontatja
el a mutatot.

Merd6leges vonalhoz sugarirdnyba, érint6 vonalhoz pedig érint6irdnyba
végezze a vontatast.

Vonal létrehozasa egy masik vonal belsd pontjainak (nem a végpontoknak)
vontatasaval.
Az Gj vonalat a program merdlegesen kényszerezi a 1étez6 vonalhoz.

Iv 1étrehozésa egy vonal végpontjanak vontatasaval.
Mozgassa visszafelé a mutat6t a vonal végpontjahoz, ha meg szeretné
valtoztatni az iv irdnyat.

Spline érint6 létrehozéasa vonalhoz a vonal vontatasaval.
Jeldlje ki egy vonal végpontjat, és vontassa azt érintSlegesen a vonalig egy
spline érint6 1étrehozésdhoz.

Rées6 kényszer 1étrehozésa.

Egy Gj vonal, iv vagy kor 1étez6 vonalbdl torténd létrehozasakor az Autodesk
Inventor szoftver képes felismerni a vonal kbzéppontjara, végpontjara vagy
kozbens6 pontjara esé kényszereket.

A SHIFT billentyd hasznélata vontatashoz.
Az érint6 spline kivételével az 0sszes vontatasi funkci6 elérhet6 a SHIFT
billenty( lenyomdséval és nyomva tartdsaval a mutaté mozgatdsa soran.

Tobb vonal, gorbe és pont egyidejd vontatasa.
A CTRL billentyli nyomva tartasaval valassza ki a geometriat, majd vontassa
az utoljara kivalasztott elemet.

Valtas a Metszés és Hosszabbitas eszkozok kozott.
Nyomja meg a SHIFT billentyf{it, vagy valassza a helyi meniib6l a Metszés
vagy Hosszabbités eszkdzok koziil a masikat.
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Vazlatok kényszerezése

A kényszerek korlatozzak a lehetséges valtoztatasokat, és meghatarozzak a
vazlat alakjdt. Ha egy vonal példaul vizszintesen kényszerezett, a végpont
vontatdsa megvaltoztatja a vonal hosszat vagy elmozgatja fligg6leges irdnyba,
de nem befolyésolja a lejtését. Elhelyezhet geometriai kényszert két objektum
kozé ugyanabban a rajzban, vagy egy vazlat és egy 1étez sajatossagbol vetitett
geometria kozé.

Vazlatkészités kozben a program automatikusan alkalmazza a kényszereket.
Ha példaul megjelenik egy vizszintes vagy fiigg6leges rajzjel egy vonal
létrehozasakor, akkor a program alkalmazta a megfelel§ kényszert. A
vazlatkészités pontossagatol fliggben egy vagy tobb kényszerre lehet sziikség
a vazlat alakjanak vagy helyzetének rogzitéséhez.

Hasznalhatok nem kényszerezett vazlatok, azonban a teljesen kényszerezett
vazlatok kiszamithatobb frissitéseket eredményeznek.

MEGJEGYZES A kényszerek kifejezés gyakran hasznélatos az Autodesk Inventor
szoftverben, és geometriai kényszerekre és méretekre is vonatkozhat. Ne felejtse el, hogy
a méretek és a geometriai kényszerek egylittm(ikédnek a tervezési célnak megfelel$ vazlat
létrehozasa soran.

Kényszerek hozzaadasa

Hatérozza meg a tervezési céljat a geometriai kényszereket hozzaadasaval a
vazlathoz. Az automatikus méretezés hasznélatéval ellendrizheti, hogy egy
vazlat teljes mértékben kényszerezett-e, és alkalmazhatja a sziikséges
kényszereket. Felismeréssel is Iétrehozhat kényszereket: vontassa a geometriat,
amig a mutat6 a kényszerezni kivint geometriahoz ér.

/ fuggdlegesen illesztett

vontatott geametria

raszterjeldld

Megjelenik a kényszerjel, amikor a vontatott geometria Megjelenik a filggileges kényszer rajzjele, miutdn a
eléri a wégpontokat geometria a helyére kerdlt.
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A kényszerek megjelenitéséhez vagy eltdvolitdsahoz a 2D vazlat panel
eszkoztaron taldlhato Kényszerek megjelenitése eszkdzt hasznalhatja, vagy
kattintson a jobb gombbal a grafikus ablakban, és haszndlja a meniiben
megjelend meniipontokat az 6sszes kényszer egyszerre torténs megjelenitésére
vagy elrejtésére. Kényszer torléséhez vélassza ki egy kényszer rajzjelét, kattintson
a jobb gombbal, majd valassza a Torlés meniipontot.

Egyes geometriai kényszerek csak vonalakra, mig masok csak ivekre, gorbékre
vagy sugdarirdnyu elemekre alkalmazhatok.

Adatfajlok megnyitasa a feladatokhoz

Az ebben a kézikonyvben taldlhat6 gyakorlatok 4ltal hasznalt adatfajlok a
tutorial_files nevi projektben talalhatok. A projektet aktivalni kell, hogy a
sziikséges fajlok elérhetGek legyenek. Ha a projekt aktiv, megnyithatok a
gyakorlatfajlok.

GYAKORLAT: A projektfajl aktivalasa és a gyakorlat fajl megnyitasa

| Zarja be az 6sszes megnyitott Autodesk Inventor fajlt.
2 Vialassza a Kdzponti eszkoztar Fajl » Projektek mentipontjat.

3 AProjektszerkeszt6 fels6 ablaktdblajadban kattintson kétszer a tutorial_files
projektre annak aktivva tételéhez.

4 Az oldals6 ablaktablaban kattintson a Megnyitas ikonra.

5 A Fajl megnyitasa parbeszédpanelben kattintson egyszer a consketch.ipt
fajlra az elénézet megjelenitéséhez, és kattintson ra kétszer a
megnyitasahoz.

A f4jl megnyilik az Autodesk Inventor szoftverben. Készen 4ll a feladat
elkezdésére.

Kényszerek hozzaadasa az elsé vazlathoz

Ebben a feladatban geometriai kényszerek egy létezs, harom zart hurkot
tartalmazo vazlathoz adasat gyakorolhatja. Néhdny esetben nagymértékben
csokkenthetd a vazlathoz sziikséges méretezési kényszerek szama.
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Ez a feladat olyan geometridkat tartalmaz, amelyek nem felelnek meg a tervezési
feltételeknek, és tovabbi geometriai kényszereket igényelnek a tervezési szandék
megvalositadsahoz.

GYAKORLAT: Kényszerek hozzaadasa az elsé vazlathoz

Az Inventor Kézponti eszkoztdron kattintson a Ranézés eszkozre, majd
valassza ki valamelyik gorbét. Megjelenik a vazlat siknézete.

Az Inventor Koézponti eszkoztdron kattintson a Zoom - Mind eszkozre a
harom hurok megtekintéséhez.

Kattintson kétszer a Vazlatl elemre annak aktivva tételéhez.
Az Inventor Kdzponti eszkoztaron kattintson a Zoom - Ablak eszkozre,
majd rajzoljon egy ablakot a bal oldali vazlathurok koré.

A véazlathurok a képernyd kozepére kertil.

o L

Kattintson a Kényszerek megjelenitése eszkozre a paneltaron, vagy a 2D
vazlat panel eszkoztdron. Lebegtesse a mutato6t a vazlat bal oldali a ferde
vonalan. Megjelennek az aktudlis kényszerek.

Mozgassa a mutatot egy kényszer rajzjele f6lé a kényszerezett
vazlatgeometria kiemeléséhez.

Ebben a példaban két rdesd kényszer szerepel.
Ha a vazlatban a ferde vonalakat fiigg&legessé kivanja tenni, egy fliggéleges
kényszert rendelhet hozzéjuk.

Kattintson a 2D vazlat paneltarban a Kényszer eszkoz melletti lefelé
mutaté nyilra, majd a Fiiggéleges kényszer eszkozre.

Kattintson a harom ferde vonalra (de semmiképpen ne a vonalak
felez&pontjat valassza).
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A vazlat a kovetkez$ abrahoz hasonldéan néz Ki.

MEGJEGYZES A mutaté megjeleniti a kényszer tipusat. Az el6zé lépésben
megjelent a flggbleges rajzjel.

Minden kényszer megjelenitése

A Minden kényszer megjelenitése és a Minden kényszer elrejtése eszkdzok a
helyi meniiben taldlhatok.

GYAKORLAT: Minden kényszer megjelenitése

I Kattintson a jobb gombbal a rajzteriiletre, majd valassza a Kész
mentipontot.

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriiletre, majd valassza a Minden
kényszer megjelenitése meniipontot.

3 Minden kényszer megjelenik a kdvetkez6 abranak megfelelGen. Kattintson
a jobb gombbal, majd vélassza a Kész meniipontot.

4 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriiletre, majd vélassza a Minden
kényszer elrejtése meniipontot.

5 Kattintson az Inventor Kozponti eszkoztar Visszatérés gombijara a vazlatbol
torténd kilépéshez.
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Kényszerek hozzaadasa létez vazlatokhoz

Kényszereket a vazlat 1étrehozasa utan lehet hozzdadni. Ebben a gyakorlatban
a mésodik vazlathoz adhat kényszereket.

A vazlatok ismételt megjelenitéséhez hasznalja az Inventor Kézponti eszkoztar
Zoom - Mind eszkozét.

GYAKORLAT: Kényszerek hozzaadasa a vazlatokhoz

|
2

Kattintson kétszer az attekintében a Vazlat2 elemre.

Az Inventor Koézponti eszkdztaron kattintson a Zoom - Ablak eszkozre,
majd rajzoljon egy ablakot a méasodik vazlathurok koré.

A masodik vézlathurok a képerny6 kozepére kertiil.

Kattintson a Kényszer eszk6z melletti nyilra a paneltarban vagy a 2D
vazlat panel eszkoztarban a legérdiil6 menti megnyitasdhoz. Kattintson
az Egyvonalua kényszer eszkozre. Kattintson a vizszintes vonalakra a véazlat
felsd részén.

s

A vazlat a kovetkez abrahoz hasonléva valt.

T T eqy egyeneshe esd
vonalak

Nyomja meg az ESC billentytt az Egyvonala kényszer eszkdz bezdrasdhoz.
Vontassa a fels6 vizszintes vonalat lefelé, és figyelje meg, hogyan valtozik
a vazlat. Ezt a mtivelet kényszerezett vontatasnak nevezziik.

Kattintson ismét a Kényszer eszk6z melletti lefelé mutato nyilra, majd az
Egyenld kényszer eszkodzre. Kattintson a vazlat bal als6, majd a bal fels6
részén talalhato vizszintes vonalra.
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Tegye a jobb oldali két vizszintes vonalat egyenld hosszavd a bal also
vonallal.

A vazlat a kovetkez6 abrahoz hasonléva valt.

6 Nyomja meg az ESC billentytit a Kényszer eszkdz bezdrdsahoz. Vontassa
a jobb oldali fiigglleges vonalat, és figyelje meg, hogyan valtozik a vazlat.
Az egyenlG kényszer alkalmazasaval a vazlat szimmetrikus marad a
fiiggbleges vonalak vontatdsa soran.

7 A grafikus hattéren kattintson a jobb gombbal, valassza a Kész
mentipontot, majd ismét kattintson a jobb gombbal és valassza a Vazlat
befejezése mentipontot a vazlat bezarasahoz.

Kényszerek eltavolitasa vagy hozzaadasa

A kényszerek eltdvolithatok a vazlatokbdl. Jelenitse meg a kényszereket, majd
hasznélja a jobb gombbal torténd kattintdsra megjelené ment Torlés
mentiipontjat.

GYAKORLAT: Kényszerek eltavolitasa és hozzaadasa

I Aktivédlja a Vazlat3 elemet.

2 Az Inventor Koézponti eszkoztdron kattintson a Zoom - Ablak eszkozre,
majd rajzoljon egy ablakot a harmadik vazlathurok koré.

A harmadik vazlathurok a képerny6 kozepére kertil.

Kattintson a Kényszerek megjelenitése eszkdzre a paneltarban vagy a 2D
vazlat panel eszkdztarban. Lebegtesse a mutat6t a vazlat bal oldalédn a
fiiggbleges vonalon. Megjelennek a kényszerek.
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A vazlat a kovetkez6 abrahoz hasonléva valt.

3 Mozgassa a mutatot az Egyenld kényszer rajzjele f61€, majd kattintson
annak kivélasztasdhoz. Kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Torlés
mentipontot a kényszer eltavolitasdhoz.

4 Kattintson a Kényszer eszkdz melletti lefelé mutat6 nyilra a paneltdrban
vagy a 2D vazlat panel eszkoztarban a legodrdiild menii megnyitasahoz.
Kattintson a Vizszintes kényszer eszkozre.

5 Kattintson a vazlat bal oldalan, majd a kozepén talalhat6 iv kozéppontjara.
Ismételje meg ezt a miiveletet a harmadik kozépponttal is.

2 2

A vazlat a kovetkez6 abrahoz hasonléva valt.

6 Alkalmazzon egy érint6 kényszert a vazlat bal oldalan talalhat6 ivre és
vonalra.

7 Alkalmazzon egyenlé kényszert a harom iv sugardhoz.
A véazlat a kovetkez6 abrdhoz hasonléva valt.

8 A grafikus hattéren kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Vazlat
befejezése mentipontot a vazlat bezdrasahoz.

Ne mentse el a fajlt.
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Tippek vazlatok kényszerezéséhez

B Kapcsolja ki az automatikus kényszereket. Nyomja meg és tartsa lenyomva
a CTRL billentyfit a vazlatkészités alatt.

B Kényszer felismerése. Mozgassa a mutatét egy masik geometria folé a
vazlatkészités soran egy kényszer felismeréséhez.

B Meéretek megaddsa egyenletekkel. A Méret modositdsa parbeszédpanel
megnyitasahoz kattintson kétszer egy méretre. A hivatkozott geometridra
kattintva a parbeszédpanelen megjelenik a méretazonosité. A
méretazonosité hasznilhaté matematikai kifejezésekben (példaul D1*2).
A képletekkel meghatarozott méretek fx: eltagot kapnak.

B Egy bizonyos méret mértékegységeinek feliilirdsa. Egy metrikus
alkatrészfajlban példdul megadhat 1 hiivelyk értéket a Méret modositasa
parbeszédpanelben.

Vazlatok méretezése

A tervezési szandék megtartdsdhoz a vazlatgeometriaban 4ltalaban a geometriai
kényszerek mellett méretezésre is sziikség van a méret és hely fenntartasa
céljabol.

A geometriai kényszerek, példaul a vizszintes, fliggéleges vagy parhuzamos,
vazlatkészités kozben alkalmazhatok. A méretezés 4ltaldban a vazlatgeometria
elhelyezése utan adhat6 hozza.

Az Autodesk Inventor szoftverben altalaban az 6sszes méret parametrikus. Ez
azt jelenti, hogy modosithatja a méretet a méretezett elemméretek
megvaltoztatasahoz. Azt is megadhatja, hogy a méret kiad6doé legyen, azaz a
méret tiikrozi az elem méretét, de nem hasznalhaté annak moédositasara.

Amikor a parametrikus méreteket hozzdadja a vazlatgeometridhoz, kényszereket
alkalmaz, amelyek az objektumok méretét és helyét vezérlik a vazlatban. A
vazlat automatikusan frissiil a méretértékek megvaltoztatasakor.

Meéretezett vazlatokra a kovetkezd abran lathatok példék.
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Méretezés 1étrehozasahoz hasznélhatja a Kézi méretezés eszkozt a paneltdrban
vagy a 2D vézlat panel eszkoztarban. Valassza ki a méretezni kivant
vazlatgeometridt, majd kattintson a méret elhelyezéséhez.

A geometria kivalasztdsa és a méretezés elhelyezése meghatarozza a létrehozott
méret tipusat. Ha példdul egy korivet jelol ki, 1étrejon egy sugarméret. Ha két
korivet valaszt ki, akkor egy hosszméret jon 1étre a kozéppontok kozott.

Méretek elhelyezése

A parametrikus méretek hatarozzak meg a vazlat méretét. Miutan hozzaadott
egyméretet, vontatassal mar nem tudja megvaltoztatni egy vonal vagy egy
gorbe méretét. Az Autodesk Inventor szoftverben nem alkalmazhat kettds
méreteket egy vazlathoz.

GYAKORLAT: Parametrikus méretek létrehozasa

I Hozzon létre egy vazlatot, vagy nyisson meg egy 1étez6t.

2 Avazlatkdrnyezetben a paneltarban vagy a 2D vazlat panel eszkoztarban
kattintson a Kézi méretezés eszkozre.

3 Vélassza ki a méretezni kivant véazlatgeometriat, majd valasszon ki egy
pontot a méret megjelenitéséhez.

4 Kattintson kétszer egy méretre a Méret modositasa parbeszédpanel
megnyitasahoz.

5 Adjon meg egy méretértéket. Megadhat numerikus értékeket, vagy mas
méretekhez vagy egyenletekhez kapcsoléd6 paraméterneveket. A
képletekkel meghatarozott méretek fx: el6tagot kapnak, ahogy az az alabbi
abran is lathato.
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Automatikus méretek

Hasznélhatja a paneltaron és a 2D vazlat panel eszkoztaron taldlhaté
Automatikus méretezés eszkozt is a méretezési folyamat felgyorsitdsdhoz. A
vazlatgeometridk, példaul a vonalak, ivek, korok és toréspontok egyenként
valaszthatok ki, a méreteket és a kényszereket pedig automatikusan alkalmazza
a program. Ha nem egyenként jeloli ki a vazlatgeometridkat, a program az
osszes méret nélkiili vazlatobjektumot automatikusan méretezi. Az Automatikus
méretezés eszkoz gyorsan és egyszerlien biztositja a vazlatok egyetlen 1épésben
torténd méretezését.

A kovetkez6Kket teheti:

B Hasznalhatja az Automatikus méretezés eszkozt egy teljes vazlat
méretezésére és kényszerezésére.

B Megadhat specidlis gorbéket vagy a teljes vazlatot kényszerezéshez.
B Létrehozhat csak méreteket, csak kényszereket, vagy mindkettét.

B A Kézi méretezés eszkozzel megadhatja a kritikus méreteket, majd az
Automatikus méretezés eszkdzzel befejezheti a vazlat kényszerezését.

B Haszndlhatja az Automatikus méretezés eszkozt dsszetett vazlatokban,
amikor bizonytalan, hogy mely méretek hidnyoznak a vazlat teljes
kényszerezéséhez.

B Eltavolithatja az automatikus méreteket és kényszereket.

MEGJEGYZES A vazlat teljes méretezettségének biztositisahoz hasznilja a Geometria
vetitése eszkozt az Osszes referenciageometria vazlatra vetitéséhez az Automatikus
méretezés eszkdz alkalmazasa elétt.
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A méretek megadhatok méas méretértékekkel. A méreteket paraméternek nevezik.
Egy méret modositasakor megadhat egy egyenletet, amely egy vagy tobb
paramétert hasznal.

A vézlatméretek haromféle formdtummal jelenithet6k meg:
B Szamfitott értékkel
B Paraméternévvel

B Paraméternévvel és szamitott értékkel

A méreteket a Méret modositasa parbeszédpanel segitségével modosithatja.
A Méret moédositasa parbeszédpanel megjelenitéséhez kattintson a méretre
annak elhelyezésekor, vagy kattintson kétszer a méretre, ha a Kézi méretezés
eszkdz nem aktiv.

Kétféleképpen jelenitheti meg a Méret modositdsa parbeszédpanelt a méretek
elhelyezése soran:

B Az eszkoztaron valassza az Alkalmazasbeallitasok » Vazlatkészités lapot,
és kapcsolja be a Méret modositasa kozvetleniil a 1étrehozaskor lehet&séget.

B Ha a Kézi méretezés eszkoz aktiv, kattintson a jobb gombbal a grafikus
ablakban, és valassza a Méret modositdsa meniipontot.

Mérettipusok

Bizonyos esetekben a méret el6nézete nem felel meg a tervezési célnak.
Megvaltoztathatja a méret tipusat a méret dthelyezésével, vagy a jobb gombbal
kattintva a helyi meniibdl kivalaszthatja a kivant tipust. Azt is szabdlyozhatja,
hogy mely hosszmérettipus kertiljon alkalmazasra egy €l vagy csucspont
kivélasztasa sordn. Példaul egy €l csicsponthoz torténé méretezésekor a méret
automatikusan az élhez illeszkedik.

Atmérdméretek

A megforgatott alkatrészek létrehozasa soran hozzdadhat egy kozépvonalat a
vazlathoz forgéstengelyként. Ha ezt a k6zépvonalat felhasznalja egy
vazlatméretben, akkor alapértelmezés szerint &tméréméret jelenik meg.
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Kiadédd méretek

Az Autodesk Inventor szoftverrel elhelyezhet kiadodo méreteket, és meglévé
méreteket is atallithat kiad6dé tipusira. A kiad6d6 méret a geometria méretét
mutatja, de a méret értéke nem moédosithat6. A kiad6dd méretezés
hasznalataval megjelenithet6k a méretértékek, de csak referencia céljabol.

Munkafolyamat attekintése: Kiadodé méretek alkalmazasa

W Vilasszon ki egy 1étez6 méretet, majd valassza a Kiad6dé méret gombot
az Inventor Kozponti eszkoztarbol.

B A kiad6dé méretek menet kozbeni 1étrehozasahoz, ha a Kézi méretezés
eszkoz aktiv, vélassza a Kiad6dé méret gombot az Inventor Kézponti
eszkoztarbol.

A kiad6d6 méretek zardjelben jelennek meg.

Kényszerezett vazlatobjektumokon automatikusan is létrehozhat kiad6édé
méreteket. Egy méret kényszerezett vazlatobjektumra torténd elhelyezésekor
megjelenik egy parbeszédpanel, ahol elfogadhatja a kiad6d6 méretet, vagy
torolheti az elhelyezést.

Profilok méretezése

Ebben a feladatban méret kényszereket ad hozza a vazlatokhoz. A kész feladat

a kovetkezd abran lathato:

- 135 000
05000
£0.00D
b 160409
Bo.Eo ]
10.000
350008

GYAKORLAT: Méretek alkalmazasa egyenes objektumokhoz

I Aktivélja a tutorial_files projektet, és nyissa meg a dimsketch.ipt fajlt.
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A vazlatgeometridhoz sziikség van méretkényszerekre a teljes méret
fenntartdsa céljabol. A vazlat alakjanak megtartasdhoz mar alkalmazésra
kertiltek geometriai kényszerek.

2 Kattintson kétszer az attekint6ben a Vazlatl elemre annak aktivva
tételéhez.

3 Kattintson a Rdnézés eszkdzre a Kdozponti eszkdztdron, majd valasszon ki
egy vonalat a vazlat siknézetének megtekintéséhez.

Kattintson a Zoom - Mind eszkdzre a teljes vazlat megtekintéséhez.

4 Kattintson a Kézi méretezés eszkozre a paneltarban vagy a 2D vazlat panel
eszkoztarban.

5 Kattintson a vézlat fels$ vizszintes vonalara, majd helyezze el a méretet.

o=t 40,000 =

[ ] ﬁ

6 Kattintson a méretre a Méret médositasa parbeszédpanel megjelenitéséhez.
Billenty(izze be a 135 értéket, majd nyomja meg az Enter billentyfit.

= 135600

L1 &

Ebben a példaban a parbeszédpanel megjelenitéséhez a méretre kellett
kattintania. Ha sok méretet alkalmaz, akkor automatikusan is
megjelenitheti a Méret médositasa parbeszédpanelt.

Vazlatok létrehozéasa



7 A Kézi méretezés eszkoz aktiv allapotaban kattintson a jobb gombbal a
grafikus ablak hétterére, és valassza a Méret modositdsa meniipontot a
helyi meniib6l.

8 Alkalmazza a méretezési kényszereket a kovetkezSk szerint:

Adjon hozza egy 10 értékd méretet.

- 135.900
L] iLJ
10.000
Adjon hozza egy 60 értékl méretet.
et 135:000
60.000

10.000

Adjon hozza egy 35 értékid méretet.

135000

50.000

N

=35, 00(-E

10.000
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Adjon hozzé egy 10 értékd méretet.

135000 -

£0.000

g

35,0005

10.000

Adjon hozzé egy 25 és egy 30 értéki méretet.

135000 L

=t - B5.000
&0.000
+ 10 (0 ==
30,00 i
C 1 :
10.000

=35 000E-

9 Kattintson a jobb gombbal a grafikus ablakban, és valassza a helyi meni
Kész meniipontjat a Kézi méretezés eszkdz bezardsdhoz.

Kényszerek torlése vagy hozzaadasa

A kovetkez6 1épésben eltdvolitja a meglévs méreteket, és az Automatikus
méretezés eszkoz segitségével gyorsan méretezheti a vazlatot.

GYAKORLAT: Méretek eltavolitasa és hozzaadasa a vazlathoz

I A SHIFT billentyi nyomva tartdsa mellett jel6lje ki az 6sszes méretet a
vazlaton.

2 Az 0sszes méret kijelolése utdn nyomja meg a DELETE billentytit a méretek
eltavolitasdhoz.
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3 Kattintson a 2D vazlat paneltdron talalhat6 Automatikus méretezés
eszkozre.

4 Az Automatikus méretezés parbeszédpanel megjelenésekor kattintson az
Alkalmaz gombra az alapértelmezett beéllitasok elfogadasahoz, és kezdje
el méretezni a vazlatot.

Wymiarowanie automatyczne | D

B Krzywe IV tWymiary
[¥ Wigzania

10 ‘Wymagane wymiary
@ Zastosuj I\.l Usuri | Konie:

A program alkalmazza a méreteket a vazlatra.

[ [ 1] [ | s

= T20 (9000 s =

Figyelje meg, hogy az Automatikus méretezés parbeszédpanel most két
méretet igényel. Ez a két hidnyz6 Rogzitett kényszernek koszonhetd.

5 Kattintson a Kész gombra az Automatikus méretezés parbeszédpanel
bezérasahoz.

6 A vdzlatban vélassza ki és helyezze at a nehezen olvashaté méreteket.

2 2z

A vazlatnak a kovetkezd dbrahoz kell hasonlitania.
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Zarja be a fajlt a valtozasok mentése nélkiil.

Tippek méretezés létrehozasahoz

Helyezze el a fontos méreteket a Kézi méretezés eszkozzel, majd gyorsitsa
fel a méretezési folyamatot az Automatikus méretezés eszkdz hasznélataval.
A fennmaradé objektumok méretezése gyorsabb az dsszes vazlatgeometria
automatikus méretezésével. Ezutan eltavolithatja a nem kivanatos méreteket
ahelyett, hogy a vazlatgeometridkat egyesével jelolné ki az automatikus
méretezés soran.

Ha az Automatikus méretezés nem megfelel6en méretezi a vazlatot, néhany
vazlatgeometria kivalasztasaval kikisérletezheti az automatikus méretezés
alkalmazéasdnak maodjat.

Az automatikus méretezés haszndlatakor egyszer(ibb lehet az alapértelmezett
vazlatmeéret értékek elfogadasa, majd azok megfeleld értékekre torténd
modositésa olyan sorrendben (41taldban a nagyobbtdl a kisebb felé), amely
lehet6vé teszi a vazlat viselkedésének ellendrzését.

Hasznaljon geometriai kényszereket, amikor lehetséges. Példaul helyezzen
el merdleges kényszert a 90 fokos szogméret hasznalata helyett.

A nagy méreteket a kisebbek el6tt hozza létre.
Alakitson ki kapcsolatokat a méretek kozott.

Gondoskodjon arrdl, hogy a méretek és a geometriai kényszerek
megteleljenek a tervezési célnak.
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Vazlatok mdédositasa

Miutén létrehozta a vazlatgeometriat, finomithatja és igazithatja a vazlat
aranyait. Ehhez adjon hozzé méreteket, vagy geometriai kényszereket.
Vontathat tovabba kényszerezetlen vagy alulkényszerezett geometriakat is.

K merdleges
vizszintesen illesztett 4|
Nk
Alkalmazasra kerdld kényszarek a Aktiv végpont vontatdsa érintd iv
vazlatkészités sordn letrehozasahoz

7 Y
{ \
EREE
Geometria dtméretezése A Kényszerek
vontatissal megjelenitése/elrejtése eszkiz

hasznalata kényszerek
megjelenitéséhez

Vazlatok kiosztasa

Hasznalhatja a Vazlat eszkoztar Polaris és Négyszogletes kiosztas eszkozeit az
eredeti vazlatkiosztasok létrehozdsdhoz. A kiosztas geometriaja teljes mértékben
kényszerezett. Ezek a kényszerek csoportot alkotnak: ha torli a kiosztasi
kényszereket, a kiosztasi alakzat minden kényszere torlésre kertil.

Munkafolyamat attekintése: Polaris vazlatkiosztasok létrehozasa

I Avazlatol6 eszkozokkel 1étrehozhatja a geometriat, amelyet szerepeltetni
kivan a kiosztasban.

2 Kattintson a Polaris kiosztas eszkodzre a Vazlat eszkoztarban, majd valassza
ki a kiosztand6 vazlatgeometriat.

3 A Polaris kiosztas parbeszédpanelben kattintson a Tengely gombra, majd
valassza ki a kiosztasi tengelyként hasznélni kivant pontot, csticspontot
vagy munkatengelyt.
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7

A Példdnyszam mez&ben adja meg a kiosztaselemek szamat.

A Sz6g mez6ben adja meg a polaris kiosztashoz hasznalando szoget.

Sziikség szerint kattintson a Részletek gombra, majd valasszon ki egy vagy

tobb lehetdséget:

B Kattintson a Letiltds gombra az egyes eltavolitandé kiosztaselemek
kivalasztasdhoz. A geometria letiltasra kertl.

B Jeldlje be az Asszociativ jelolénégyzetet annak meghatarozdsahoz,
hogy a kiosztés frissiiljon, ha az alkatrészen modositasokat végeztek.

B Jelolje be a Tartomany felosztasa jelol6négyzetet annak
meghatdrozdsidhoz, hogy a kiosztdselemek egyenlGen helyezkedjenek
el az adott tavolsagokon beliil. Ha torli a jelol6négyzetet, az osztaskoz
az elemek kozotti tdvolsagokat jelenti a kiosztés teljes tdvolsdga helyett.

Kattintson az OK gombra a kiosztas 1étrehozdsdhoz.

Munkafolyamat attekintése: Négyszogletes vazlatkiosztasok létrehozasa

A vazlatolo eszkozokkel hozza létre azt a geometridt, amelyet szerepeltetni
kivan a kiosztasban.

Kattintson a Négyszogletes kiosztas eszkozre a Vazlat eszkoztarban, majd
valassza ki a kiosztandé vazlatgeometriat.

Kattintson az 1. irdny gombra, majd valasszon geometriat a kiosztas elsé
irdnyanak meghatarozasdhoz.

A Tavolsdg mezdében adja meg az elemek kozotti tavolsagot.

Kattintson a 2. irdny gombra, vdlasszon geometriat a kiosztas masodik

iranyanak meghatarozasahoz, majd hatdrozza meg a példanyszamot és a

tavolsagot.

Sziikség szerint kattintson a Részletek gombra, majd valasszon ki egy vagy

tobb lehetGséget:

B Kattintson a Letiltds gombra az egyes eltavolitand6 kiosztaselemek
kivalasztasahoz. A geometria letiltasra kertl.

B Jeldlje be az Asszociativ jelol6négyzetet annak meghatarozdsiahoz,
hogy a kiosztés frissiiljon, ha az alkatrészen modositasokat végeztek.

B Jelolje be a Tartomany felosztasa jelolénégyzetet annak
meghatarozasahoz, hogy a kiosztaselemek egyenlGen helyezkedjenek
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el az adott tavolsagokon beliil. Ha torli a jelolonégyzetet, az osztaskoz
az elemek kozotti tavolsdgokat jelenti a kiosztas teljes tdvolsaga helyett.

7 Kattintson az OK gombra a kiosztas 1étrehozasahoz.

Tippek vazlatkiosztasok médositasahoz

Moébdosithatja az osztaskozt a kiosztaselemek kozott, megvaltoztathatja a
példanyszdmot és az irdnyt, megvéltoztathatja a kiosztas szdmitasi
modszerét, és letilthat geometridt a vazlatkiosztasban. Kattintson a jobb
gombbal a vézlatra az dttekint6ben, majd valassza a Vazlat modositasa
meniipontot. Ezutdn kattintson a jobb gombbal egy kiosztdselemre a
grafikus ablakban, és valassza a Kiosztas modositdsa mentiipontot. A Kiosztas
parbeszédpanelben igény szerint modositsa az értékeket.

Moédosithatja a kiosztasi méreteket. Kattintson kétszer a vazlatban a méretek
modositasdhoz, adjon meg egy Gj értéket a Méret modositasa
péarbeszédpanelben, majd kattintson a beviteli mezé melletti gombra. A
méretek megadhatok egyenletekkel, paraméternevekkel vagy specidlis
értékekkel.

Eltavolithatja az asszociativ kapcsolatot a kiosztaselemek koziil, azonban
a geometria kiilonallé gorbékké valik, és a kiosztasmodositasi lehetdségek
a tovabbiakban nem érhetdk el. Kattintson a jobb gombbal egy
kiosztéselemre, majd a Kiosztas parbeszédpanelben kattintson a Részletek
gombra. Torolje az Asszociativ jelolénégyzetet, majd kattintson az OK
gombra.

Tiltson le kiosztaselemeket a kiosztasbol torténd eltavolitdsukhoz.
Kattintson a jobb gombbal a vazlatra az attekint6ben, majd valassza a
Vazlat moédositasa meniipontot. Kattintson a jobb gombbal a letiltani
kivant kiosztadsgeometridra, majd valassza az Elem letiltdsa mentipontot.
A profilokbol eltdvolitasra keriilnek a letiltott kiosztaselemek, és nem
jelennek meg a rajzvazlatokban.

A kiosztaselemek, koztiik a méretek, valamint a tengely és az irany
meghatdrozasara hasznalt vazlatgeometridk torolhetdk, de csak akkor, ha
a kiosztas nem asszociativ. Ha vissza kivanja dllitani a kiosztaselemek kozotti
kapcsolatokat, de kdzben torolnie kell néhény példanyt, a torléshez érdemes
a Letiltds eszkozt hasznalnia.
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Vazlatok torlése

Ha egy vazlatot felhaszndlt egy sajatossdgban, a vazlat nem torolhetd.
Modosithatja a sajatossagvazlatot és torolheti a vazlatgeometriat, azonban a
sajatossag nem biztos, hogy megfelel&en frissiil. Lehetséges, hogy médositania
kell a vazlatot vagy a sajatossagot a sajatossag helyreallitasahoz.

Munkafolyamat attekintése: Vazlat torlése

I Valassza ki az attekintében a torolni kivant vazlatot.

2 Nyomja meg a Delete billentytit, vagy kattintson a jobb gombbal, és
valassza a Torlés mentipontot.

MEGJEGYZES Egyedi vazlatgérbék torléséhez modositsa a vazlatot, jeldlje ki a gorbét,
majd nyomja meg a Delete billentytit.

Py

Eltavolithat méretkényszereket a vazlatbdl, és lehet6vé teheti a vazlat igény
szerinti atméretezését. Az adaptiv sajatossagokkal rendelkezd alkatrészek
atméretezédnek az Osszedllitdsokban, amikor rogzitett geometridhoz kertilnek
kényszerezésre.

Munkafolyamat attekintése: Vazlatméretek torlése

I Kattintson a jobb gombbal a vazlatra az attekint6ben, majd véalassza a
Vazlat moédositdsa meniipontot.

2 Kattintson a Kivalasztas eszkozre.

3 Kattintson a jobb gombbal a grafikus ablakban, és valassza a Torlés
mentipontot.

MEGJEGYZES Ha a vazlat egy sajitossig része, a méretek torlése utan kattintson a
Frissités eszkozre.

Torolhet vazlatkiosztast, vagy letilthatja egy vazlatkiosztas kijelolt elemeit.
Munkafolyamat attekintése: Vazlatkiosztas torlése

I Az attekintGben jeldlje ki a vazlatot, kattintson a jobb gombbal, majd
valassza a Vazlat modositdsa meniipontot.

2 Valassza ki a torolni kivant vazlatkiosztas-geometriat.
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3 Kattintson a jobb gombbal, és valasszon egy lehet&séget. A valasztasi
lehet6ségeket a kijelolt geometria hatarozza meg:

B Nem kiosztott geometria: Kattintson a Torlés meniipontra a kivalasztott
geometria eltavolitdsahoz.

B Kiosztott geometria: Vélassza a Kiosztas torlése mentipontot a teljes
kiosztds eltavolitasdhoz, vagy az Elemek letiltdsa meniipontot a
kivalasztott kiosztdsgeometria letiltdsdhoz.

B Nem Kkiosztott és kiosztott geometria: Valassza a Torlés mentipontot
a nem kiosztott geometria eltdvolitasahoz, és vilassza a Kiosztas torlése
meniipontot a teljes kiosztas eltdvolitdsdhoz, vagy vélassza az Elemek
letiltdsa meniipontot a kivélasztott kiosztott geometria letiltasdhoz.

3D vazlatok attekintése

Most maér jartas a kétdimenzios véazlatkészitésben, hiszen ez nagyon hasonlé
a papiralapu vazlatkészitéshez. Készithet haromdimenziés vazlatot is: az X, Y
és Z sikokon pontok 0sszekotésével 1étrehozhat hdromdimenzids alakzatokat.
A 3D vézlat lehet6séget biztosit 3D soprés sajatossagok létrehozéséra, ezek
hasznalhatok példaul a vezeték-, kabel- és cs6rendszerek modellezésére.

Egy 3D vézlatban a pontok barmely sikon elhelyezkedhetnek. A 2D vazlatokhoz
hasonléan a 3D vazlatokban is kényszerezhets a vazlatgeometria az alak
szabalyozasahoz, hozzdadhatok méretek és pontosan elhelyezhet6k pontok
az utoljara elhelyezett ponthoz viszonyitva.

A hdromdimenzios vazlatkészités modszerét elsajatithatja egy kocka
létrehozésaval.

GYAKORLAT: Kocka létrehozasa és 3D vonalak vazlatolasaaz X, Y és Z
sikokon

I A 2D vazlat paneltarban kattintson a Téglalap eszkozre, hozzon létre egy
téglalapot, majd nyomja meg a K billentyfit a billentytizeten a Kihuzas
parancs billentytiparanccsal torténd elinditasahoz.

2 A Kihuzés parbeszédpanelben adjon meg egy tavolsagot, és kattintson az
OK gombra.

3 Kattintson a jobb gombbal a grafikus ablakban, és valassza az [zometrikus
nézet meniipontot, majd az Inventor Kdézponti eszkdztaron kattintson a
Megjelenités gombra, és valassza a Drotvazas megjelenités opciot.

3D vazlatok attekintése | 57



Most mar rendelkezik egy 3D , térrel”, amelyben megjelenitheti a vazlatot.

4 Az Inventor Kozponti eszkdztaron kattintson a Vazlat gomb melletti
nyilra, és valassza a 3D vazlat opcidt. Az attekint6ben megjelenik egy 3D
vazlat ikon, és a 3D vazlat paneltar aktivva valik.

5 A 3D vazlat paneltarban valassza a Vonal eszkozt. A 3D tengelyhdrmas
nyilakkal jelenik meg az X, Y és Z tengelyek jelolésére. Megjelenitheti az
Inventor preciz bevitel eszkdztarat, de vazlatot a koordinatdk megadasa
nélkil is készithet.

Kattintson barhova a térben egy vonal elkezdéséhez. A 3D
tengelyharmason kattintson egy sikra vagy nyilra a vazlatsik
modositdsdhoz, majd kattintson Gjra egy masik vazlatpont elhelyezéséhez.
A vazlatsikokat valtoztatva figyelje meg, hogy a kijelolt sik vazlathdloja
valik aktivva.

A vonalakhoz vézlatolas kdozben automatikusan hozzdad6dhatnak ivek.
Ez a bedllitas a Bedllitdsok parbeszédpanel Vazlatkészités lapjan
szabdalyozhat6.

6 Folytassa a pontok elhelyezését igény szerint a vazlatsikok menet kozbeni
valtoztatasaval a valodi térbeli gorbe 1étrehozasahoz. A mivelet elvégzése
utan kattintson a jobb gombbal, és vélassza a Kész mentipontot.

7 Az Inventor Kozponti eszkdztaron kattintson a Forgatés eszkozre, és
forgassa el a kockat minden irdnyba.

Lathatja, hogy a 3D vonal rendelkezik pontokkal az X, Y és Z sikokon.

Most, hogy mar érti a vonal elhelyezkedését a kocka kornyezetében, kezdjen
egy Uj fajlt, és kisérletezzen egy kocka nélkiili 3D vazlat 1étrehozéasaval. Mivel
a fajl egy aktiv 2D vézlattal nyilik meg, kattintson a Visszatérés gombra az
Inventor Kézponti eszkdztdron a véazlat bezdrdsdhoz, majd valassza a Vazlat
eszk6z » 3D vazlat meniipontot.

Vazoljon fel néhany 3D vonalat, majd vélasszon ki néhdny masik eszkozt is
a 3D vazlat paneltarbdl:

B Haszndlja a Kézi méretezés eszkozt a vonalak méretezésére.

B Haszndlja a kényszer eszkozoket a 3D vonalak mas vonalakhoz vagy
pontokhoz kényszerezésére.

B Ha kivanja, médosithatja a Beallitasok parbeszédpanel Vazlatkészités
lapjanak beéllitdsait, ahol vezérelheti az ivek 3D vonalak rajzoldsa soran
torténd automatikus hozzdadasat vagy eltavolitasat.
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Vazlatalapu sajatossagok
hasznalata

Ebben a fejezetben megismerheti a parametrikus
alkatrész-modellezést és a vazlatalapu sajatossagok

alkatrészeken torténd létrehozasat.

|
[

A fejezet témai

B Parametrikus alkatrész-modellezés

B Vazlatalapu sajatossagok
hozzaadasa

B Sajatossagok médositasa
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Parametrikus alkatrész-modellezés

Az alkatrészmodellek sajatossagok gytjteményei. A parametrikus modellezés
biztositja az olyan paraméterek bedllitasanak rugalmassagat, amelyek a modell
méretét és alakjat hatdrozzak meg. A moédositasok hatasa azonnal
automatikusan megjelenik.

Az Autodesk Inventor® szoftverben egy 3D alkatrész-modell létrehozasakor
kihtizhat vagy vetithet vazlatgeometriat, soprést hajthat végre egy ttvonal
mentén, vagy a vazlatgeometriat megforgathatja egy tengely mentén. Ezeket
a modelleket gyakran szildrdtesteknek nevezik , mert csak éleket definialo
drétvazas modellekkel ellentétben van térfogatuk is. A szilardtestek az Autodesk
Inventorszoftverben sajatossagokbdl épiilnek fel.

Az itt lefrt mtiveletek koziil sokkal feliileteket is 1étrehozhat. A feliiletekkel
meg lehet hatdrozni az alkatrész testének alakjat, vagy aranyait. Egy ives feliilet
példéaul egy burkolat metszésénél lezar6 sikként hasznédlhato.

A sajatossagok jellemz6i modosithatok a sajatossag alapjat képezd vazlathoz
torténd visszatéréssel vagy a sajatossag létrehozdsakor hasznalt értékek
megvaltoztatdsaval. Példaul egy kihuzas sajatossag hossza megvaltoztathato
a kihtizas mértékének moédositasaval. Egyenletek hasznalhat6k egy méret masik
méretbdl torténd szdrmaztatasahoz.

Az Autodesk Inventor segitségével szdmtalan tipust sajatossagot, példaul
vazlatalapd, elhelyezett, munkasajatossagokat, kiosztadsokat és elemtarakat is
létrehozhat. Néhany sajatossag szdmara létre kell hozni vazlatokat vagy
atvonalakat, masok szimdara nem. Néhany lathat6 geometriat képvisel, mig
néhany, mint példaul a munkasajatossagok, segitenek a geometria pontos
alkatrészre helyezésében. A sajatossagok barmikor médosithatok.

Sziil6/gyermek kapcsolatok 1éteznek sajatossagok kozott, ami azt jelenti, hogy
az egyik sajatossag befolyasolja a masikat. Tobbszintd sziil6/gyermek
kapcsolatok is lehetségesek. A gyermek sajatossag a sziild utan kertil
létrehozasra, és nem 1étezhet a sziil§ sajatossag nélkil. Példaul 1étrehozhat
egy fejet egy ontésen, és az alkalmazastol fliggéen lehet elhelyezhet rajta egy
furatot. A fej (sztil6) 1étezhet a furat (gyermek) nélkiil, de a furat nem létezhet
a fej nélkl.
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bazisalkatrész eltavolitott gyermek sajatossagok kész alkatrész

Alkatrész-modellezd koérnyezet

Az alkatrész-modellezd kornyezet mindig aktiv, amikor 1étrehoz vagy moédosit
egy alkatrészt. Az alkatrész-modellez6 kornyezet haszndlhat6 sajatossagok
létrehozésara és moédositasara, munkasajatossagok meghatarozasara, kiosztasok
1étrehozésara és sajatossagok Osszekapcsoldsara alkatrészek 1étrehozasa céljabol.
Az attekint6 hasznalhato vazlatok és sajatossagok szerkesztésére, sajatossdgok
megjelenitésére és elrejtésére, tervezési jegyzetek 1étrehozdsara, valamint a
tulajdonsagok elérésére.

Az alkatrészek els vazlata lehet egy egyszerd alak. A sajatossagok a hozzaadasuk
utdn modosithatok, igy a terv gyorsan fejleszthetd. A tervezési folyamat soran
a modellek fejlesztése érdekében hozzaadhat geometriai és méretrészleteket
és -kényszereket. A kiilonboz6 tervvaltozatok kiértékelhetSk a kapcsolatok és
kényszerek megvaltoztatdsaval, vagy sajatossagok hozzdadéaséaval és
eltavolitasaval.

Az attekint6 megjeleniti az alkatrész ikont az ala beagyazott sajatossdgokkal
egyiitt. A feliiletsajatossagok és a munkasajatossagok alapértelmezés szerint
beédgyazottak vagy felhasznaltak. Egy sajatossag szerkesztéséhez kattintson a
jobb gombbal a médositani kivant sajatossagra az attekintében vagy a grafikus
ablakban, majd vélassza a Sajatossdg moédositasa mentipontot a
sajatossaglétrehozasi paraméterek modositasahoz vagy a Vazlat médositasa
mentiipontot a vazlat modositasdhoz. Vezérelheti az 6sszes sajatossag esetében
a feltilet- és munkasajatossagok bedgyazasat és felhasznalasat. Ehhez allitsa be
ezt a lehetGséget az Eszkdzok » Alkalmazésbeallitdsok mentipontra megnyilo
péarbeszédpanel Alkatrész lapjan. Amennyiben a felhasznalast sajatossdgonként
szeretné feliilirni, akkor kattintson a jobb gombbal az attekintSben, és valassza
a Bevitelek felhaszndlasa mentipontot.
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Munkafolyamatok

MindenekelGtt az alkatrész elemzését kell elvégezni a 1étrehozando sajatossdgok
és a létrehozas idealis sorrendjének meghatarozasahoz.

Az alébbi kérdések valaszoland6k meg a terv modellezésének megkezdése el6tt:

B Egy kiilonall6 alkatrészt, egy Osszeallitas részegységét vagy egy
alkatrészcsalad elsé tagjat kivanja 1étrehozni?
Hatérozza meg, hogy alkatrészt egy alkatrészfajlban vagy egy
Osszedllitasfajlon beliil keriiljon 1étrehozasra, valamint hogy a kényszereket
allando értékekkel vagy egyenletekkel kivanja-e 1étrehozni.

B Az alkatrész mely nézete irja le legjobban az alapvetd alakjat?
Az adott nézett legmeghatarozobb sajatossagaval érdemes kezdeni a
modellezést. Az alkatrész els6 sajatossdga a bazissajatossag.

B Mely sajatossdgok igénylik a munkasikok és munkapontok hasznélatét a
modellgeometria pontos elhelyezéséhez?

B Melyek az alkatrész legfontosabb sajatossagai?
Ezeket a sajatossagokat érdemes a modellezési folyamat kezdetén 1étrehozni,
hogy a tobbi sajatossag méretének meghatdrozasahoz ezeket lehessen alapul
venni.

B Az alkatrész mely sajatossagai adhatok hozza vézlatalapa sajatossadgokkal,
és melyek elhelyezett sajatossagokkal?

B E dontések alapjan mely sajatossdgokkal kellene elGszor 1étrehozni?

Bazissajatossagok

Az elsG sajatossag, amelyet 1étrehoz egy alkatrészben, a bazissajatossag. A
bazissajatossag leggyakrabban egy vazlatprofilon alapul és az alkatrész
legalapvet6bb alakjat mutatja. A bazissajatossag lehet importalt bazistest is
(.sat vagy .step fajlforméatum). Létrehozhat egy munkasajitossagot is
bézissajatossagként.

Létrehozhat tovabbi sajatossdgokat az alkatrész befejezéséhez. Mivel ezek a
sajatossagok a bazissajatossagtol fiiggnek, a megfeleld tervezés jelentSsen
csokkentheti az alkatrész 1étrehozdsdhoz sziikséges id6t. A stratégia
megtervezése utan donthet a bazissajatossag létrehozasanak modjarol.
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Munkafolyamat attekintése: Parametrikus szilardtest modellek és kapcsol6do
rajzok létrehozasa

Uj alkatrészek létrehozasa alkatrészfajlokban (.ipt) vagy
Osszeéllitasfajlokban (.iam). Ha nagyon Kkis 6sszedllitdson dolgozik vagy
még a tervezési folyamat elején van, célszer( lehet az alkatrészt egy
alkatrészfajlban létrehozni.

A bézissajatossag alapvetd formajanak vézlatoldsdhoz hasznélja a Vazlat
eszkoztaron és a paneltaron taldlhaté eszkozoket.

| X

R
N O N E D
@@ & AN P
Gl -BZ - &

P

| < &

3]

#“

sz

A geometriai kényszerek meghatdrozzak a vézlatban 1év6 objektumok
alakjat.

Elemezze a vazlatgeometriat, és ha sziikséges, valassza ki a megfelel6
geometriai kényszert a Paneltarb6l vagy a Vazlat eszkoztarbol.
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Kényszerek kés6bb is hozzdadhatok és eltavolithatok a vazlat alakjanak
modositdsahoz.

A Méretezés meghatarozza a vazlatban 1évS objektumok méretét.

Valassza a Kézi méretezés eszkozt a Paneltarbol vagy a Vazlat eszkdztarbol
a méretezés megaddsdhoz.

s 2

A vézlatban 1év6 vonalak hossza és az ivek sugara késébb is
megvaltoztathato.
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5 Az els6, vagy bazissajatossag létrehozhat6 a parametrikus vazlat
kihtizasaval, forgatasaval, soprésével, pasztazasaval és spirdlla alakitasaval.

S

6 A lépések megismétlésével tovabbi sajatossdgok hozhatok 1étre,
valaszthatja az egyesités, kivagas vagy kozosrész miiveleteket az alkatrész
befejezéséhez.

7 Dokumentalhatja az alkatrészt egy Autodesk Inventor rajzfdjlban, igy
létrejonnek a kivant megjegyzésekkel ellatott 2D rajznézetek.

A modellezési folyamat barmelyik szakaszaban létrehozhat rajzfajlokat
(.idw), és elkezdheti elkésziteni az alkatrész gyartasi rajzat. Az alkatrészen
végrehajtott valtoztatasok automatikusan megjelenitésre keriilnek az
alkatrész rajznézeteiben.
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Vazlatalapu sajatossagok hozzaadasa

A vazlatalapu alkatrész-sajatossagok a vazlatgeometriatol fiiggnek. Az alkatrész
elsé sajatossaga, a bazissajatossag, altalaban egy vazlaton alapul6 sajatossag.

Kivélaszthatja egy meglévs alkatrész egy feliiletét, majd azon kezdheti meg a
vazlatkészitést. A vazlat a megadott derékszogii raccsal jelenik meg. Ha egy
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hajlitott feliiletre vagy egy feliilettel bizonyos szoget bezdr6an kivan
sajatossagot szerkeszteni, akkor el6szor egy munkasikot kell szerkesztenie.

Az alabbi miiveletek mindegyike egy tomor kihtizast hoz 1étre a vazlatprofilbol.
A kihuazassal, megforgatdssal, sopréssel és pasztazdssal létrehozhatja a feliiletek
kihuzésait is.

Kihuazas A véazlatprofilt egy egyenes utvonalra vetiti. Feliletek
és testek létrehozasara is hasznédlhato.

Megforgatas A vazlatprofilt megforgatja egy tengely koriil.

Soprés A vazlatprofilt egy vazolt Gtvonalon viszi végig.

Pasztazas Olyan sajatossagot hoz létre, amelynek két vagy tobb

vézlatprofilja tobb alkatrészlapra vagy munkasikra van
felvazolva. Atmenetet képez a profilok kozott, kozben
gorbe atvonalat is kovethet.
Spiral A véazlatprofilt egy spirdl atvonal mentén vetiti.
Borda Bordakihuazast hoz 1étre egy 2D vazlatbol.

A bézissajatossag létrehozasdhoz hasznalt modszerrel 1étrehozhatok a tovabbi
sajatossagok is.

Kihuzas sajatossagok

A Kihtzés eszkoz hasznélataval 1étrehozhatok sajatossagok oly médon, hogy
egy nyitott vagy zart profilhoz mélység adodik hozza.

B Az 6sszedllitasi kornyezetben a Kihtizds eszkoz az Osszedllitas paneltdron
érhetd el az 6sszedllitasi sajatossagok 1étrehozdsa soran.

B A Hegesztés kdrnyezetben a Kihazas eszkoz a Hegesztési 0sszeallitds panelen
érhetd el az elGkészitési vagy megmunkalasi sajatossagok 1étrehozésakor.

B Az Alkatrész kornyezetben a Kihtizas eszkoz az Alkatrész sajatossagok
panelen érhetd el egy kiilonallo alkatrész kihdazasdnak 1étrehozasakor.

Munkafolyamat attekintése: Parametrikus szilardtestek és kapcsol6dé rajzok
létrehozasa.

I Hozzon létre egy vazlatot, vagy vélasszon ki egy profilt vagy teriiletet,
amely a létrehozando6 kihuzés sajatossag keresztmetszetének felel meg.
Nyitott profilok nem hasznalhatok kihtizasok dsszedllitdsi sajatossagként
torténd létrehozasakor.
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Valasza a Kihazas eszkozt a Kihtizas parbeszédpanel megjelenitéséhez.

2

Ha a vazlatban egyetlen profil taldlhat6, akkor a program automatikusan
kijeloli azt.

Amennyiben tobb profil is van, akkor az Alak lapon kattintson a Profil
gombra, és vdlassza ki a kihtizni kivant profilt. A Masik kivalasztasa gomb
hasznalataval 1épkedjen végig a valaszthato geometriakon, és kattintassal
valassza ki a kivant geometriat.

3 Az Eredmény teriileten kattintson a Test vagy a Feliilet gombra.
Bazissajatossagok esetében nyitott profiloknal csak a Feliilet engedélyezett.
Osszeallitasi kihtizdsok esetében csak a Test engedélyezett.

4 Kattintson az Egyesités, Kivagas vagy Kozosrész miiveletre.

Osszeallitasi kihtizdsok esetében csak a Kivagas miivelet engedélyezett.

5 A Terjedelem teriileten a legdrdiil6 meniibdl valassza ki a kihazas

befejezésének modjat. Néhany modszer nem érhetd el bazissajatossagok
esetében.

Tavolsag: Adja meg a kihiizds tdvolsdgdt

Kovetkezéig: Kattintson a kihiizds irdnydba

A Kovetkezdig elem nem érhetd el Osszeallitasi kihazasok esetében.
Sikig: Vdlassza ki a Végsd zdrosikot

Siktol sikig: Vdlassza ki a kezdd és a végso zdrosikokat.
Alapértelmezés szerint a kihtizas a legtavolabbi sikon fejezddik be.
Sikig és Siktdl sikig terjedelem:

Jeldlje be a Legkisebb megoldds jelolonégyzetet, ha a legkozelebb esd sikon meg
szeretné szakitani a kihiizdst.

Mind: Kattintson annak a kihtizdsnak az irdnydba, amelyiket mindkét irdnyba
meg kivdn hosszabbitani.

MEGJEGYZES Ha a befejezési bedllitasok nem egyértelmiiek, példaul egy henger
vagy egy szabalytalan fellilet esetében, kattintson a Részletek gombra és hasznalja
az Atforditas opcioét az irany megadaséhoz.

6 A Részletek lapon sziikség szerint megadhat6 egy sziikiilési szog is.
A grafikus ablakban egy nyil mutatja a szdkiilés iranyat.
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Kattintson az OK gombra.

A vazlat kihtzasra keriil.

Ve

Mentés nélkiil zarja be a fajlt.

Megforgatas sajatossagok

Az Alkatrész sajatossagok paneltaron talalhaté Megforgatds eszkoz segitségével
ugy hozhat 1étre eszkdzoket, hogy megforgat egy vagy tobb vazlatolt profilt a
tengelye koriil. A tengelynek és a profilnak egy sikban kell lenniiik.
Amennyiben ez az els6 sajatossag, ez lesz a bazissajatossag.

Munkafolyamat attekintése: Megforgatas sajatossag létrehozasa

Vazoljon fel egy profilt, amely a létrehozni kivint megforgatas sajatossag
keresztmetszetének felel meg. Ha nem feliileteket hoz l1étre, a profiloknak
zart hurkoknak kell lenniiik.

fic]

Valasza a Megforgatas eszkozt a Megforgatas parbeszédpanel
megjelenitéséhez.

Ha a vézlatban egyetlen profil taladlhato, akkor a program automatikusan
kijeloli azt.

Ha tobb profil is van, akkor az Alak lapon kattintson a profil gombra, és
valassza ki a kihtzni kivant profilt.

Csak az aktiv vazlatsik felhaszndlatlan, zart vazlatait hasznalja.

Kattintson a Tengely gombra az aktiv vazlatsik egy tengelyének
kivalasztasahoz.

Valasszon az Egyesités, Kivagas, Kozosrész vagy Feliilet gombok kozil. A
Feliilet, valamint a kivagas és kozosrész miiveletek nem engedélyezettek
bézissajatossag esetén.

A Terjedelem teriileten valassza ki a Teljes vagy a Szog listaelemet.
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6 Kattintson az egyik irdny gombra a megforgatas iranyanak kivalasztasdhoz.
Az eredmény el6nézete megjelenik a modellben.

s e *N

Soprés sajatossagok

Az Alkatrész sajatossdgok paneltaron taldlhato Soprés eszkoz segitségével ugy
hozhat 1étre sajatossagokat, hogy egy vagy tobb sajatossagot mozgat, vagy
sOpor egy kivalasztott Gtvonal mentén. Az Gtvonal lehet nyitott vagy zart
hurok is, de at kell sztirnia a profil sikjat. Ha nem feliileteket hoz létre a
profiloknak zart hurkoknak kell lennitk.

Sopréseket hdrom modszerrel lehet 1étrehozni. Létrehozhat sdprési feliileteket:

B Egy profil adott Gtvonal menti soprésével.

B Egy profil adott atvonal és vezérgdorbe menti soprésével. A vezérgorbe
iranyitja a soport profil 1éptékét és elcsavarodasat.

B Egy profil adott atvonal és vezérgorbe menti soprésével. A vezérgorbe
iranyitja a soport profil 1éptékét és elcsavarodasat.

Munkafolyamat attekintése: Soprés sajatossag létrehozasa egy titvonal mentén

P

I Vazoljon fel egy profilt, majd egy ttvonalat valamelyik metsz6 sikra.

. 8

Valassza a Soprés eszkozt.

Ha csak egy profil talalhato a vazlatban, automatikusan kijelolésre kertil.
Ha tobb profil van, kattintson a Profil gombra, majd valassza ki a soprésre
kijeldlt profilt.

3 Kattintson az Utvonal gombra, és valasszon egy 3D vazlatot, vagy sik
atvonal vazlatot.
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4 A tipus listdbol valassza ki az Utvonal tipust.

5 Kattintson az utvonal irdnyara.

m Az Utvonal a soprés profilt az Gitvonalhoz viszonyitva éllandénak
tartja.

B A Parhuzamos a soprés profilt az eredeti profillal pirhuzamosan tartja.
6 Ha sziikséges, billentytizze be a szikiilési szog értékét.
A grafikus ablakban egy nyil mutatja a sz{ikiilés iranyat.

7 Valassza az Egyesités, Kivagas, vagy a Kozosrész tipusok egyikét. Néhany
modszer nem elérhetd bazissajatossagok esetében.

8 Kattintson a Test vagy Feliilet gombra.

9 Kattintson az OK gombra.
A sOprés sajatossag létrejott.

Pasztazas sajatossagok

Az Alkatrész sajatossdgok paneltdron talalhatod Pasztdzas eszkoz segitségével
simitdst vagy dtmenetet hozhat 1étre kett6 vagy tobb, munkasikokon vagy
alkatrészek lapjan talalhato profil alakja kozott. Létrehozhat egyszer(i pasztazast,
pasztazast vezérgorbékkel, vagy kozépvonal-pdsztazast is. Nyilt pasztazasok
egy vagy mindkét végéhez is kivalaszthat egy pontot.

Ha egy mar 1étez6 lapot a pasztazas kezdeteként és végeként kivan hasznalni,
hozzon létre egy vazlatot a lapon gy, hogy a lap élei kivalaszthatok legyenek

pasztazashoz. Ha egy sikbeli vagy nem sikbeli lap hurkat hasznélja, valassza
ki kozvetlentil, vazlat létrehozasa nélkiil.

Munkafolyamat attekintése: Pasztazas vagy vezérgorbe sajatossaggal
rendelkez6 pasztazas létrehozasa

I Kiilonbozé sikokra vazoljon fel profilokat, amelyek a pasztazas sajatossag
keresztmetszetének felelnek meg.
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Valassza a Pasztazds eszkozt a Pasztazas parbeszédpanel megjelenitéséhez.

3 A Gorbék lapon az Eredmény teriileten kattintson a Test vagy a Feliilet
gombra.

4 Kattintson a Szelvények teriiletre, majd valassza ki a pasztazni kivant
profilokat a megfeleld sorrendben. Ha egy sikon tobb profilt is kivélaszt,
azoknak metszenitik kell egymast.

MEGJEGYZES Ha egy vazlatban tébb hurok is talalhaté, elészér a vazlatot valassza
ki, utana a gérbét vagy hurkot.

5 Hakivanja, rakattinthat a Vezérgérbék gombra, majd kattintson 2D vagy
3D gorbék hozzdadasahoz az alakvezérlés érdekében. A szelvényeknek
metszenitik kell a vezérgorbéket. Ez az opcié nem elérhetd, ha a
vezérgorbék meg vannak adva.

6 Sziikség esetén a Zart hurok jelolénégyzet bejelolésével a pasztazas
profiljainak a kezdete és vége egyesithetd.

7 Sziikség esetén az Erint6 lapok dsszevondasa jeloldnégyzet bejelolésével
elkertilhet6 az érint6 lapok kozotti €l 1étrehozésa.

8 A Miivelet teriileten kattintson az Egyesités, Kivagas vagy Ko6zosrész
gombra.

9 A Feltételek lapon a kezd6- és zaroprofilok listdja lathat6. Kattintson
mindegyikre, és adjon meg egy hatdrvonal feltételt.

Szabad feltétel Semmilyen hatarvonal feltétel nincs. Ez az
alapértelmezett.
Erint6 feltétel Ha egy hurkot valasztott ki, vagy ha a profil egy

masik vazlatban talalhat6 egy lap hatarvonalédn.
Szomszédos lapokat érint$ pasztazast hoz létre.
Irany feltétel Adjon meg egy szoget a szelvényhez vagy a
vezérgorbe sikjadhoz képest. Adja meg a feltétel
sz0gét és sulyat.
Sima (G2) feltétel A szomszédos lapokndl gorbiiletfolytonos pasztazast
hoz létre.

10 Az Atmenet lapon az Automatikus vetités jelolénégyzet az alapértelmezés
szerint be van jelolve. Sziikség esetén a jelolénégyzet torolhets, hogy az
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automatikusan létrehozott pontkészletek moédosithatok legyenek, vagy

hogy pontok hozzaadhat6k vagy eltavolithatok legyenek.

B A pontkészlet teriiletre kattintva moédosithat, hozzaadhat és
eltavolithat pontkészleteket.

B Egy alapértelmezett, kiszdmolt térképpont jon létre minden
profilvazlathoz. Kattintson a Hely oszlopba egy mértékegység nélkiili
érték megadasahoz. A nulla a vonal egyik végének, az egy a vonal
masik végének felel meg. A tizedes értékek a végek kozotti helyeket
jelentik.

Il Kattintson az OK gombra a pasztazés 1étrehozasdhoz.

Spiral sajatossagok

Az Alkatrész sajatossdgok paneltaron talalhato Spiral eszkozt csavarvonal alapa
sajatossagok létrehozdsara hasznalhatja. Ez a sajatossadg hasznalhato rugok és
menetek létrehozdsahoz. Amennyiben ez az els6 sajatossag, ez lesz a
bézissajatossag.

Munkafolyamat attekintése: Spiralrugé létrehozasa

I Vézoljon fel egy profilt, amely egy spiral sajatossag keresztmetszetének
felel meg, majd haszndlja a Vonal eszkdzt vagy a Munkatengely eszkozt
a spiral forgatasi tengelyének létrehozdsara.

, E|

Valassza a Spiral eszkozt. Megjelenik a Spirdl parbeszédpanel.

Ha csak egy profil talalhat6 a vazlatban, akkor a program automatikusan
kijeloli azt.

3 Ha tobb profil van, kattintson a Profil gombra, majd véalassza ki a profilt.

4 Kattintson a Tengely gombra.
A tengely barhogy lehet tdjolva, de nem metszheti a profilt.

Spirél sajatossagok | 71



5 A Méret lapon kattintson a lefelé nyilra a Tipus mez&ben, majd valassza
ki az alabbi tipusok valamelyikét.

Emelkedés és menetszam

Menetszam és magassag

Emelkedés és magassag

Sikspiral

Ertelemszer(ien adja meg az Emelkedést, Magassagot, Menetszamot vagy

Sztikulést. A Sz{ikiilés Sikspiral esetében nem érhetd el.

6 A Lezéras lapon valassza ki az alabbi médszerek egyikét a spiral
elkezdéséhez és lezarasahoz, példaul a sik feliilethez torténd igazodas

biztositasahoz:

Lapos Atmenetet hoz 1étre a spirdl emelkedésében. Adjon
meg egy Elforditasi szoget, majd egy Felfekvési
szoget (360 fokig).

Semleges

Lezérja a spiralt atmenet nélkil.

Borda sajatossagok

A Borda eszkozzel bordakat (vékonyfala zart megtamasztasokat) és halokat
(vékonyfali nyitott megtdmasztadsokat) hozhat 1étre.

A Zoom és a Forgatas eszkdzok hasznalataval az alkatrész ugy helyezhetd el,
hogy lathat6 legyen az a lap, ahol a borda talalhaté.

Munkafolyamat attekintése: Vazlatsik megadasa és borda profilgeometriajanak
létrehozasa

I Hozzon létre egy munkasikot, amelyet vazlatsikként kivan hasznalni.

2 A Kozponti eszkdztarbol valassza a 2D Vazlat eszkozt, majd kattintson a
munkasikra vagy sikbeli lapra a vazlatsik beallitdsdhoz.

3 Haszndélja a Rdnézés eszkozt a vazlat irdnydnak modositasara.

4 A 2D Vazlat panel eszkozeinek hasznalataval hozzon 1étre egy nyitott
profilt, amely a borda alakjanak felel meg.
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Munkafolyamat attekintése: Bordak létrehozasa

&

Az Alkatrész sajatossdgok panelen vélassza a Borda eszkozt, majd
kattintson a Profil gombra, ha még nincs kijelolve.
2 Kattintson az Irdny gombra a borda irdnydnak megadasahoz.

Tartsa a mutatot a nyitott profil felett, hogy megjelenjenek a nyilak,
amelyek azt jelzik, hogy a borda a vazlatgeometridval parhuzamos vagy
arra merdleges.

3 A Profil meghosszabbitdsa jelol6négyzet is megjelenik, ha a profil végei
nem metszik az alkatrészt.

A profil végei automatikusan meghosszabbodnak. Igény szerint torolhetd
a jelolénégyzet, igy a borda vagy hal6 hossza pontosan megegyezik a
profiléval.

4 A Vastagsag mezbében adja meg a bordavastagsagot.

Kattintson az Atforditas gombra a bordavastagsag iranyanak megadasahoz.

5 Kattintson az alabbi gombok egyikére a borda mélységének megadasahoz:
Kovetkezdig A kdvetkezd lapon megszakitja a borddt

véges Adjon meg egy értéket a mezoben a mélység bedllitdsdhoz

6 Ha kivéanja, akkor a Szikiilés mezSben megadhat egy szikiilés vagy
ferdeség értéket. Sziikiilési érték megadasdhoz az irdnynak merélegesnek
kell lennie a vazlat sikra.

7 Kattintson az OK gombra a borda létrehozasahoz.
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MEGJEGYZES Egy borda- vagy halé halézathoz vazoljon fel tobb egymast metszé vagy
nem metszé profilt a vazlatsikra, majd kdvesse a fenti [épéseket.

Sajatossagok moédositasa

A 1étez6 sajatossagok tobb modszerrel is médosithatok. Az attekint6ben
kattintson a jobb gombbal egy sajatossagra, majd véalassza a menti harom
pontjanak egyikét:

Meéretek Megjeleniti a vazlat méreteit a médositashoz.
megjelenitése B Egy sajatossidgvizlat méretezésének modositisa

B Kényszerek megvaltoztatasa, hozzdadasa, torlése

Vazlat modositasa  Aktivva teszi a vazlatot és elérhet$vé teszi szerkesztésre.
B Masik profil kivalasztdsa a sajatossaghoz

Az alkatrészvazlat modositdsa utan 1épjen ki a vazlatbol,
és az alkatrész automatikusan frisstl.

Sajatossag modositasa Megnyitja az adott sajatossag parbeszédpanelét.
B Sajatossag lezarasara egy masik modszer valasztasa

B Annak kivalasztdsa, hogy egy sajatossig egyesités,
kivagas vagy kozosrész miiveletet hajt végre egy
masik sajatossaggal

3D fogok A fogok segitségével vontathat sajatossagokat vagy
lapokat, vagy illesztheti ket mas geometridkhoz a
sajatossag méretének megvaltoztatdsdhoz. Nyilak jelolik
a vontatds iranyat. A sajatossag elénézete megmutatja
a vart eredményeket a valtoztatdsok elvégzése eldtt.
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Elhelyezett sajatossagok
létrehozasa és szerkesztése

Ebben a fejezetben megismerheti az alkatrész-sajatossagok
elhelyezését és szerkesztését. A feladatok segitségével 1épésrol
1épésre sajatithatja el a furatok, lekerekitések, letorések,
menetek, héjak, polaris és négyszogletes kiosztasok létrehozasat,

sajatossagok tiikrozését és lapok elemzését.

|
[

A fejezet témai

B Elhelyezett sajatossagok
hozzaadasa

B Alkatrészek elemzése
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Elhelyezett sajatossagok hozzaadasa

Az elhelyezett sajatossagok olyan éaltalanos mérnoki sajatossagok, amikhez
nincs sziikség vazlatra, amikor 1étrehozza Gket az Autodesk Inventor®
szoftverrel. E sajatossdgok létrehozasakor dltaldban csak a helyet és néhany
méretet kell megadni. A szabvanyos elhelyezett sajatossdgok a héj, a lekerekités,
a letorés, a kilokési ferdeség, a furat és a menet.

Az alabbiak példak az Alkatrész sajatossagok paneltarban talalhato elhelyezett
sajatossag eszkozokre:

Lekerekités Elhelyez egy lekerekitést a kivalasztott élen.

Letorés Letori az éles éleket. Anyagot tavolit el egy kiilsé élrdl,
és anyagot adhat egy bels6 élhez.

Furat Egy meghatarozott furatot helyez egy alkatrészbe.

Menet Hengeres és kupos ors6- és anyamenetet hoz 1étre az
alkatrészen.

Héj Létrehoz egy tireges alkatrészt a megadott
falvastagsaggal.

Négyszogletes A sajatossagok négyszogletes kiosztasat hozza l1étre.

kiosztas

Polaris kiosztas A sajatossagok polaris kiosztasat hozza 1étre.

Sajatossag tiikkrozése Egy sik felhasznalasaval 1étrehozza a sajatossag
tikorképét.

Az elhelyezett sajatossagok értékei parbeszédpanelekben adhaték meg, mint
példaul a kovetkezd illusztracidban szerepld Furatok parbeszédpanel.

Furat sajatossagok

Az Autodesk Inventor szoftverrel kiilonbozé tipust furatok hozhatok létre:
m Atmend
B Hengeres siillyesztésti

B Kupos stillyesztési

A furatok mélységét a kovetkezd harom kiillonboz6 lezaras beallitassal adhatja
meg: Tavolsag, Atmend és Sikig.

Beallithat egyéni menetet és lezarasi modot is a furatoknak. A Furat csacspontja
teriileten allithat be lapos vagy kupos cstucspontot.
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Az aldbbi abra példakat mutat az &tmend, hengeres siillyesztést, kipos
stillyesztésd és menetes furatokra.

Lc©O @ |

IS atn
ISR

Menetes furat létrehozasakor a menetadatok a furattal egytiitt vannak tarolva
és a menetek megjelennek, ha valamilyen izometrikus nézet aktiv.

GYAKORLAT: Furat sajatossag létrehozasa alkatrészen

I Ha a tutorial_files projekt aktiv, akkor nyissa meg az Upper_Plate.ipt fajlt.

2 Az Alkatrész sajatossagok paneltarbodl valassza a Furat eszkozt.

3 A Furatok péarbeszédpanel Elhelyezés teriiletén valassza az Egyenes
beallitast a legordild listabol.

Kattintson a Lap gombra, majd a grafikus ablakban kattintson a lapra,
amelyre el kivanja helyezni a furatot.

Kattintson a lap egyik élére az 1. referencia, és a lap egy maésik élére a 2.
referencia megadasahoz.

Megijelennek a referenciaméretek. A furat elhelyezésének
megvaltoztatdsdhoz kattintson kétszer a méretekre.

Valassza ki az els6 furattipust, a Hengeres furatot, majd adjon meg .25
hiivelykes atmérGt.

A Lezéras teriileten valassza az Atmend opci6t.

Furat D
Elhelyezes

EO_[ Egyenes hd o m

M Lap - ‘?D_—'
ME Referencia 1 m]
ME Referencia 2 . W ——I |4— ,m

Lezdras

r ' [ || [Btmens il E
“lil <@ W &
@ QK | Mégse | Alkalmaz

4 Kattintson az OK gombra.
A megadott furat el lett helyezve a lapon.
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Mentés nélkiil zérja be a fajlt vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.

A furatok mélységét a kovetkezd harom kiilonbo6zd lezaras beallitassal
adhatja meg: Tavolsag, Atmend és Sikig.

GYAKORLAT: Furat sajatossag elhelyezése iv kozéppontok hasznalataval

I Ha a tutorial_files projekt aktiv, nyissa meg a hole.ipt fajlt.
Az alkatrész az alabbi abran lathaté.

2 A Kozponti eszkdztarbol valassza a Vazlat eszkozt, majd kattintson a
négyszogletes lapra.
A lap élei és az iv kozéppontok az 1j vazlatra vetitédnek, igy a furat
sajatossagok elhelyezheto6k.

3 Kattintson a jobb gombbal a grafikus hattéren és valassza a Vazlat
befejezése meniipontot.

4 Az Alkatrész sajatossagok paneltarban kattintson a Furat eszkozre a Furat
parbeszédpanel megjelenitéséhez.
Kattintson a négy iv kdozéppontjaira.
A Lezaras teriileten vélassza a Tavolsag opciot.

Az el6nézet ablakban valtoztassa meg a furatdtmérét 6 mm értékire.
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Furat D

Elhelyezés
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5 Kattintson az OK gombra.

A furat sajatossag létrehozasra keriil és bekeriil az attekintébe. Figyelje
meg, hogy egy sajatossag hatarozza meg az dssze furatot.

*

Mentés nélkiil zérja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.

Lekerekités sajatossagok

A Lekerekités sajatossagok lekerekitéseket készitenek egy vagy tobb él, két lap
vagy lapkészlet vagy harom szomszédos lap vagy lapkészlet kozott. Bels6
lekerekités esetén a program a lapok kozotti sima dtmenet létrehozasahoz
anyagot ad hozza a belsé élekhez. A kiils6 lekerekités anyagot vesz el a kiilsd
élektdl. Egyetlen miivelettel 1étrehozhat dllandé és valtozo sugart
lekerekitéseket és killonbodzs méretd lekerekitéseket is. Elek lekerekitése esetén
érint6 (G1) vagy sima (G2) folytonossagot lehet 1étrehozni a szomszédos lapok
kozott. Sarok 1étrehozédsdhoz meg kell adni az értéket egy parbeszédpanelben
és ki kell valasztani az élet.
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Ellekerekitések esetén a Minden él és Minden sarok kivalasztasi modszerek
segitségével egyszerre tobb élhez is hozzdadhat lekerekitéseket, amint az az
alabbi abran is lathato.

N

A sarokstilus beallithat6 gordiilé golyé modszerre vagy simitasra.

Ha valtoz6 sugart éllekerekitéseket hoz létre, akkor vélaszthat, hogy sima
simitast vagy egyenes simitast szeretne alkalmazni a sugarak atmeneténél. A
valasztott modszer az alkatrész tervétdl és a szomszédos alkatrész-sajatossagok

2 oz

élbe torténd atmenetének modjatol fiigg.

Megadhat pontokat a vélasztott él kezd6- és végpontja kozott is, majd
megadhatja a relativ tdvolsdgukat a kezdGponttdl, illetve a sugarukat. Ez
rugalmassagot biztosit valtozo sugart éllekerekitések 1étrehozésakor.

Az alabbi 4bra a sima és az egyenes sugardtmenetet mutatja valtoz6 atméréijt
lekerekitésnél.

Modellezhet specialis lekerekités alkalmazasokat is haromnal tobb €l taldlkozasa
esetében. Kiulonboz6 sugarat adhat meg minden egyes élhez, ha sziikséges.
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Egy mar 1étezd lekerekités atmérGjének megtekintéséhez kattintson a jobb
gombbal a sajatossagra az attekintében, majd valassza a Méretek megjelenitése
mentiipontot. A lekerekités atmérdje megjelenik az alkatrészen.

A lap lekerekitésekrdl és a teljes sarok lekerekitésekrél tovabbi informaciot a
Sugé targymutatdjanak Lekerekités sajatossagok részében talal.

LetSrés sajatossagok

A Letorések hasonlitanak a lekerekitésekhez, azzal a kiillonbséggel, hogy ez a
sajatossag nem lekerekiti, hanem lesimitja az élt. Amikor belsé élen hoz l1étre

2 2

letorést, anyagot ad hozza a modellhez. Amikor kiils6 élen hoz 1étre letorést,
anyageltavolitas torténik.

Letorés 1étrehozasakor harom miivelet koziil valaszthat:
B Tavolsag
B Tavolsag és szog

B Két tavolsag

A Tavolsag letorés egy Gj lapot hoz 1étre egyenld tavolsdgra a két laptdl, amelyek
a valasztott élnél futnak Ossze. A Tavolsag és szog letorés az élt6l adott
tavolsagra és a valasztott lappal adott szoget bezarva jon létre. A Két tavolsag
letorés egy 4j lapot hoz létre az €lt6l két kiilonbozo eltolasi tavolsag
hasznalatéaval.
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tavalsag tavolsag és szdg két tavolsdg

Letdrések és lekerekitések

Ebben a feladatban letoréseket és lekerekitéseket kell hozzaadnia a
tengelytdmasz modell befejezéséhez.

2 2

A kész modell a kovetkezb dbran lathato:

GYAKORLAT: Letorés hozzaadasa

I A tutorial_files projekt aktivdlasa utdn nyissa meg a chamfillet.ipt fajlt.
A fajl egy tengelytamasz modelljét tartalmazza.

2 Valassza a Letorés eszkozt az Alkatrész sajatossagok paneltarbol.
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A Letorés parbeszédpanelben Kkattintson az Elek gombra, majd vélassza
ki a bazis négy fiigglleges élét.

MEGJEGYZES Ha sziikséges, forgassa el a modellt a megfelel élek kivalasztasihoz.
Az alapértelmezett izometrikus nézethez torténd visszatéréshez nyomja meg az Fé
billenty(it.

A Tavolsdg mezbbe billentyiizze be a 10 mm értéket, majd kattintson az
OK gombra.

P

A kovetkezd 1épésben a furatok felsé éleihez adhat hozza Tavolsag tipusta
letoréseket.

Valassza a LetOrés eszkozt, majd jelolje ki az alkatrész mindharom

furatanak a felsé élét.

A Letorés parbeszédpanelben éllitsa 4t a tdvolsdgot 1 mm érték{re, majd
kattintson az OK gombra.
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A kovetkez6 1épésben kiilonbozé tavolsagu letdréseket fog hozzaadni az
alkatrész végleges alakjanak eléréséhez.

6 Valassza a LetoOrés eszkozt, majd kattintson a Két tdvolsag gombra. Véilassza
ki az abran lathato élet.

gl kivilasztas

7 Adja meg az alabbi értékeket:
1. tavolsag: 14 mm
2. tavolsag: 18 mm
Kattintson az Irdny gombra annak megtekintéséhez, hogy hogyan véltozik
az elénézet a tavolsagok felcserélésekor.

8 Kattintson ismét az Irdny gombra az eredeti beallitdsokhoz torténd
visszatéréshez, majd kattintson az OK gombra a letorés sajatossag
létrehozasahoz.

9 A lépések megismétlésével adjon hozzd egy ugyanilyen méretii letorést
az alkatrész masik oldalahoz.

Az alkatrész varhatoan a kovetkezd abrdnak megfelelen jelenik meg.
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A kovetkezs 1épésben lekerekitéseket fog hozzdadni az alkatrész végleges
alakjanak eléréséhez.

GYAKORLAT: Lekerekitések hozzaadasa egy alkatrészhez

Kattintson az Alkatrész sajatossdgok paneltaron talalhat6 Lekerekités
gombra, majd ellendrizze, hogy az El lekerekitése gomb van-e kivalasztva.
Valassza ki az dbran lathato két élet.

két kijelolt &l

2 Forgassa az alkatrészt, majd jelolje ki ugyanezt a két élet a mésik oldalon

is. A Lekerekités parbeszédpanel Allandé lapjan allitsa at a sugarat 16 mm
értékdre.

Az Elek és a Sugér oszlopban kattintson a Hozzaadés hivatkozasra. A
kovetkezS élhalmazként jelolje ki a két fiigg6leges élt az alkatrész felsé
részének sarkaiban.

Allitsa 4t a lekerekités sugarat 32 mm értékiire. Ha a parbeszédpanel és
az elénézet igy néz ki, mint az az alabbi abran lathato, kattintson az OK
gombra.

Lekerekités =|®)
(% Alands ]@ walkozd 1 6P Egyedi I
| Elek | sugér [ | Klvé!asztés\ méd
M 1 kivélasztva & mm @j &
B |2 ELINS 12 IR

" Sajétossag

I Minden &l

I Minden sarak

| [Feo e | |
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5 Valassza a Lekerekités eszkozt, majd jelolje ki a borda elején taldlhato6 két
vizszintes élt, ahogy az abran lathato.

két kijelalt &l

6 A Lekerekités parbeszédpanelben a sugarat vdlassza 30 mm értékdire.

7 Egy masik élhalmaz hozzaadéasahoz kattintson a Hozzaadds szovegre,
majd jeldlje ki az dbrdn lathato két vizszintes élt.

S

két kijelalt &l

8 A Lekerekités parbeszédpanelben a masodik élhalmaz sugarat moédositsa
22 mm értékire. Kattintson a Hozzaadas hivatkozasra a harmadik élhalmaz
hozz4dadéaséhoz.

88 | 4. fejezet Elhelyezett sajatossagok létrehozasa és szerkesztése



9 Forgassa a modellt, és jelolje ki a masodik kivalasztasi halmazzal szemben
1év§ vizszintes élt a hatsé lapon. A sugarat valassza 10 mm értékire. Ha
a parbeszédpanel és az el6nézet gy néz ki, mint az az aldbbi abran lathato,
kattintson az OK gombra.

@ Allands I@ Wilkazd | @ Egyedi |
& I Elek | Sugér |

2 kivédlasztva 30 mm '
5] )

2 kivélasztva 22 mm E
£ s imm ]
Hozzdadés, .

Kivalaszbasi mod
* E
" Hurok

” Sajétnssan

™ Minden &l
I Minden sarok

@I ||7 & ‘ ‘ (o] I Mégse | il

Lekerekités elénézete.

A lekerekités sajatossag hozzaadodott az alkatrészhez.

10 Vélassza a Lekerekités eszkozt és jelolje ki azt a harom élt, ahol a borda
talalkozik az alkatrész felsd részén 1évS hengerrel. Médositsa a sugarat 2
mm értékiire, majd kattintson az OK gombra.

borda és henger
athatasa
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Il Vélassza a Lekerekités eszkozt. Jelolje ki a borda két eliilsé élét, majd jelolje
ki a borda hatsé élét (A). Az élek hozzdadddtak a kivalasztasi halmazhoz.

12 JelOlje ki azt a harom é1t mindkét oldalon, ahol az alap a tobbi
sajatossaggal taldlkozik (B).

13 A Lekerekités parbeszédpanelben vélassza a Hurok moédot a Kivalasztasi
moéd tertileten. Kattintson barhova a hatsé élen az alap felett. Figyelje
meg, hogy a Hurok méd automatikusan kijelolt tovabbi éleket.

14 Ellendrizze, hogy a lekerekités sugara tényleg 2 mm értékd-e. Amikor az
elénézet a kovetkezd dbrahoz hasonlit, kattintson az OK gombra. A
lekerekités nem hajthat6 végre és egy hibatizenet jelenik meg.

15 A hibaiizenet ablakban kattintson a Mddositds gombra.

16 A Lekerekités parbeszédpanelben valassza az El kivélasztdsi modot. Tartsa
nyomva a SHIFT billentytit amig kijel6li a hat élt, ahol az alap a t&bbi
sajatossaggal talalkozik. Ha az élek eltavolitasra kertiltek a kivéalasztasi
halmazbdl, kattintson az OK gombra.
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17 Adjon hozzéa 2 mm sugaru lekerekitéseket azokhoz az élekhez, ahol a bazis
talalkozik az alkatrész tobbi sajatossagaval. Figyelje meg, hogy a
Lekerekités4 lekerekitései az 6sszes élt Osszekotik, igy mindkét oldalon
csak egy kivélasztési pont sziikséges.

2 2

A kész alkatrész a kovetkez$ dbran lathato.

2

Mentés nélkiil zérja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.

Tippek a lekerekitések hasznalatahoz

B Lekerekités modositdsahoz kattintson a jobb gombbal a lekerekités nevére
az attekint6ben, majd véalassza a Sajatossag médositdsa mentipontot.

B A lekerekités méretének modositdsdhoz kattintson kétszer a lekerekités
nevére az attekint6ben. A Méret moédositasa parbeszédpanelben
valtoztathatja meg a lekerekités értékeit.

B A kivalasztasi prioritast a Sajatossdgok valasztasara allithatja, majd kétszer
kattintva a lekerekitésen megjelenithet6k a méretek.

B A lekerekités modositasa utan valassza a Frissités eszkozt az alkatrész
frissitéséhez.

Menet sajatossagok

Ebben a feladatban a Menet eszkoz segitségével kell 1étrehoznia egyéni
meneteket egy miianyag palack és kupak érintkez6 lapjain.
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GYAKORLAT: Menetek hozzaadasa

I A tutorial_files projekt aktivdlasa utan nyissa meg a threads.iam fajlt. A
fajl egy miianyag palack és kupak modelljét tartalmazza.

8

2 A Zoom - Ablak eszkdzzel nagyitsa ki a palack szajat és a kupakot.

3 A grafikus ablakban vagy az attekint6ben valassza ki a kupakot, kattintson
a jobb gombbal, és a helyi mentiben torolje a Lathato jelolénégyzetet.

4 A grafikus ablakban vagy az attekint6ben kattintson kétszer az tivegre a
szerkesztési mod aktivva tételéhez.

5 Kattintson a Menet eszkozre az Alkatrész sajatossdgok paneltaron.

6 A Hely lapon adja meg a beallitdsokat a kovetkez6 dbrdnak megfelelGen.
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7 Valassza ki az abran lathat6 osztott feliiletet.

Figyelje meg, hogy a menet el6nézete megjelenik a modellen.

A Megadas lapon adja meg a beéllitasokat a kovetkezé abranak

megfelel6en, majd kattintson az OK gombra.

Gwint =)
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Rozmiar Oznaczenie
50 ix] [manas =l
Klasa

0 Prawy
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T Lewy

Létrejott a Menet sajatossag, ahogy az alabbi abran is 1lathato, és

hozzaadddott az attekint6hoz.
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MEGJEGYZES Atmenetileg megvaltoztathatja az alkatrész szinét, hogy a menetek
jobban latszédjanak. A Kézponti eszkoztaron kattintson a Stilusok mez8ben a lefele
nyilra, és vélasszon egy masik szint.

9 Kattintson a Visszatérés gombra az tiveg szerkesztémodjabol torténd
kilépéshez, majd kapcsolja ki az tiveg lathatosagat.

10 Az attekintSben kattintson kétszer a cap:1 elemre a szerkeszt6mod
aktivalasdhoz.

Il Ismételje meg az 5-8. 1épéseket és jelolje ki a kupak bels6 feliiletét, ahogy
az abran lathato.

A menet kész, ahogy a kovetkezd képen lathato:

12 Kattintson kétszer az Osszeallitasra az dttekintGben, kapcsolja be az tiveg
lathatosagat, és allitsa vissza az [zometrikus nézetet.

A kész modellnek a kovetkezé képnek megfeleléen kell kinéznie.

4

Mentés nélkiil zarja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.
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Héj sajatossagok

A Héj eszkoz egy lireget hoz 1étre egy meghatérozott falvastagsagu alkatrészben.
Anyagot tavolit el az alkatrészbdl lapok eltolasaval és Gjak létrehozasaval az
alkatrész kiils6, bels6 vagy mindkét oldalan. A héj sajatossag hasznalataval
sok oldalu alkatrészek hozhatok létre, mint példaul tokok vagy keritések. Egy
alkatrésznek tobb héj sajatossaga is lehet.

A héjképzési folyamat kezdete elStt meg kell adni az eltavolitand6 vagy
eltoland6 alkatrészlapokat, és az alkatrész lapjainak a falvastagsagat.

Az Alkatrész sajatossagok paneltdr Héj eszkozének hasznalatival anyag

tavolithato el az alkatrész belsejébdl, igy egy adott falvastagsagu iireg hozhaté
1étre. Alapértelmezett allapotban az Autodesk Inventor pontos héj sajatossaggal
rendelkezik. Amennyiben nem létezik pontos megoldas és engedélyezve van
a kozelités, akkor a program megprobal ennek segitségével megoldast taldlni.

Kiindulhat egy kiilonallo sajatossagbol, alkatrészbdl, vagy egy dsszeallitasban
1év§ alkatrészbdl.

Munkafolyamat attekintése: Héj sajatossag létrehozasa

I A feladathoz hozzon létre egy egyszerl blokkot vagy kockat.

, 8

A véazlatprofil kihtizasa utan valassza a Héj eszkozt.
3 A grafikus ablakban vélassza ki a torlendd lapot vagy lapokat.

4 A Héj parbeszédpanelben kattintson a hdrom irdny gomb (Beliil, Kiviil,
Mindkett6) egyikére, és adja meg, hogy a héj milyen irdnyban
helyezkedjen el az alkatrész feliiletéhez képest.

5 Adjon meg egy értéket a Vastagsag mezSben.

6 Kattintson az OK gombra.

A kovetkezd 1épésben egy valtozo héjvastagsagu héj sajatossagot hozhat létre.
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Munkafolyamat attekintése: Valtozo6 falvastagsagu héj sajatossag létrehozasa

I Vélassza ki a héj sajatossagot az attekint6ben, majd nyomja meg a Delete
billentyit.

2 Kattintson a Héj eszkozre, majd jeldlje ki az eltavolitand6 lapokat.

3 A H¢j parbeszédpanelben kattintson a harom irdny gomb (Beliil, Kiviil,
Mindkettd) egyikére a héj irdnyanak meghatarozdsahoz a kijelolt lap
feltiletéhez képest.

4 Adjon meg egy értéket a Vastagsag mezdSben.
5 A Héj parbeszédpanelben kattintson a Részletek gombra.

6 Kattintson a Hozzdadas hivatkozasra, majd valassza ki a lapot, amelynek
a héjvastagsagat kilon kivanja megadni.
Az Egyedi lapvastagsagok teriileten adjon meg egy értéket, amely
kilonbozik a f6 héjvastagsagtol.

7 Kattintson az OK gombra a héj 1étrehozasahoz.

Mentés nélkiil zarja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.

Kiosztas sajatossagok létrehozasa

Sok esetben sziikség van egy vagy tobb sajatossag ismétl6ds haszndlatéara az
alkatrész elkészitése soran. Kiilonall6 sajatossagok vagy sajatossagok csoportjai
masolhatok és mintdkba rendezhetSk. A kiosztas sajatossag egy négyszogletes,
poléris vagy tiikrozott mésolata valamely sajatossagnak vagy sajatossag
csoportnak. A kiosztas egyes példanyai sziikség szerint letilthatok. Egy példa
a kiosztasra egy szamolOgép tokjaba vagott azonos furatok négyszogletes
kiosztésa.

MEGJEGYZES A kioszthato sajatossigok korébe tartoznak az alkatrész sajatossagok,
a feliilet sajatossagok, és az 6sszeallitasi sajatossagok.

A Kiosztés eszkozok referenciageometriat igényelnek a kiosztas
meghatdrozasahoz. Kiosztasokat a Négyszogletes kiosztds, a Poldris kiosztas és
a Sajatossag tiikrozése eszkozokkel hozhat létre. Meghatdrozhatja a kiosztadsban
szerepl6 példanyok szdmat, a példanyok kozott szogek osztaskozét, és az
ismétlés irdnyat is.

Kiosztas 1étrehozasanak modszerei:
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Azonos Minden példany azonos lezdrast hasznal.

Igazitas a modellhez Minden példany lezarasat egyenként kell kiszdmolni.

Optimalizalt Létrehoz egy masolatot, és a lapokat sokszorositja a
sajatossagok helyett. Optimalizalja a kiosztasokat a
gyorsabb szamitds érdekében.

Letilthat részegységeket egy részegységkiosztasban anélkiil, hogy el kellene

tavolitania azokat az 6sszeallitasbol. Ez egyszertivé teszi alkatrészek cseréjét és
Osszeéllitasok egyedi tagjainak 1étrehozasat.

Négyszogletes kiosztasok

A sajatossdgok megkett6zhetdk, és elrendezhetSk négyszogletes vagy polaris
kiosztésban is. A feladat els6 részében létrehoz egy furatot, majd 1étrehozza a
furatok négyszogletes kiosztasat egy miianyag burkolaton. Emellett végrehajthat
egy polaris kiosztast bemutat6 feladatot is.

A Kkész feladat a kovetkez6 dbran lathato.

GYAKORLAT: Furat sajatossag létrehozasa

I A tutorial_files projekt aktivaldsa utan nyissa meg a recpattern.ipt fajlt.

2 Az Alkatrész sajatossagok paneltarbodl valassza a Furat eszkozt.

3 A Furat parbeszédpanel Elhelyezés mezGjében valassza ki az Egyenes
opciét. Kattintson a Lap gombra, és jelolje ki az alkatrész felsé lapjat.

4 A Furatok parbeszédpanelben kattintson a Referencial gombra.
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5 A grafikus ablakban kattintson az alkatrész balszélsé élére a Referencial
elhelyezéséhez, majd az alsé élre a Referencia2 megadésahoz.

Megijelenik az alkatrész élének a furatkozponttdl mért tavolsiga.

P

6 A méreteket ugy modositsa, hogy a bal sz€1s6 élt6l mért tavolsdg 20 mm,
az also élt6l mért tavolsdg pedig 10 mm legyen, ahogy az az alabbi 4bran

is lathato.

&

7 A Furat parbeszédpanel lezarasként valassza az Atmend furat tipust, és
ellendrizze, hogy a furat atmérGje 3 mm legyen.

Lezéras
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Kattintson az OK gombra a megadott bedllitasok szerinti furat

létrehozasahoz.

Furatkiosztasok hozzaadésa

Az imént létrehozott furat sajatossig segitségével hozzon létre egy furat
kiosztést.

GYAKORLAT: Furatkiosztas létrehozasa egy furat sajatossagbol

Az Alkatrész sajatossagok paneltarbol valassza a Négyszogletes kiosztas
eszkozt.

A grafikus ablakban kattintson a furat sajdtossagra.

A Négyszogletes kiosztas parbeszédpanelben kattintson az 1. irdny gombra,
majd kattintson az alkatrész also, vizszintes élére.

Az Atforditas gombra kattintva sziikség esetén megvaltoztathatja az iranyt.

Ellendrizze, hogy az Osztaskoz legyen kivalasztva a legordiil listaban,
majd az Oszlopok szdma mezSben adja meg az 5, az Oszlopok tdvolsaga
mez6ben pedig a 17.5 mm értéket.

Az 1. irany kiosztas elénézete megjelenik a grafikus ablakban.

Kattintson a 2. irdny gombra, majd kattintson az alkatrész bal széls§
fligglleges élére.

Ellendrizze, hogy az Osztaskoz legyen kivélasztva a legordiild listaban,
majd az Oszlopok szdma mezGben adja meg a 4, az Oszlopok tavolsaga
mez6ben pedig a 17.5 mm értéket.

A grafikus ablakban megjelenik a 2. irany kiosztas el6nézete is.

Neégyszdgletes kiosztas =1
3 [ | Sajétossagok

1. irény 2. irény
S = R
ess [3 ] E“‘ ﬂ
> [17,5mm  »| @\ 17,5mm |

‘Osztéskoz j |Osztéskoz j
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Kattintson az OK gombra a négyszogletes furatkiosztas 1étrehozasahoz.

A feladat kovetkezd részében attekintheti a kiosztaspéldanyok letiltasat.

Kiosztaspéldanyok letiltasa

Az alkatrész tervezési céljanak ellenGrzése soran kideriil, hogy két sziikségtelen
példany is hozza lett adva. A kiosztasban letilthato6 az 0sszes példany vagy csak
egyes példanyok is.

GYAKORLAT: Kiosztaspéldanyok letiltasa

I Az attekintSben bontsa ki a Négyszogletes kiosztds1 elemet a példdnyok
megjelenitéséhez.

Mozgassa a mutatoét az attekintSben a példanyok felett. Ahogy a mutaté
az egyes példanyokra mutat, a megfelel§ példany kiemelésre keriil a
grafikus ablakban.

2 Emelje ki a felesleges példanyt. Nyomja meg a CTRL billenty{it mikozben
a jobb gombbal a példanyra kattint, majd vélassza a Letiltds mentipontot.

3 Tiltsa le az 4bran lathat6 két példanyt.

.

T letitands peldanyak

A példanyok le lettek tiltva és az alkatrész a kovetkez$ dbranak megfelel6en
néz ki.
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Mentés nélkiil zarja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.

Polaris kiosztasok

Az el6z6 feladatban furat sajatossagokat adott egy szivattyd hengerfejéhez.
Ebben a feladatban egy poldris kiosztdst hozhat 1étre hengeres siillyesztés
hasznalataval.

GYAKORLAT: Polaris kiosztas létrehozasa

I A tutorial_files projekt aktivdlasa utdn nyissa meg a circpattern.ipt fajlt.

&

2 Az Alkatrész sajatossagok paneltaron kattintson a Poldris kiosztas eszkozre.

3 Azalkatrész als6 peremén kattintson a hengeres siillyesztéssel rendelkezé
furat sajatossagra.

4 A Poldris kiosztas parbeszédpanelben kattintson a Tengely gombra, majd
az attekint6ben kattintson a Munkatengely1 elemre.

Megjelenik a kiosztas el6nézeti képe.

5 Ellendrizze, hogy az Elhelyezés » Példanyok szima mez&ben a 6 érték
legyen megadva.

Ebben a példaban megadhat egy 60 értéki novekmény értéket, vagy egy
360 értékd tartomany felosztas értéket az elhelyezési modszerhez.
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Kattintson a Részletek gombra. Az Elhelyezés teriileten ellenérizze, hogy
a Tartomany felosztasa radiégomb van-e kivalasztva.

Polaris kiosztas BEY

Iﬁ M Sajatossagok
g MEI Tengely

Elhelyezés
(D:qs o] fmork ] Tk

@I QK Mégse

Lezéras

Elhelyezés
£ Optimalizal: 1 Wivekményes
% Azonos + Tartomany Felosztasa

" Igazitas a modelhez

Kattintson az OK gombra a polaris furatkiosztas létrehozasahoz.

Mentés nélkiil zarja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.

Sajatossagok tiikrozése

Az alkatrész-, feliilet-, és Osszeallitasi sajatossagok tiikrozhetSk a szimmetria
megteremtése és megtartdsa érdekében. A Tiikrozés sajatossag haszndlataval
lecsokkentheti a modellek 1étrehozasdhoz sziikséges id6t is. Tiikkrozhet egyes
szilardtest sajatossadgokat, munkasajatossagokat, lapsajatossagokat, vagy akar
egész szilardtesteket is. A teljes test tiikrozésével lehetséges Osszetett
sajatossagok, példaul a test részét képezd héjak tiikrozése is.
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Munkafolyamat attekintése: Alkatrész tiikr6zése

Hozzon létre egy tiikrozendd alkatrésztestet. Hozzon létre egy munkasikot,
amely a tiikrozési sik lesz, vagy hasznalhat egy siklapot is tiikrozési sikként.

Az Alkatrész sajatossagok paneltarbol valassza a Sajatossag tiikrozése
eszkozt.

A Sajatossag tiikrozése parbeszédpanelben kattintson A teljes test tiikkrozése
gombra.

Kattintson a Tiikrozési sik gombra, majd véalassza ki a munkasikot vagy
siklapot.

Kattintson az OK gombra.

Kiosztasok utvonalakon

A Négyszogletes kiosztds eszkoz segitségével 1étrehozhat olyan
sajatossag-kiosztasokat, amelyek 3D utvonal mentén helyezkednek el.
Kivalaszthat lapot vagy modelltestélt, munkatengelyt, egyenest, ivet, sik lapot,
bordat vagy metszett ellipszist is a kiosztasok 1étrehozasanak utvonalaként.

Munkafolyamat attekintése: Négyszogletes kiosztas Iétrehozasa egy utvonal
mentén

Hozzon létre egy alkatrészt olyan sajatossaggal, amely kiosztasra alkalmas.
Hozzon 1étre egy 3D Gitvonalat, amelyet majd a kiosztashoz fog hasznalni.
Ha kivanja, a sajatossag éleit is hasznélhatja az Gtvonal irdnyanak
kijelolésére.
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2 Valassza a Négyszogletes kiosztas eszkozt.

w

A Négyszogletes kiosztds parbeszédpanelben kattintson az Egyéni
sajatossagok mintdzasa gombra.

4 Kattintson a Sajatossagok gombra, majd a grafikus ablakban vagy a modell
attekintSben valassza ki a kiosztashoz hasznalando sajatossagokat.

5 Kattintson az Utvonal gombra, majd jel6lje ki az titvonalat. Az Atforditas
gombra kattintva megvaltoztathat6 az oszlop irdnya.

6 Adja meg az oszlopok szamat (sajatossdgok szdma), majd kattintson a
lefelé nyilra és adja meg a Kiosztas hosszat. Valassza a kovetkez6
lehet6ségek valamelyikét:

Osztaskoz: Adja meg a sajatossdgok kozotti tavolsdgot.
Teljes tavolsag: Adja meg az oszlop tdvolsdgdt

Gérbe hossza: A program automatikusan megadja a kivdlasztott gorbe hosszdt

S A
\ \

J

e J

T

7 Tobb sorbdl allo kiosztas 1étrehozasahoz kattintson a 2. irany gombra,
majd allitsa be a sorok irdnyat, szamat, tavolsagat és a gorbe hosszat.
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8 Ha sziikséges, a Részletek gombra kattintva beallithat kezdSpontot az
egyik vagy akar mindkét irdnynak is, valamint beéllithat6 a Kiszamitas
és az Irdny mod.

B Ha sziikséges, kattintson az Inditds gombra, majd kattintson az titvonal
egy pontjara az egyik vagy mindkét oszlop kezd6pontjanak
meghatarozasahoz. Ha az atvonal egy zart hurok, a kezd6pontot meg
kell adni.

B A Kiszamitas teriileten valassza az Optimalizalt rddiégombot egy
optimalizélt kiosztas létrehozasahoz, az Azonos rddibgombot azonos
sajatossagok létrehozdsahoz vagy az Illeszked6 radiégombot a
sajatossagok lezdrdsahoz, amikor lappal talalkoznak.

B Az Irdny teriileten az Azonos radiégomb valasztasdval minden
sajatossdg iranya az els6ként kivélasztott sajatossdg iranyaval lesz
megegyezd, az 1. irdnyhoz vagy 2. irdnyhoz illeszked6 beallitas
valasztasaval pedig megadhatja, hogy melyik utvonal hatdrozza meg
a kiosztas sajatossagok elforgatdsat.

9 Kattintson az OK gombra.

Kiosztaspéldanyok letiltasa

Atmenetileg letilthatja egy vagy tobb szilardtest- vagy lapsajatossag
megjelenitését egy kiosztdsban. Néhany vagy akar az 6sszes munkasajatossag
el is rejthet6. A sajatossagok a visszaallitasig le lesznek tiltva.

Munkafolyamat attekintése: Testsajatossagok lathatosaganak beallitasa

B Az Osszes példany letiltdsdhoz valassza ki az attekintében a kiosztés ikonjat,
kattintson ra a jobb gombbal, majd vélassza a Sajatossagok letiltasa
mentipontot.

B Egyes példanyok letiltasahoz bontsa ki az dttekint6ben a kiosztas ikonjat,
kattintson a jobb gombbal a példanyra, majd valassza a Letiltas
mentipontot.
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B Az Osszes példany visszadllitdsahoz valassza ki az attekintében a kiosztés
ikonjat, kattintson ra a jobb gombbal, majd vélassza a Sajatossagok
engedélyezése meniipontot.

B Egyes példanyok visszaallitdsdhoz bontsa ki az attekint6ben a kiosztas
ikonjét, kattintson a jobb gombbal a példanyra, majd vélassza a Letiltas
mentipontot.

MEGJEGYZES Az egyenként letiltott példinyokat egyenként kell visszaallitani.

Alkatrészek elemzése

A szilardtestek és a feliiletek elemzése informdciot szolgéltat a geometriai
mindség gyartas elStti ellendrzésére. Egy adott modell esetében szdmos azonos
vagy eltérd tipusa elemzést végezhet. Példdul ugyanannak a modellnek a
kiilonbo6z6 lapjai szamdéra tobb elemzési mod is megadhato.

Miutan alkalmazott egy elemzést, 1étrejon egy elemzés mappa az attekintGében,
és az elemzés bekertil ebbe a mappaba. Minden egyes elmentett analizis a
létrehozas sorrendjében adodik hozza az attekint6hoz. Az attekintében
megjelenik az aktiv elemzés neve és lathatosdga az elemezés mappa nevével
egyiitt. Példaul: Elemzés: Zebral (Be).

Az attekint6ben taldlhaté Elemzés mappa segitségével megvéltoztathatja az
aktiv elemzés lathatosagat, és 1étrehozhat Gj elemzéseket is. Bontsa ki az Elemzés
mappat az 6sszes tobbi elmentett elemzés megjelenitéséhez és kezeléséhez.
Megvaltoztathatja az aktiv elemzést, illetve szerkesztheti, masolhatja vagy
torolheti a listaban szereplS elmentett elemzéseket.

Az elvégezhetd tipusa elemzések tobbek kozott:

Zebraelemzés A lapok folytonossagat elemzi. Ehhez parhuzamos
egyeneseket vetit a modellre. Az eredményekbdl latszik,
hogy hogyan ver6dik vissza a fény a feluletrdl, és igy
kénnyebben megallapithatja, hogy hol kell javitani a
feliilet min&ségén.

Ferdeségelemzés Az eltavolitas irdnyatol fliggben kiértékeli, hogy egy
adott modellnek megfelels-e a ferdesége az alkatrész
és az dnt6forma taldlkozdsandl, és le lehet-e gyartani
ontéssel. Egy spektrum mutatja a ferdeségi szogek
valtozasat egy bizonyos terjedelmen beliil.

Gorbiiletelemzés Vizualis elemzést készit a modell lapok, feliiletek,

vazlatgorbék és élek gorbiiletérdl és simasagarol.
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Gauss Ertékeli a nagy és az alacsony feliilet gorbiileteket az

gorbiiletelemzés alkatrész feliiletein elhelyezett szindtmenetek
segitségével. Az atmenetek vizualisan mutatjak a feliilet
gorbiiletét a Gauss elemzés szamitas segitségével.

Keresztmetszet-elemzés Az alkatrész egy adott keresztmetszetének grafikus
nézetét, vagy szilardtestek belsejének tobb
keresztmetszetérdl részletes informacidkat és a hozzajuk
tartoz6 abrakat jeleniti meg. Az is elemzi, hogy az
alkatrész megfelel-e a minimalis, illetve maximalis
falvastagsag kovetelményeknek.

Munkafolyamat attekintése: Elemzések létrehozasa és hasznalata

I Nyisson meg egy alkatrészfajlt vagy kattintson kétszer egy alkatrészre egy
Osszedllitasban.

2 Valassza az Eszkozok » Flemzés mentipontot, vagy kattintson az Elemzés
lathat6saga eszkozon taldlhaté nyilra, majd valassza ki, milyen tipusa
elemzést kivan létrehozni.

3 Azelemzés beallitasait tartalmazo6 parbeszédpanelben allitsa be az elemzést
az igényei szerint.

4 Alkalmazza az elemzést.
5 Igény szerint véltoztassa meg az aktiv elemzés lathatosagat.

6 Hasznalja a Modell attekint6t az elmentett elemzések szerkesztéséhez,
masolasahoz, torléséhez és dtnevezéséhez.

7 Igény szerint létrehozhat tovabbi elemzéseket is a kivalasztott
modellekhez, és ezutdn valogathat ezek koziil.
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Zebraelemzések létrehozasa

Alapok folytonossagat elemzi. Ehhez padrhuzamos egyeneseket vetit a modellre.
Az eredmények megmutatjik a lapon 1év6 gorbiileteket, igy segitenek
beazonositani a lapos teriileteket (a csikok parhuzamosak) vagy amelyek nem
folyamatosan érint6 irdnyuak (a csik megszakad ott, ahol a gorbiilet nem
allando).

Az aktiv elemzést a program bekapcsoltként jeloli meg, példaul: Zebral (Be).
Uj elemzéseket létrehozhat meglévés elemzések alapjan is. Megadhatija az iranyt,
amely a csikok kozott legnagyobb kontrasztot mutatja a feliiletek kozotti
atmenetek bemutatdsara, megadhatja a csik vastagsagat a fekete és a fehér
relativ ardnydval, és a csikok atlatszatlansagat.

Munkafolyamat attekintése: Uj zebraelemzés létrehozasa

I Nyisson meg egy alkatrészfajlt, vagy kattintson kétszer egy alkatrészre
egy Osszedllitdsban az alkatrész helyben torténé szerkesztéséhez.

2 Kattintson az Elemzés lathat6saga eszk6zon taldlhato nyilra, és valassza
ki az Uj zebraelemzés elemet a listdbol.

MEGJEGYZES Miutan elmentette a kezdeti elemzést, kattintson a jobb gombbal
a Modell 4ttekintdben talélhaté Elemzés mappara, és valassza a helyi meni Uj
zebraelemzés meniipontjat.

3 Igény szerint megadhato egy Gj név.

H

Adja meg a vizszintes, fliggéleges vagy atlos iranyt.
Adja meg a savok vastagsagat és stirtiségét.
Adja meg a csikok atlatszatlansagat.

Hatarozza meg a megjelenités minGségét.

0 N o U

Valasszon a Mind, Lapok vagy Leplek beallitasok koziil, majd vélassza ki
a megfelel§ geometridt.

9 Kattintson az OK gombra az elemzés végrehajtasahoz. Ha kivanja,
kattintson az Alkalmaz gombra az elemzés elinditdsdhoz. Ebben az esetben
a parbeszédpanel nyitva marad, és tovabbra is igény szerint médosithatja
a beallitasokat és végezheti el az Gjabb elemzéseket.
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Ferdeségelemzések létrehozasa

A ferdeségelemzés az eltavolitas iranyatol fiiggéen elemzi, hogy a modell lapjai
és az ontSforma feliilete kozott megfelelS-e a ferdeség értéke. Az eredmény a
modellen egy szinskalaként jelenik meg egy adott szogterjedelem szerint.

Uj elemzéseket létrehozhat meglévs elemzések alapjan is. Megadhatja a
ferdeségelemzés szogterjedelmét vagy ferdeségi szogét, és kivalaszthatja, hogy
a ferdeségelemzés eredménye atmenetes vagy diszkrét szincsikokként jelenjen
meg.

Munkafolyamat attekintése: Uj ferdeségelemzés létrehozasa

Nyisson meg egy alkatrészfajlt, vagy kattintson kétszer egy alkatrészre
egy Osszedllitdsban az alkatrész helyben torténd szerkesztéséhez.

Kattintson az Elemzés lathat6saga eszkdzon taldlhaté nyilra, és valassza
ki az Uj ferdeségelemzés elemet a listabol.

Igény szerint adjon meg egy egyéni nevet.
Kattintson az Uj gombra. Igény szerint megadhat6 egy Gj név.

Adjon meg egy szogterjedelmet (az eltavolitas irdnyahoz viszonyitva) a
ferdeségi szog elemzéséhez.

Jeldlje be a Gradiens jelolénégyzetet, ha az eredményt dtmenetesen
szeretné megjeleniteni.

Valasszon a Mind, Lapok és Leplek beallitdsok koziil, majd vélassza ki a
megfelel6 geometridt.

Kattintson egy élre vagy tengelyre az eltavolitas irinyanak megadasahoz,
vagy az Atforditds gombra az irdny megforditasahoz.
Kattintson az OK gombra.

A maés tipusu elemzések létrehozasaval kapcsolatban tovabbi informaciot
az Autodesk Inventor sug6 targymutatéjdban az elemzés cimsz6 alatt
taldl.
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Munkasajatossagok
létrehozasa és szerkesztése

Ebben a fejezetben attekintheti a munkasajatossagok A fejezet témai

létrehozasat és szerkesztését. B Munkasajatossag meghatarozasa

B Munkasajatossagok mddositasa




Munkasajatossag meghatarozasa

A munkasajatossagok absztrakt szerkesztési geometridk, amelyek akkor
hasznéalhatok, ha semmilyen mdas geometria nem alkalmas az Gj sajatossagok
létrehozasara és elhelyezésére. A hely és az alak rogzitéséhez a sajatossagok
kényszerezhet6k a munkasajatossagokhoz.

A munkasikok, munkatengelyek és munkapontok mind munkasajatossagok.
A megfelel6 elhelyezési és kényszerfeltételek a kivalasztott geometriabdl és a
kivélasztas sorrendjébdl kovetkeznek.

A munkasajatossag eszkdzok a képerny6n megjelend kérdésekkel segitik a
kijelolést és az elhelyezést. A kovetkezGket teheti:

B Létrehozhat és hasznalhat munkasajatossdgokat alkatrész, 0sszeallitas,
lemezalkatrész és 3D vazlatkdrnyezetben.

B Hasznalhat munkasajatossagokat és hivatkozhat rajuk a rajzkérnyezetben.
B Munkasajatossagokat vetithet egy 2D véazlatba.

B Létrehozhat kozbeiktatott munkasajatossagokat. Ezek segitenek a 3D
vazlatok létrehozasaban és az alkatrész vagy Osszeallitasi sajatossagok
elhelyezésében.

B A munkasajatossagokat adaptivva teheti.
B A munkasajatossagok lathatosagat ki- és bekapcsolhatja.

B Vontatassal dtméretezheti a munkasikokat és a munkatengelyeket.

Munkasikok

A munkasikok lapos sikok, amelyek kiterjedése egy adott sik mentén minden
iranyban végtelen. A munkasikok hasonlitanak az alapértelmezett YZ, XZ, és

XY sikokhoz. A munkasik sziikség szerint létrehozhat6é a mar meglévs
sajatossagok, sikok, tengelyek vagy pontok hasznalataval.

Munkasikokat hasznalhat:

B Egy vazlatsik 1étrehozédsara, amikor nincs elérhetd alkatrészlap a 2D
vézlatalapu sajatossagok létrehozasara.

B Munkatengelyek és munkapontok létrehozasara.
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Lezaras referencia biztositasara kihdazashoz.
Referencia biztositasara dsszeallitasi kényszerekhez.
Referencia biztositasara rajzméretekhez.

Referencia biztositasara egy 3D vazlathoz.

Egy 2D vazlatba torténd vetitéssel referencia vagy profilgeometria gorbéinek
létrehozasara.

Az alébbi dbrak a munkasik megadasanak néhany médjat mutatjak be.
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Munkatengelyek

A munkatengelyek végtelen hosszasagu egyenes vektorok. A munkatengelyek
hasonlitanak az alapértelmezett X, Y és Z tengelyekhez, azzal a kiillonbséggel,
hogy a munkatengelyeket igény szerint barmikor létre lehet hozni. A
munkatengelyek elhelyezéséhez meglévd sajatossagokat, sikokat, vagy pontokat
lehet hasznalni.

A munkatengely hasznalhato:

Munkasikok és munkapontok létrehozasara.

Egy 2D vazlatba torténd vetitéssel referencia vagy profilgeometria gorbéinek
létrehozésara.

Forgastengely biztositasara egy megforgatas sajatossag szdmara.
Referencia biztositdsara dsszeallitdsi kényszerekhez.

Referencia biztositdsara rajzméretekhez.

Referencia biztositasara egy 3D vazlathoz.

Referencia biztositasara polaris kiosztashoz.

Szimmetriatengely létrehozaséra.

Az alébbi dbrak a munkatengely megadasanak néhany modjat mutatjak be.
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A munkapontok olyan pontok, amelyek sajatossagoktol vagy
munkasajatossagoktol fliggéen 1éteznek. A munkapont hasonlit az
alapértelmezett origbhoz. Munkapont sziikség szerint 1étrehozhaté a mar
meglévé sajatossagok, sikok vagy tengelyek hasznalataval.

Munkapontok

A munkapont hasznalhato:

B Munkasikok és munkatengelyek 1étrehozaséra.
Vetitéshez 2D vézlatba referenciapont létrehozésdhoz.
Referencia biztositdsara dsszeallitdsi kényszerekhez.
Referencia biztositasara rajzméretekhez.

Referencia biztositasara egy 3D vazlathoz.

Koordinata-rendszer definialasara.

Az alabbi 4brdk a munkapont megadasanak néhany modjat mutatjak be.

Roégzitett munkapontok

A rogzitett munkapontok helyének meghatarozasahoz ugyanugy egy
hozzérendelt munkasajatossagra van sziikség, mint mas munkapontok esetében
is. A rogzitett munkapont sajatossdgokat vagy munkasajatossagokat hasznal
a rogzitett munkapont eszkoz elinditdsdhoz, de a helye ezutan rogzitve lesz a
térben, és mar nem fiigg egyetlen sajatossagtol sem.
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A rogzitett munkapont ugyantgy hasznalhat6, mint egy munkapont, bar a
rogzitett munkapont helye rogzitve van a térben, fiiggetlen a modellgeometria
valtozasaitol. Egy rogzitett munkapont a 3D mozgatas/forgatas eszkozzel
mozgathato.

Munkafolyamat attekintése: Régzitett munkapont definialasa

Az Alkatrész sajatossagok paneltarban kattintson a Munkapont eszk6zon
1évS nyilra, majd valassza a Rogzitett munkapont eszkozt.

Valasszon ki egy csticsot, vazlatpontot vagy munkapontot a 3D mozgatas
/ forgatés eszkoz elinditasahoz. A tengely mutaté mutatja, hogy a kijelolés
rogzitett.

3 A 3D mozgatas/forgatés eszkoz tengelyei az alkatrész f6 tengelyeihez

igazodnak. Kattintson vagy vontassa az eszkoz valamelyik tengelyét vagy
az origdjat, majd adjon meg értékeket a 3D mozgatas/forgatas
parbeszédpanelben, majd kattintson az Alkalmaz gombra.

4 Folytassa a munkapont helyének moédositasat. A befejezéshez kattintson

az OK gombra.
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Munkasajatossagok mddositasa

A rogzitett munkapontokon kiviil az 6sszes munkasajatossag az &t 1étrehozé
sajatossaghoz vagy geometridhoz kapcsolddik. Ha az elhelyezéshez hasznalt
geometria modosul vagy torl6dik, a munkasajatossag ennek megtelelGen
modosul. Ennek megfelel6en minden sajatossagot vagy geometriat, amely egy
adott munkasajatossagtol fligg, érinteni fog a munkasajatossag megvaltoztatasa.
Mindkét eset lathatd az aldbbi abrakon.

A munkasik a felsé lappal 45 fokos szoget zar be.

—r —r
"g ,ﬁ
A furat egy, a munkasikon 1évé vazlatbdl jott 1étre, igy a furat fiigg a
munkasiktol.

Egy munkatengely hozzdadédott a furathoz, igy a munkatengely a furattol
fligg.

OO

Ha a sik altal bezart sz6g 15 fokra médosul, a furat és a munkatengely ennek
megfelel6en fog véltozni.

e
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Adatok rendszerezése
projektek hasznalataval

Ebben a fejezetben megtanulhatja, hogy hogyan segitik a A fejezet témai

projektek az adatok rendszerezését és kezelését. Elsajatithatja Kulesfogalmak

. PP . . L Projektek attekintése
a projektek tervezési sziikségleteinek megfelel§ megtervezését

Projektek bedllitasa
€ beallitasat. Projektek létrehozéasa

Fajlok létrehozasa és megnyitasa
projektekben
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Kulcsfogalmak

Fogalom

Leiras

aktiv projekt

Az a projekt, melyet az Autodesk Inventor® program automatikusan alapértelmezettként
hasznal részegységek megnyitasakor, mentésekor vagy médositasakor. Egy Autodesk
Inventor munkafolyamat soran csak egy projekt lehet aktiv. Ez lehet az alapértelmezés
szerint telepitett, vagy egy tetszélegesen valasztott egyéni projekt is.

alapértelmezett projekt

Az Autodesk Inventor programmal egyiitt telepitett tres projekt. Ha nem létezik
egyénileg megadott projekt, akkor az alapértelmezett projekt aktiv.

modosithaté helyek

A felhaszndlé dltal létrehozott alkatrészeket, rajzokat és bemutatdkat tarolé mappak.
A projektekben a munkatér és a munkacsoport keresési Gitvonalai a médosithaté helyek.

Projektenként csak egy médosithat helyet hasznaljon.

gyakran hasznalt

almappak

A projektmappak (beleértve az elemtarakat is) gyakran hasznalt elnevezett almappai.
A mappak nem hasznalhatok hivatkozasok feloldasara vagy tarolasara. E mappak
megjelennek a fajlkezel6 parbeszédpanelekben a mappak egyszer(i megtalalasa érdekében.
A gyakran hasznalt almappak elérési Gtvonala mindig a projekt helyének nevével
kezdédik.

elemtarak

Az elemtérak olyan, csak olvashat6 fajlokat tartalmazé projekthelyek, melyekre lehet
hivatkozni, de nem mddosithatok. A projekteken beliil minden elemtarnak egyedi nevet

kell adni. Az elemtarakban minden egyes fajlnak egyedi nevet kell adni.

beallitasok

Projektbeallitisok, amelyek példaul azt hatarozzak meg, hogy hany korabbi fajlverziot
kell megtartani, és hogy sziikséges-e egyedi fajlneveket hasznalni. A Verzidéazonosité
(ez mutatja meg, hogy az adott példany a projekt mely verziéja) és a Tulajdonos (ez
mutatja meg, hogy ki iranyitja a kozzétett projektet) a koézzétett projektek esetén
hasznalhatok.

projekt

Egy .ipj kiterjesztés(i XML fajl, amely meghatarozza a projektfajlok altal hivatkozott
kiilsé adatfajlokat és mappakat tartalmazé mappakat.

proxy fajl

Ha egy Autodesk® Mechanical Desktop® alkatrészt részegységként hasznal egy
Osszedllitasban, akkor az Autodesk Inventor program létrehoz egy proxy fajlt, amely
csatolasokat tartalmaz a Mechanical Desktop fijlhoz és a leforditott adatokhoz. Altalaban
az eredeti Mechanical Desktop fajl egy elemtarban tarolédik, a leforditott proxy fajlok
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Fogalom Leiras

pedig egy proxy elemtarban. A proxy elemtar neve megegyezik a Mechanical Desktop
elemtar nevével, kivéve, hogy a proxy elemtar neve egy alahlzasjel (_) karakterrel
kezdddik.

hivatkozott fajl Az aktualis tervben hasznalt fajl. A hivatkozott fajlok lehetnek médosithaték vagy csak

olvashatok is, mint példaul az elemtarbeli alkatrészek.

relativ Gtvonal A projektekben az ttvonalak a projektfajlhoz (.ipj) képest vannak meghatarozva. Az
Autodesk Inventor program relativ Gtvonalakat hasznél a hivatkozott fajlok helyének
megallapitasahoz.

gyokérmappa Egy fels6 szinten |évé mappa, ami a projektben elemtarként, munkatérként vagy
munkacsoportként keriilt meghatarozasra. A gyokérmappa ala beagyazott almappakban
talalhato adatfajlok helyei relativ Gtvonalak segitségével kertilnek megadasra. Az aktudlis
projekthez tartozd &sszes fajlt a gyokérmappaban, vagy egyik mappéjaban sziikséges
tarolni.

egyfelhasznalds projekt Az adatfajlok helye a projekt munkaterében taldlhaté. A projektben talalhaté fajlokat
egyszerre csak egy felhasznald és csak egy Autodesk Inventor munkafolyamatban
hasznalhatja. A fajlok nem kertilnek lefoglalasra vagy leadasra.

stilustar A projekt Mappabeillitisok eleménél megadott mappa, amely meghatarozza, hogy hol
talalhatok a projektben hasznalt stilusdefiniciok. Alapértelmezés szerint ez a Design

Data mappa.

sablonok mappa A projekt Mappabeillitisok eleménél megadott mappa, amely meghatarozza, hogy hol
talalhatdk a projekt Uj fajljainak elkészitéséhez hasznalt sablonok. Alapértelmezés szerint

ez a telepités soran létrehozott Templates (sablonok) mappa.

munkatér Egy gyokérmappa vagy almappa, amely a tervfajlok személyes masolatait tartalmazza.
Egyfelhasznalds és Vault projektek esetén csak a munkateret sziikséges médosithatéd
helyként megadni.
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Projektek attekintése

A projektek teljes tervek vagy termékek logikai csoportositasai, melyek
tartalmazzak a terv modellféjljait, rajzait, bemutatoit és a tervezési
megjegyzéseket. A projektinformaciok .ipj kiterjesztésti XML fajlokban vannak
tarolva, melyek meghatérozzak, hogy hol lehet médositani a fajlokat, hany
régebbi verzi6 maradjon meg a rajzok mentése utan, hol tarolédnak a
hivatkozott adatok és még néhény beallitast.

A projekt azonositja a fajlokat tarolo gyokérmappékat és a projektterv
struktarajat. Az adatfajlok tarolhatok kdzvetleniil ezekben a gyokérmappakban
vagy az almappdikban.

Kétféle projekt hozhato létre: egyfelhasznalds, valamint, ha rendelkezik
telepitett Autodesk® Vault szoftverrel, Vault projekt. Az egyfelhasznélos
projektet egyediil dolgoz6 tervezSk hasznaljak. Ha az Autodesk Vault telepitve
van, akkor a Vault projektek segitségével tobb tervezd is dolgozhat egyszerre
egy projekten. A kozos fajlok ebben az esetben egy Vault tarban tarolédnak,
és ezeken soha nem dolgoznak kozvetleniil. Minden tervezének van egy
személyes projektje, amely megadja, hogy hova kertilnek masolasra a
megjeleniteni és médositani kivant fajlok. A Vault tar a fajlok el6zményeit és
a tovabbi attribatumokat is tartalmazza.

Alapértelmezett projekt

Az Autodesk Inventor program elsd elinditasanal automatikusan az
alapértelmezett projekt az aktiv. Az alapértelmezett projekt nem ad meg
modosithaté helyet, de hasznalhat6 tervek azonnali 1étrehozasahoz, és a fajlok
béarhova elmenthetdk anélkiil, hogy a projektekkel és a fajlkezeléssel kellene
foglalkozni. Az alapértelmezett projekt leginkabb kisérletezésre hasznalhato,
nem tényleges tervezési munkahoz. Nehezebb a fajlokat egy projektbe
osszefogni, amikor a terv bonyolultta valik, mint meghatarozni egy projektet
a tervezés megkezdése elGtt.

Aktiv projekt megadasa

Egy Autodesk Inventor munkafolyamat sordn egyszerre csak egy projekt lehet
aktiv. Az aktiv projekt megadja a munkafolyamat sordn haszndlt beallitasokat
és a tervezési fajlokat és elemtarakat tartalmaz6 mappak elérési ttvonalait.
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Amennyiben mas tervezési projekten kivan dolgozni, aktivva kell tenni a
projektet, miel6tt adatfajlokat hozhatna 1étre vagy modosithatna.

GYAKORLAT: Projekt aktivva tétele

I Ellendrizze, hogy minden Autodesk Inventor féjl bezarasra kertilt.

2 A Fijl meniiben valassza a Projektek vagy a Microsoft® Windows® Start
mentijében a Minden program » Autodesk » Autodesk Inventor
(verzi6szam) » Eszkozok » Projektszerkeszt6 meniipontot.

3 A Projektek parbeszédpanel fels6 ablaktablajaban megjelenik a 1étez6
projektek listdja. Kattintson kétszer egy projekt nevére annak aktivva
tételéhez. Egy pipa jelzi az aktiv projektet.

A Projektek parbeszédpanel als6 ablaktablajaban lathatok a fels6
ablaktablaban kivalasztott projekthez kapcsolédé informaciok.

Hivatkozott fajlok megtalalasa

Amikor az Autodesk Inventor program fajlokat keres, az aktiv projekt altal
megadott helyeken keres rd a tarolt fajl nevére és a relativ itvonalra.

A fajlok hivatkozésai az aladbbi szabalyok alapjan keriilnek tarolasra:

B A féjlok hivatkozésai a projekt gyokermappdajahoz képest megadott relativ
utvonalként vannak térolva. Ha a fijl egy elemtarban taldlhato, akkor az
elemtar neve is tarolasra kertl.

B Ha a hivatkozott fijl nem egy projekt gyokérmappaban van, de a f4jl
ugyanabban a mappéaban vagy annak egy almappéjaban taldlhat6, mint a
ra hivatkozo fajl, akkor a hivatkozas relativ ttvonalként keriil elmentésre.

A fajlfeloldasi problémak elkeriilése érdekében a projektek mindig relativ
atvonalakat hasznalnak abszolat itvonalak helyett. Ez lehet6vé teszi a projekt
vagy a gyokér helyének konny(i mozgatasat vagy masolasat a hivatkozasok

megtorése vagy frissitése nélkil.

Minding az aktiv projekthez megadott munkatérbe vagy annak egyik
almappdjdba mentse el az Gj fajlokat.

Az elemtar fajlokon kiviil az 6sszes fajlt at lehet mozgatni egy a projektben
megadott, nem elemtar tipusu helyre, amig a relativ itvonal nem valtozik.
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Az Elemtdrhelyek elemtérbeli részegységeket tartalmaznak, melyekre més fajl
hivatkozik, de a fdjlok maguk nem valtoznak. Az Autodesk Inventor program
a projektben megadott elemtarhelyen keresi az elemtar-hivatkozasokat.

A nem elemtdr tipusu fajlokat a projekt a modosithato helyeken keresi. A legjobb
eredmény elérése érdekében érdemes projektenként csak egy modosithato
helyet megadni.

Mivel el6fordulhat, hogy tobb tervezScsapat ugyanazokat az elemtarbeli
alkatrészeket kivanja haszndlni, ezért tobb projektben is megadhatok az
elemtarhelyek. Ajanlatos az elemtarhelyeket és az elemtdrakban tarolt fajlokat
csak olvashat6va tenni.

Projektek beallitasa

Adja meg a projekt tipusit annak 1étrehozésakor vagy moédositasakor. A tipus
megadja, hogy a fajlok hol médosithatok és menthetdk, ki férhet hozza a
fajlokhoz, és az, hogy a fajlok hogyan viselkednek leadaskor és lefoglalaskor.

Erdemes a fajlszerkezetet és a hozzaférési jogokat a projekt létrehozasa el6tt
meghatéarozni.

Projekttipusok

A kovetkezd projekt tipusok hozhatok 1étre:
B Egyfelhasznalos
B Vault (Azilyen tipusu projektek hasznélatdhoz sziikséges az Autodesk Vault

telepitése.)

Ha t6bb tervezének kell hozzaférnie az adatokhoz, ajanlott az Autodesk Vault
szoftver telepitése. E szoftver kiterjedt adatkezel$ képességeinek segitségével
meg0rizheti egy fajl 0sszes verzidjat, és lehetGvé valik a tervezési adatok keresése
és lekérdezése.

Az egyfelhasznalds mod egyediil dolgozoé tervezdk szamadra, illetve akkor
ajanlott, ha csak egy tervezének sziikséges hozzaférni a fajlokhoz.
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MEGJEGYZES A Projektvarazslé alkalmazasban alapértelmezésben a Részben elkiilonitett
és a K6z6s projekttipusok nem érheték el. A tobbfelhasznalds projektek kezeléséhez
ajanlott az Autodesk Vault hasznalata. Ha sziikséges régebbi projekttipusok létrehozasa,
valassza az Eszkozok » Alkalmazasbedllitisok » Altalanos lapot. Jeldlje be a Régebbi
projekttipusok létrehozdsdnak engedélyezése jeldlénégyzetet. A régebbi projekttipusokrdl
tovabbi informaciét az online stigoban talal.

Egyfelhasznalés projektek

Az egyfelhasznal6s projekteket 6nallo tervezék esetén érdemes haszndlni:

B Az Osszes tervezési fdjl egy mappaban (a munkatérben) és ennek
almappaiban kertil taroldsra, kivéve az elemtarakbol hivatkozott fajlokat.

B Tarolja a projektfajlt (.ipj) a munkatér (gyokér) mappaban, és adja meg a
.\ mappat munkatérként.

B A fajlok lefoglaltsagi allapota nem lathato az attekintSben.

Tipikus beallitasok egyfelhasznalds projektek esetén

Tipus Egyfelhasznalos
Munkacsoport hely Nincs

Hely Egyetlen munkatér a .\ helyen.
Tartalmazott fajl Nincs

Elemtarak Egy vagy tobb is megadhato.

Gyakran hasznalt almappak Egy vagy tobb is megadhatd, mindegyik a munkatér egy almappajat
vagy az egyik elemtarat hatdrozza meg.

Mappabeallitasok Projektspecifikus stilusokat, sablonokat és tartalomkézpont
fajlokat tartalmazé mappakat ad meg.

Beallitasok Régi verziok tovabbi mentése = |
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Egyedi fajlnevek hasznalata = Igen
Név =, Projektnév”

Parancsikon = ,,Projektnév”
Tulajdonos = a projekt tulajdonosa

Verzidazonositd = a kiadott adat verzidja

Vault projektek

A Vault projekt hasznalatahoz sziikséges az Autodesk Vault szoftver telepitése.
Egy masik parbeszédpanel jelenik meg a Vault projekt 1étrehozdsadhoz. A Vault
projektek tulajdonséagai tobbek kozott:

B A tervez6k soha nem jelenitik meg vagy haszndljak kozvetleniil egy fajl a
Vault tarban térolt verzidjat.

B Minden tervezd egy projektfdjlt haszndl, ami megad egy személyes
munkateret, ahové az Autodesk Vault a Vault tarban tarolt fajlokat mésolja
megjelenités és modositas céljabol.

B A mas tervezSk altal végrehajtott, és a Vault tarba leadott moédositasok
mindaddig nem lathaték, amig nem frissiti a fajlokat, hogy a legfrissebb
verziot kérje le a sajat munkaterébe.

B Az Autodesk Vault adatbazisban az adatfdjlok korabban leadott verzidinak
amasolata, a modositasok el6zményei, a fajlok tulajdonsagai és fliggGségei
is tarol6édnak.

B Bedllithatok a fajlok tulajdonsédgai alapjan lefut6 keresések, nyomon
kovethetdk a fajlok hivatkozésai, és lekérhetSk korabbi konfigurdciok is.

Vault projektek hasznélatahoz sziikség van egy munkatérre, amely a projektfa;jl
mappéjahoz képest meghatarozott titvonalon taldlhat6 (példaul .\ vagy
Amunkatér), és nem adhat meg tobb moédosithat6 helyet.

Vault projektek tipikus beallitasai

Tipus Vault
Hely Egyetlen munkatér a .\ helyen.
Munkacsoport hely Nincs
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Tartalmazott fajl

Nincs

Elemtarak

Egy vagy tobb is megadhaté.

Gyakran hasznalt almappak

Egy vagy tobb is megadhatd, mindegyik a munkatér egy
almappajat vagy az egyik elemtdrat hatarozza meg.

Mappabeallitasok

Projektspecifikus stilusokat, sablonokat és

tartalomkoézpont-fajlokat tartalmazé mappékat ad meg.

Vault beillitisok

Az értékek altalaban az Autodesk Vault programban kertilnek
megadasra.

Virtualis mappa = virtualis mappa a Vault adatbazisban, amit a
projekt gydkérmappajaba képez le.

Kozzétételi mappa = megadja, hogy hol kertilnek kézzétételre

a Streamline adatok.

Beillitasok

Régi verzidk tovabbi mentése = |
Egyedi fajlnevek hasznilata = Igen
Tulajdonos = a csapat vezetdje vagy Uresen marad

Verzibdazonositd = a kiadott adat verzidja

MEGJEGYZES A Vault projektek létrehozasardl és hasznélatarél tovabbi informaciét
a termékcsomagban talalhaté Autodesk Vault (verzioszam) Adatkezelés kézikényvben
tall. A kézikényv PDF formatumban is elérheté a termék CD lemezén az ais (verzio) »
dskl » US » bin » acadfeui » docs mappaban.

Mappaszerkezet beillitasa

Egy tipikus projekt tartalmazhat egyedi alkatrészeket és dsszeallitdsokat, a céges
szabvanyokon alapul6 szabvanyos alkatrészeket, és készen kaphat6
részegységeket, példaul kotSelemeket, szerelvényeket vagy elektromos

részegységeket.

Ahhoz, hogy az Autodesk Inventor program konnyen meg tudja keresni a
hivatkozott fajlokat, érdemes az almappakat a projekt munkaterébe vagy a
munkacsoport-mappdba helyezni. Egy projekt 6sszes tervfijljat tarolhatja az

almappakban.
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A tervezési projekt novekedésével parhuzamosan gyakran sziikségessé valik az
adatok mozgatéasa. Sziikség lehet példaul meghajtok cseréjére, egy masik

szerverre torténd atkoltozésre, tobb tervezd bevonasara, vagy korabban nem
megosztott adatok megosztasara. Egyszerti mappastruktara hasznélata esetén

konnyebb a bonyol6do terv, tobb tervezs és a szétosztott adatok kezelése.

A projektfdjlok mappaszerkezetének létrehozasakor az alabbi iranyelvek
kovetenddk:

B A projektmappdk kialakitdsdban kovesse vallalata szabvanyait és elnevezési
szokasait.

B Amennyiben sziikség van 1étezd tervek egyes fajljainak modositasara, ezeket
a munkatér egy almappéjéaba kell masolni.

B Amennyiben sziikséges kiadott tervezési fdjlokra hivatkozni, ezeket egy
elemtarmappéba kell mésolni, vagy meg kell adni egy elemtérat az 4j
projektben, ami a leadott projekt gyokerébe mutat. Amennyiben a kiadott
projekt is hivatkozik elemtdarakra, ezeket tartalmaznia kell az Gj projektnek
is, vagy az Uticsomag segitségével ki kell simitani a fajlstrukttrat egyetlen
mappéba.

B Az almappa-struktirat ajanlott a lehetdségekhez mérten laposra kialakitani,
és a projekthez nem kapcsol6do fajlokat nem szabad a gyokérmappaban
tarolni. El kell kertiilni tobb, mint szaz fajl egy mappaban torténd tarolasat.

MEGJEGYZES Allitsa a projekt Egyedi fajinevek hasznalata beallitisat Igen értékre.
Kertilje el a kettézdtt nevek hasznalatit, még eltéré Utvonalon talalhaté fajlok esetében
is. Igy elkerilhet a helyek vagy dokumentumok &sszecserélése és a fajlok véletlen felilirasa.

Amennyiben az ,Egyedi fajlnevek hasznalata” beallitast alkalmazza a
projektben, akkor az Autodesk Inventor program megprébélja megtaldlni a
fajlt a projekt mappaszerkezetében, akkor is, ha az at lett mozgatva vagy
nevezve. Amennyiben a fajl nem talalhat6, a Csatolds feloldasa
péarbeszédpanelben manuadlisan is rakereshet a fajlra. A projektmappékban
tobbszor el6forduld fajlnevek megkereshetSk a Projektszerkesztd Kett6zott
fajlok keresése gombija segitségével.

Mivel a hivatkozasok a projektmappak relativ itvonalaiként keriilnek taroldsra,
ezért a mappaszerkezet megvaltoztatadsa, mappak mozgatasa vagy torlése esetén
val6szint, hogy sériilnek a hivatkozdsok, kivéve, ha az Egyedi fajlnevek
hasznalata bedllitast Igen értékre allitotta.
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Projektek létrehozasa

A Projektek mappa alapértelmezés szerint a Dokumentumok/Inventor mappaban
talalhat6, de megadhat6 mas hely is.

A Projektvarazslo létrehoz egy, a projektfajllal azonos mappéban talalhat6
munkateret. Amennyiben megvaltoztatja ezt a beallitast, mindig a projektfajlt
tartalmaz6 mappa egyik almappéjaként adja meg a munkateret.

Ez a tdblazat 0sszefoglalja az egyes projekttipusok estén érvényes ajanlasokat.

Egyfelhasznalos Vault
Projekt tipusa Egyfelhasznalos Vault
Tartalmazott fajl Nincs Nincs
Munkatér Egy a .\ helyen Egy
helyek a .\ helyen
Munkacsoport hely Nincs Nincs
Elemtarak Egy vagy tobb Egy vagy tobb nem a munkatér ala beagyazott

GYAKORLAT: Projekt létrehozasa a Projektszerkesztovel

Zarja be az 0sszes dokumentumot az Autodesk Inventor programban.

Az aktiv projekt csak olvashat6, ha nem keriil minden fajl bez4résra. A
fajlok bezarasa nélkiil csak elemtarakat lehet hozzaadni a projekthez.

Az Autodesk Inventor programban valassza a Fajl » Projektek
mentiipontot a Projektszerkesztd elinditasahoz, vagy

az Autodesk Inventor szoftveren kiviil valassza a Microsoft Windows Start
meni » Minden program » Autodesk » Autodesk Inventor »
Eszk6zok » Projektszerkeszt6 meniipontot.

A Projektszerkesztében kattintson az Uj gombra az Inventor projekt
vardzslo elinditdsdhoz.

Az Inventor projektvardzslo alapértelmezés szerint egyfelhasznalos projekt
készitésére van bedllitva, azaz egy munkateret hoz létre.
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Az Uj Vault projekt opcié hasznélatdhoz telepiteni kell az Autodesk Vault
programot.

4 A Projektvarazslo Projektfdjl teriiletén adja meg a sziikséges informaciokat
a projektrdl.

B A Név mezdében adjon meg egy nevet a projektnek vagy fogadja el az
alapértelmezés szerintit.
A Projektvarazslo 1étrehoz egy almappét a projektmappéban, ami a
megadott nevet kapja.

Ha egy eltéré helyre talloz, az Autodesk Inventor a megadott mappa
nevét hasznélja vagy létrehoz egy Gj mappat, ha az a mappanév még
nem létezik.

B A projektmappdban (az a mappa, amelyikben az .ipj kiterjesztésii fajl
talalhato a .\ utvonalon) létrejon egy munkatér az egyfelhasznalos és
Vault projektekhez.

B A Létrehozand6 projektfajl mezében megjelenik a projektfajl neve és
az elérési utvonala.

Kreator projektu Inventor

Pl projektu
Nazwa

| MazwaProjekiu
Falder projekiu {obszaru roboczego)

| C:iMoje dokumentyiInventoriMazwaProjekbul El

Twarzony plik projekku

| :\Moje dokumentyiInventaribazwaProjekku|azwaProjektu.ipg

| Dalej | Zakoricz | Anuhij |

5 Kattintson a Tovabb gombra az elemtarak megadasdhoz.

Az 4j projektek gyakran ugyanazokat az elemtdrakat hasznaljak, mint a
mar 1étezd projektek. A bal ablaktdbldban megjelennek a projektlistaban
talalhato projektfdjlok altal hasznalt elemtarak.

B A jobb oldali panelen kattintson a jobbra mutat6 nyilra egy elemtar
hely hozzaadasahoz az 1j projekthez.
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B FElemtarakat a balra mutato nyilra torténd kattintassal tud eltavolitani
az Uj projekt ablaktablabol.

Kreator projektu Inventor
Wybierz bibliokeki

Wszystkie projekby: Moy prajekk:

Mazwa logiczna | Potozenie | Nazwa logiczna | PotoZenie

Library C:\Program Fil... Library1 C:\Program Fil...

Libraryl C:hProgram Fil...

Kl

Potozenie biblioteki:

‘Wsterz ‘ | Zakoricz h| Anuluj |

Az Elemtar helye mez&ben jelenik meg a bal vagy a jobb ablaktabldban
kivalasztott elemtar helye.

6 Kattintson a Befejezés gombra.

Miutan létrejott a projekt, kattintson ra kétszer a Projektszerkeszt6ben a
projekt testre szabasahoz. A kovetkezs 1épésekb6l megtudja, hogyan tudja
testre szabni az Gjonnan létrehozott projektet.

Projektbeallitdisok megadasa

A projekt tipusat, az alapértelmezett munkateret, a haszndlt elemtarak nevét
és helyét a projektvardzsléban lehet beallitani. Adja meg a tovabbi
projektbeallitasokat, hogy a projekt pontosan megfeleljen a tervezési kdrnyezete
altal tdmasztott elvardsoknak, majd adja meg a projekt keresési atvonalait.

A bedllitasok magyarazatanak ajboli dttekintéséhez nézze meg az egyes
projekttipusok telepitését.

m ,Egyfelhasznalos projektek” a 125. oldalon.

B |, Vault projektek” a 126. oldalon.
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=] @ Dpcje
| Stare wersie zachowac przy zapisie (-1 = wszystkie) = 1

E.’j Uzywa niepowkarzalnych nazw plikaw = Nie
E‘.’j MNazwa = tukarial_files
B Skrit = tutorial_files

[ab] Whasciciel =
[ab] Identyfikator wydania =

Munkatér

A munkatér azokat a fajlokat tartalmazza, amelyeket éppen moédosit. A
munkatérben térolt fdjlok nem érhetSk el mas tervezSk szamara, és a
munkatérben elmentett médositasokat is csak az adott felhasznal6 tudja
megtekinteni. A munkatér 1étrehozhat6 halézati helyen is, de a fajlok
gyorsabban megnyithatok, ha egy helyi gépen talalhaté mappat 4allit be
munkatérként.

Az egyfelhasznélés projektekben is megadhaté munkatér. Vault projektek
hasznalata esetén kotelez6 munkateret 1étrehozni, amely az egyetlen olyan
hely ahol a mé6dositasok elvégezhet6k. A munkatérnek a projektfajlt (.ipj)
tartalmaz6 mappaban vagy annak egy almappajaban kell elhelyezkednie.

Munkatér atvonaldnak megadésakor:

B Csak egy munkatér helyet adjon meg, lehet6leg a projektfajlt tartalmazé
gyokérmappaban vagy a projektfdjl egy almappajaban. Az ajanlott hely a
A
Az egyfelhasznal6s projektben a munkatér legyen az egyetlen megadott
hely, kivéve az elemtéarhelyeket.

B A legjobb eredmény elérése érdekében haszndlja az Autodesk Vault
programot a fajlok lefoglaldsara a kézi mddszerrel torténé masolas helyett.
A lefoglalas automatikusan beéllitja a helyes relativ elérési Gitvonalat, igy
az Autodesk Inventor program fel tudja oldani a fajlt. A kézi modszerrel
torténd masolas esetén a fajl nem lesz lefoglaltként megjelolve, és megnd
a modositasok véletlen feliilirasanak a veszélye.

B A munkatér az els6 hely, ahol a program a nem elemtarakra mutato
hivatkozasokat keresi.

Munkafolyamat attekintése: A munkatér keresési ttvonalanak megadasa

I A Projektszerkeszt6 parbeszédpanelben kattintson a Kibontds gombra a
munkatér elérési itvonaldnak megjelenitéséhez.
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2 Ha nincs munkatér megadva, kattintson a jobb gombbal a munkatéren,
majd valassza az Utvonal hozzdaddsa meniipontot, vagy bontsa ki a 1étez6
munkateret, és kattintson a M6dositas meniipontra.

3 Fogadja el a megjelenitett itvonalat, médositsa az Gtvonalat, vagy
tall6zzon egy masik mappahoz, és jeldlje ki a munkatér mappajaként.

4 Kattintson a Mentés gombra.

Elemtar helyek

Az elemtar csak olvashat6 alkatrészek, és mds, nem modositandé fajlok
tarolasara szolgalnak. A projekt létrehozasakor meg kell adni egy vagy tobb
elemarat. Az elemtarak tobb projektben is felhasznalhatok.

MEGJEGYZES Az elemtirak elnevezésénél nem szabad elfelejteni, hogy az elemtarban
talalhaté alkatrészeket felhasznalé fajlok az elemtar nevét és a fijl relativ elérési ttvonalat
taroljak. Amennyiben késébb atnevezik az elemtarat, az 6sszes, az adott elemtarra mutatd
hivatkozas megszakad.

Az elemtarak 1étrehozhat6k implicit (amikor egy Mechanical Desktop
alkatrészre hivatkozik) vagy explicit (a keresési atvonalat a projekten beliil
hozza létre) modon.

Ne feledje:

B A Tartalomkozpont elemtar helyét a Projektszerkeszt6 Mappabeallitasok
meniipontjdban lehet megadni.

B Az elemtar térsitja az elemtar nevét az aktudlis projekt mappéjahoz.

B A hivatkozo fajlban eltarolt relativ Gitvonal csak az elemtar mappéahoz
képest relativ, a projekt tobbi helyéhez képest nem. Elemtar hivatkozasok
felolddsanal csak a megnevezett elemtarban keres a program.

Munkafolyamat attekintése: Elemtarhelyek megadasa

I A Projektszerkeszt6 Projekt médositdsa ablaktablajan kattintson a jobb
gombbal az Elemtarak elemre, és valasszon az alabbi meniipontok koziil:

Utvonal hozzaadésa Adjon meg egy mappanevet és elérési
Utvonalat, vagy tallézzon a keresett helyre.
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Utvonal hozzaadasa f4jlbél Tallézzon a keresett projektfijlhoz (.ipj),
valassza ki, majd kattintson a Megnyitas
gombra. A kivalasztott fajl helyi keresési

Gtvonalai hozzaadédnak az aktualis projekthez.

Utvonal beillesztése lllesszen be egy masolt ttvonalat a mezébe.

A részhez tartozé Utvonalak torlése Torolje az 6sszes utvonalat.

2 Kattintson a Mentés gombra.

3 Ha megfeleld, akkor kattintson a jobb gombbal egy elemtar helyre és
valasszon a menti opcidi koziil.

A Mechanical Desktop alkatrészek elemtérainak helye

A Mechanical Desktop alkatrészeket az elemtérak taroljdk. A Mechanical
Desktop alkatrészek az Autodesk Inventor ¢sszedllitdsokhoz egy proxy fajlon
keresztiil kapcsolédnak, amely csatolasi informaciékat is hordoz, igy az
Osszedllitas részegysége frissiil, amikor az alkatrészt a Mechanical Desktop
programban moédositjak.

Miel6tt Mechanical Desktop alkatrészeket adna egy 0sszeallitdshoz, adjon meg
egy elemtdrhelyet a projektben mind a Mechanical Desktop alkatrészfajlokat
tartalmaz6 mappanak, mind a vonatkoz6 proxy mappéanak. A két elemtér neve
megegyezik, kivéve, hogy a proxy elemtér neve elé egy aldhuzasjel (_) karakter
kertil.

A Mechanical Desktop féjlok tobb alkatrészt is tartalmazhatnak, igy egy fajlbol
tobb Autodesk Inventor alkatrészt is at lehet venni.

Proxy fajlok attekintése:

B A proxy fajlok akkor jonnek 1étre, ha részegységként hasznal egy Mechanical
Desktop alkatrészt egy 0sszedllitdsban. A Mechanical Desktop fajlbol atvett
alkatrészek a megfelel$ proxy elemtarban tarolodnak.

B A proxy fajlokat nem lehet megnyitni vagy médositani.

B A proxy féjlok csak a kapcsolddé Mechanical Desktop fajlt hasznalo
Osszedllitds megnyitasakor vagy mentésekor frissiilnek.
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B A Proxy fajlok egyetlen alkatrész Autodesk Inventor adatforméatumra
forditott Mechanical Desktop tervezési adatait tartalmazzak.

B A tervezési tulajdonsigok (iTulajdonsagok) a proxy fajlokban tarolédnak,
és elvesznek, ha a proxy fajl elveszik.

Munkafolyamat attekintése: Elemtar helyek megadasa Mechanical Desktop
alkatrészek és proxy fajlok szamara.

I Ellendrizze, hogy minden Autodesk Inventor fajl bezarasra kertilt.
2 A Projektszerkeszt6ben kattintson kétszer egy projektre az aktivalasdhoz.

3 Az als6 ablaktablan kattintson a jobb gombbal az Elemtarak elemre, és
valassza az Utvonal hozzdadasa meniipontot. Adjon egy Uj elnevezett
atvonalat a Mechanical Desktop fajlhoz.

4 Kattintson a jobb gombbal az Gjonnan létrejott elemtar helyre, és valassza
a Proxy Gtvonal hozzdaddsa meniipontot.

5 Amennyiben sziikséges, adjon meg tovabbi elemtarakat és adjon
mindegyiknek egy leir6 nevet.

Elemtérhelyek iAlkatrészek és iOsszedllitisok részére

Ha az iAlkatrész vagy iOsszeallitds szereldéket halézaton kivanja tarolni és
megosztani masokkal, akkor a szereldéket elemtarként adja meg. Meg kell
hatédroznia egy proxy atvonalat.

Ha a program nem proxy Gtvonalat hasznél egy iAlkatrész vagy iOsszeallités
osszeéllitasba illesztésekor, automatikusan létrejon egy almappa ugyanott,
ahol a szerelde van. Az almappéanak ugyanaz a neve, mint a szereldének, és
tarolja az elemeket.

Proxy Gtvonal hasznélatakor az almappa a proxy Gtvonalon jon létre, az elemek
pedig az almappéban a proxy utvonalon.

Ne feledkezzen meg az alabbi irdnyelvekrdl:

B Az iAlkatrészeket és az iOsszedllitasokat egy elnevezett elemtéarban, a
vonatkoz6 kozzétett elemeket pedig a kapcsolédo proxy elemtéarban térolja.

B A proxy elemtarak helye és neve nem valtoztathaté meg.

B A proxy fajlokat nem lehet megnyitni vagy moédositani.
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B Az iAlkatrész és iOsszeallitas szerelde proxy fajljai az iAlkatrész szerelde
katalégus elemei, melyek megadott paraméterekkel lettek kozzétéve.

B AziAlkatrész szerelde fajljait gy lehet frissiteni, ha az adott szerelde elem
fajlt haszndalo Osszedllitast megnyitja vagy elmenti.

B Az iAlkatrész vagy az iOsszedllitds szerelde proxy elemtarat nem szabad
csak olvashat6va tenni, mert a szerelde ide hozza létre az Gj elemeket.

Munkafolyamat attekintése: Elemtarhelyek megadasa szereldék és proxy fajlok
szamara

I Ellendrizze, hogy minden Autodesk Inventor fajl bezarasra keriilt.
2 A Projektszerkeszt6ben kattintson kétszer egy projektre az aktivalasdhoz.

3 Az als6 ablaktablan kattintson a jobb gombbal az Elemtarak elemre, és
valassza az Utvonal hozzdadasa meniipontot. Adjon egy 1j elnevezett
atvonalat a szereldéhez.

4 Kattintson a jobb gombbal az Gjonnan létrejott elemtar helyre, és valassza
a Proxy Gtvonal hozzdadasa meniipontot.

5 Amennyiben sziikséges adjon meg tovabbi elemtéarakat és adjon
mindegyiknek egy leir6 nevet.

Tartalomkozpont fajlok

Amikor kivalaszt egy részegységet az Autodesk InventorTartalomkdzpontbol,
akkor az alkatrész a Tartalomkodzpont elemtarban tarolt paraméterek alapjan
jon létre. Ha a fajl nem felhasznaldi fajl, akkor a Projektszerkesztd
Mappabeallitdsok meniipontjaban megadott mappéba keriil elmentésre.

A Tartalomkozpont elemtar szabvanyos keresztmetszettel rendelkezd
felhasznaloi alkatrészeket, példaul szerkezeti idomacélokat, is készit.
Létrehozhatja alkatrészek szdmtalan varidci6jat mas paraméterek, példaul
hossziisag, meghatarozéaséaval. Sziikséges megadnia a fajl nevét és a mentés
helyét minden egyes ilyen elem szamara. Ha mas moédositasokat is végre kivan
hajtani, példaul el szeretne helyezni csavarfuratokat és kividgasokat a
szelvényen, akkor a felhasznaldi fajlokat a munkatér hely egy almappajaban
helyezze el.
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Egyéb tipusu elemtarak a projektekben

A legtobb projekt hasznal elemtdrakat. Ezek az elemtarak tarolhatnak kiilsé
fejleszt6k altal szallitott részegységeket, a cégnél gyakran hasznalt alkatrészek
gy(ijteményeit, Mechanical Desktop alkatrészeket, iOsszeallitdsokat és
iAlkatrészeket. El6fordulhat azonban, hogy sziikséges a cég mas részegység
fajljaira is hivatkozni, &m ezeket nem kell megvaltoztatni.

Mivel az elemtar-hivatkozasok tartalmazzak a hivatkozott elemtar nevét, az
elemtér hivatkozasok feloldasahoz pedig csak a megadott elemtarban folyik a
keresés, ezért csak az ebben az elemtarban taldlhat6 fajloknak kell egyedi
neveket adni.

Az elemtarak tartalmazhatnak:

B Masik tervezési halmazt elemtarként.
A projektelemtarak segitségével a projektek feloszthatok osztalyok, foldrajzi
elhelyezkedés, kis csapatok vagy alvéllalkozok szerint.

A tervekbdl késziilt elemtarak tartalmazhatnak csak egy alkatrészt, egy
kozzétett terv komplett dsszeallitdsait, egy harmadik félt6l vasarolt és
megvaltoztathatatlan Osszeéllitast vagy részegységet, vagy egy masik
tervezGcsapat késziil6 projektjének pillanatképét.

B A cége projektjei soran gyakran hasznalt alkatrészeket, raktaron 1évg

alkatrészeket, vagy el6nyben részesitett beszallitok altal elGallitott
részegységeket.

B Kordbban megtervezett részegységeket, melyeket a kdvetkezs projektekhez

nem Kkell Gjratervezni.

Munkafolyamat attekintése: Fajlkészlet elemtarként torténé meghatarozasa

I Helyezze el a fajlokat egy kozos gyokérmappaban talalhaté mappaba.
2 A ProjektszerkesztGben kattintson a jobb gombbal az Elemtarak elemre.
3 Tall6zzon a kivant fels6 szint{i mappahoz.

4 Nyomja meg az ENTER billentyfit az Gtvonal megaddséahoz.

Amikor a projektben meg van nyitva egy sziil6 fijl, a program csak a
hivatkozasban megnevezett elemtart keresi.
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Kerdiilje el az azonos fijlnevek tébbszori hasznalatat.

Altaldban nem ajanlott két kiilonb&z6 fajlt azonosan elnevezni, még akkor
sem, ha eltér6 mappékban talalhatok. Az Autodesk Inventor program keresési
szabalyok segitségével oldja fel a hivatkozasokat, és a kettSs nevek
megnehezithetik a fajlok megkeresését. Kertilje el a kettSs fajlnevek hasznalatat,
és kapcsolja be az Egyedi fajlnevek hasznalata beallitast.

Az elemtérak kivételt képeznek ez aldl a szabaly aldl. A benniik talalhat6 fajlok
gyakran harmadik félt6l érkeznek, akik a sajat elnevezési sémajukat
alkalmazzak. Ennek eredményeképp el6fordulhat, hogy tobb elemtarban is
szerepel azonos nev, de eltérs fajl. Az egy elemtaron beliil talalhat6 fajlok
viszont egyedi neveket kell, hogy kapjanak.

Az egyszer(iség és az atlathat6sag kedvéért lehetdSleg az elemtérbeli alkatrészek
és a szabvéanyos alkatrészek esetében is keriilje az azonos nevek hasznélatat.

Az elemtar hivatkozasok eltérnek a médosithaté hivatkozasoktol, mert az
elemtar helyhez kapcsolédo elemtar neve eltarol6dik a hivatkozés részeként.

Fajlok létrehozasa és megnyitasa projektekben

Ahhoz, hogy a projekthez kapcsolodo fajlokat meg lehessen nyitni, el6bb
aktivvd kell tenni a projektet. Zarja be az 6sszes megnyitott Autodesk Inventor
fajlt.

GYAKORLAT: Fijlok létrehozasa vagy megnyitasa egy projektben

I Kattintson az Autodesk Inventor eszkodztaron taldlhaté Megnyitas eszkozre.

2 A Megnyitas parbeszédpanel bal ablaktablajaban kattintson a Projektek
gombra, és kattintson kétszer arra a projektre, amelyiket aktivva kivanja
tenni. A aktiv projektet egy pipa jelzi.

3 A TennivalOk teriileten kattintson az Uj gombra a fajlsablonok
listdzasdhoz. Valassza ki az aj fajl 1étrehozasahoz kivélasztani kivant
sablont, és kattintson az OK gombra.

Az 1j fajl mentésekor tall6zzon a munkatér kivant almappdjahoz (ha
létezik) és adjon meg egy egyedi fajlnevet.

4 Kattintson az Autodesk Inventor eszkoztaraban taldlhaté6 Megnyitas
eszkozre. A Megnyitas parbeszédpanel Helyek ablaktdbldjaban a
projektkategoriak fastruktiraban jelennek meg. A kivalasztott hely
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kiemelten latszik, és kék mappa jelzi. A mappaban talalhato fajlok a hely
ablaktablaban keriilnek felsorolasra. Kattintson kétszer egy kategoériara
vagy egy almappara a fajllista megvaltoztatasdhoz.

MEGJEGYZES Ha a projektbeillitasoknal megadott Gyakran hasznalt almappékat,
akkor ezek is megjelennek a Helyek ablaktablaban.

5 Kattintson kétszer egy fajlra a megnyitdsahoz.
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Ez a fejezet az Osszedllitds-modellezést mutatja be. A fejezet témai

Megismerheti az 6sszeallitasi kornyezetet, az 6sszeallitas B Osszedllitasi kdrnyezet

Részegységek helyének kezelése a
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projektekben
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hasznélata
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Osszedllitasi kérnyezet

Az Autodesk Inventor® programban a kiilonall6 egységekként mikods
részegységeket egy Osszedllitds dokumentumba helyezheti. A kényszerek
meghatdrozzak, hogy ezek a részegységek milyen relativ helyzetben
helyezkednek el egymdashoz képest.

Az Osszedllitasfajl (.iam) 1étrehozasa vagy megnyitasa az 0sszedllitasi
kornyezetben torténik. Az Osszedllitas eszkozok teljes részosszedllitasokat és
osszeéllitasokat kezelnek. Az egyiittm(ikodé alkatrészek egy egységbe
csoportosithatok, és ez a részosszeallitas beilleszthetd mas Osszeallitasokba.

Az alkatrészfajlok (.ipt) megnyitasa az alkatrész kornyezetben torténik. Az
jonnek létre az alkatrészek. Beillesztheti az alkatrészeket Osszeallitdsokba és
olyan pozicidba kényszerezheti, ahol az 0sszedllitas a gyartés soran fog
elhelyezkedni.

Az Osszedllitasokba be lehet illeszteni alkatrészeket, de a vazlatkészits és az
alkatrészkezel$ eszkdzok segitségével az 0sszedllitdson beliil is létrehozhatdk
alkatrészek. Ebben az esetben az 0sszedllitds Osszes tobbi részegysége latszik.

A modell befejezéséhez megadhaték olyan sajatossagok, melyek toébb
részegységet is érintenek, példaul tobb alkatrészen athaladé furatok is
létrehozhatok. Az Osszeéllitasi sajatossagok gyakran kiilonleges gyartasi
eljarasokat, példaul utébmunkalatokat adnak meg.

Az bsszeallitas attekint6 segitségével kényelmesen aktivva teheték a modositani
kivant részegységek, modosithatok a vazlatok, sajatossagok és kényszerek, be-
és kikapcsolhat6 a részegységek lathatosaga és mas feladatok is elvégezhetdk.

Osszeallitas-tervezési stratégiak

Altaldban a tervezdk készitenek egy rajzi elrendezést, megtervezik az
alkatrészeket, majd mindezt 6sszerakjak egy Osszeéllitasban. Az Autodesk
Inventor program segitségével a tervezési folyamat soran barmikor
létrehozhatok 6sszeallitdsok, nem csak a folyamat végén. Az Gj terv alapja egy
ires Osszeallitast, amelybe az alkatrészeket folyamatosan illeszti be a terv
fejlédése sordn. Egy Osszedllitds modositdsakor az Gj alkatrészek helyben is
létrehozhatdk, hogy illeszkedjenek a meglévé alkatrészekhez. Ez a tervezési

szemlélet lehetGvé teszi a feliilr6l-lefelé, alulrdl-felfelé és a kozéprol-kifelé
tervezési stratégiak barmelyikének a haszndlatat.
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Az, hogy milyen sorrendben érdemes alkatrészeket és részosszeallitasokat
létrehozni, a kovetkez$ kérdésekre adott véalaszaitol fiigg:

s 2

B Egy meglévs oOsszeallitast kell moédositani, vagy Gjat kell 1étrehozni?
B Szétbonthaté a nagy Osszeallitas részosszeallitdsokra?
B Felhasznalhatok l1étezG alkatrészek vagy iSajatossagok?

m Milyen feltételeknek kell megfelelnie a tervnek?

A kiils6 részegységeken végrehajtott modositasok azonnal megjelennek az
osszeallitasi modellekben és a dokumentdalasukra haszndlt rajzokban.

Alulrél-felfelé torténd osszeillitis-tervezés

Az alulrél-felfelé halad6 tervezés sordn meglévd alkatrészeket és
részosszedllitasokat helyez el egy Osszeallitdsfajlban, és meghatarozza a
részegységek helyét az 6sszeallitasi kényszerek, példaul az Egybeesd és az
Egysikua segitségével. Lehet§ség szerint abban a sorrendben kell elhelyezni a
részegységeket, amelyben a gyartas soran osszeallitasra keriilnek.

Az Osszedllités terv igényeinek nem biztos, hogy megfelelnek a részegység
alkatrészek, kivéve, ha adaptiv sajatossagokbdl lettek felépitve az
alkatrészfajljukban. Az igy késziilt alkatrészeket el lehet helyezni az
osszeallitdsban, majd az alkatrész adaptivva tehets az Osszeallitasban. Az
alkatrész atméretez6dik az aktudlis terv igényeinek megfelelGen, ha a
sajatossadgai mas részegységekhez vannak kotve.

Ha azt szeretné, hogy minden alulkényszerezett sajatossag adaptiv legyen,
amikor 6sszedllitasi kényszerekkel helyezik el, akkor a részosszeallitast kell
adaptivnak kijelolni. Ha a részosszeallitas egyik alkatrésze kotott geometriaju,
akkor szilikség szerint az Osszes sajatossaga dtméretez6dik.

Felulrél-lefelé torténd dsszeallitas-tervezés

A felilrél-lefelé torténd tervezés soran elGszor a terv kritériumait kell
meghatdrozni, majd olyan részegységeket létrehozni, amelyek megfelelnek
ezeknek a kritériumoknak. A tervezdk felsoroljak az ismert paramétereket, és
létrehozhatnak egy mérnoki elrendezést (ez egy 2D terv, ami a tervezési
folyamat soran fejlédik).
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Az elrendezés tartalmazhat olyan kapcsol6dé elemeket, mint a falak és a padlo,
ahol az dsszedllitas elhelyezésre Keriil, az 0sszedllitdshoz csatlakoz6 gépeket,
és mas rogzitett tervezési adatokat is. Az elrendezés tartalmazhat egyéb
feltételeket, példdul mechanikai jellemzdéket is. Az elrendezés felvazolhato egy
alkatrészfijlban, majd elhelyezhets az 6sszeallitasfajlban. A vazlatokat a terv
fejlédésével parhuzamosan sajatossagokka lehet alakitani.

A végsd Osszedllitds a kiilon az adott tervezési probléma megoldasara tervezett
kolcsonos kapcsolatban 16vé alkatrészek gydjteménye.

Kozéprél-kifelé torténd osszeidllitas-tervezés

A legtobb 0sszedllitds modellezése sordn a feliilrél-lefelé és az alulrdl-felfelé
torténd tervezés keveredik. Néhdany feltétel ismert, és rendelkezésre 41l néhdny
szabvanyos alkatrész, de 4j terveket is 1étre kell hozni meghatérozott célok
elérése érdekében.

Altaldban a meglévé részegységekkel érdemes kezdeni, és sziikség szerint
megtervezni a tobbi alkatrészt. Elemezni kell a tervezési szindékot, majd
beilleszteni vagy létrehozni a rogzitett (bazis) részegységet. Az 6sszeallitas
kialakitasakor elhelyezi a 1étezé részegységeket, vagy sziikség esetén helyben
hoz létre Gijakat.

Osszeidllitasi koordinata-rendszer

Egy Gj Osszeallitasfajl harom alapértelmezett munkasikkal és munkatengellyel
rendelkezik. A munkatengelyek metszéspontja az Osszeallitasi
koordinata-rendszer kezdSpontja.

Az attekint6ben az alapértelmezett munkasikok, munkatengelyek és a
kozéppontok az Alapelemek ikon alatt lathatok. Ezek a sajatossagok a grafikus
ablakban rejtett dllapotban vannak, de megjelenithetSk, ha az attekint6ben
jobb gombbal rdjuk kattint, majd a Lathaté mentiipontot valasztja. A
részegységek a munkasikokhoz és a kezdéponthoz kényszerezhetdk.

A kovetkez6 illusztracioban a lathat6sag bekapcsolasra kertilt az alapértelmezett
munkasikokndl, tengelyeknél és a kezd6pontnal, az alapértelmezett izometrikus
nézetben.
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Minden alapértelmezett munkasik egy sikban van a hozza tartozo tengelyekkel.
Az YZ sik példaul egysiku az Y tengellyel és a Z tengellyel.

Y sik

¥ tengely

Ztengely

Osszedllitasi kényszerek

Osszeallitasi kényszerek hasznalhatok az dsszedllitasban szerepld részegységek
helyzeti viszonyainak meghatarozasara. Megadhat6 példaul, hogy két kiilonallé
alkatrész sikjai egybeessenek, vagy hogy egy furat és egy csavar mindig
koncentrikus maradjon. Ezek a kényszerek tartjak 6ssze az 0sszeallitas modellt,
és ezek alapjan tudja az Autodesk Inventor program hozzaigazitani a modellt
a részegységeken végrehajtott valtoztatasokhoz.

Osszedllitasok elemzése

Az dsszedllitasok 1étrehozdsa utdn kiszdmithatok a fizikai tulajdonsagaik, és
ellendrizhets, hogy nem itkoznek-e egymassal az egyes alkatrészek.
Megfelel6en kényszerezett 0sszedllitdsok mozgasi tartomanya animalhato, igy
felfedezhetSk az esetleges tervezési hibak.

Részegységek helyének kezelése a projektekben

A projektek olyan helyekre mutatnak, ahol a tervezési projekt adatfajljai
talalhatok. A legtobb esetben a tervezGcsapatok az adatfajlokat egy kozponti
helyen taroljak. Az egyes tervezGk projekteket hoznak 1étre, amelyekkel
meghatdrozzak a sajat munkatertiiket.
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A projektek a részegységek helyét gy kezelik, hogy az aldbbiakat adjdk meg:

B A fajlok 6 tarolasi helye (a munkacsoport). Ez akkor sziikséges, ha
tervez6csapatok dolgoznak a projekten.

B Minden tervezd sajat személyes munkatere, ahol 1étrehozzak és modositjak
a fajlokat.

B Szabvéanyos és felhasznaldi részegységek elemtarai.
B Sablonok és stilustarak helyei.

B A gyakran hasznalt almappdk nevei a fajlok keresésének meggyorsitasahoz.

A helyeken kiviil a projektek mas beallitasokat is tarolnak, példaul azt, hogy
az egyedi f4djlnevek hasznalata a projekt fajlstruktardjaban be van-e kapcsolva
(ebben az esetben konnyebben megkereshet6k a fajlok), a fajlok hany korabbi
verziojat kell eltarolni, és a kozzétételi informdcidkat.

Az Osszeallitas attekintd hasznalata

Az Osszeallitas attekint az 6sszeallitasban talalhato részegységek hierarchidjat,
valamint a kapcsolataikat és a fligg&ségeiket mutatja. Egy részegység minden
egyes példanyat egyedi név jelzi. Az attekintében kivalaszthat egy részegységet
modositashoz, mozgathatja a részegységeket az 0sszeallitasi szintek kozott,
vezérelheti a részegységek dllapotat, atnevezhet részegységeket, moédosithatja
az Osszeallitasi kényszereket és kezelheti a bemutatdkat.

Aktivalas helyben

Részegységeket és sajatossagokat csak az aktiv Osszedllitdsban szerkeszthet.
Kattintson kétszer a részosszedllitasok vagy részegységek barmely példanyara
az attekint6ben az aktivaldsukhoz, vagy kattintson a jobb gombbal a példanyra
az AttekintSben, és vélassza a Modositds meniipontot. Az attekintében
kisziirkitve jelenik meg az 6sszes olyan részegység, amely nincs az aktiv
részegységhez tarsitva.

Az aldbbi mtiveleteket lehet az aktiv 6sszedllitas els6 szintl gyermekein
végrehajtani:

B Részegységek torlése.

B Részegységek szabadsagfokdnak megjelenitése.
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B Részegységek kijelolése adaptiv részegységnek.
B Részegységek kijelolése rogzitett részegységnek.

B Azels6 szint( részegységek kozotti 0sszedllitasi kényszerek modositasa vagy
torlése.

Az aktiv alkatrész sajatossagai modosithatok az 6sszeallitasi kornyezetben.
Alkatrész aktivva tételekor az alkatrész kornyezetben dolgozik.

Kattintson kétszer egy sziil6re vagy felsé szint{ 6sszeéllitasra az Gjboli
aktivalasahoz.

Részegységek lathatosaga

A részegységek lathatosdganak meghatarozdsa kiildonosen a nagy dsszeallitasok
esetében fontos. El6fordulhat, hogy egyes részegységekre csak az dsszefiiggések
miatt van sziikség, vagy hogy a sziikséges alkatrészt mas részegységek eltakarjak.
Az 6sszeéllitasfajlok gyorsabban megnyithatdk és hamarabb frissiilnek, ha a
nem lényeges részegységek lathatésaga ki van kapcsolva.

Az aktiv 6sszedllitdsban szerepld barmely részegység lathatosaga
megvaltoztathato, akkor is, ha az adott részegység tobb réteg mélyen van
beadgyazva az Osszeallitas hierarchidjaba.

Munkafolyamat attekintése: Részegységek lathatéosaganak megvaltoztatasa

I Bontsa ki az attekint6t, amig meg nem talalja a részegység keresett
példanyat.

2 Kattintson a jobb gombbal a példanyra, és torolje a Lathato
jelolénégyzetet.

Az egyes részegységek lathatosdganak beallitasai tervezGi nézetekben tarolhatok,
errdl a fejezet késGbbi részében lesz szo.

Osszeidllitisok szerkezete

Az 6sszedllitas szerkezetét a részegységek rendezése hatdrozza meg. Az
alkatrészek részosszeallitdsokba torténd csoportositasa leegyszertsiti az
attekint6t. A részosszedllitasok gyartasi folyamatokat is tiikrozhetnek. Az
Autodesk Inventor program segitségével tetsz8legesen megvaltoztathato a
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részosszedllitasok tartalma és 1étrehozhatok Gj részosszeallitasok a tervezési
folyamat sordn, és badrmikor a tervezés befejezése utén is.

Az Osszedllitasi szerkezet legfelsS szintje allhat alkatrészekbdl és
részosszedllitdsokbdl. Minden részosszedllitas allhat alkatrészekbdl és tovabbi
részosszedllitdsokbol. Egy részegység (alkatrész vagy részosszeallitas)
részosszedllitasba torténd bevitelét nevezziik lefokozdsnak. Egy részegység
részosszedllitasbol torténd kivitelét nevezziik eldléptetésnek.

EHfp _Sample2.iam
Poczatek.

& Layout.ipt:1

Sun Geaript1
7 Spider Gear.ipt:1
(7 Spider Gear.ipt2
7 Spider Gear.ipt:3
() Spider Geaript4
7 Sun Geaript:2
() Paitl.ipt1

) Partlipt:2

(7 Sun Geaript1

(7 Spider Geaript:1
Spider Gear.ipt:3
Sun Geaript:2
Partl.ipt:1
Partl.ipt:2

&a Assemblyl.iam:1
FPoczatek

;§ Spider Geaript1

Fp Assembly2.iam:]
Poczatek
5 Spider Geaript1

Osszeallitas az atszervezés utan

A csoportokba atszervezett részegységek megtartjak a koztiik 1év6 kényszereket.
A csoporton kiviili részegységek és a csoport tagjai kozotti kényszerek elvesznek.

Osszedllitisok atszervezése

Az attekint6ben a részegységek eleinte abban a sorrendben jelennek meg,
ahogyan bekertiltek az Osszedllitasba. A részegységek sorrendjének
moédositdsdhoz a részegységeket az attekintén beliil vontassa egy 4j helyre,
vagy haszndlja a helyi mentit. Zarja Ossze az egy szinten 1év4
részosszedllitasokat, hogy a vontatott részegységek biztosan ugyanazon az
osszedllitasi szinten maradjanak. A részegységek mozgatasa az attekintében
nem befolydsolja a grafikus ablakban elfoglalt helyzetiiket.
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Uj részosszedllitas is 1étrehozhaté részegységek egy csoportjanak a
kivélasztasaval. A részosszeallitas kivant nevét az attekintSben kell megadni,
a kapcsolodo részegységek bedgyazddnak ald.

Munkafolyamat attekintése: Uj részosszeallitas létrehozasa kivalasztott
részegységekbol

I Kezdje a munkat egy megnyitott 6sszeéllitassal.
2 Az attekint6ben vagy a grafikus ablakban vélassza ki a részegységeket.

3 Kattintson a jobb gombbal, majd valassza a helyi menii Lefokozds
mentiipontjat. Megjelenik a Részegység 1étrehozasa helyben
parbeszédpanel.

4 Adja meg az Gj 0sszedllitds kivant nevét, sziikség esetén vdalasszon egy 1j
sablont, majd kattintson az OK gombra.

Létrejon egy Gj részosszeallitds, ami a kivalasztott részegységekkel kertil
feltoltésre.

Az elGléptetés nem lehetséges, ha a kivalasztott részegység a felsd szintt
Osszeallitas gyermeke.

Munkafolyamat attekintése: Részegységek elGléptetése az osszeallitasi
hierarchiaban

I Az attekint6ben vagy a grafikus ablakban valassza ki a részegységeket.

2 Kattintson a jobb gombbal, majd valassza a helyi menii El6léptetés
meniipontjat.
A kivélasztott részegységek a sziil§ Osszeallitasba keriilnek.

MEGJEGYZES Tovébbi informacié: Fajlstruktira megvaltoztatasa (305 oldal).

Az attekinté megjelenitése

A megjelenités meghatarozasara szolgalo eszkozok az attekintSben talalhatok:

Attekintd sziir6k Felsorolja az attekintd sziir6it. Ezek a sz{ir6k korlatozzak
gomb és rendszerezik, hogy mi lithat6 az Osszeallitas

attekintSben. A sziirSket ki és be lehet kapcsolni, és az

attekintSben egyszerre tobb szlir6 is alkalmazhatd.
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Osszeallitasi nézet  Mindkét kényszerezett részegység ala bedgyazza a
kényszerek rajzjeleit. Az alkatrész-sajatossagok rejtettek
lesznek. Ennek a gombnak a kivdlasztasa kikapcsolja a
Modellezé nézetet.

Modellez6 nézet Az Osszedllitasi kényszerek rajzjeleit egy, az attekinté
fa tetején talalhaté mappaba helyezi. Az
alkatrész-sajatossagok az alkatrészek ald vannak
bedgyazva, akar csak az alkatrészfajlokban. Ennek a
gombnak a kivalasztasa kikapcsolja az Osszeallitasi
nézetet.

Abrazolasok Alegutobb létrehozott nézetabrazolasokat, részletességi
szint dbrazolasokat és helyzetabrazoldsokat sorolja fel.
Létrehoz vagy visszadllit egy Osszeallitas-konfiguraciot.
Aktivva tehet egy dbrazolast, amikor legkozelebb az
Osszeallitason dolgozik.

B A tervezdi nézetek megtartjak az dsszeallitas
lathat6sagat, a vazlatok és sajatossagok lathat6sagat,
a szinek és a stilusok jellemz6it, a zoom mértékét
és a nézet szogét tarolja.

B A helyzetdbrazolasok az 6sszeallitas-mozgasok
felvételeinek ,pillanatképei”, melyek
felhasznalhat6k mozgastanulmanyokhoz és egyéb
célokra, ahol meghatarozott nézetekre van sziikség.

B Arészletességi szint dbrazolasok novelik a kapacitast
és a teljesitményt, mivel letiltjdk a felesleges
részegységeket. Letilthatja azokat a belsd
részegységeket, amelyekre nincs sziiksége az aktualis
modellezési feladathoz vagy rajznézethez, vagy
leegyszertsitheti a részegységeket befoglalé téglalap
hasznélataval, amely kihagyja a részleteket, de a

részegység alakja tovabbra is lathaté marad.

Grafikus ablak

Az alkatrészek fizikai megjelenése egy Osszeallitds drnyalt nézetében kezdetben
az alkatrészfdjlban megadott anyagtol vagy szinstilustol fligg.

Az alkatrészek az alkatrészfajlban megadott anyag altal meghatarozott szinstilust
veszik fel. Ez a szinstilus az alkatrészfajlban és az 0sszedllitdsfajlban is

150 | 7. fejezet Osszedllitasok kezelése



feliilirhat6. Ha a szinstilus az alkatrészfdjlban keriilt feliilirasra, akkor az j
szinstilus lesz az adott alkatrész alapértelmezett vagy az anyag szerinti szine
az Osszes Osszeallitasban. Ha egy alkatrész vagy részosszeallitas szinstilusa egy
osszeallitasban lett felilirva, akkor az Gj szinstilus csak erre az 0sszedllitasra
vonatkozik.

Néhany példa a szinek feliilirasara:

B A szomszédos alkatrészek szinstilusanak megvéaltoztatdsa, hogy jobban
megkiilonboztethetSk legyenek egymastol.

B Félig atlatszo szinstilus addsa egy részegységnek a jobb lathat6sag érdekében.

B Egyes részegységek csoportokba foglaldsa valamilyen tulajdonsaguk alapjan.
A rendezés alapja lehet példaul a hasonlé funkcié vagy szarmazas. Egy
csoportba foghato példaul az 6sszes hidraulikai részegység, az egy szallitotol
szarmazo részegységek vagy a meghibasodas esetén kritikus hibat okoz6
részegységek.

A részegységek szinstilusa tobbszor is megvaltoztathatd, és a bedllitdsok
elmenthetSk kiilon tervezdi nézetekbe. Egy rajz 1étrehozésakor megadhaté
egy kiilon tervezdi nézet, hogy csak a sziikséges részegységek legyenek lathatok.

Az Autodesk Inventor program szamos szabvanyos anyagot és szinstilust
tartalmaz. Ezek mellett felhaszndaloi szinstilusok és anyagdefiniciok
létrehozasara alkalmas eszkozoket is tartalmaz.

Szinek definidldsdhoz vagy egy mar definidlt szin tulajdonsagainak (fényerd,
intenzitds, atlatszatlansag) megvaltoztatasahoz valassza a Formatum >
Stilusszerkeszt6 > Szin meniipontot.

Darabjegyzékek létrehozasa

Az ¢sszedllitdsokhoz 1étrehozhaték darabjegyzékek (DBJ-k). A darabjegyzék
egy olyan tablazat, amely az 6sszeallitasban 1év6 alkatrészek adatait tartalmazza,
példaul a mennyiséget, a nevet, a koltségeket, a szallitokat és minden mas
olyan adatot, amelyet az 6sszedllitas gyartdjanak ismernie kell.

A darabjegyzékek az informdcidkat automatikusan kigytjtik az
iTulajdonsagokbdl. A darabjegyzékekben szerepld értékeket modosithatja a
Tulajdonsagok parbeszédpanelben vagy a Darabjegyzék parbeszédpanelben a
terv tulajdonsagainak megvaltoztatasaval.
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Rajzokon beliil 1étrehozhat6 egy hasonl6 tdblazat, az alkatrészlista. Az
alkatrészlista adatai az 0sszedllitas darabjegyzékében szereplé adatokbol
szdrmaznak.

Tippek az 6sszedllitasok hasznalatadhoz

B A lényegtelen részegységek lathatésaga kikapcsolhatd, igy mindig
hozzéaférhet a sziikséges alkatrészekhez és a terv frissitése is gyorsabban
torténik.

B Hozzon létre tervezdSi nézeteket, melyek kiemelik a terv problémas részeit
vagy az Osszedllitas egyes részrendszereit. Hasznalja ezeket a tervezGi
nézeteket az 6sszedllitds modell megnyitdsakor.

B Az alkatrészek adaptivitdsa a részegységek méretezése utan kikapcsolhato,
igy gyorsithaté a megoldas és elkeriilhetSk a véletlen valtozasok.

B A részegységeket kiilonbozs szinekben jelenitse meg. Valasszon szineket a
Kozponti eszkoztar szinlistajarol.

B Kattintson egy adott részegységre az attekintében, és az kiemelten jelenik
meg a grafikus ablakban.

B Az attekintében kattintson a jobb gombbal egy részegységre és a Keresés
az ablakban paranccsal megkeresheti a részegységet a komplex
Osszeallitasban.

B Hasznaéljon kildénboz6 szineket a csoportok azonositdsara. Az attribitumok
segitségével keressen meg bizonyos részrendszerekbdl vagy szallitoktol
szarmazo részegységeket, €és adjon nekik szinkddokat az elnevezett
abrazolasokban.
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Részegységek elhelyezése,
mozgatasa és kényszerezése

Ebben a fejezetben elsajatithatja a részegységek elhelyezését A fejezet témai

és kényszerekkel torténd ellatdsat, valamint a kényszerek B Részegységek elhelyezése

Osszedllitdsokban
modositasat a Kényszer modositdsa parbeszédpanel Egyéb részegységforrasok

hasznalatéaval. B Részegységek mozgatasa és
elforgatasa

B Részegységek ellatasa
kényszerekkel

Kényszerek megtekintése
Kényszerek modositasa

Tippek az 6sszeallitasi kényszerek
kezeléséhez
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Részegységek elhelyezése 6sszedllitasokban

s

Az 6sszedllitasi kornyezetben hozzdadhat meglévd alkatrészeket és
részosszeallitasokat az Osszeallitadsok létrehozasdhoz, vagy helyben is 1étrehozhat
4j alkatrészeket és részosszedllitasokat.

Részegység (alkatrész vagy részosszedllitas) lehet egy felhasznélatlan vazlat,
egy alkatrész, egy feliilet vagy barmelyik kett$ keveréke.

Egy 1j részegység helyben torténd 1étrehozésakor a vézlat elhelyezhets az
Osszeallitds egy koordinatasikjan, vagy egy ires teriiletre kattintva a vazlatsik
az aktualis kamerasik helyezhetd el, vagy kényszerezheti a vazlatot mar 1étezd
részegység egy lapjahoz.

Amikor egy részegység aktiv, az 0sszedllitas tobbi része elhalvanyul az
attekintében és a grafikus ablakban. Egyszerre csak egy részegység lehet aktiv.

Amikor elhelyezi az els6 részegységet egy sszedllitdsban, akkor az egy fontos
alkatrészt vagy részosszeallitast valasszon (példaul keretet vagy alaplemezt).
Az elsé elhelyezett részegységet kivéve az Osszes elhelyezett részegység nem
kényszerezett és nem rogzitett, de kényszerek sziikség szerint hozzdadhatok.

Az 6sszedllitasban els6ként elhelyezett részegység automatikusan rogzitett lesz
(az 6sszes szabadsagfokot eltavolitja a program). A részosszedllitas origoija és
a koordinata-tengelyei az 0sszedllitas orig6jahoz és a koordinatatengelyeihez
igazodnak. Praktikus lehet az Osszedllitds részegységeit abban a sorrendben
elhelyezni, amilyen sorrendben majd a gyartas soran osszeallitasra keriilnek.

Kattintson a grafikus ablakba az elsd részegység tovabbi, rogzitetlen
példanyainak az osszeallitasba torténd elhelyezéséhez. Az elsé részegység
elhelyezésének befejezéséhez kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Kész
mentpontot.

Amennyiben kiilsé fajlokbdl kivan elhelyezni tovabbi részegységeket, kattintson
tovabbra is a grafikus ablakba a tobbi példany elhelyezéséhez, majd kattintson
a jobb gombbal, és valassza a Kész meniipontot.
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A Részegység l1étrehozasa helyben eszkozzel hozhat 1étre részegységeket az
0sszedllitasi kornyezetben. A létrehozott részegység az aktiv {6 Osszeallitas vagy
részosszedllitas ala agyazodik be az attekint6ben. Ha a helyben késziilt
részegység vazlatprofilja vetitett hurkokat hasznal az 6sszeallitas mas
részegységeibdl, akkor a vazlatprofil a vetitett részegységhez keril tarsitasra.

Részegységek vontatasa dsszedllitasokba

Tobb részegységet is elhelyezhet egy Osszeallitasfajlba egyetlen mivelettel, a
grafikus ablakba torténé vontatasukkal. A kovetkez6 helyekr6l vontathat
részegységeket egy megnyitott dsszedllitds ablakba:

B Egy Microsoft® Windows® Intéz6ben megnyitott mappabdl. Ez a modszer
hasznélhat6 egy Gj 6sszedllitas gyors ,benépesitésére” részegységekkel.

B Egy megnyitott Autodesk Inventor alkatrészfajlbol. Vontassa az attekinté
legfelsé szintjén 1évS ikont az dsszeallitds grafikus ablakéba.

B Egy megnyitott Autodesk Inventor ¢sszeallitasfajlbol. Vontathat
alkatrészeket, részosszeallitasokat vagy felsé szintli Osszeallitdsokat az
attekint6bdl az Osszedllitas grafikus ablakdba.

A fajlokat el kell engedni a grafikus ablakban ott, ahol az 6sszeéllitds modell
talalhat6. Minden részegység egy példanya bekeriil az 0sszedllitasfajlba. Az
elengedett részegységek megjelennek a befogado dsszeallitds aljan az
attekintében.

Osszedllitasok leegyszerd(isitése

Az 6sszeallitasokban szamos modszerrel egyszertisitheti le a munkat a grafikus
ablakban, és tavolithat el sziikségtelen részegységeket a megjelenitésbdl, vagy
a memOriabol. Ezek a modszerek tobbek kozott:

B Lathatdsag ki- és bekapcsolasa

B Engedélyezési allapot ki- és bekapcsoldsa
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B Sziikségtelen részegységek letiltasa

Bizonyos esetekben egy masik részegység eltakarhatja azt a részegységet, amin
dolgoznia kell. Ennek a részegységnek, de akar az Osszes részegységnek is
kikapcsolhatja a lathat6sagat, hogy konnyebben atlathat6 legyen a grafikus
ablak.

Az engedélyezett részegységek teljesen betoltésre kertilnek az 6sszeéllitdsba és
barmikor elérhet6k barmilyen mtveletre az 6sszeallitasi kornyezetben. Egy
nem engedélyezett részegység kivalaszthat6 az attekintében, de nem hajthat6
rajta végre semmilyen miivelet a grafikus ablakban. Helyben médosithat egy
nem engedélyezett részegységet, és ez automatikusan 4téllitja a részegységet
engedélyezettre. A nem engedélyezett részegységek a szamitogép kevesebb
erGforrasat foglaljak le, mint az engedélyezett részegységek, igy nagyobb
Osszeallitasok esetében jobb teljesitményt nyujtanak.

Ha arnyalt médban dolgozik, akkor a nem engedélyezett részegységek majdnem
atlatszoak a grafikus ablakban. Drotvaz modban a tobbi részegység mas szinben
jelenik meg a grafikus ablakban. Az Osszeallitas attekintében egy ikon jelzi a
nem engedélyezett részegységeket.

Azokat az alkatrészeket és részosszeallitasokat, melyek csak a kornyezet miatt
szerepelnek, vagy nem igényelnek moédositast ajanlatos nem engedélyezettre
beallitani. Egy részegység letiltasahoz kattintson a jobb gombbal a részegységre
az attekint6ben, majd torolje az Engedélyezve meniipont jelolénégyzetét.

A sziikségtelen részegységeket le is tilthatja. Ha letilt egy részegységet, akkor

dolgozni az Osszeallitassal. Az attekintSben a letiltott részegységek neve athuzva
jelenik meg. Nagy Osszeallitasokban példdul érdemes letiltani azokat a belsé
részegységeket, amelyek nem sziikségesek az aktudlis feladatok elvégzéséhez.

Rogzitett részegységek

A rogzitett részegységek helye az 0sszedllitas koordinatarendszeréhez képest
rogzitve van. A rogzitett részegységek nem mozdulnak el 6sszedllitasi kényszerek
alkalmazésakor. Az ¢sszedllitdsban els6ként elhelyezett vagy 1étrehozott
részegység automatikusan rogzitett lesz, igy a tovabbi alkatrészek hozza
viszonyitva helyezhetdk el és 1athatok el kényszerekkel. A részegységek,
beleértve az elsG részegységet is, rogzitett allapota megsziintethetd.

Egy részegység szabadsdgfokainak visszadllitasahoz (r0gzités megsziintetéséhez)
kattintson a jobb gombbal a részegység példanyara a grafikus ablakban vagy
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az Osszeéllitas attekintében, majd torolje a Rogzitett jelolénégyzetet. A rogzitett
részegységeket az attekintGben egy gombosti ikon jelzi.

Az egy Osszeallitdsban lehetséges rogzitett részegységek szdma nincs korlatozva,
de a legtdbb Osszedllitasban csak egy van. A rogzitett részegységek idealisak az
osszeallitasok rogzitett objektumaihoz, mivel a helyzetiik feltétlen (az
Osszeallitds koordinata-rendszeréhez viszonyitva), €s az 0sszes szabadsagfok
eltavolitdsra kertl.

Egyéb részegységforrasok

A legtobb 6sszedllitasi részegység az Autodesk Inventor® szoftver segitségével
kordbban létrehozott alkatrész vagy részosszedllitas, illetve a Tartalomkdzpont
elemtarbdl, az Autodesk Inventor programmal telepitett szabvanyos
alkatrészelemtarbdl szarmazik.

A DWG/DWF™ f4jl varazslo segitségével importalhat alkatrészeket és
Osszedllitasokat az Autodesk® Mechanical Desktop® programbdl is. A
Mechanical Desktop fajlokat verzidléptetni kell a legfrissebb verzidba az
Autodesk Inventor programba torténé mozgatas elétt. Lehet&ség van a hibak
kijavitdsara a mozgatas elott.

Az Autodesk Inventor program olyan részegységeket is el tud elhelyezni,
amelyeket mas CAD rendszerekben hoztak 1étre és SAT (ACIS) vagy IGES
fajlként mentettek el, vagy amelyeket egy STEP fajlba exportaltak. Az importdlt
SAT, STEP és IGES fdjlok nem tartjdk meg a sajatossagaik létrehozdsdhoz
hasznalt paramétereket. Parametrikus sajatossdgok hozzaadhatok ezekhez a
fajlokhoz, de a mar meglévé sajatossagok nem modosithatok.

Részegységek mozgatasa és elforgatasa

Amikor Osszeéllitasi részegységeket 1at el kényszerekkel, akkor néha egy id6re
el kell mozgatnia vagy forgatnia egyes kényszerezett alkatrészeket, hogy jobban
lasson mas részegységeket, vagy el tudjon helyezni egy kényszerezni kivint
alkatrészt. Egy részegység forgatdsa vagy mozgatdsa dtmenetileg felfiiggeszti a
részegység kényszereit. Az 0sszedllitas kovetkezd frissitése visszadllitja a
részegység helyzetét a kényszerei altal meghatarozott pozicioba.
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Amennyiben egy alkatrész nem rogzitett, nem kényszerezett vagy
alulkényszerezett, akkor csak rd kell kattintania, és el tudja vontatni egy 4j
helyre az 6sszeallitas grafikus ablakban.

Részegységek ellatasa kényszerekkel

A részegységek Osszeallitasfajlban torténd elhelyezése vagy létrehozdsa utan
Osszeallitasi kényszerek hasznédlhatok a részegységek tajolasanak véglegesitésére
és arészegységek kozotti gépészeti kapcsolatok megadéséra. Tarsithato példaul
két sik, megadhatd, hogy két alkatrészen 1év6 hengeres sajatossagok
koncentrikusak maradjanak vagy egy részegységen 1évs gomb érintGje maradjon
egy masik részegység siklapja.

Az 6sszeallitas minden frissitésekor érvényestilnek az osszeallitasi kényszerek.

B Néhany alkatrész adaptivva tehetd. Az Autodesk Inventor program elvégzi
az adaptiv alkatrész-sajatossagok méret-, alak- és helyvaltoztatasat az
alkalmazott 6sszeallitasi kényszerek fiiggvényében.

B Az Osszeallitasi kényszerek a részegységek szabadsagfokait tavolitjak el, és
egymashoz viszonyitva helyezik el 6ket. Ahogy a részegység-geometria
modosul, az Osszeallitasi kényszerek biztositjdk, hogy az 6sszeéllitas egyben
marad az alkalmazott szabdlyoknak megfelelGen.

2

B Az Osszeallitasi kényszerek helyes alkalmazasa lehet6vé teszi még az
illeszkedésvizsgalatot, az titkdzés és érintkezés elemzését, valamint a fizikai
jellemzG6k szamitéasait. Kényszerek helyes alkalmazésa esetén vezérelheti
egy kulcsfontossagu kényszer értékét, és megtigyelheti az 0sszedllitas
részegységeinek a mozgasat.
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Kényszerek elhelyezése

Az Autodesk Inventor programban négy kiilonboz6 tipust ¢sszeallitasi
kényszerrel lehet megadni az egyes részegységek egymashoz viszonyitott
helyzetét. Ez a négy tipus az Egybeesd, a Szog, az Erint6 és a Beillesztd.
Mindegyik kényszertipusnak tobbféle megoldasa létezik, melyeket egy
részegységre merdleges vektor irdnya hataroz meg. A kényszer megolddsanak
elénézete még a kényszer alkalmazdsa elGtt bemutatja az érintett részegységek
elhelyezkedését.

Emellett a mozgas és megvezetés kényszerek elGsegitik a tervezett mozgast.

B A mozgas kényszerek meghatdrozzak a részegységek kozott tervezett
mozgast. Mivel csak a nyitott szabadsagfokokon miikodnek, nem iitkbznek
az elhelyezési kényszerekkel, nem méreteznek at adaptiv alkatrészeket, és
nem mozgatnak rogzitett részegységeket.

B A megvezetés kényszer megadja egy (dltaldban) hengeres alkatrészlap és
egy masik alkatrész folytonos lapsorozata kozotti kapcsolatot, példaul egy
biityok és horony kapcsolatat. A Megvezetés sik mentén kényszer megtartja
a lapok kozotti kapcesolatot, amikor a részegységet nyitott szabadsagfokok
mellett elcsusztatja.

A Kényszer elhelyezése parbeszédpanel segitségével vezérelheti a kényszer
tipusat, megoldasat és eltoldsat.

B A Kivélasztds gombok hasznalatdval adhat6é meg a kényszerezendd
geometria. A kivalasztasi gombok szine a grafikus ablak megfelel
geometridjanak szinére utal.

B Haszndlja az Eltolas és irany elGrejelzése jelolonégyzetet az Egybeess,
Egysika és Szog kényszerek 1étrehozdsakor. Ha be van jelolve, megadja az
éppen kényszerezett objektum jelenlegi helyzetének eltolasi értékét. Ha
Egybeess kényszer keriilt bedllitasra, és két olyan lap van kivalasztva, melyek
vektorai azonos irdnyuak, a megoldast atallitja Egysikara, és viszont.

A péarbeszédpanel nyitva marad kényszerek elhelyezésekor, igy egyszerre tobb
kényszer is elhelyezhetd, akdr minden tipusbdl.

A kovetkezd munkafolyamatban az Osszeallitds eszkoztar Kényszer eszkdzének
hasznélataval fog érint6 kényszert elhelyezni 6sszeéllitasi részegységek kozott.
Az érint6 kényszer egymadssal érint6legesen helyez el lapokat, sikokat,
hengereket, gbmboket, kiipokat és szabalyos spline gorbéket.
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Munkafolyamat attekintése: Erinté kényszer elhelyezése egy 6sszeallitasban

I El6szor is helyezze el a kényszerezendd részegységeket egy alkatrészfdjlban.
2 Az Osszedllitas panelen Kattintson a Kényszer eszkozre.

3 A Kényszer elhelyezése parbeszédpanelben az Osszedllitas lapon a Tipus
teriileten kattintson az Erint6 gombra.

4 Az FEls6 elem gomb mar aktiv. Valasszon els6ként egy lapot, gorbét, vagy
sikot.

5 Azels6 elem kivalasztasa utdn a Masodik elem gomb lesz aktiv. Vélassza
ki a geometriat, amely az elsd elem érintGje lesz.

6 Ha alkalmazhato, valasszon a Kiviil és a Beliil megoldas kozott.
7 Ha alkalmazhat6, adjon meg egy eltolas értéket.

8 Ha az El6nézet jelolénégyzet be van jelolve, megfigyelheti az alkalmazott
kényszer hatésait. Ha valamelyik részegység adaptiv, a kényszereknek
nincs elénézetiik.

9 Kattintson az Alkalmaz gombra tovabbi kényszerek elhelyezéséhez, vagy
az OK gombra a kényszer létrehozdsahoz és a parbeszédpanel bezarasahoz.

MEGJEGYZES A objektumok kivalaszthatésaga valtozik a Kényszer elhelyezése
parbeszédpanelben kivalasztott kényszer eszkoz fiiggvényében.

Ha mas részegységek eltakarjak a sziikséges geometriat, az alabbiakat teheti:

B Atmenetileg kikapcsolhatja az elGtérben 1évS objektumok lathat6sagat a
kényszer elhelyezése el6tt.

B A Kényszer elhelyezése parbeszédpanelben bejeldlheti az Alkatrész
elévalasztisa jelolonégyzetet. Kattintson a kényszerrel ellatni kivant
részegységre. A jelolénégyzet torlésével visszaallithato az Osszes részegység
kivalaszthat6saga.

A valaszthat6 geometridk a kivalasztott részegység sajatossagaira
korlatozédnak.

B Mozgassa a mutatot a kivant geometriara. Kattintson a jobb gombbal, majd
valassza a Masik kivdlasztasa meniipontot.
Kattintson a nyilakra a Masik kivéalasztasa mez6ben a felszin alatti lapok,
gorbék és pontok kozotti 1épkedéshez.

Kattintson a kdzépsd, zold gombra a kiemelt kijel6lés elfogadasdhoz.
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Ha nehéz a lapok, élek vagy pontok kivalasztasa, modositsa a Mellékattintas
elfogadott mértéke értéket a kivalasztasi prioritds megvaltoztatasahoz. Valassza
az Eszkozok > Alkalmazasbeallitasok > Altalanos lapot.

Munkafolyamat attekintése: Kényszerek modositasa

Az attekintSben kattintson a jobb gombbal egy mar elhelyezett kényszerre.
Megjelenik a Kényszer moédositasa parbeszédpanel.

A Kényszer modositdsa parbeszédpanelben hatarozhat meg egy 4j
kényszertipust (Egybeesd, Szog, Erintd, Beillesztd).

Megadhat egy tdvolsagot, amennyire a kényszerrel ellatott részegységek
eltolédnak egymastol.

Szogkényszer alkalmazasa esetén adja meg a két geometria altal bezart
szoget. Pozitiv és negativ értékeket is megadhat. Az alapértelmezett érték
nulla.

Ha az El6nézet jel6ldnégyzet be van jelolve a Kényszer parbeszédpanelben,
akkor a részegységek helye az eltolds vagy szog értékéhez igazodik.

Alkalmazza a kényszert a Kényszer parbeszédpanelbdl vagy a helyi
meniibdl.

A parbeszédpanel nyitva marad, és annyi kényszer alkalmazhato,
amennyire sziikség van.

Az alabbi dbrék Osszedllitdsokra alkalmazott kényszerekre adnak példat:

Egybeesd kényszer

Az egybeesl kényszer hatasara egy részegységen taldlhatd geometridkat
Osszeilleszti egy masik részegységen talalhaté geometriakkal.

elsd valasztott sik masgodik valasztott sik alkalmazott

kényszer
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els vlasztott lap magsodik valasztott lap alkalmazott
kenyszer

> F

elsd valasztott kizépvonal masodik valasztott alkalmazatt
kizépvonal kényszer

/<dF . @%:&}

elsd valasztott pont mazodik valasztott alkalmazott
part kényszer

Egybeesd tipus - Egybeesd megoldds Az egybeesd kényszer egybeesé megoldasanak
alkalmazéaséaval két sik egymas felé fordithato és egy sikba fektethetd, két
egyenes egy vonalba hozhatd, vagy egy pont elhelyezhetd egy gorbén vagy
egy sikon.

Egybeesd tipus - Egysikii megoldds Az egybeesd kényszer egysiki megoldasanak
alkalmazéséaval elhelyezhet két részegységet igy, hogy a kivélasztott feliiletek
egy irdnyba nézzenek, vagyis a feliileti normalisaik egy irdnyba mutassanak.
Ehhez a kényszerhez csak lapok vélaszthatok ki.

N
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Szog kényszer

A Szog kényszer meghataroz egy szoget két részegység sikjai vagy egyenesei
kozott.

Szdg tipus Meghataroz egy szoget két részegység sikjai vagy egyenesei kozott.
A két geometrianak nem kell ugyanolyan tipustnak lennie. Meghatarozhat6
példéaul szogkényszer egy tengely és egy sik kozott. A kényszerek ezen tipusa
gyakran hasznaélatos 0sszedllitds-mozgasok vezérlésére.

Sz0g megoldds Tajolja a kivélasztott sik felileti normalisat, vagy az egy
kivélasztott egyenes altal meghatarozott tengely irdnyat. Lap vagy vonal
kivélasztasakor egy nyil mutatja a megoldds alapértelmezett iranyat.

B Azirdnyitott sz0g a jobbkézszabalyt koveti. Néhany esetben, mint példaul
a nulla vagy a 180°, atfordulhat az ellenkez6 irdnyba.

B Az irdny nélkili szog vagy a jobbkéz- vagy a balkézszabalyt koveti. A
balkézszabély automatikusan érvényes, ha a helyzet inkdbb a legut6bbi
kiszamitott helyhez hasonlit. Ez az alapértelmezett viselkedés.

Erinté kényszer

Az Erintd kényszer hataséra sikok, hengerek, gdmbok vagy kipok az
érint6pontjukban kapcsolédnak egymashoz.

Erintd tipus Legalabb egy nem sik feliiletre van sziikség. Spline gorbék altal
meghatérozott feliiletek nem hasznalhatok érint6kényszerben. Az érintés
torténhet a gorbén beliil vagy kiviil, a kivalasztott feliilet normélisatdl fiiggben.

Kiilsd' megoldds Az elsG kivalasztott alkatrészt a masodik alkatrészen kiviil helyezi

el, igy, hogy az érintGpontjukban érintkezzenek. A kiils6 érintés az
alapértelmezett megoldas.

Kényszerek elhelyezése | 163



Belsd' megoldds Az elsé kivalasztott alkatrészt a masodik alkatrészen beliil helyezi
el, tgy, hogy az érintGpontjukban érintkezzenek.

Beillesztd kényszer

A Beilleszt6 kényszer hatdsara egy adott részegység egy korkoros éle
koncentrikusan, egy sikban helyezddik el egy masik részegység egy korkoros
éléhez képest. Egy beilleszt6 kényszer eltolasi értéke a korkoros éleket
tartalmazo két lap kozotti tdvolsagnak felel meg. Ezzel a kényszerrel helyezhetd
példéaul egy csapszeg egy furatba.

Megolddsok Megadja a korkoros éleket tartalmazé sikok feliileti normalisainak
iranyat. A nyil a normaélis irdnyat mutatja. Az ellentétes megoldas a két sikot
egymas felé forditja, mint egy egybeesé kényszer esetében. Az illesztett
megoldas esetén a normdl vektorok ugyanabba az irdnyba mutatnak.

Mozgés kényszer

Az Osszeéllitasban szerepld részegységekhez hozzdadhat mozgas kényszereket
is, igy bemutathatja fogaskerekek, szijtarcsak, fogaslécek és fogaskerekek, illetve
mas eszkdzok mozgasat. Két vagy tobb részegység kozotti mozgaskényszer

alkalmazasaval az egyik részegység meghajtasakor a masik részegység is mozog.
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Kétféle mozgés kényszer lehetséges:

Elfordulas Mozgas kényszer kerekekre, csigdkra és fogaskerekekre
torténd alkalmazasara hasznalhato.
Elmozdulas Mozgés kényszereket alkalmaz fogaslécekre és kerekekre

vagy kerekekre és sinre. Ezek a kényszerek kétiranyuak,
és egy megadott aranyt vagy tavolsagot fogadnak el.

A mozgaskényszerek nem tartjak meg a részegységek kozotti helykapcsolatokat.

Sziikséges teljesen kényszerezni az Osszeallitas részegységeit mozgas kényszer
alkalmazésa el6tt. A kényszerek letiltasaval korlatozhatja az animdlni kivant
részegységek mozgasat. Ahhoz, hogy a részegységek visszatérjenek eredeti
helytikre, az 6sszes letiltott kényszert Gjra engedélyezni kell.

iTars kényszerek

Az iTérs egy olyan kényszer, amit a részegységgel egyiitt ment el a program,
és bemutatja, hogy ez hogyan kapcsolodik az dsszeéllitdsban talalhato tobbi
részegységhez. Részegység iTarssal torténd beillesztésekor automatikusan
illeszkedik a megegyezd iTars feliilettel rendelkezd részegységhez. A részegység
lecserélhet6 mas részegységre ugy, hogy ezek az intelligens iTars kényszerek
megmaradnak. Az iTarssal rendelkezd részegységek meggyorsitjak a részegységek
pontos elhelyezését és cseréjét az osszedllitasban.

Az Autodesk Inventor egy kiilonleges algoritmus segitségével képes felismerni
az iTarsakat. Ez az algoritmus arra a helyre helyezi a kényszert, ahol az
val6szintileg a leghasznosabb. Felismerhet példaul iTarsakat egy kihtizott,
megforgatott vagy furatsajatossigokhoz haszndlt zart hurka korkoros élen.

Az iTérs altalaban egy beillesztd vagy egybeess kényszer, de barmelyik kényszer
tipus lehet, amely a részegységek gyors elhelyezéséhez hasznos. Alaposan &t
kell gondolni, mely részegységeket kivanja majd lecserélni, és hogy mi lenne
a leghasznosabb kényszerezési stratégia egy iTars kényszerhez.

Az 6sszetett iTars kényszer az egyes iTars kényszerek gy(jteménye és egysége.
A szabvanyos elemtéarakbo6l szdrmazé alkatrészek gyorsan illeszkednek az
Osszetett iTars kényszerrel. Képi és hanghatasok segitik a részegységek iTarssal
torténd elhelyezését.

Kényszerek elhelyezése | 165



Kényszerek megtekintése

Az 6sszedllitas attekintd az Osszedllitasi kényszerek megjelenitésére két sémat
nyujt. Az 0sszedllitas attekint6 eszkodztardban véalaszthatja a Modellez6 nézetet
vagy az Osszeallitasi nézetet a két séma kozotti valtishoz.

Modellezd nézet Minden nézetet megjelenit az dttekintSben a részegység
példanyok alatt. A kényszerek mindkét kényszerezett
részegység alatt felsorolasra kertiilnek.

Osszeallitasi nézet  Megjeleniti az dsszes Osszeallitas kényszert egy
Kényszerek nevii mappaban, amely kdzvetleniil a fels§
szintd Osszeallitas alatt van. Minden kényszer csak
egyszer jelenik meg, az elhelyezés sorrendjében.

Ha a mutato6t lebegteti az attekintében valamely 6sszedllitas kényszer felett, a
kényszerrel ellatott részegységek atmenetileg kiemelésre kertilnek a grafikus
ablakban. Ha kivalaszt egy kényszert az 6sszedllitas attekintében, a geometria
kiemelt marad a grafikus ablakban mindaddig, amig nem Kkattint az
Attekint6ben vagy a grafikus ablakban.

Kényszerek mdédositasa

Osszedllitasi kényszereket kétféleképpen lehet modositani.

Munkafolyamat attekintése: Kényszerek modositasa az attekintében torténd
kivalasztassal

I Az Osszeallitas attekintSben valasszon ki egy 0sszedllitas kényszert.

Az eltolas vagy a szog értéke megjelenik az attekintd aljan a
szerkesztémezGben.

2 Adjon meg egy Uj értéket a szerkesztémezGben, valassza ki valamelyik
mostandban hasznalt értéket a legordiil6 meniibdl vagy hasznalja a Mérés
eszkozt egy érték megkeresésére.

Munkafolyamat attekintése: Kényszerek értékeinek modositasa a Kényszer
modositasa parbeszédpanelben

I Kattintson a jobb gombbal egy kényszerre az 6sszeallitas attekintSben,

majd valassza a M6dositas mentipontot, vagy kattintson kétszer egy
kényszerre az Osszedllitas attekintSben.
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2 A Kényszer modositasa parbeszédpanelben médosithatja a megjelend

értékek barmelyikét.

Megvaltoztathatja az egyik, vagy mindkét részegység kivalasztott geometridjat,
megvaltoztathatja a megoldast és feliilvizsgalhatja a kényszer eltolasanak,
szogének vagy mélységének értékét. Bizonyos feltételek mellett a kényszer
tipusa is megvaltoztathat6 a jelenlegi kijelolések modositasa nélkiil. Két
sikfeliilet kozott példaul az egybeesS kényszer megvaltoztathat6 szogkényszerré.
Az OK gomb nem elérhetd, ha a kivalasztott Gj kényszer tipus nem
alkalmazhato.

Tippek az 6sszeadllitasi kényszerek kezeléséhez

Kezdje a részegységek kényszerezését igy, hogy eldszor sik lapokat tarsit.
Az érint6, szog és egysiki kényszereket kés6bb adja hozza.

A kényszereket a sajatossdgok stabilizdlasa utan alkalmazza. Keriilje a
kényszerek alkalmazasat olyan sajatossagok kozott, melyek a tervezési
folyamat elérehaladtaval eltdvolitasra keriilhetnek.

Vontassa a részegységeket az elmozdulasi szabadsagfokok ellenGrzésére.
Igy megtekintheti a részegység kényszerezésének modijat.

Osszeallitas.

Hozzon létre iTars kényszereket a gyakran hasznalt részegységekhez. Az
iTars nev( részegység feliilet hasznalataval meghatéarozhatja a gyakran
hasznalt alkatrészek és dsszeallitidsok elhelyezési informacidit.
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Osszeillitasok létrehozasa

Ez a fejezet attekinti az alkatrészek és dsszeallitasok helyben A fejezet témai

torténd létrehozdsat, ismerteti az adaptiv alkatrészek, B Osszeillitasi részegységek

létrehozasa

kiosztasok, osszedllitasi sajatossagok hasznalatat és az . et 1k .
Részegység-kiosztas létrehozasa

Osszeallitasok kezelésével kapcsolatos egyéb folyamatokat. B Osszedllitasi sajatossagok
létrehozasa

B Munkasajatossagok hasznilata
Osszedllitasokban

Részegységek lecserélése
Osszeallitasok tiikrozése

B Osszeillitisok masolasa
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Osszedllitasi részegységek létrehozasa

Az 6sszedllitds-modellezés 6tvozi a meglévs részegységek elhelyezését és mas
részegységek helyben torténd létrehozasat. Altaldban egy modellezési eljéras
soran van néhany ismert részegységterv, felhasznélasra keriil néhany
szabvanyos részegység, de Gjak tervezésére is sziikség van a kivant cél elérése
érdekében.

Alkatrészek létrehozasa helyben

A Részegység létrehozasa eszkdz hasznalataval hozhat 1étre részegységet egy
osszeallitdsban. Amikor helyben hoz létre alkatrészeket, a vazlatot elkészitheti
a létez6 részegységek lapjan vagy egy munkasikon, egy vézlatsikon a f6
Osszedllitas kameranézetében vagy elhelyezheti a vazlatsikot a nézetre
merdlegesen, egy kivélasztott pontban levd origbval. A Részegység 1étrehozésa
helyben parbeszédpanelben valaszthatja azt a lehet&séget, hogy a vazlatsik
automatikusan a valasztott laphoz vagy munkasikhoz legyen kényszerezve.

Miutdn megadta a vézlat helyét, az Gj alkatrész automatikusan aktivva valik,
az attekintd, a paneltér és az eszkoztarak pedig az alkatrész kornyezetnek
megfelelen jelennek meg. ElérhetSk a Vazlat eszkozok az 4j alkatrész elsd
vazlatanak létrehozdsahoz. Kivalaszthatja meglévs részegységek éleit és
sajatossagait referenciageometriaként a vazlathoz.

A legtobb részegység az 0sszedllitds mar meglévs részegységeihez képest kertil
létrehozasra. A grafikus ablak hatterére kattintva az aktudlis nézetirdnyt
allithatja be XY sikként. Ha az alapértelmezett vazlatsik az YZ vagy az XZ,
akkor el kell forgatnia a nézetet a vazlatgeometria megtekintéséhez.

Miutén létrehozta az Gj alkatrész bazissajatossagat, megadhat tovabbi vazlatokat
az aktiv alkatrész vagy az Osszedllitds mds alkatrészei alapjan. Uj vazlat
létrehozdasakor az aktiv alkatrész egy siklapjat vagy egy masik alkatrész siklapjat
is kijelolheti a vazlatsiknak azon a lapon torténd létrehozdsdhoz. Kattinthat
egy sik lapra is, majd a vazlatot levontathatja a laprol Gj vazlatsik automatikus
létrehozasahoz egy parhuzamos munkasikon.

Ha egy masik részegység lapjan hoz létre vazlatsikot, egy adaptiv munkasik is
létrehozasra keriil és az aktiv vazlatsik ezen kertil elhelyezésre. Az adaptiv
munkasik sziikség esetén elmozdul, igazodva az alapjaul szolgalé részegység
modositdsdhoz. Ha a munkasik alkalmazkodik, a vazlat vele egyiitt mozdul el.
A vazlaton alapul6 sajatossdgok ezutan szintén alkalmazkodnak, hogy
illeszkedjenek 4j helytikre.
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A kovetkez6 dbran a halé a helyben vazolt alkatrész vazlatsikjat mutatja, mely
egy metszethez hasznalt sikon jon létre.

.-!iig f

gy

27 2z

A kovetkez6 abra helyben vazolt alkatrész vazlatsikjat mutatja, mely a grafikus
ablakba torténé kattintassal kertilt 1étrehozasra.

v’

Munkafolyamat attekintése: Alapértelmezett vazlatsik megadasa helyben
vazolt részegység létrehozasahoz

I Valassza az Eszkozok mentibdl az Alkalmazasbedllitasok » Alkatrész
lapot.

2 A Vazlatviselkedés 1j alkatrész 1étrehozasakor teriileten valasszon ki
alapértelmezettnek egy vazlatsikot.

3 Kattintson az OK gombra.

4 Kattintson kétszer az attekintében az 0sszeallitas nevére az Osszeallitdshoz
torténd visszatéréshez.

5 Az attekintG fejlécében Kattintson a nyilra, és vélassza az Osszeallitasi
nézet elemet.

Az attekintd Osszeallitasi nézetében az 0sszedllitasi kényszerek azon részegység
ald keriilnek bedgyazdsra, melyhez tarsitasra kertiltek. (Modellez8 nézetben az
Osszes kényszer egyetlen mappdba keriil, mely az attekinté tetején taldlhato.)
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Ha kivalasztotta a Vazlatsik kényszerezése a kivalasztott laphoz vagy sikhoz
jelolénégyzetet az 4j alkatrész létrehozasakor, akkor egy egysiki kényszer
kényszer nem Kkeriil 1étrehozésra, ha egy vazlatot a grafikus ablakban torténd
kattintassal hoz létre.

Vetitett élek és sajatossagok

sz

A helyben vézlatolt alkatrészeknek gyakran meg kell felelniiik meglévé
részegységek egy vagy tobb sajatossdganak. El6fordulhat, hogy a furatoknak
koncentrikusnak kell lennitik, vagy az 4j alkatrész kiils6 éleinek illeszkednitik
kell a meglévs részegység éleihez. Lathato részegységek lapjai, élei és
sajatossagai az aktudlis sikra vetithet6k. Hasznélhatja a vetitett pontokat és
gorbéket vazlatprofil vagy atvonal kialakitdsdhoz, ha sziikséges otvozheti a

vetitett geometridt az 4j vazlatgeometriaval.

A kovetkez6 dbra azt mutatja, hogy egy szomszédos alkatrész élei hogyan
keriilnek vetitésre a vazlatba egy helyben vazolt alkatrészhez.

A vetitett geometria tovabbra is az alkatrészhez kapcsolodik, melybdl vetitésre
keriilt, és automatikusan frissiil, hogy igazodjon az eredeti alkatrész-geometria
valtozasaihoz.

Ha geometridt vetit egy meglévs részegységbdl egy 4j vazlatra, az
referenciageometriava valik. Haszndlhat referenciageometridt adaptiv igazodo

alkatrész létrehozasahoz, mely automatikusan frissitésre kertil, és tiikrozi a
részegység kiils6 hatarainak valtozasait, melybdl a geometria szarmazik.

A Vazlat eszkoztaron talalhaté Geometria vetitése eszkdzzel lapokat, éleket és
sajatossagokat vetithet az aktudlis vazlatra.

A vetitett geometria az aktudlis vazlatsikra merdlegesen kertil vetitésre. Ha a
kivélasztott €l egy olyan sikon fekszik, mely nem parhuzamos a vazlatsikkal,
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a vetitett geometria el fog térni az eredeti vazlattél. Modositsa a vazlat
nézetének tdjolasat, hogy az a vetitett geometria valos nézetét mutassa.

Részdsszedllitasok létrehozasa helyben

Ha helyben hoz létre egy részosszeallitast, meg kell hataroznia egy tires
részegységcsoportot. Az Gj dsszedllitds automatikusan az aktiv 6sszeallitassa
valik, és elkezdheti feltolteni azt elhelyezett és helyben vazlatolt
részegységekkel. Ha tjra aktivva teszi a sziil§ Osszeallitast, a program a
részosszedllitast a sziil6 Osszeallitas egyetlen egységeként kezeli.

Kivélaszthat részegységeket ugyanazon az 6sszeallitas szinten az attekintSben,
majd ha a jobb gombbal kattint, és a Lefokozas meniipontot valasztja,
behelyezheti azokat az Gj részosszeéllitdsba. A program felsz6litja, hogy
hatdrozzon meg egy 4j fajlnevet, sablont, helyet, alapértelmezett darabjegyzék
szerkezetet, illetve rakérdez, hogy a részegység virtualis részegység-e. Azutdn
mozgathatja a részegységeket az dsszeallitas szintek kozott az dttekintGben
torténd vontatassal.

Egy nagy Osszeéllitasban a részosszeallitdsok be lehetnek dgyazva tobb réteg
mélyen is. Részosszedllitasok tervezésével és felépitésével hatékonyan kezelheti
nagy osszeallitdsok szerkesztését is. Emellett 1étrehozhat olyan
részosszedllitasokat, melyek megfelelnek a kivant gyartasi sémanak,
megkonnyitve ezzel az dsszeallitdsi dokumentacioé elkészitését.

Iranyelvek részosszeallitasok részegységeinek

kivalasztasahoz:

Ha egy részosszedllitas tervet modellez, vélassza ki:
B azokat a részegységcsoportokat, amelyek ismétl6dnek az dsszeéllitdsban.

B a szabvdanyos alkatrészek olyan kombindci6it, amelyek kozosek a legtobb
osszedllitasban.

B azokat a részegységeket, amelyek egytitt egy kozos funkciét latnak el az
osszeéllitasban.

Ha dokumentaci6s célbdl tervez egy részosszeallitast, valassza ki azokat a
részegységeket, amelyek megfelelnek a kivant gyartasi séméanak.
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Ahogy megvaltoztatja az aktiv Osszeéllitast, a részegységek megjelenése is
megvaltozik a grafikus ablakban. Ha drnyalt megjelenitéssel dolgozik, az aktiv
részosszedllitds drnyaldsra kertl, és az dsszes tobbi részegység attetszg lesz. Ha
drétvazas megjelenitéssel dolgozik, az aktiv részdsszeallitas kivételével az Osszes
részegység vilagossziirke arnyaldsra keril.

Az sszes elhelyezett vagy tijonnan helyben vazlatolt részegység az aktiv
Osszeallitas vagy részosszeallitas alkatrészévé valik. Kattintson kétszer az
attekint6ben a sziil6 6sszedllitasra az aktivalasdhoz.

Részegység-kiosztas létrehozasa

A részegységek poldris vagy négyszogletes kiosztdsban rendezhetdk el egy
osszeallitasban. A részegység-kiosztas hasznédlata novelheti a hatékonysagot,
és segithet a tervezdi szandék megvalositasaban. Altaldban a részegységek
egymashoz rogzitése tobb csavarral torténik, vagy tobb részosszedllitist helyez
el egy Osszetett Osszeallitasba.

A sajatossag-kiosztasokhoz hasonléan négyszogletes kiosztdst is ugy hozhat
létre, hogy megadja az oszlop- és sortavolsagot, polaris kiosztast pedig a
részegységek szamanak és a kozottiik 1év6 szognek a megadasaval hozhat 1étre.

Alkatrészek vagy részosszedllitasok asszociativ részegység-kiosztasat egy meglévs
kiosztas kivalasztasaval is 1étrehozhatja. Létrehozhatja példaul egy csavaranya
és csavar részegység-kiosztasat egy 1étezd furatkiosztas kivalasztasaval. A
furatkiosztds szerkesztésekor méodosul a csavarok és csavaranyak szdma és
elhelyezése.

Asszociativ részegység- kiosztasok:

B Megtartjak az eredeti részegység kényszereit. Ha az eredeti részegység
kényszerezett volt, akkor a részegység-kiosztas is kényszerezett lesz.

B Tarsitottak egy alkatrész-sajatossaghoz, példaul egy csavarfurat kiosztashoz.

B Ondllo elemeket tartalmaznak, melyek letilthatok a megjelenitéshez vagy
mads célbol.

Munkafolyamat attekintése: Asszociativ részegység-kiosztas létrehozasa

I Helyezzen el egy részegységet egy Osszeallitasfajlban.

2 Kényszerezze a részegység helyzetét egy sajatossag kiosztashoz.
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3 Kattintson a Részegység kiosztasa gombra, majd vélassza az Asszociativ
lapot.

4 Az attekint6ben vagy a grafikus ablakban valasszon ki egy elhelyezett
részegységet.

5 Az Asszociativ lapon kattintson a Részegység kivalasztasa gombra, majd
a grafikus ablakban valamely kiosztdsban jelolje ki egy sajatossag egy
példanyat.

6 Kattintson az OK gombra.

Az elhelyezett részegységek a sajatossag kiosztas elhelyezéséhez és
tavolsagahoz képest kertilnek kiosztasra. A sajatossag kiosztas modositasai
automatikusan frissitik a részegységek szdmat és tavolsagat.

Munkafolyamat attekintése: Négyszogletes részegység-kiosztas létrehozasa

I Helyezzen el egy részegységet egy Osszeallitasfajlban.

2 Kattintson a Részegység kiosztasa gombra, majd valassza a Négyszogletes
lapot.

3 Az attekint6ben vagy a grafikus ablakban vdlasszon ki egy elhelyezett
részegységet.

4 A Négyszogletes lapon kattintson az Oszlopirdny nyilra, majd a grafikus
ablakban valasszon ki egy €It vagy munkatengelyt. Kattintson az Irany
atforditasa gombra, hogy sziikség esetén modositsa az oszlop iranyat.

5 Billenty(izze be az oszlopban szerepls részegységek szamat és a koztiik
1év6 tavolsagot.

6 A négyszogletes lapon kattintson a Sorirdny nyilra, a grafikus ablakban
valasszon ki egy élt vagy munkatengelyt, majd adja meg a sorban szerepld
részegységek szamat és a koztiik 1évé tavolsagot.

Kattintson az Irdny atforditdsa gombra, hogy sziikség esetén modositsa
a sor iranyat.

7 Kattintson az OK gombra.

Munkafolyamat attekintése: Polaris részegység-kiosztas létrehozasa

I Helyezzen el egy részegységet egy Osszedllitasfajlban.

2 Kattintson a Részegység kiosztdsa gombra, majd valassza a Poldris lapot.
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Az attekint6ben vagy a grafikus ablakban valasszon ki egy elhelyezett
részegységet.

A Poléris lapon kattintson a Tengelyirany nyilra, majd a grafikus ablakban
vélasszon ki egy élt vagy munkatengelyt. Kattintson az Irdny atforditasa
gombra, hogy sziikség esetén modositsa a tengely irdnyat.

Adja meg a polaris kiosztasban létrehozni kivant részegységek szamat, és
a koztiik 16v6 szogtavolsagot.

Kattintson az OK gombra.

Fluggetlen példanyok

Fiiggetlenné teheti a kiosztastol egy részegység-kiosztas egy vagy tobb elemét.
Amennyiben fliggetlenné tesz egy elemet:

A kivalasztott kiosztaselem letiltasra kerdl.

Az elem 4ltal tartalmazott részegység-példanyok minden masolatat a letiltott
elemmel azonos helyzetben és iranyban helyezi el a program.

Az aj részegységek az Osszeallitds attekinté végén kertilnek felsorolasra.

A részegységek lecserélése koveti a részegység-lecserélés szabalyait.

Munkafolyamat attekintése: Kiosztaselem fiiggetlenné tétele a kiosztastol

Bontsa ki a kiosztast az attekint6ben.
Kattintson a jobb gombbal a forraspélddnyon kiviil barmelyik elemre,
majd valassza a Fliggetlen meniipontot.

Az elem letiltésra kertil, és az dltala tartalmazott részegységek masolatai
megjelennek az attekintGben.

MEGJEGYZES Egy masik részegységen alapulé (j részegység létrehozisahoz mentsen
el egy masolatot mas néven, és helyezze el azt az 6sszedllitasban.

Barmikor visszaallithat egy fiiggetlenitett elemet a kiosztashoz, ha a jobb
gombbal kattint az attekint6ben, majd torli a Fiiggetlen jel6lénégyzetet. Az
elem fiiggetlenné tételekor létrehozott maésolt részegységek nem keriilnek
automatikusan torlésre a modellbdl.
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Osszedllitasi sajatossagok létrehozasa

Az 6sszedllitasi sajatossdgok nagyon hasonlitanak az alkatrész sajatossagokra
azzal a kiilonbséggel, hogy 1étrehozasuk csak Osszeallitasi kornyezetben
torténhet, tobb alkatrészt is befolyasolhatnak, valamint az 6sszeallitasfajlban
keriilnek elmentésre.

Az 6sszeallitési sajatossagok tartalmazhatnak letoréseket, lekerekitéseket,
sOpréseket, megforgatasokat, kihuzasokat és furatokat, valamint a
létrehozasukhoz hasznalt munkasajatossagokat és vazlatokat. A munkafolyamat
és a parbeszédpanelek ugyanazok mint az alkatrész sajatossagoknal, de néhany
miivelet nem érhetd el (példaul a feliilet 1étrehozédsa kihtzds és megforgatds
sajatossagok esetében).

Az 6sszeallitasi sajatossagokat szerkesztheti, kiegészitheti, letilthatja és torolheti.
Visszaléphet az ¢sszeallitasi sajatossag eredeti allapotdhoz, valamint hozzdadhat
és torolhet a sajatossagban résztvevd részegységeket.

Osszeadllitasi sajatossagok hasznalata

Az Osszedllitasi sajatossagok olyan folyamatokat irnak le, melyek egy modell
osszeallitasakor keriilnek alkalmazasra. Az 6sszeallitasi sajatossagokat a
kovetkezGkre hasznalhatja:

B Meghatarozhat egy egyszerii logikai sajatossagot, mely tobb alkatrészt
kapcsol 6ssze, példaul egy tobb kapcsolddo lemezen atmend kihtzott
kivéagast.

B Leirhat egy meghatarozott gyartasi folyamatot, példaul elemek egytitt
torténd farasat vagy utdmunkalatokat.

A részegységeket az Osszedllitasi sajatossdgokhoz lehet kényszerezni. Kényszer
azonban nem tehet6 az ¢sszeallitasi sajatossag két olyan példanya kozé, melyek
két kiilonboz6 alkatrészen keriiltek alkalmazésra.

Py

Az 6sszedllitasi sajatossdgok visszaléptethetSk el6z6 allapotukba, ami
lehetSséget ad az egyes Osszedllitasi sajatossadgok hatdsainak megtekintésére,
valamint Gjabb 6sszedllitasi sajatossdgok beillesztésére. Visszaléptetés esetén
az Gjonnan létrehozott dsszedllitasi sajatossagok a Sajatossagok vége jel f61é
keriilnek hozz4adasra az attekintében.

Az Osszedllitasi sajatossagok részletezése az 0sszedllitasfajlban szerepel. A
tervezdi nézetek tdmogatjak az Osszedllitasi sajatossagok lathatosagi beallitasait.
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Létrehozhatja egy Osszedllitasi sajatossag tiikrozését, polaris és négyszogletes
kiosztasat.

Munkasajatossagok hasznalata 6sszeallitasokban

Az 6sszedllitasi kornyezetben a munkasajatossagok segitik a részegységek
elkészitését és elhelyezését, valamint segitik az dsszeallitasi hézagok ellenérzését.
Az 6sszedllitasban létrehozhat metszeteket munkasikok segitségével is.
Létrehozhat munkasikokat és tengelyeket egy Osszeallitas alkatrészei kozott
agy, hogy kivélaszt egy élt vagy pontot mindegyik alkatrészeken. Ezek a
munkasajatossdgok mindkét alkatrészhez kapcsolédnak, és az sszeallitas
modositadsdnak megfelel6en valtoznak.

Alapértelmezés szerint minden munkageometria lathato. Ki- és bekapcsolhat6
az 0sszes munkasajatossag lathatésaga egyszerre is. Ez fontos az 0sszeallitasi
kornyezetben, ahol az 6ndll6 alkatrészek munkasajdtossagainak megjelenitése
konnyen talzsafolttd teheti a grafikus ablakot.

Munkafolyamat attekintése: Munkasajatossagok lathatosaganak vezérlése egy
Osszeallitasban

I A meniisorban vélassza a Nézet > Objektum lathatésdga meniipontot.

2 A meniiben jeldlje be vagy tordlje az egyes munkasajatossag tipusok
jeloldnégyzetét, vagy jeldlje be az Osszes munkasajatossag jelolénégyzetet.

Ez feliilirja az adott tipust 6nallé munkasajatossag lathatosagi beéllitasat
az Osszedllitasban és az 6sszedllitds minden alkatrészében. Bér a
munkasajatossag lathatosaga az 6sszedllitdsban letiltasra kertilt, az 6nallé
lathat6sag vezérlése bekapcsolt maradt.

Részegységek lecserélése

A tervezés soran sziiksége lehet egy részegység lecserélésére. Hasznalhatja egy
részegység egyszerlsitett megjelenitését is a tervezési folyamat soran, majd

kicserélheti azt a tényleges alkatrésszel vagy részosszedllitassal, ha részletesebb
tervezésre kertil sor. Valamely keresked6t6l szarmazo alkatrészt is helyettesithet

egy masik forgalmazo6tdl szarmazo6 ugyanolyan alkatrésszel.

2 2

A kovetkezd abra a Részegység lecserélése eszkoz alkalmazésaval egy egyszeri
vazlat tényleges alkatrésszel torténd lecserélését mutatja.
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Ha lecserél egy részegységet az dsszedllitasban, az G4j részegység ugy keriil
elhelyezésre, hogy az origdja megegyezzen a lecserélt részegység origdjaval.
Az eredeti részegység Osszes kényszere elveszik. Az Gj részegység
szabadsagfokainak eltdvolitasdhoz Gj 6sszeallitasi kényszereket kell elhelyeznie.

Ha a lecserélésre hasznalt alkatrész rendelkezik iTars kényszerrel, és az
alkatrésznek, melyhez kényszerezésre keriil szintén van egy iTars kényszere,
akkor az alkatrészek automatikusan illeszkedni fognak egymashoz, megtartva
az 0sszes kényszert.

Ha a lecserélni kivant alkatrész az eredeti alkatrész egy modositott valtozata,
akkor a kényszerek nem vesznek el a részegység lecserélésekor.

Az 8sszeallitdsok atalakithatok iOsszedllitasokka, amelyekben lehetnek olyan
elemek, amelyeknek szdmos kiilonbo6zé jellemzbje lehet, példaul hossz vagy
atmérG, kényszereltolds vagy mds valtozatok. Ha egy iOsszedllitds egyik elemét
részegységként haszndlja, az aktiv Osszedllitasban lecserélheti az egyes elemeket.
Ha egy olyan iOsszedllitas elemét kivanja lecserélni, amely mélyen be van
agyazva az attekintd hierarchiajaba, el6szor a kozvetleniil felette 1év6 sziilé
osszedllitast kell aktivva tenni.

Osszeillitisok tukrdzése

A Részegységek tiikrozése eszkoz szimmetrikus alkatrészek tervezésekor hasznos.
Ezt az eszkozt arra hasznélhatja, hogy 1étrehozza a forras dsszeallitas és
részegységeinek tiikorképét egy tiikrozési sikon keresztiil. Létrehozhatja az
Osszeallitas felét, és tiikrozheti azt a masik fél kialakitdsahoz. A tukrozott
részegységek az eredetiek pontos masolatai, és a tiikr6zési sikhoz viszonyitva
kertiilnek elhelyezésre.

Elmenthet egy Gj 0sszedllitastajlt a tiikrozott részegységekkel, és megnyithatja
azt egy Uj ablakban, vagy felhaszndlhatja tjra a részegységeket és hozzdadhatja
a tiikrozott részegységeket a meglévd Osszeallitastfajlhoz.
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GYAKORLAT: Osszeallitasi részegységek titkrozése

I Nyissa meg az 0sszedllitast, melyet tiikkrozni kivan.
2 Az Osszedllitas paneltarban Kattintson a Részegységek tiikrozése eszkozre.

3 A grafikus ablakban vagy az sszeallitas attekintében vélassza ki az
Osszeallitds minden részegységét. Jelolje ki az 0sszeallitast vagy egy sziilé
részosszedllitast, mellyel automatikusan kijelolésre keriil az 0sszes gyermek
is.

Az 6sszedllitéas és a részegységei megjelennek a Részegységek tiikrozése
parbeszédpanel attekintd tertiletén.

4 A Részegységek tiikrozése parbeszédpanelben kattintson a Tiikrozési sik
gombra, majd jelolje ki a grafikus ablakban vagy az 0sszeéllitas
attekint6ben a megfelel6 sikot.

5 Kattintson egy részegység allapotikonjara a kivalasztasi allapotanak sziikség
szerinti moédositasahoz.

Allapot Leiras

Tukrozott Létrehoz egy tiikrézott példanyt az aktualis vagy egy
Uj 6sszeallitasfajlban.

Ujrafelhasznalt Létrehoz egy tukrozott példanyt az aktualis vagy egy
Uj 6sszeallitasfajlban.

Eltavolitott A tiikrézési miivelet nem tartalmaz részésszeallitast

@ ¢ O

vagy alkatrészt.

Ujrafelhasznalt/eltavolitott ~ Megmutatja, hogy a részosszedllitas tartalmaz-e
vegyesen Ujrafelhasznalt vagy eltavolitott dllapotl részegységeket,
vagy azt, hogy az Ujrafelhasznalt 6sszedllitis nem teljes.

6 Azujrafelhaszndlt részegység tajoldsanak modositasahoz kattintson a jobb
gombbal a részegységre, majd vélasszon egy szimmetriasikot.
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Kattintson a Részletek gombra az el6nézeti bedllitasok kivalasztasahoz,
és az elemtarbeli részegységek kezelésének megadasahoz:

Az elemtarbeli részegységek tlikrozott allapotanak engedélyezéséhez
tordlje a Szabvéanyos tartalom és szerelde alkatrészek Gjrafelhasznalédsa
jelolénégyzetet.

Alapértelmezés szerint az elemtarbeli alkatrész példanyok keriilnek
létrehozasra az aktualis vagy az 4j 6sszeallitasfajlban.

A tiikrozott részegységek attetszd szinben torténd megjelenitéséhez a
grafikus ablakban a Részegységek eldnézete teriileten jelolje be a
jelolénégyzeteket.

Kattintson az OK gombra.

A Részegységek tiikrozése: Fajlnév parbeszédpanelben nézze at a mésolt
fajlokat, és modositsa Gket igény szerint:

Kattintson az Uj név celldkba a fajlok nevének modositasihoz.
Kattintson a jobb gombbal az Uj név oszlopban a felsorolt fajlnevek
kozotti kereséshez.

Vélassza a Csere meniipontot egy elem megkereséséhez és
lecseréléséhez.

Kattintson a jobb gombbal a Féjl helye oszlopban a hely Forras
utvonalrdl a Munkatérre vagy a Felhaszndaloi atvonalra torténd
modositdsdhoz. A Felhasznal6i atvonal meniipont valasztasa esetén
kattintson a F4jl helye mezdébe és adja meg az titvonalat.

Célszerl megtartani az alapértelmezett helyet, igy a f4jl konnyen
megtalalhat6 az Osszedllitas ismételt megnyitdsakor.

Az Elnevezési séma teriileten:

Jelolje be az Fl6tag jelolénégyezetet, majd igény szerint adjon meg
egy el6tagot.

Jeldlje be a Novekmény jelol6négyzetet a szamozott fajlok jeloléséhez.

Fogadja el az alapértelmezett utétagot (_ MIR), vagy igény szerint adjon
meg egy masikat. Torolje a jelolénégyzetet az utotag eltavolitasahoz.

MEGJEGYZES Az utétag eltavolitasa esetén, feltétleniil adjon egyedi nevet a
fajlnak, hogy annak feliilirasat elkeriilje.

A fajlnevek frissitéséhez kattintson az Alkalmaz gombra, vagy a
Visszadllitds gombra az eredeti értékekhez torténd visszatéréshez.
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12 A Részegység cél teriileten valassza ki az aldbbiak egyikét:

B A részegységek az aktudlis 6sszedllitdsba vagy egy 1j Osszeallitasfajlba
torténd helyezéséhez valassza a Beillesztés Osszeallitasba radiégombot.

B Egy 4j Osszedllitasfajl megnyitasdhoz vélassza a Megnyitas j ablakban
radiégombot.

13 Kattintson a Visszatérés a kivalasztashoz gombra, ha médositani kivanja
az allapotot, vagy 1j részegységeket kivan kivalasztani. A beéllitasok
elfogadasahoz és a parbeszédpanel bezdrasahoz, kattintson az OK gombra.

Osszeillitisok masolasa

Hasznalja a Részegységek masoldsa eszkozt egy forras-Osszeallitds és részegységei
masolasara.

Létrehozhat egy Gj 0sszeallitast és megnyithatja egy Gj ablakban, vagy
hozzéadhatja a masolt részegységeket a 1étez6 dsszedllitasfajlhoz. Minden egyes

masolt részegység Gj fajlt hoz létre. Masolds helyett Gjra felhasznalhatja a
részegységeket.

A létrejott masolt részegységek nem asszociativak, ezért nem keriilnek frissitésre
az eredeti részegységek modositasakor.

GYAKORLAT: Osszeallitasi részegységek titkrozése

I A Osszeallitas paneltarban kattintson a Részegységek masolasa eszkozre.

2 Valasszon ki részegységeket a masolashoz az Osszeallitas attekintében
vagy a grafikus ablakban. A kivalasztott részegységek a Részegységek

20 2

masoldsa parbeszédpanel attekint6jében keriilnek felsorolasra.

Valassza ki a sziil§ Osszeallitast vagy részosszedllitast az 0sszes gyermek
automatikus kivélasztdsdhoz.
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3 Kattintson egy részegység allapot ikonjara a kivalasztasi allapotanak
sziikség szerinti modositasahoz.

Allapot Leiras
Masolt Egy részegység masolatanak létrehozasa. Minden egyes
d masolt részegység Uj fajlt hoz létre.

Ujrafelhasznalt Létrehoz egy Uj példanyt az aktualis vagy egy Uj
osszedllitasfajlban.

alkatrészt.

Ujrafelhasznalt/eltavolitott ~ Megmutatja, hogy a részdsszedllitas tartalmaz-e

ﬂ Eltavolitott A masolasi mivelet nem tartalmaz részosszellitast vagy

vegyesen Ujrafelhasznalt vagy eltavolitott allapotut részegységeket,
vagy azt, hogy az Ujrafelhasznalt 6sszeallitas nem teljes.

4 Kattintson a Részletek gombra, és tor6lje a Szabvanyos tartalom és szerelde
alkatrészek ajrafelhasznalasa jelolénégyzetet a konyvtar részegységek
masolasanak engedélyezéséhez.

5 Kattintson az OK gombra a Részegységek masoldsa: Fajlnév parbeszédpanel
megnyitasahoz.

6 A Részegységek masoldsa: Fajlnév parbeszédpanelben nézze at a maésolt
fajlokat és végezze el a sziikséges modositdsokat: a felsorolt fajlok kozotti
kereséshez
B Kattintson az Uj név celldkba a fajlok nevének médositdsdhoz.

Kattintson a jobb gombbal az Uj név oszlopban, és valassza a Keresés
meniipontot a felsorolt fajlnevek kozotti kereséshez. Vélassza a Csere
meniipontot egy elem megkereséséhez és lecseréléséhez.

B Kattintson a jobb gombbal a F4jl helye oszlopban a hely Forras
atvonalrél a Munkatérre vagy a Felhasznaléi atvonalra torténd
modositdsdhoz. A Felhasznaléi atvonal mentiipont valasztasa esetén
kattintson a Fajl helye mezdbe és adja meg az Gtvonalat.

B Célszeri megtartani az alapértelmezett helyet, igy a fajl konnyen
megtaldlhat6 az 0sszedllitas ismételt megnyitasakor.
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7 Az Elnevezési séma teriileten:
B Jelolje be az El6tag jelol6négyezetet, majd igény szerint adjon meg
egy elGtagot.
B Jelolje be a Novekmény jelolénégyzetet a szdmozott fajlok jeloléséhez.

B Fogadja el az alapértelmezett utotagot (_CPY), vagy igény szerint adjon
meg egy masikat.

B Az utétag eltavolitasahoz torolje a jelolénégyzetet.
Az utétag eltavolitdsa esetén, feltétlentil adjon egyedi nevet a fajlnak,
hogy annak feliilirasat elkertilje.

8 A f4jlnevek frissitéséhez kattintson az Alkalmaz gombra. Kattintson a
Visszadllitds gombra az eredeti értékekhez torténd visszatéréshez.
9 A Részegység cél teriileten valassza ki az aldbbiak egyikét:
B A részegységek az aktudlis Osszedllitasba vagy egy 4j Osszeallitasfajlba
helyezéséhez vdalassza a Beillesztés Osszeallitasba radidgombot.

B Egy 1j Osszeallitasfajl megnyitasahoz véalassza a Megnyitds Gj ablakban
radiégombot.

10 Kattintson a Visszatérés a kivalasztashoz gombra, ha mé6dositani kivanja

az allapotot, vagy 1j részegységeket kivan kivalasztani. A beéllitdsok
elfogaddsdhoz és a parbeszédpanel bezarasahoz, kattintson az OK gombra.
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Osszeillitasok elemzése

Ez a fejezet attekinti az Osszeallitasi részegységek A fejezet témai

mozgasszimuldciéval torténd iitkozésvizsgalatat. B Utkozésvizsgalat
Szabadsagfok-vizsgalat
Osszedllitasi részegységek
animalasa

B Részegységek kivalasztasa
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Utkdzésvizsgalat

A rajzbol felépitett fizikai 6sszedllitdsban kett6 vagy tobb részegység egy id6ben
nem foglalhatja el ugyanazt a teret. Az ilyen hibak ellenérzéséhez az Autodesk
Inventor® program képes iitkozésvizsgélatot késziteni az 6sszeallitasrol.

Az Utkozésvizsgalat eszkoz ellendrzi az iitkozéseket a részegység csoportok
kozott és a csoporton beliil a részegységek kozott. Ha 1étezik titkdzés, az
Autodesk Inventor program szilardtestként jeleniti meg az titkozést, és kozli
az Utkozés térfogatat és tomegkozéppontjat egy parbeszédpanelben. Az titkozés
megsziintetésére modosithatja vagy eltavolithatja a részegységeket.

Az elemzés az Osszes Osszedllitasra hosszabb idGt vesz igénybe. Hatédsos stratégia
egyszerre csak egy, vagy egymassal kozeli szomszédsagban all6 részegységek
elemzése. Célszeriibb rendszeresen elemezni, athelyezni és Gjratervezni
részegységeket, mint az egész ¢sszeallitast egyben elemezni.

Egy csoporton beliili iitkdzések ellen6rzéséhez jeldlje ki az Osszes részegységet
a csoportban. A program csoport minden alkatrészét megvizsgalja egymashoz
képest, és az litkozéseket pirossal jelzi.

A folyamat gyorsitasahoz kivalaszthatja csak az ellendrizni kivant
részegységeket. Ha példaul egy Osszeallitasban kijavit egy alkatrészt,
korlatozhatja az utkozés ellendrzését csupan a valtozas altal befolydasolt
részegységekre. A térfogat és elhelyezkedés adatai megjelennek, ha rakattint
a Részletek gombra a parbeszédpanelben, ahogy az alabbi dbra is mutatja.

Wykryte kolizje

Wykrybo catkowity liczbe 1 kolizji o catkowite] objetosci
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0 o
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MEGJEGYZES A részegységek helyben torténd létrehozasa, a hataros részegységek
lapjainak vazlatsikként torténd alkalmazasa, és geometria vetitése masik részegység lapjairdl
a vazlatokban lecsokkenti az alkatrészek kozotti titkozés esélyét.

Munkafolyamat attekintése: Utkozésvizsgalat alkatrészek kozott

I Tegye aktivvd az elemezni kivant Osszeallitast. Az titkozésvizsgalat csak
az Osszedllitasi kornyezetben érhetd el.

2 A meniisorban kattintson az Eszkozok » Utkozésvizsgalat meniipontra.
3 Valassza ki a két elemezni kivant részegység csoportot.
4 Kattintson az OK gombra. Megjelenik az Utkozés parbeszédpanel.

5 Bontsa ki a parbeszédpanelt a részletes elemzési jelentés tablazatanak
megjelenitéséhez. A jelentéstablazat vagolapra masolhat6 vagy
kinyomtathato.

Szabadsagfok-vizsgalat

Az 6sszedllitasban szereplé minden nem kényszerezett részegységnek hat
szabadsagfoka (SZF) van, el tud mozdulni vagy fordulni az X, Y és Z tengely
koril. Az X, Y és Z tengely menti mozgéas képességét elmozdulasi
szabadsagfoknak nevezik. A tengelyek koriili forgas képessége a forgatasi
szabadsagfok.

Valahanyszor kényszerez egy részegységet egy Osszedllitdsban, elvesz egy vagy
tobb szabadsagfokot. Egy részegység teljesen kényszerezett, ha az dsszes
szabadsagfoka (SZF) elveszik.

Az Autodesk Inventor program nem igényli, hogy teljesen kényszerezzen
barmely részegységet egy Osszeallitdsban. Id6t takarithat meg, ha csak a kritikus
szabadsagfokokat tavolitja el a modellb6l. Vannak helyzetek, amikor nem
tavolithat el szabadsagfokot. Ne tavolitson el szabadsagfokokat példaul akkor,
ha az Osszeallitast animalni szeretné, hogy meg szeretné drizni a terv
rugalmassagat a tervezési folyamat egy késGbbi fazisdhoz. Az Autodesk Inventor
program igy helyesen értelmezheti a tervezési szandékot.

Az 0sszedllitadsban taldlhato Osszes részegység SZF jelének megjelenitéséhez
valassza a Szabadsagfokok mentiipontot a Nézet meniibdl.

Az egyenes vonalak végiikon nyillal jelzik az elmozdulasi szabadsagfokokat az
X, Y és Z tengely mentén. Az ivek a forgatasi szabadsagfokokat mutatjak a
tengelyek kortl.
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Nem kényszerezett vontatas

Vontatdssal mozgathat nem kényszerezett részegységeket a grafikus ablakban.

A részben kényszerezett részegységeket néha el kell mozditani vagy el kell
forditani a kényszerelhelyezés megkonnyitéséhez. Hasznalja a Részegység
mozgatasa vagy Részegység elforgatasa eszkdzoket az Osszes Osszeallitasi
kényszer ideiglenes feloldasara, hogy atrendezhessen egy részegységet. Birmely
kordbban elhelyezett 0sszeallitasi kényszer Gjra alkalmazésra keriil, amint
rakattint a Frissités gombra.

Kényszerezett vontatas

Egyetlen kényszerezett részegység vonatatasa esetén az 9sszedllitas tobbi
részegysége elmozdul az Osszedllitasi kényszerek 4ltal definidlt kapcsolatok
szerint. Ez a technika alkalmas a részegységre helyezett 6sszeallitasi kényszerek
alkalmassaganak meghatarozasara.

Egy Osszedllitasi kényszer alkalmazédsa utdn vontasson egy részegységet a
kényszer hatdsainak gyors felméréséhez. Ezzel a modszerrel rogzitett
részegységek nem mozgathatok.

Az Osszedllitasi kényszerek gondos megtervezése és elhelyezése a kulcs az
Osszeallitas helyes mozgasanak eléréséhez. Alkalmazzon annyi 6sszeallitasi
kényszert, amennyi sziikséges az elhelyezéshez, vagy adaptiv alkatrész esetén
a részegység méretezéséhez. Tiltsa le ideiglenesen azokat az Osszeallitasi
kényszereket, amelyek akadalyozzak az 6sszeallitds mozgasat.

Kényszerek meghajtasa

Egy kis részegység vontatasa a nagy dsszedllitdson beliil, vagy egy részegység
tengely koriili forgatasa nehézségekbe titkdzhet. Az Autodesk Inventor program
egy egyedi eszkOzével az Osszedllitdsi kényszerek értéke folyamatosan
modosithatd, vagyis a kényszer meghajthaté. Megadhatja a mozgéstartomanyt
és a lépésszamot, meghatarozhatja a mozgds korforgasat, és beallithatja a
1épések kozti sziinetid6t. Altaldban a lapok kozti egybeesd és szog kényszerek
meghajtasa fordul el6 gyakran a tervekben.

Az 6sszedllitasi mozgas megszakithat6, amennyiben ttkozést észlel a
részegységek kozott. Finomitsa a ndovekményértéket, és hajtsa meg a kényszert
az utkozés 1étrejottének helyén 1évé kényszer pontos értékének
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meghatarozésdhoz. Amikor titkozés észlelhets, a mozgas ledll és az Osszelitkozd
részegységek kiemelve jelennek meg az attekintGben és a grafikus ablakban.

Az adaptiv alkatrészek dtméretez6dnek a valtozo Osszedllitasi kényszernek
megfelelGen. Az adaptiv sajatossagok és alkatrészek leiras kordbban szerepelt
ebben a kézikonyvben.

A mozgés AVI fajlként rogzithetd barmely, a szamitogépén elérhets kodek
segitségével.

Kényszer meghajtasa

A részegységek kényszerezése utdn animalhatja a mechanikai mozgast a
kényszer értékének valtoztatasaval. A Kényszer meghajtasa eszkoz athelyez
egy alkatrészt, 4tlépve egy kényszerérték tartomanyt. Korbe forgathat egy
részegységet példaul, ha egy szogkényszert 0 és 360 fok kozotti értékkel hajt
meg. A Kényszer meghajtasa eszkoz egyetlen kényszerre korlatozodik.
Meghajthat tovabbi kényszereket is a Paraméterek eszkdz hasznalataval
kényszerek kozti algebrai kapcsolatok 1étrehozéasaval.

Kényszer meghajtasanak hasznalata egy dra
mikddésének szimuldldsahoz. A nagy- és
kisrnutatd kényszerezve van a szamlaphoz. A
kényszerek meghajtasa eszkoz forgatja 5
nagymutatdt. A Paraméterek eszkiz az
kisrnutatd helyét a nagymutatd helyének
fuggvényében adja meg

A helyi meniibdl elérhetd Kényszerek meghajtasa eszkdzt a mechanikai mozgas
szimulalasara hasznalhatja, meghajtva egy kényszert egy 1épésmozzanaton
keresztiil. Kattintson a jobb gombbal a kényszerre az attekintében, majd adja
meg a kényszer meghajtas meghatarozasahoz és a mozgas kontrollalashoz
sziikséges informéciot a Kényszer meghajtasa parbeszédpanelben.

o Kenyszer meghajtasa EE]
Ledllitds —t e Zarcértek Megalitas ideje
Elfre — 12200 ﬂ |m'DD n b| [o.000: Wisszaleptetes
Vissza — = P | | | |«| ‘»‘»l‘ — Maximum
Felvétel *—-ﬂ ¥ Kisrfsrekl ablak & FeRvatel alatt Elbre léptetés
@ | o ﬂ Minirnum

A kényszerek korlatozhatjak az alkatrészek mozgasat. A geometriatol fliggéen
a szabadsagfokok eltdvolitasra vagy korlatozasra keriilnek. Ha péld4ul egy
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érint6 kényszert alkalmaz két gombre, mind a hat szabadsagfok megmarad,
azonban az egyik gombot csak egy irdnyba tudja forgatni.

Erintd kényszer alkalmazasa két giimbre. Mind a
hat szabadsdgfok megmarad, de korldtozottak.

b

Erintdi kényszer alkalmazasa egy hengerre és
eqy furatra. A henger és a furat rmérete azonos,
igy csak ket szabadsagfok marad

Osszedllitasi részegységek animalasa

A gépészeti Osszedllitdsok ritkan statikusak. A kényszerezett 0sszeallitdsok
mozgasanak animaldsdval az Autodesk Inventor program segitségével
megvizsgalhatja a modellt az egész mozgastartomanyaban. Haszndlja az
Autodesk Inventor 0sszedllitds animaciot a részegység-iitkozések vizualis
ellen6rzéséhez, és a megvizsgalhatja a mechanizmus mozgdasat tervek
javitasdhoz.

Ebben a kétrészes feladatban el8szor egy részegységet kényszerez egy emeld
alkatrész ¢sszeéllitasban. Megvizsgalja a szabadsagfokokat a kényszerek
alkalmazésakor, és az 0sszedllitds mozgasat egy lényeges részegység vontatasaval
a grafikus ablakban.

o 2

A feladat masodik részében a részegység egy egyszertsitett értelmezését
helyettesiti az 0sszeallitasba, megad egy szogkényszert egy forgatasra, majd
animdlja az dsszeallitast az Autodesk Inventor program egyedi kényszer
meghajto képességei segitségével, hogy ellendrizze, hol torténik részegység
itkozés.

Megtekintheti a szabadsagfokokat a Tulajdonsagok parbeszédpanelben, mely
az attekint6ben jobb gombbal el6hivhaté meniibdl érhetd el. A Tulajdonsagok
parbeszédpanelben a Példany lapon jeldlheti be vagy torolheti a

Szabadsagfokot. Szabadsagfokok meniipont a Nézet mentiben is megtalalhat6.
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Ez a feladat azt mutatja be, hogyan lehet megfelel6en kényszerezni egy
Osszeallitast egy mozgaselemzéshez.

Az elvégzett feladat eredménye lathato a kovetkez$ képen:

GYAKORLAT: Egy szabadsagfok kényszer eltavolitasa

I Miutéan aktivva tette a tutorial_files projektet, nyissa meg a remDOFs.iam

fajlt. Az Osszedllitds a kovetkezd abra szerint keriil megjelenitésre.

Ay

2 Vilassza a Szabadsdgfokok meniipontot a Nézet meniibdl. A NewSleeve.ipt
alkatrész kényszerezetlen, igy mind a hat szabadsagfok elérhetd.

2

szabadsagfok jel

3 Kattintson a Kényszer eszkdzre a Paneltdrban vagy az Osszeallitas
eszkoztarban. Helyezzen el egy egybeess kényszert a NewSleeve.ipt {6
tengelye és NewSpyder.ipt hengeres részének tengelye kozé. Ez a kényszer
két elmozdulasi és két elforduldsi szabadsagfokot tavolit el a karmantytbol.
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4 Tavolitsa el az utolsé elfordulési szabadsagfokot a karmantydabdl.
Helyezzen el egy egybeesd kényszert a NewAdjust_Link.iam nyitott csavar
furatan (nem furatk6zépponton) dtmend tengely és az egyik karmantyu
lap csavar furatan atmend tengely kozé. Ha sziikséges nagyitson ra, vagy
haszndlja a Masik kivalasztasa eszkozt a tengelyek kijeloléséhez.

masodik kivalasztas

elsd kivalasztas

5 A karmantyt most mar a pok tengelye mentén torténé mozgésra van
kényszerezve. Véalassza a Nézet > Szabadsagfokok mentipontot a SZF jelek
elrejtéséhez.

6 Hasznalja az Elforgatas és Zoomolas eszkdzoket az Osszedllitas nézetének

a kovetkez6 abra szerinti elrendezéséhez.

7 Lassan vontassa a NewLiftRing.ipt alkatrészt. Minden részegység, a vontatott
részegységhez kapcsolt kényszerekkel, megfeleléen mozog, figyelembe
véve a sajat Osszedllitasi kényszereiket.

Mentés nélkiil zérja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megd&rzése érdekében.
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Részegységek kivalasztasa

Egy Osszeéllitasban gyakran sziiksége van részegységek egy csoportjanak
kivalasztasara egy kozos miivelethez, mint a lathat6sag kikapcsoldsa vagy nem
kényszerezett részegységek ellendrzése. Sziiksége lehet részegységek méret,
elhelyezkedés, kapcsolat vagy mas feltétel szerinti kivalasztasara.

Részegységek kijelolhetSk a szamos kivalasztasi modszer egyikével, majd a
beéllitdsok koziil egy alkalmazasaval, példaul a kivéalasztas megforditasaval
vagy az el6z6 kivélasztasi halmaz visszadllitadsaval. A kijelolés elkiilonithetd,
ha kikapcsolja a ki nem jelolt részegységek lathatosagat.

Miel6tt elkezdi a kovetkezd feladatot, nyisson meg egy Osszedllitast, és
kattintson a Kivdlasztas gomb melletti nyilra a Kézponti eszkdztaron, majd
valassza ki a kivalasztds moédjat:

Alkatrész Alkatrészeket vagy Osszeallitasokat valaszt a
sajatossagok, oldalak vagy élek helyett.

Részegység Csak elsé szint( részegységeket valaszt ki a moédositott
Osszeallitasbol.

Sajatossagok Sajatossagokat (beleértve a munkasajatossdgokat) jelol
ki az 6sszeallitds barmely alkatrészén.

Lapok és élek Kijelol lapokat vagy kiilonall6 gorbéket, amelyek

kivalasztasa lapokat hataroznak meg az 0sszedllitds barmely
alkatrészén.

Vazlatsajatossagok A vazlatokat meghatarozo sajatossagok, vazlatok vagy

kivalasztasa kiilonallo gorbék 1étrehozdsara hasznalt
vazlatgeometridkat jeloli ki.

Csak lathatok A kivalasztasi halmaz csak lathato részegységeket

kivalasztasa tartalmaz. Az Osszes kivalasztasi m6dban érvényes.

A kivalasztasi prioritds mod egyszerlibbé teszi a kivalasztasi halmazba belevenni
kivant geometria kijelolését. Kiilonosen Osszetett sszedllitisokban a kivalasztési
tartomany sziikitése segithet a megfelel6 objektum kijelolésében.

Egy adott geometriatipus kivalasztasa mellett a kivalasztast alapozhatja példaul
a kovetkezé feltételekre is: részegységek kényszerezése egy kijelolt részegységhez
vagy adott méretd részegységhez, részegységek eltoldsa adott tavolsaggal vagy
egy sik adott oldalan.

Ebben a példaban egy vagy tobb részegységhez kényszerezett részegységeket
valaszthat ki.
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GYAKORLAT: Kivalasztas kényszerek szerint

I A grafikus ablakban vagy az attekintSben valasszon ki egy vagy tobb
részegységet.

2 Az Osszedllitas Kozponti eszkdztdron valassza a Kivalasztas > Kényszerezés
alapjan mentiipontot. Minden, a kordbban kivalasztott részegységhez
kényszerezett részegység kiemelésre kertil a grafikus ablakban és az
attekintében.

A kivalasztasi halmaz elszigetelése utdn megfigyelheti, hogy néhany belevettnek
vart részegység nem lathato. Ez egy gyors mod arra, hogy megallapitsa, mely
részegységek nincsenek kényszerezve az elsé6ként kivalasztott részegységhez.

A kovetkez6 példaban a kijelolt részegység méretéhez viszonyitva emelhet ki
részegységeket.

GYAKORLAT: Kivalasztas részegység méret szerint

I Az Osszedllitds Kozponti eszkdztaron valassza a Kivalasztds > Részegység
mérete alapjan mentipontot.

2 Ha nincs kordbban kivalasztott részegység, haszndlja a Kivalasztas eszkozt
a Kivélasztas méret alapjan parbeszédpanelben egy részegység
kivalasztasahoz.

A kivalasztasokat egy befoglal6 téglatestnek nevezett virtudlis doboz
tartalmazza. Méretét a kivalasztott részegység legkiviilre esé részei
hatdrozzak meg.

3 A megjelen6 méretet a kivalasztott részegység befoglald téglatestje
hatarozza meg. Valassza a Legfeljebb vagy Legalabb radiégombot a
kivélasztashoz sziikséges relativ méret megadasidhoz, majd kattintson a
z6ld pipara.

A kivalasztott részegység kiemelésre kertil a grafikus ablakban és az
attekintében.

Ki lehet emelni azokat a részegységeket, amelyek a kijelolt részegység,
plusz egy eltolds tavolsag hatarol6 dobozaban benne vannak.

GYAKORLAT: Kivalasztas eltolasi tavolsag szerint

I Az Osszedllitds Kozponti eszkodztaron Kattintson a Kivalasztas »
Részegység eltoldsa meniipontra.
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2 Hanincs kordbban kivalasztott részegység, hasznalja a Kivalasztas eszkozt
a Kivalasztas tavolsag alapjan parbeszédpanelben egy részegység
kivalasztasadhoz.

A kivalasztasokat egy befoglalo téglatest tartalmazza, melynek méretét a
kivalasztott részegység legkiviilre esé részei hatdrozzak meg.

3 A megjelend méretet a kivalasztott részegység befoglal6 téglateste
hatdrozza meg. Ha sziikséges, kattintson a befoglalo téglatest oldaldra, és
méretezze at annak vontatasaval. Jelolje be a jeloldnégyzetet, hogy a
részben kényszerezett részegységeket is magaba foglalja a befoglalo
téglatest, majd kattintson a z6ld pipara.

A kivélasztott részegység kiemelésre kertiil a grafikus ablakban és az
attekintében.

Prébéljon ki mas kivalasztasi modokat is a kovetkezSk koziil:

GOmb alapjan

Kivalasztas sik alapjan

Kiils6 részegységek

Belsd részegységek

Kamerabo6l mindent

Lathat6 sziré
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Ebben a fejezetben megismerheti a Design Accelerator A fejezet témai

alkalmazast, és a kiilonboz6 készits és szamito alkalmazasokkal | B A Design Accelerator

. , B A szamité alkalmazasok hasznalata
végzett munka menetét.
B Felhasznaléi alkatrészek készitése
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A Design Accelerator

A Design Accelerator a hdromdimenzids tervezés egy Gj megkozelitése. Ez egy
tartalomhoz kapcsolodo tudast alkalmazo eszkodz, amely a geometriai lefrasoktol
az atfogo tudas felé mutat6 irdnyzatot képviseli.

A tervezOk a Design Accelerator hasznalataval a termékeik funkcioit és a
megoldand¢ tervezési problémékat gondolhatjdk at ahelyett, hogy jelent&s
id6t toltenének el a haromdimenzids dbrazolasok 1étrehozasdhoz sziikséges
modellezési miiveletekkel.

A Design Accelerator nem csupdn funkciok egy készlete. Tamogatja és
intelligens gépészeti tartalom hozzaadasaval segiti a funkcio alapu tervezést.
A Design Accelerator haszndlatdval automatikusan 1étrehozhat gépészetileg
helyes részegységeket az egyszer(i vagy Osszetett gépészeti attribitumok
megadasaval.

A Design Accelerator hasznalata tovabbi elényokkel jar:
A tervezési és moOdositasi folyamat gyorsabb.
A tervezés mindségének és pontossaganak magasabb szintje érheté el.

Konnyebben haszndlhat6 tervezési kornyezetet biztosit.

Kikiiszoboli a fizikai prototipusok sziikségességét.

A készitd alkalmazasok hasznalata

P

A Design Accelerator szimos készitd és szamito alkalmazast tartalmaz, amelyek
egyszer( vagy részletes gépészeti attribatumok megadéaséaval képesek
automatikusan 1étrehozni gépészetileg megfelelS részegységeket. A csavarkotés
készitGjével példdul azonnal beilleszthet egy csavarkotést, mivel ebben
kivalaszthatja a megfeleld alkatrészeket és furatokat, és osszedllithatja a
részegységeket.

A részegységkészit6 alkalmazasok attribitumokat (példaul teljesitményt,
sebességet és anyagjellemzGket) hasznéalnak a gyakori gép részegységek
tervezésére, elemzésére és létrehozasara gyakorlati igények és specifikaciok
alapjan. Olyan részegységeket tervezhet, mint példaul a gépészeti kapcsolatok,
tengely és agy, fogaskerekek, O-gytir(k, szij- és lanchajtasok, rugok és igy
tovéabb.
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Részegységeknek a Design Accelerator készits és szamité alkalmazésaival
torténd beillesztéséhez az Osszedllitasi kornyezetben kell lennie. Nyissa meg
a Design Accelerator paneltdrat. Megjelennek az elérhet$ készit6 és szdmito
alkalmazéasok parancsai. A készitG és szamit6 alkalmazasok a felhasznalasuk
szerint vannak csoportositva, példdul minden hegesztés egyiitt szerepel. A
paneltar megjeleniti a csoportnal hasznalt utolsé szamitd vagy készité
alkalmazast.

Készit6 vagy szamito alkalmazdsok megnyitasdhoz kattintson a megfelel6
parancsra. Alapértelmezés szerint a készit6 alkalmazésok a Tervezés lapon, a
szamit6 alkalmazasok pedig a Szamitas lapon jelennek meg. A Tervezés lapon
megadhatja az elhelyezés beallitasait, és kivalaszthatja a beilleszteni kivant
részegységek tipusat. A Szamitas lapon megadhatja a szamitasi értékeket. A
Csavarkotés készitGje és néhany szdmité alkalmazas esetében a Kifaradas
szamitasa lap is elérhetd a kifaraddsszamitds értékeinek megadésara.

Ha el kivan végezni egy szamitdst, kattintson a Szdmitas gombra. A szamitas
eredményei a jobb oldalon jelennek meg az Eredmények teriileten. Az
Eredmények teriilet megnyitdsdhoz vagy elrejtéséhez kattintson kétszer a lap
jobb oldalan levé vonalra, vagy kattintson a nyilra.

Alapok aljan egy iizenet tekinthets meg a szamitasrol az Uzenetek dsszegzése
teriileten. Ennek megnyitdsahoz vagy elrejtéséhez kattintson kétszer a lap
aljan 1év6 vonalra, vagy kattintson a nyilra.

Ha megtervezett részegységeket vagy szamitasokat kivin Autodesk Inventor®
Osszeallitasba illeszteni, kattintson az OK gombra.

Munkafolyamat attekintése: Részegységek beillesztése a Design Accelerator
készité/szamité alkalmazasokkal

I Az Osszedllitas paneltarbol nyissa meg a Design Accelerator paneltarat,
és kattintson a megfelel$ készit6 vagy szamito alkalmazésra.

2 A Tervezés lapon valassza Ki a beilleszteni kivant részegységek tipusat, és
adja meg az elhelyezés beadllitasait.

3 A Szamitas lapon adja meg a szamitdsi értékeket.

4 Kattintson a Szamitds gombra a szamitds elvégzéséhez és ellendrizze az
eredményeket.

5 Kattintson az OK gombra részegységek vagy szamitdsok beillesztéséhez
az Autodesk Inventor Osszedllitasba.
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A csavarkodtések hasznalata

A Csavarkotés készitGjével tervezhet vagy ellendrizhet el6feszitett axialis vagy
tangencidlis erével terhelt csavarkotéseket. A tervezési szamités célja a megfeleld
csavarkotés kivalasztasa a sziikséges tizemi terhelés megadasa utan. A szilardsagi
szamitas ellendrzi a csavarkotéseket (példaul a menetre esé nyomast és a
csavarban ébredd fesziiltséget a kotés meghtzasa és miikodése kozben).

Csavarkotések 1étrehozdsakor és tervezésekor egy csoportként bevezetheti
azokat az Autodesk Inventor programba.

A készit6 alkalmazas a csavarkotések tervezésének két modjat tdmogatja. Az
elsé modszer egy, az Autodesk Inventor modellben maér létrehozott furatot
haszndl, és a furat paraméterei alapjan vélasztja ki a részegységek méreteit a
csavarkotésben.

A masodik moédszer az egész kotést megtervezi a furattal egytiitt, ami igy a
kivalasztott kotésbe torténd bevitel (vagy flrds) soran jon 1étre.

Mindkét médszert hasznalhatja kotSelem részegységek kozvetlentil a
Tartalomkodzpontbdl torténd kivalasztasahoz. Megjelenitheti a szabvanyos
részegységek parbeszédpanelt tovabbi informaciok (példaul anyagjellemzdk,
informaciok kiils6 adatbazisokbdl vagy mas vallalati informdciok)
hozzdadéasdhoz.

Ebben a két részbdl 4116 gyakorlatban egy csavarkotést hozhat 1étre.
Kivélaszthatja a csavarkotés részegységeit és az elhelyezését. A gyakorlat
masodik részében megvaltoztathatja a mar beillesztett csavarkotés
részegységeinek tipusat.

Az elvégzett feladat eredménye lathaté a kovetkezd képen:
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GYAKORLAT: Csavarkotés beillesztése
I A tutorial_files projekt legyen az aktiv projekt, és nyissa meg a

Bolted_connection.iam fajlt. Az dsszeallitas a kovetkezé abran lathaté médon
jelenik meg.

2 Valassza a Csavarkotés parancsot az Osszeallitas paneltarbol.

3 A Tervezés lapon valassza ki a csavarkotés tipusat. A Tipus teriileten
valassza az Atmend kapcsolattipust a csavarkotéshez.
g Tervezés

Tipus

E3
k4

Ebben az 6sszeallitasban egy furat van a csavarkotés beillesztésének helyén.
Az Elhelyezés listabol valassza ki a Furat alapjan elemet.

Furat alapjan j
E Hosszméret

[@] koncentrikus

@ Panton

i Furat alapjan;

Kattintson a Kezd&sik gombra. Az §sszeéllitasban valassza ki a kezdGsikot
a kovetkez6 dbran lathaté modon.
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6 Kattintson a Létez6 furat gombra. Az 6sszedllitdsban valassza ki a furatot
a kovetkez6 abran lathaté moédon.

7 Kattintson a Lezdras gombra. Az 0sszedllitdsban vélassza ki a lezarésikot
a kovetkezd abran lathaté modon.
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8 Adjamegamenet tipusat és méretét a szerkesztd mezSk melletti legordiils

mentiik haszndlatdval. A Menet mez6ben vélassza az ISO metrikus profil
elemet. Az Atmér6é mez6ben adja meg a 6 mm értéket.

Kezdje el feltolteni a csavarkotést. Kattintson a , Kot6elem hozzdadasahoz
kattintson” szdveget tartalmaz6 mezGre. Megjelenik az elérhetd
kotbelemek egy szirt listaja (a Tartalomkozpontbodl). Ennek alapjul a
kordbban megadott menetbedllitdsok szolgalnak (Szabvéany és Menet
mérete). Egy szabvany Kkijelolésével sziikitheti a kotGelemek megjelend
listajat.

A csavarok megjelenitett listdjan kattintson az els6 megjelenitett csavar
(Hornyos, lapos, siillyesztett hatlapfejli csavar) kivalasztdsahoz. A
kivalasztott csavar megjelenik a csavarkotés készitGje Tervezés lapjan. Az
Autodesk Inventor Osszeallitasban 1étrejon a csavar elénézete.

a— 150 sillyesztett laposfejd .. i
Mézl % 2 x

kétdelem hozzdadaséhoz kattinkson

Kivalasztatr Furat
A

Meglévd, .,

Z E 150 egyszerd furat

Mormal 6,600 mm
Furat hozzdadisshoz kattintson
Kitdelemn hozzaadasahoz kattinkson
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Il Ezutan egy alatétet kell kivalasztania. Kattintson az utolso, a , Kotéelem
hozzdadéasdhoz kattintson” szoveget tartalmazo sorra. Az alatét
kivalasztasara szolgalo listdban kattintson a Lapos alatét elemre (metrikus).
A kivalasztott alatét megjelenik a csavarkotés készitGje Tervezés lapjan.
Az Autodesk Inventor Osszeéllitasban 1étrejon az alatét elénézete.

12 Ezutdn egy anyat kell kivdlasztania. Kattintson az utolso, a ,, KotSelem
hozzdadéasdhoz kattintson” szoveget tartalmazoé sorra. Az anya
kivélasztasara szolgdlo listdban kattintson a masodik anya - Hatlapu
ellenanya elemre. A kivalasztott anya megjelenik a csavarkotés készit6je
Tervezés lapjan. Az Autodesk Inventor 6sszeallitidsban 1étrejon az anya
elénézete.
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13 Kattintson az OK gombra a csavarkotés beillesztéséhez az 0sszedllitasba.

14 Most, hogy a csavarkotés be van illesztve, konnyen megvaltoztathatja
barmelyik részegységet a csavarkotéssel. Ebben a feladatban az alatét
tipusat véaltoztathatja meg.

I5 A Bolted_connection.iam 0sszeallitasfajlban kattintson a beillesztett
csavarkotés kivélasztdsdhoz.
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16 Kattintson a jobb gombbal a helyi menii megjelenitéséhez, és vilassza a
Mobdositas a Design Accelerator hasznalataval mentipontot. Megnyilik a
Csavarkotés készitsje.

17 Kattintson a Lapos alatét (metrikus) mezdre és kattintson a szerkesztémezd
végénél levl nyilra az alatétek kivalasztasara szolgalo lista
megjelenitéséhez.

=

18 A listaban kattintson a Kiils6 fogazdsu alatétre, majd az OK gombra a
csavarkotés Osszedllitds frissitéséhez.
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Minden részegység beillesztése egyszerre

Lehetséges a részegységek minden tipusanak (részegység, sajatossag, szamitas)
egyideji beillesztése is.

A kovetkez§ feladatban retesz- és tengelyhornyokat illeszthet be a Reteszkotés
készitGje alkalmazds hasznalataval.

GYAKORLAT: Reteszkotés beillesztése

I A tutorial_files projekt legyen az aktiv projekt, és nyissa meg a bearing.iam

fajlt. Az Osszedllitas a kovetkez§ abran lathaté moédon jelenik meg.

2 Az Osszeallitas paneltarbol a Design Acceleratorban inditsa el a Reteszkotés
készitSje alkalmazdst. A készit6 alkalmazas elsé megnyitasakor kattintson
a Tengely elem melletti nyilra, és valassza a Reteszkotés elemet.
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3 A Tervezés lapon el6szor adja meg a tengelyhorony helyét. Ellendrizze,
hogy az Uj létrehozésa opci6 legyen kivélasztva a Tengelyhorony teriileten
levé listaban. A tengely elemre kattintva valassza ki a referenciat a

27 2

tengelyhorony beillesztéséhez a kovetkez$ abranak megfelelGen.

4 Valassza ki a masodik referenciat az dbran ldthaté médon. Az
Osszeéllitasban megjelenik a tengelyhorony elénézete. Kattintson az
el6nézetben a fogdkra a tengelyhorony hosszdnak, helyének és szogének
(elforgatas) megvaltoztatasdhoz.
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5 A Kkivalasztott tengelyelemnek megfelelen a program a tengelyatmérd
értékét beillesztette a Reteszkotés készitGje alkalmazasba, és letiltotta a
megfeleld szerkesztémez6 értékének modositdsat. A Retesz hosszat
szerkesztheti az érték kivalasztasaval a listabol, vagy az el6nézeti fogdval
az Osszeallitdsban.

6 A Tervezés lap Valassza ki a generalni kivint objektumokat tertiletén
kattintson az Agyhorony ikonra az agyhorony beillesztés letiltdsahoz.
Csak a retesz- és tengelyhorony ikonok engedélyezettek retesz- és
tengelyhornyok beillesztésére.

"Vélassza ki a generalni kivant objektumolat

7 Az OK gombra kattintva illessze be a reteszkotést az dsszeallitasba.
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A szamitd alkalmazasok hasznalata

A Részegység készitd eszkoz lehetdvé teszi egyéni tartalom létrehozdsat az
Automatikus behelyezés és a tartalom alapt Design Accelerator készitd
alkalmazasokkal torténd felhasznalashoz. A program végigvezeti a részegységek
el6készitésének lépésein. A folyamat sordn létrejonnek az iTars kényszerek és
azok a tulajdonsagok, amelyek a Tartalomkozpont elemtarban kozzétehetd
intelligens tartalom hatékony hasznélatdhoz sziikségesek.

GYAKORLAT: Kétrészes agy szamitasa

|
2

A Design Accelerator paneltarban kattintson a Kétrészes agy gombra.
A Szamités lapon adja meg a szamitasi paramétereket.

Kattintson a Szamitds gombra a szamitas elvégzéséhez. Az eredmények
az Eredmények teriileten jelennek meg.

Ha a szamitas eredményei megfelel&ek, kattintson az OK gombra a
kétrészes agy szamitas beillesztéséhez az Osszeallitasba.

Felhasznaldi alkatrészek készitése

Egy Osszedllitdsban gyakran sziiksége van részegységek egy csoportjanak
kivélasztasara egy kozos miivelethez, mint a lathatosag kikapcsoldsa vagy nem
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kényszerezett részegységek ellen6rzése. Sziiksége lehet részegységek méret,
elhelyezkedés, kapcsolat vagy mas feltétel szerinti kivalasztdséra.

Felhasznalo6i alkatrészek készitésekor a kovetkezSket kell megadnia:
Tartalomkategoria
Alkatrész elhelyezése (iTars kényszerek)

Kategoériaparaméterek

Paraméter és iAlkatrész tablazat leképezése

Létrehozhat és kozzétehet minden szabvanyos alkatrészt:
Csapagyak

Csavarok

Csapszegek

Sasszegek

Rogzitégytrik

Billentytk

Anyak

Alatétek

A Részegység készit6 eszkozzel el6készithet egy iAlkatrészt vagy normal
alkatrészt a Tartalomkodzpont elemtéarban torténd kozzétételre. A Részegység
készit6 parbeszédpanelben a listdban voros szinnel jelennek meg azok az
elemek, amelyek a kozzétételhez sziikséges bedllitasok.
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Részegység készitt

(5]

i Rajzi elrendezés | Paraméter leképezés

Kategdria

| 15 Hex j

—iTars leképezés
| | iTars kémyszer | Kivalasztas

[} Elhelyezési &l 1 iBeilesztd megaddsa  Walasszon geometridt -

Elhelyezési &l 2 iBeillesztd megaddsa  Walasszon geometridk
Tajolasi kengely iTars megadasa Valasszan geometriak
Tajolasi sik. iTars megadasa ‘alasszon geometriak

—Elhelyezési &l 1

@) | KiizzEtete] most I oK I

Mégse

GYAKORLAT: Felhasznalo6i alkatrészek készitése

I Nyisson meg egy felhasznaloi iAlkatrészt az Autodesk Inventor

programban.

2 A F4jl meniiben kattintson a Részegység készité meniipontra.

3 Valassza ki az alkatrész kategoériajat. A Kategoria kivalasztasara szolgalod
lista megjeleniti az elérhetd kozzétételi kategoriak listajat. Ha kivalaszt
egy kategoriat, a grafika és a kivalasztasi utasitasok a kivalasztott részegység

kategoriajatol fiuggben valtoznak.

4 Hozzon létre iTars kényszereket az eszkoztippeket és a grafikus utasitasokat

kovetve az adott részegységhez.

5 Kattintson a Paraméterleképezés lapra, ahol a paramétereket hozzarendeli
a kapcsolodo oszlop nevéhez az iAlkatrész tabldzatban. Minden sziikséges

paramétert le kell képeznie a listaban.

6 Ha a létrehozas sikeres, kattintson az OK gombra.

7 Kattintson a Kozzététel most gombra az Alkatrész kozzététele parancs

elinditasahoz.

8 A Tartalomkozpont Kozzététel eszkdzének tovabbi hasznalataval
alkatrészeket tehet kozzé a Tartalomkozpontban.
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MEGJEGYZES Mivel korabban ebben a folyamatban mar kivalasztott egy kategoriat, a
Tartalomkézpont ezt a kategériat jeleniti meg a kozzétételhez. Egy csavar példaul
kozzétehetd kozvetlentl a Csavar kategériaba, a Csavar kategoria egy meglévd

MEGJEGYZES Az iTars kényszereket tetszés szerint atnevezheti. Ezek az (j nevek
toltik fol az iTars listat a panel attekintében és a Részegység készits parbeszédpanelben.

Fajlnevek megadasa

A Design Accelerator Beallitasok parbeszédpanelében megvéltoztathatja vagy
ujradefinialhatja a Megjelenitett nevet és a Fajlnevet a Design Accelerator
készit6 és szamitd alkalmazéasokhoz.

A Bedllitasok parbeszédpanelben megadhatja a kotés nevét, és az Gjonnan
létrehozott részegységek lehet6vé teszik a fajlnév és a lemezen a hely
megvaltoztatasat.

Barmilyen készits vagy szamito alkalmazds, példdul az Ekszij készitGje
hasznalata soran kattintson a Beallitas ikonra a jobb felsé sarokban. A Beéllitas
ikon minden lapon elérhetd (Tervezés, Szamitas, Kifaradas szdmitasa).

Kattintson kétszer a sorra, a Megjelenitett név, példaul a V-Belt transmission1
megadasahoz. A név tartalmazhat betliket, szdmokat vagy barmilyen jelet.

A fajlnév helyének megadasahoz kattintson a kivalasztott sor melletti gombra.
Ez a gomb egyszerre csak egy kivalasztott sornal érheté el. A részegység a
kivalasztott mappéban van tarolva.

Beallitasok 5%

Tekel ‘Megjelenl’tett ney. |Fé]’|név |

Hengeres fogaskerekek.  D:YProgram FileshAutodesk) Inventor 114 Tutorial FilesiyBeltsiDesign AcceleratoriHengeres fogaskerekel1.iam
Hengeres fogaskerékl  DiYProgram FileshAutodeskiInventor 114 Tutorial FilesivBelksiDesign AcceleratoriHengeres Fogaskerékl Lipt
Hengeres fogaskerék?  DiiProgram FileshAutodeskiInventor 114 Tutorial FilesivBeltsiDesign AcceleratoriHengeres Fogaskerékz21.ipt

@ Mégse

MEGJEGYZES A Beillitisok parbeszédpanelben csak a fehér szerkeszté mezdkben
levé elemeket szerkesztheti.
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GYAKORLAT: Fijlnevek megadasa

I A Design Accelerator készit§ és szamito alkalmazdsokban kattintson a
Beallitdsok ikonra.

2 Kattintson kétszer a Megjelenitett névre a megjelenitési név
beillesztéséhez.

3 Kattintson a szerkesztémezd melletti gombra a részegység tarolasara
szolgalé mappa megaddsdhoz.

4 Kattintson az OK gombra a beallitdsok megerdsitéséhez, és zirja be a
Beallitasok parbeszédpanelt.
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Rajzok bedllitasa

Ebben a fejezetben attekintheti a rajzok beallitasat, a A fejezet témai

rajzstilusok és a rajzi alkotoelemek - példaul lapelrendezések, Rajzok létrehozasa

. . P P Rajzok formazasa stilusok szerint
cimpecsétek és rajzkeretek - hasznalatat.

Rajzi alkotbéelemek hasznalata

Tippek rajzok létrehozasahoz
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Rajzok létrehozasa

Egy modell 1étrehozasa utan 1étrehozhat egy rajzfajlt (.idw kiterjesztéssel) a
terv dokumentalasara. A rajzfajlban egy alkatrész modell nézeteit helyezheti
el egy vagy tobb rajzlapon, melyek tartalmazhatjdk a modell méretek (az
alkatrészfajlbol lekérdezett parametrikus méretek) és rajzi méretek (a rajzfajlban
létrehozott méretek) barmilyen kombindci6jat. Sziikség szerint hozzdadhat és
letilthat méreteket minden egyes nézetben, és elhelyezhet méreteket,
megjegyzéseket, és szimbolumokat, melyek az ANSI, BSI, DIN, GB, ISO és JIS
szabvanyokhoz kapcsolodo stilusokat haszndljak.

SECTION A-A
SCALE 1:1

=L BLLLT e Autodesk. Inc

A3 |
ey | ETTTE)
T T T

Megvaltoztathatja az igazitast, a feliratot, a vonalstilust és a megjelenitett
méreteket barmely nézetben. Médosithatja az alkatrészt a parametrikus
modellméretek megvaltoztatasaval a rajzfajlon beliil, ha az Autodesk Inventor®
program telepitésekor beadllitotta azt az opciot, mely lehet&vé teszi a modell
atméretezését a rajzmeéretek segitségével. Enhez hasonldan a rajzfajl
automatikusan frissiilni fog az alkatrészfajlban elmentett valtozdsoknak

megfelelGen.

Az Autodesk Inventor programhoz tartoznak a rajzok alapjaként hasznalhat6
szabvéanysablonok. A sablonféjlok a szabvanyos rajzkiterjesztéssel rendelkeznek
(.idw). Az Autodesk Inventor program a sablonfajlokat az Autodesk\Inventor
(verziészdm)\ Templates mappdaban tarolja. Létrehozhatja sajat sablonjait egyedi
tulajdonsagok megaddasaval, és elmentheti 6ket a Templates mappéban.

MEGJEGYZES Amikor kivalasztja az Uj rajz elemet az Uj gomb mellett talalhato
legoérdilé meniibél, az Autodesk Inventor egy Standard.idw nev(i fajlt keres az
Autodesk\Inventor (verzioszdam)\ Templates mappaban.
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Az Gj rajzok 1étrehozasat egy rajzsablonnal kezdi.
Munkafolyamat attekintése: Rajz lIétrehozasa

I Kattintson az Uj gombra a meniisorban, és valasszon egy sablont az
Alapértelmezett, Angolszész vagy Metrikus laprol.

Az alapértelmezett sablon az Autodesk Inventor telepitésekor megadott
rajzszabvanyon alapszik. A rajz egyetlen rajzlapot tartalmaz, kerettel és
cimpecséttel. Az Angolszasz és Metrikus lapok kiilonb6z6
mértékegységekhez tartoz6 sablonokat tartalmaznak.

2 A Rajznézetek paneltarban kattintson a Bazisnézet eszkozre.

3 A Rajznézet parbeszédpanelben kattintson a Fijl mezd melletti Tall6zas
gombra egy alkatrész vagy Osszeallitas kereséséhez. Ha méar megnyitott
egy modellt, a nézet alapértelmezés szerint azt a modellt abrazolja.

4 TFogadja el az alapértelmezett méretardnyt, cimkét és mas bedllitdsokat.
A nézet egy el6nézete a mutatohoz van csatolva. Kattintson egy pontra
a rajzlapon a nézet elhelyezéséhez és a parbeszédpanel bezarasdhoz.

Ha a nézet nincs a kivant helyen, kattintson a pontozott hatarvonalra,
és vontassa egy 4j helyre.

Az Autodesk Inventor program fenntartja a kapcsolatot a részegységek és a
rajzok kozott, igy barmikor 1étrehozhat rajzot a részegységek 1étrehozasa
kozben. Alapértelmezés szerint a részegység modositasakor a rajz automatikusan
frissiil. Altaldban azonban ajanlott varni egy rajz létrehozasa el6tt addig, amig
egy részegység tervezése majdnem kész, mivel médositania kell a rajz részleteit
(hozzdadni vagy torolni méreteket vagy nézeteket, vagy megvaltoztatni a
megjegyzések és tételszamok helyét) a valtoztatasoknak megfelelGen.

Néha érdemesebb létrehozni egy gyors kétdimenzids rajzot a rajzlapon vagy
kézi vazlattal, mint megtervezni egy testmodellt. Az Autodesk Inventor
programmal létrehozhat kétdimenzids parametrikus rajznézeteket, melyeket
felhasznalhat vazlatként a hairomdimenzi6s modellezéshez.

Modellméret médositasa rajzokban

Amellett, hogy a modellvaltoztatasok frissitik a rajzot, médosithat alkatrészeket
és osszedllitasokat is a modellméretek valtoztatasaval a rajzban. Ez a kétirdnyua
asszociativitas segit biztositani, hogy a dokumentaci6 a részegység legtjabb
verzidjat dbrazolja.
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MEGJEGYZES Az Autodesk Inventor program telepitésekor megadta, hogy a
rajzméretek frissitsék-e a modelleket. Ennek a beallitisnak a médositasahoz tjra kell
telepitenie az Autodesk Inventor programot.

A modellméretek rajzi megjelenitéséhez és moédositasahoz hasznalja a Rajzi
megjegyzés paneltar Méretek atvétele parancsat. Az Autodesk Inventor program
frissiti az alkatrész minden példanyat a valtoztatasainak megfelel6en. Ha
megvaltoztatja egy rajzi méret értékét, az Autodesk Inventor nem moédositja
az alkatrészt. Az Gj névleges érték megjelenik a rajzon, de mar nem lesz aranyos.

Valahényszor modosit egy alkatrészt a rajzkornyezetben, ellendrizzen minden

Osszeallitast, ahol az alkatrész felhaszndldsra keriilhet, hogy meggy6z6djon
réla, nincsenek titkozések.

Rajzok formazasa stilusok szerint

A stilusok az objektumok formdazdsara szolgalnak az Autodesk Inventor
dokumentumokban. Az Osszedllitas és alkatrész modellezési stilusok formézzak
a szint, a megvilagitast és az anyagokat. A rajzstilusok forméazzak a méreteket,
a furattdblazatokat, a furat megjegyzéseket, a szoveget, az alkatrész listdkat, a
tételszamokat, és sok maés, a rajz megjegyzésekhez tarsitott attribtitumot.

Az Autodesk Inventor program telepitésekor megad egy rajzszabvanyt. Minden
egyes rajzszabvany egy alap stilusbedllitassal jar, mely éltalaban elég a
kezdéshez. Sziikség szerint hozzdadhat vagy moédosithat stilusokat.

Minden rajzszabvanyhoz tarsitott stilus egy stilustarban talalhat6, amely az
egyes stilusok definicioit tarolja. Esetenként a CAD rendszergazda tartja karban
a stilustarat, és egy masolatot készit, mely testre szabhato a tervezési
projektekhez. Ahogy fejleszti a felhaszndloi stilustarakat a tervezési

projektekhez, a késGbbiekben a projektfijlban (.ipj) hivatkozhat rajuk, hogy
minden tervez§ ugyanazt a stilust hasznalja a formazashoz.

MEGJEGYZES A stilusok dokumentumolkon beliili médositasakor vagy szerkesztésekor
a stilus a dokumentumban marad. Ha a stilust hozza kivanja adni a stilustarhoz, kattintson
a Formatum > Stilusok mentése a Stilustarba mentpontra. Mikor elment egy stilust a
stilustarba, a stilus eredeti definiciéjat helyettesiti az Uj verziéval. Elévigyazatosan jarjon
el, mert ez a mivelet hatassal lehet mas dokumentumokra, melyek a stilustarra hivatkoznak
és hasznaljak a stilust a formazashoz.

Célszert a stilustarak hasznalata a projektekben, mert igy a stilusok
megoszthatok a tervez6k kozott, a dokumentumok egységesen formazottak,
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és a frissitések egyszertiek. Mikor frissiti a f6 stilusdefiniciot a tdirban, minden
a stilustarat hasznalé dokumentumban frissitheti a formazasat.

Stilusok hasznalata sablonokban

A régebbi dokumentumok formdzésa sablonfijlokban térolt stilusok
hasznélataval tortént. Tovabbra is hasznéalhatja a sablonokban talalhat6
stilusokat, és ekozben hivatkozhat egy stilustarra is. A sziikségesnél nagyobb
fajlméret elkeriiléséhez hasznalja a Formatum > Stilusok tisztitdsa meniipontot,
hogy eltédvolitsa a nem hasznalt stilusokat a dokumentumbdl. Csak a nem
hasznalt stilusok keriilhetnek tisztitasra, igy nem kockaztatja a sziikséges
formazas elvesztését.

Néhany stilus mas stilusokra hivatkozik alstilusként. Egy példa erre a
méretstilus, mely a szovegstilust hasznélja a méretszoveg formazédsdhoz. Ha
megvaltoztat egy szovegstilust, az hatdssal lesz arra méretstilusra, mely a
szovegstilusra hivatkozik. Ha tisztit egy stilust, mely egy masik stilusra

hivatkozik, meg kell erSsitenie, hogy a referencia stilust is tisztitani kivanja-e.

Mind a stilusoknak, mind a sablonoknak megvannak a hasznalati teriiletei és
elényei:

B A sablonok megfelel$ helyek a valtozatlan informéacio, példaul a
cimpecsétek, rajzkeretek, alapértelmezett nézetek, lapméretek, stb.
tarolasara.

B A stilustarak a formazas vezérlésére hasznélhatok. Ha egy stilus egy
sablonban van tarolva, csak a sablonnal 1étrehozott késébbi dokumentumok
szamara érhetd el, igy a kordbban létrehozott dokumentumokat kézzel kell
frissiteni. A stilustdrakkal a stilusdefinicié barmely dokumentumbdl
egyszerlien elérhetd a tar frissitésével.

Stilusok megosztasa dokumentumok kézoétt

Két médon oszthat meg stilusokat dokumentumok kozott:

B Haszndlhatja a Formatum » Stilusok mentése a Stilustarba mentiipontot
az Uj vagy modositott stilus stilustarba tortén6 mentéséhez, ahonnan
késébb a stilus minden dokumentum szamaéra elérhetévé valik.
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Hasznalhatja a Stilusszerkeszt6 Importéalas/Exportélas eszkozét egy vagy
tobb stilus kivélasztasdhoz és egy 1épésben torténd exportalasahoz.
Ugyanezzel a médszerrel importélhat stilusokat.

Rajzi szabvanyokban elérhetd stilusok hasznalata

Minden rajzi szabvanynak van egy teljes stiluskészlete. MielStt nézeteket készit
a modelljérdl, tekintse at az elérhetd stilusokat, hogy megismerkedjen a
formazasi beéllitasokkal. Ha sziikséges, atallithatja az egyes értékeket és
elmentheti ket a stilustarba.

Minden stilusformazas a Stilus- és szabvéanyszerkesztében vezérelhet6. Hozzon
létre vagy nyisson meg egy rajz dokumentumot, majd tekintse at a stilusokat.

GYAKORLAT: A rajzi szabvanyok szamara elérheté stilusok vizsgalata

Egy .idw f4jl megnyitdsa utdn a Formdtum meniben kattintson a
Stilusszerkeszté meniipontra.

A parbeszédpanelben figyelje meg az attekintds teriiletet. Ezen a helyen
az Osszes aktualis rajzi szabvany szamara elérhetd stilus megtekinthetd.
Kattintson a Szabvéany elemre a kibontasdhoz, majd kattintson kétszer

egy szabvanynévre.

A Szabvany ablakban megjelenitésre keriil a szabvany neve. A Szabvany
stilushoz tartozé értékek az Altalanos és Elérhet6 stilusok lapon jelennek
meg.

Az FElérhet6 stilusok lapon a Stilustipus listdban felsoroldsra kertilnek a
hasznalhat6 stilusok. Altalaban egyes stilusok mellett jel616négyzet
lathat6. Ha a jelolénégyzet ires, a stilus nem érhetd el az aktualis
dokumentumbol.

Az attekinté teriileten valassza a Méret elemet, és Kattintson kétszer a
felsorolt stilusok egyikére. Figyelje meg, hogy az 6sszes méretformazast
megado érték hét lapon éllithaté be. Kattintson példaul a Megjelenités
lapra a grafikus ablakban és a rajzlapon megjelen6 méretek beéllitdsainak
megtekintéséhez.
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4 Stilus- és szabvanyszerkeszts [Stilustar - Olvashata/irhata]
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MEGJEGYZES Néhany stilus tobb lapon is megtalalhaté. A Méretszéveg lap példaul
megadja a méreteknél hasznalt szoveg megjelenését. A Szdvegstilus formazasa az attekintd
ablaktablabol érhetd el. Mikor egy stilus egy masik stilusra hivatkozik néhany formazas
esetében, a hivatkozott stilust alstilusnak nevezziik.

Uj stilusok létrehozasa

Egy 1étezs stilus modositasaval Gj stilust hozhat 1étre. A megvaltozott stilus
az aktualis dokumentumban keriill mentésre, és mas dokumentumok szamara
nem érhetd el, mig nincs elmentve a stilustarba.

GYAKORLAT: Uj stilus létrehozasa az aktualis dokumentumban
I A Stilus- és szabvanyszerkeszt6 parbeszédpanelben kattintson az Gj stilus
alapjanak szant stilusra. Kattintson példaul a Mutaté elemre az attekinté

teriileten, majd valasszon ki egy mutatévonal-stilust a hozza tartoz6
tulajdonsagok megjelenitéséhez.
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2 Kattintson az Uj gombra. Az Uj stilusnév parbeszédpanelben fogadija el
az alapértelmezett ,Mésolat: ...” nevet, vagy adjon meg egy egyedi nevet.

Jelolje be a Hozzdadas szabvanyhoz jelolénégyzetet, hogy a stilus
felkeriiljon a szabvany szamadra elérhetd stilusok listajara. Késébb
ellendérizheti az Alapértelmezett szabvany elemre kattintassal, majd az
Elérhetd stilusok lap kivalasztasaval. Az Gj stilus megjelenik, és a
jelolénégyzete bejelolt lesz.

3 Az qj stilus neve megjelenik az attekintd teriileten a Mutaté elem alatt.
Valassza ki a nevet, és valtoztassa meg az értékeket a kivantnak
megfelelGen.

4 Kattintson a Mentés gombra az 4j stilus aktudlis dokumentumba
mentéséhez, majd kattintson a Kész gombra a parbeszédpanel bezaradsahoz.

Objektum alapértékek stilus és féliak

A Stilus- és szabvanyszerkeszt6ben az Objektum alapértékek stilus megjeleniti
a rajzban létrehozhat6 6sszes objektumot. Minden szabvanystilus csak egy
objektum alapérték stilusra hivatkozik, mely megadja az objektum tipusat, a
stilust, amin alapszik, és a hozza tartozo foliat.

A listat haszndlhatja az alapértelmezett objektumstilus és az annak helyet ad6
folia testre szabdsara minden objektumtipus esetében. Tételszdmok esetén
példaul megvaltoztathatja az alapértelmezett foliat a Jel foliarél egy masikra.
Barmely korabban létrehozott tételszam, mely az alapértelmezett foliat
hasznalta, Szabvéany szerint allapotra van 4llitva, jelezve, hogy a szabvanyban
megadott bedllitast hasznalja.

A f6lidk szervezd szerepe rendkiviil hasznos, hasonldéan az AutoCAD®
programhoz. Kattintson az oszlop fejlécekre az oszlopok rendezéséhez. Példaul
a Rajzjel foliat hasznalo osszes objektum egymas mellé kertil, igy megnézheti,
hogy valamelyiket meg kivanja-e valtoztatni.
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4 Stilus- és szabvanyszerkesztd [Stilustar - Olvashaté/Irhats]
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Rajzi alkotéelemek hasznalata

Modosithatja a rajzkeretet és a cimpecsétet, hogy azok alkalmazkodjanak a

vallalati beallitasokhoz.

MEGJEGYZES Mindig mentse el a rajzi alkotéelemekre testre szabott bedllitisokat a
sablonba. Maskilénben csak az aktudlis dokumentumban lesznek elérheték.

Az els6 mappa az attekint6 felsé részén a Rajzi alkotéelemek mappa.
Kibonthatja a Rajzi alkotéelemek mappat, hogy megjelenitse lapformatumokat,
kereteket, cimpecséteket, és vazolt rajzi jeleket, melyek elérhet6k a rajzban
torténd haszndélatra. Testre szabhat, hozzdadhat vagy torolhet elemeket a Rajzi

alkotéelemekbdl.

Lapelrendezések

Mikor egy 1j rajz 1étrejon, automatikusan rendelkezik legalabb egy
munkalappal. Megvaltoztathatja az alapértelmezett lapméretet egy szabvanyos

vagy felhasznal6i lapméretre, és megadhatja az elhelyezést.
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Beilleszthet kereteket, cimpecséteket és nézeteket a lapra. Az elérhetd keretek
és cimpecsétek megtaldlhatok az attekint6 Rajzi alkotéelemek mappdjaban.
Az attekint6ben taldlhat6 ikonok megjelenitik a lapot és annak minden elemét.

Tobb lapot is hozzdadhat egy rajzhoz. Az attekint6ben vélthat a lapok kozott.
Egyszerre csak egy szakasz érhets el. A nem elérhetd lapok halvdnyan jelennek
meg az attekintGben.
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Alapértelmezett lapok moédositasa

Az alapértelmezett lap modosithato az alabbi informaciok megvaltoztatdsaval:
B Lap neve

Lapméret

Elhelyezés

Atlépés szamitaskor

Atlépés nyomtataskor

A lap attributumainak moédositdsahoz kattintson a jobb gombbal a lapra az
attekint6ben, majd valassza a Rajzlap modositdsa meniipontot. Megjelenik a
Rajzlap modositdsa parbeszédpanel.
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Lapok formazasa

El6re definidlt kerettel, cimpecséttel és nézetelrendezéssel hozhat 1étre Gj lapot
a lapformatumok valamelyikének hasznalataval. A lapformatumok a Rajzi
alkotoelemek » Lapformdatumok listdban taldlhatok. Kattintson a jobb
gombbal a lapkészletre, és valassza az Uj rajzlap meniipontot. A formatum
megfelel egy szabvanyos lapméretnek, a megfelel6 cimpecséttel és kerettel.

Ha a kivalasztott formatum egy vagy tobb nézetet tartalmaz, megjelenik a
Részegység kivalasztasa parbeszédpanel, mikor 1étrehoz egy 1j lapot. A Tall6zas
gomb hasznélhat6 a dokumentalni kivint modell megadédsara. A modell
alapértelmezett nézetei automatikusan létrejonnek.

Révetitett vazlatsikok

Létrehozhat egy ravetitett vazlatsik lapot, mely lehet6vé teszi, hogy grafikdkat
és szovegeket adjon a rajzhoz anélkiil, hogy az a rajznézetekre hatassal lenne.
Révetitett vazlatsik haszndlataval példaul javitasi javaslatokkal lathat el egy
rajzot.

Keretek rajzolasa

Az Alapértelmezett keret parametrikus. A keret automatikusan igazitja a méretét
és cimkézését a lap atméretezése soran. Mikor beilleszt egy keretet, megjelenik
a Rajzkeret alapértelmezett bedllitasai parbeszédpanel. A vizszintes és fiigglleges
z6nédk szamaénak alapértelmezett beéllitdsa az aktudlis lapmérettdl fiigg.

Kattintson a Részletek gombra a szoveg, a zOna elrendezés és a rajzlapmargok
modositdsdhoz.

Felhasznalo6i keretek hozhatok 1étre és menthetSk az aktualis rajzban. Az
Alapértelmezett kerettel ellentétben a felhasznaldi keretek nem parametrikusak,
és nem méretezGdnek at a lappal egytitt. Miutan beillesztett egy felhasznaloi
zénakeretet, jobb gombbal rakattinthat a keretre és kivalaszthatja a Definicié
modositasa vagy a Példany szerkesztése mentipontot, megvaltoztathatija és
elmentheti azt a kivalasztott opciénak (példany vagy definici6) megfelelGen.
Ha a Rajzi alkot6elemek mappaban Rajzkeretek mappa alatt szerepel a keret,
akkor kattinthat jobb gombbal és kivalaszthatja a Médositds mentipontot.

Egy keret beillesztéséhez bontsa ki a Rajzkeretek mappat az attekintében,
kattintson a jobb gombbal a kivant keretre, és valassza a Rajzkeret beillesztése

Lapok forméazésa | 225



meniipontot. Ha az Alapértelmezett keret opciot véalasztotta, megjelenik a
Rajzkeret alapértelmezett beéllitdsai parbeszédpanel.
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Rajzlapmargdk.

Felil Jobbra Alul Balra

[ 0,500 | 0,750 | 0,500 | 0,750

Felhaszndldi keret beillesztéséhez bontsa ki Rajzkeretek mappat az attekintében,
maijd Kattintson az Uj rajzkeret definialdsa meniipontra. Hasznalja a Vazlat
paneltar eszkozeit a keret 1étrehozdsahoz, majd kattintson a jobb gombbal a
véazlat ablakba, és vdlassza a Rajzkeret mentése mentipontot. Adjon meg egy
nevet az Gj keretnek, majd kattintson a Mentés gombra. Nem menthet
felhasznaloi keretet sablonba.

Cimpecsétek

A cimpecsétek egy Autodesk Inventor rajzban a rajz, a lap és a terv
tulajdonsagait tartalmazzdk. Ahogy valtoznak az informéciok, agy frissiil
automatikusan a cimpecsét, hogy megjelenitse az aktualis informdciot.

A cimpecsétben megjelenithet6 informaciok példaul:
H Cim
B Tervezd

B Azonositd
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Létrehozas datuma
Verzi6észam
Lapméret

Lapok szdma

Jévahagyo

Az informaci6 a cimpecsétben tulajdonsdgmezdéként szerepel. Hasznalja a
Rajztulajdonsdgok parbeszédpanelt a cimpecsét-informaciék megaddsahoz.

[ baseview.idw Wiasciwosci
Cgdlny  Podsumowanis NPru]ektw Skan ] Uz'ytkuwmk] Zapis I
Mazwa: |T\tle Block Creation
Temat: |Invantnr Getting Started
Autar: |rp
Zarzadzajgcy: |
Zaktad: | My Company|
Kategoria: |
Stowa Kucz.; |
Komentarz:

r
[2) 0K I Anuluj | Zastosuj |

A szabvanyos rajzsablonok cimpecsét-formatumokat tartalmaznak, amelyeket
testre szabhat és hasznalhat. Létrehozhatja sajat cimpecsét-forméatumait is.

Munkafolyamat attekintése: Uj cimpecsét meghatarozasa

I Egy .idw fajl megnyitdsa utén kattintson az Uj cimpecsét definiélasa
meniipontra a Formatum mentiben. Az aktualis lap véazlatsikka valik, és
megjelenik a Rajzi vazlat paneltar.

2 Haszndlja a Rajzi vazlat paneltar eszkozeit cimpecsétek rajzolasahoz.
Definialjon és hasznaljon hélét a cimpecsét vonalainak pontos
vazolasahoz.
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3 A Vazlat eszkoztarban kattintson a Széveg eszkozre, majd kattintson a
cim mez6be a beillesztési pont megjeloléséhez.

4 A Szoveg formdazasa parbeszédpanelben kattintson a Tipus mezd6 melletti
nyilra, majd valasszon ki egy tulajdonsagtipust a listdbdl. Kattintson a
Tulajdonsagok mezdé melletti nyilra, majd vélasszon egy specidlis
tulajdonsagot. Sziikség szerint adjon meg mas beallitast, majd kattintson
az OK gombra.

5 Kattintson a jobb gombbal a grafikus ablakba, majd valassza a Cimpecsét
mentése meniipontot. Adjon nevet az Gj cimpecsétnek, majd kattintson
a Mentés gombra.

MEGJEGYZES Az (j cimpecsét hozzaadasra keriil a Rajzi alkotéelemek mappahoz az
attekintében.

Cimpecsétek beillesztése

A cimpecsétek a rajzlap barmely sarkdba elhelyezhet6k. Bedllithatja a cimpecsét
Bedllitasok parbeszédpanel Rajz lapjdn. A Beallitasok parbeszédpanel eléréséhez
véalassza az Eszkozok » Alkalmazéasbedllitasok mentipontot az Autodesk
Inventor mentibdl.

Az Autodesk Inventor azt a pontot hasznélja a cimpecsét elhelyezéséhez a lap
megadott sarkaban.

Modosithatja a cimpecsét helyzetét barmely rajzlapon a Rajzlap médositésa
parbeszédpanelen keresztiil is. Az attekint6ben kattintson a jobb gombbal a
modositani kivant lapra, majd vélassza a Rajzlap médositdsa meniipontot.

Cimpecsétek médositasa

Modosithat egy 1étez6 cimpecsétet és elmentheti a valtozasokat a rajzban.
Ekkor az ezt a cimpecsétet haszndlo rajzban minden lap frissiil. Mikor kivélaszt
egy cimpecsétet modositasra, a Rajz vazlat panel aktivalodik, és hozzdadhat
vagy modosithat geometriai és szoveg mezGket.

A rajz kdrnyezetben ugyanazok a vazlateszk6zok érhetdk el, mint az alkatrész
profil vazlatahoz hasznalt eszkdzok. A szovegmez6t elhelyezs eszkozok egyediek
a rajz kornyezetre nézve.
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Ezek az eszkdzOk a Rajz vazlat panelbdl érhetdk el.

Tippek rajzok létrehozasahoz

B A stilustar haszndlataval biztosithatja a rajzdokumentumok egységes
formézasat.
Hasznélja a rajzszabvannyal megadott alapértelmezett stilustarat, vagy
szabja testre sziikség szerint. Mentse el a szlikséges felhasznaloi stilusokat
a stilustarba, hogy minden dokumentum szamara elérhetdk legyenek.

W Tisztitsa meg a régebbi sablonokat a nem hasznalt stilusoktdl a fajlméret
novelésének elkertilésére.
Az éppen haszndlt stilusok nem tavolithatok el.

B Haszndljon rajzformatumokat el6re definialt nézetekkel.
Rajzlapformatumok 1j rajzokban akkor érhetdk el, ha az Gj rajzok
létrehozasara hasznalt sablonfajlban hozza létre 6ket. Adjon meg egy lapot
minden hasznélt laptipushoz.

B Haszndlja a Sz{irSk kivalasztasa mentipontot.
Az Fl, Sajatossdg és Alkatrész szir6k mellett megadhat kiilonbdz6
rajzelemeket a Sz(ir6 kivalasztasadhoz.

B A rajzformatumok felilirjak a méret mértékegységeit.
Ha egy 0Osszedllitdsban a részegységek mértékegységei kiillonboznek, a
rajzformatum feliilirja Sket. A modellméretek mértékegységei megegyeznek

a rajz kdrnyezetben.

B Haszndljon sablonokat a rajzszabvanyok fenntartasdhoz és az egységes
cimpecsétek és keretek hasznalatahoz. Adja hozza a tovabbi, nem valtozé
informdciokat, példaul a vallalati logét a sablonhoz.

B Haszndljon alapértelmezett keretet annak biztositasara, hogy a keret a
lapméret valtozasaval atméretez6djon.

B Haszndljon formatumokat a lapméret, a cimpecsét, a keret és a nézetek
mentésére a rajzok gyors elrendezéséhez.
Metszetet, segédvetiiletet és részletek nézetet nem lehet elmenteni a
forméatumba.

B A rajznézet tobb objektumét ablakos mddszerrel is kivdlaszthatja.

B Mozgasson egy rajznézetet a keretre kattintassal és annak vontatasaval.
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Rajznézetek létrehozasa

Ebben a fejezetben az Autodesk Inventor® hasznélata sordn A fejezet témai

létrehozhat6 rajznézetek tipusaival ismerkedhet meg. W Attekintés a rajznézetekrd|
Nézetek szerkesztése

Tobb nézettel rendelkezé rajzok
létrehozasa

Nézetek és metszetek modositasa

Osszedllitisok tdbbszérds
helyzeteinek megtekintése

B Tippek rajznézetek létrehozasahoz
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Attekintés a rajznézetekrdl

A rajznézetek kiilsé alkatrészfajlokra hivatkoznak, a nézetek ezekhez kertilnek
hozzarendelésre. Tobb nézettel rendelkezé rajzokat hozhat 1étre, melyek egy
{6 ortografikus, és kiegészits, részlet, metszet és izometrikus nézeteket is
tervnézetekbdl, helyzetabrazoldsokbdl, részletességi szintekbdl és
bemutaténézetekbdl. Az Autodesk Inventor program igény szerint szamitja ki
és jeleniti meg a takartvonalakat.

Minden rajz els6 nézete a bazisnézet. Ez a nézet a forrdsa a tovabbi nézeteknek,
igy a szarmaztatott és a kiegészit6 nézeteknek is. A bazisnézet - a részletnézet
kivételével - meghatarozza a fliggd nézetek méretaranyat. A bazisnézet
meghatérozza a fiiggd szarmaztatott ortografikus nézetek megjelenitési stilusat
is.

Alkatrészmodell esetében az els6 nézet altaldban egy szabvanyos nézet, példaul
egy eldlnézet vagy jobbnézet.

MEGJEGYZES A kézivazlat egy specialis rajznézet, mely nem abrazol 3D modellt. A
kézivazlat egy vagy tobb hozzarendelt vazlattal rendelkezik. Elhelyezhet kézivazlatot és
létrehozhat rajzot hozzarendelt modell nélkiil is, vagy hasznalhat kézivazlatot a modellbél
hianyzé részletek megjelenitésére.

A rajznézetek tipusai

Az Autodesk Inventor program segitségével szamos nézetet létrehozhat és
kezelhet a Rajznézetek paneltdr eszkozeivel. Kattintson a Bazisnézet elemre a
Rajznézetek paneltaron a Rajznézet parbeszédpanel megjelenitéséhez. Egy
bazisnézet alapjan létrehozhat szdrmaztatott, kiegészits, metszet, részletek és
megtort nézeteket.

[zometrikus nézetet a szarmaztatott nézet eszkoz segitségével is létrehozhat.
Egy szdrmaztatott nézet elhelyezésekor mozgassa az el6nézetet a szarmaztatott
nézet elhelyezésének egy izometrikus nézetre torténd modositasdhoz.

szarmaztatott nézet A bazisnézetrdl egy kivant helyre vetit. A szarmaztatott
nézet és a bazisnézet kapcsolatat a szarmaztatott nézet
elhelyezése hatdrozza meg. Ezzel az eszkozzel
létrehozhat izometrikus nézetet is.

segédnézet A béazisnézet egyik élhez vagy vonaldhoz képest vetit.
Az eredményként kapott nézet a bdzisnézethez igazodik.
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metszeti nézet

részlet

kézivazlat nézet

megtorés

Kitorés nézet

Bazisnézetek

Teljes, tél, eltolt vagy illesztett metszetet hoz létre egy
bézis, szdrmaztatott, segéd vagy megtort nézetbdl. Egy
nézetvetitési vonalat hoz létre egy segédnézetbdl vagy
részleges nézetbdl. Az eredményként kapott nézet
annak szlilénézetéhez kertl igazitasra.

Egy bazis, szarmaztatott, segéd, kitdrés vagy megtort
nézet egy részletét megjelenits rajznézetet hoz létre és
helyez el. A nézet 1étrehozésakor nem Kkertil igazitésra
a bazisnézethez.

Létrehoz egy iires nézetet és aktivva teszi a
vazlatkészitéshez sziikséges vazlatkornyezetet.
AutoCAD® adatokat importalhat egy vazlatnézetbe,
majd masolhatja és beillesztheti azt ugyanabba vagy
egy masik rajzba.

Létrehoz egy nézetet és megtoréseket alkalmaz az olyan
helyeken, ahol a részegység nézete meghaladja a rajz
hosszat, vagy ahol nagy terjedelm érdektelen
geometriai elemek, példaul egy tengely kozépso része
talalhatok.

Eltavolit egy meghatarozott teriiletdi anyagot a fedett
részek vagy sajatossdgok megjelenitéséhez egy 1étez6
rajznézetben. A sziil6nézetet egy vazlathoz kell
rendelni, ami tartalmazza a kitorési hatarvonalat
meghatarozo profilt.

Egy bazisnézet az els6 nézet egy Gj rajzban. A Rajznézetek paneltar Bazisnézet
gombjéanak hasznélataval hozhat létre igény szerint tovabbi bazisnézeteket.

Szarmaztatott nézetek

Egy béazisnézet létrehozasa utan létrehozhat szarmaztatott nézeteket europai
vagy amerikai vetitési rend szerint, az aktiv rajzi szabvanytol fliggéen. A
szarmaztatott nézetek lehetnek ortografikus vagy izometrikus nézetek. Az
eszkoz egyszeri elinditdsaval tobb nézetet is 1étrehozhat.

Az ortografikus szarmaztatott nézetek a bazisnézethez keriilnek igazitasra, és
oroklik a megjelenitési beéllitasokat és a méretaranyt. Ha egy bazisnézet
mozgatasra keriil, a nézet igazitasa tovabbra is megmarad. Ha a bazisnézet
méretardnya modosul, a szdirmaztatott nézet méretardnya megvaltozik.
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MEGJEGYZES Az izometrikus szarmaztatott nézetek nem keriilnek igazitasra a
bazisnézethez. Alapértelmezés szerint a bazisnézet méretaranyaval rendelkeznek, de nem
frisstilnek, ha médosul a bazisnézet méretaranya.

A mutatd bazisnézethez viszonyitott helyzete meghatarozza a szdrmaztatott
nézet helyzetét. A mutaté mozgatasa soran egy el6nézet keriil megjelenitésre
a nézetrdl. Kattintson egy pontra a lapon a nézet elhelyezéséhez. Folytathatja
a nézetek elhelyezését, majd ha befejezte, kattintson a jobb gombbal, és valassza
a Létrehozas mentipontot.

Nézetek szerkesztése

Miutan létrehozott egy nézetet, szerkesztheti azt. Ha a nézet egy bazisnézet,
a paraméterek modositasa befolydsolja a fliggl nézeteket is. Eltavolithatja a
fliggs nézetek és a bazisnézetek kozotti kapcsolatot a fiiggd nézetek
szerkesztésével. Ezutdn fiiggetlen méretaranyt, stilust és igazitast allithat be a
nézetekhez.

A nézet paramétereinek szerkesztéséhez védlassza ki azt, kattintson a jobb
gombbal, majd valassza a Nézet modositasa meniipontot a Rajznézet
parbeszédpanel megnyitasahoz.

Tobb nézettel rendelkezd rajzok létrehozasa

Egy tobb nézetli rajz ortografikus nézetek halmazat tartalmazza, melyek
objektumok vetitésenként egy sikon torténs megjelenitésére szolgalnak. Egy
eurdpai vetitési rend szerinti vetiilet példaul lehet egy nézet egy tobb nézeti
vetiilethalmazban.

Bazisnézetek

Ebben a feladatban létrehoz egy bazisnézetet, majd nézeteket szarmaztat egy
tobb nézetet tartalmazo ortografikus rajz 1étrehozésdhoz. Végiil egy izometrikus
nézetet ad a rajzhoz.

GYAKORLAT: Bazisnézet létrehozasa

I Tegye aktivva a tutorial_files projektet, majd nyissa meg a baseview-2.idw
fajlt. A rajz egyetlen rajzlapot tartalmaz, kerettel és cimpecséttel.
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2 Kattintson a Bazisnézet elemre a Rajznézetek paneltarban. Megjelenik a
Rajznézet parbeszédpanel.

3 Kattintson a Tall6zas gombra, majd kattintson kétszer a basevsource.ipt
fajlra annak nézetforrasként torténé hasznalatdhoz.

4 Gy6z38djon meg r6la, hogy az Elolnézet van kivalasztva a Nézetlistan.
Allitsa a méretaranyt 1 értékre.

Rajznézet

Részegység | madell él\apota} Megjelenitési beélh’tésokl

Irdny
Fajl ElGingzet (XV)
D:\Program Files\AutodeskiInventaor 111 Tutarial Filesibasevsource.ipt - Akkuslis
| J Fellinézet
Alulnézet

Cldalnézet balrdl
Cldalnézet jobbrdl
Hétulnézet

Felsd jobb izometrikus
Felsd bal izometrikus
Alsd jobb izometrikus
Alsi bal izometrikus

@ Wetitési rend: @E}

Meretarany Cimkezes Stilus

R g =1 G [vewt Els1)G] L
@ = oK Mégse

5 Kattintson a Megjelenitési beallitdsok lapra, majd ellendrizze, hogy a
Minden modellméret jel6lénégyzet nincs kivélasztva.

Rajznézet

Részsgység} Modell dlapota  Megjelenitési bedlitasok ]

e ) Irény
I #Minden madelimé [ Erintd élek —
= Eldlngézet (XY}
r r Akkudlis
Feliinézet
Alulnézet
o - Oldalngzet balrdl
DIdalngézet jobbral
e r~ Hatulnézet
Felsd jobb izometrikus
r r Felsd bal izometrikus
Alsa jobb izometrikus
I Felhasznaldi munkasajatossagok I~ Alsd bal izometrikus
Mezet igazitisa
[ | [kezepre =] | m vetssiend: @S]

Méretarany Cimkézés Stilus

r ﬂ\ln - M\vmws E@@ r

6 Mozgassa a nézet el6nézetét a lap bal alsé sarkédba, a B7 z6naba. Kattintson
a lapra a nézet elhelyezéséhez.
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7 Kattintson a Szarmaztatott nézet elemre a paneltarban.

Kattintson a bazisnézetre, és mozgassa a mutatot fliggélegesen egy, a
bazisnézet feletti pontra. Kattintson a rajzlapra az E6 zonéaban a feliilnézet
elhelyezéséhez.

8 Mozgassa a mutat6t a bazisnézettdl jobbra. Kattintson a rajzlapon a C2
zOnéba a jobb oldalnézet elhelyezéséhez.

9 Kattintson a jobb gombbal, és valassza a Létrehozds meniipontot a helyi
meniibSl.

“lraournar Houom

|

¥

Most hozzon létre egy izometrikus nézetet.

10 Kattintson a Szarmaztatott nézet eszkozre a paneltarban vagy a Rajznézetek
paneltarban.

Kattintson a bazisnézetre, és mozgassa a mutatot a jobb oldalnézet folé.
Kattintson a rajzlapon az E3 zondba az izometrikus nézet elhelyezéséhez.

Il Kattintson a jobb gombbal a lapon, majd valassza a Létrehozds pontot.

A rajznak most a kdvetkez6 dbrahoz hasonléan kell megjelennie.

236 | 13. fejezet Rajznézetek létrehozisa



Metszet

| l©E

¥

Az Autodesk Inventor program segitségével létrehozhat teljes, fél, eltolt vagy
illesztett metszet nézeteket egy bazisnézetbdl. A sraffozés, a metszetvonal és
a cimkék automatikusan elhelyezésre kertilnek.

A metszet eszkoz segitségével létrehozhat egy metszetet is egy kiegészit6 vagy
részleges nézetbdl. Alapértelmezésben egy metszet annak bazisnézetéhez keriil
igazitasra.

Tartsa nyomva a CTRL billentytit a metszet elhelyezése soran, ha igazitas nélkiil
kivénja elhelyezni azt.

A metszetvonal nyilfejei a bazisnézeteken automatikusan tajolasra keriilnek,
és megjelenitik a metszet bazisnézethez viszonyitott helyzetét. Megfordithatja
az iranyt a nézet vontatasaval vagy annak késébb torténd modositasaval.

Emellett megjelenithet tobb részre osztott metszetvonalakat is, ha a jobb
gombbal a metszetvonalra Kkattint, és torli a Teljes vonal megjelenitése opci6t
a helyi meniiben.

A metszetek cimkéit barmikor szerkesztheti, ha a jobb gombbal a metszetre
kattint, és a Nézet modositasa opcidt valasztja.

Metszetek definialasa

A Metszet eszkozzel definidlhat egy nyomvonalat a metszethez. A mutatét a
nézet geometriai elemei f0lé mozgatva feliilbiralhatja a nyomvonal helyzetét
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vagy irdnyat. A nyomvonal egyetlen egyenes szakaszbdl, vagy tobb szakaszbol
is allhat.

Ha definidlta a nyomvonalat, a Metszet parbeszédpanel jelenik meg.

MEGJEGYZES A CTRL billenty(i segitségével megsziintetheti a nyomvonal
kényszerezését.

Ebben a feladatban 1étrehoz egy metszetet, részletet és segédnézetet.
GYAKORLAT: Metszet nézet létrehozasa

I Tegye aktivva a tutorial_files projektet, majd nyissa meg a sectionview.idw
fajlt. A rajz ortografikus nézeteket és egy izometrikus nézetet tartalmaz.

2 Kattintson a Zoom - Ablak eszkdzre a Kdzponti eszkztaron, majd rajzoljon
egy ablakot a fels6 nézet koriil.

3 Kattintson a Metszet elemre a Rajznézetek panelen.

4 Kattintson a fels§ nézetben.

Mozgassa a mutatot az alkatrész (A') bal szélének kdzéppontja f61€, majd
mozgassa a mutatot a nyomvonal meghosszabbitdsahoz (A), ezutan
kattintson a metszet nyomvonal kezdGpontjanak elhelyezéséhez.

5 Vontasson az alkatrész (B) kozéppontjan tilra, majd kattintson a metszet
nyomvonal elsd szakaszdnak definidlasahoz.

6 Vontassa a mutatét egy alarendelt kényszer létrehozdsahoz a horony
koézéppontja mentén (C').
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Ezutan vontasson vizszintesen egy merdleges kényszer megjelenéséig (C),
majd kattintson a metszet nyomvonal mésodik szakaszanak definidldsahoz.

Vontasson az alkatrész (D) jobb oldaldra, majd kattintson a metszet
nyomvonal utols6 szakaszanak definialasdhoz.
Kattintson a jobb gombbal, és valassza a Folytatas mentipontot.

A nyomvonal létrejon, és megjelenik a Metszet parbeszédpanel.

r —
Przekrdj 1 ,
Etykieta Skala Styl
m s - ’@l
V¥ “Widoczna ¥ \Widoczna i
8l
Ghebokost przekroju
Petny A

Kicsinyitse a rajzol. Vontassa a metszet el6nézetét a D6 zonaba, majd
kattintson a nézet elhelyezéséhez.

I ] [

e

A metszet nézet megjelenik a rajzban.

L&)

MEGJEGYZES Nyomja meg az F5 billenty(it az el6z6 nézethez térténé
visszatéréshez a vagdsik elhelyezéséhez torténd rakozelités utan.
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Segédnézet

Az Autodesk Inventor program segitségével létrehozhatja és elhelyezheti egy
kivalasztott nézet teljes segédnézetét. A segédnézet a bazisnézetbdl kertil
vetitésre, és egy kivalasztott élhez vagy vonalhoz igazodik. A bazisnézet
kivalasztott éle vagy vonala hatdrozza meg a vetités irdnyat.

A segédnézetek cimkézésre keriilnek, és megjelenitenek egy vetitési vonalat a
bézisnézetre vonatkozoan.

A Segédnézet eszkoz segitségével 1étrehozhat nem ortogonalis geometriai
elemekhez igazitott nézeteket egy kivalasztott nézetben. Amikor kivélasztja a
bézisnézetet, megjelenik a Segédnézet parbeszédpanel. Meghatarozhatja a
nézet cimkéjét, méretaranyat és megjelenitési beallitasait.

MEGJEGYZES Részleges segédnézet létrehozasihoz valassza ki a segédnézetbd|
eltavolitani kivant objektumokat, kattintson a jobb gombbal, majd kapcsolja ki a Lathaté
opciét. Hasznalhatja a Segédnézet eszkozt is egy vetitési vonal elhelyezéséhez, ami kijel6li
a megjeleniteni nem kivant geometriai elemeket.

A ferde lapokon taldlhato sajatossagok megjelenitéséhez egy segédnézetre van
sziikség.

GYAKORLAT: Segédnézet létrehozasa

I Kattintson az elolnézetre.

2 Kattintson a Segédnézet eszkodzre a Rajznézetek paneltdrban a Segédnézet
parbeszédpanel megnyitasdhoz.

3 Valassza ki a segédnézetet definialo élt.

4 Mozgassa az el6nézetet lefelé és balra. Kattintson a B7 zéndba a segédnézet
elhelyezéséhez.
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Részletek nézet

Az Autodesk Inventor program segitségével 1étrehozhatja és elhelyezheti egy
rajznézet egy adott teriiletének részletét. A részletek nézet létrehozaskor nem
igazodik sziilénézetéhez.

Alapértelmezés szerint egy részlet méretaranya a sziil6 nézet méretaranyanak
kétszerese, de barmilyen méretardnyt megadhat.

Az Autodesk Inventor program cimkét rendel a részletek nézethez és a sziil6
nézetben a részlet nézet alapjaul szolgal¢ teriilethez. Kor vagy téglalap alaka
hatarvonal is megadhaté a részlet nézethez.

A Részletek nézet eszkoz segitségével 1étrehozhat egy barmilyen nézet
kivélasztott teriiletét megjelenits részlet nézetet. Adja meg a részleten
megjeleniteni kivant teriiletet, majd mozgassa a részletek nézetet egy tetszéleges
helyre. A sziil6 nézet kivalasztasakor megjelenik a Részletek nézet
parbeszédpanel. Meghatarozhatja a nézet cimkéjét, méretaranyat és
megjelenitési beallitasait.

A hatérvonal kozéppontja elhelyezi a részletet, a hatdrvonal pedig meghatérozza
a megtekinthetd részletek terjedelmét. Kattintson a jobb gombbal a hatarvonal
alakjdnak kivalasztasahoz, kattintson a részlet kozéppontjara, majd kattintson
egy pontra a részlet hatdrvonalanak meghatarozasahoz.

Ezutan létrehoz egy részlet nézetet a sziil6 nézet egy részének nagyobb
méretaranyban torténd megjelenitéséhez.

GYAKORLAT: Részletek nézet létrehozasa

I Nagyitson r4 a feliilnézetre.
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2 Kattintson a Részletek nézet eszkodzre a paneltarban vagy a Rajznézetek
eszkoztarban. Valassza ki a feliilnézetet a Részletek nézet parbeszédpanel

megnyitasahoz.
Reészlet E
Cimke Méretarany Stilus

E T
[0] [0] E

O

Kirvonal

@ a4 | Mégse |

3 A Korvonal teriileten valassza a Négyszogletes opciot.

4 Kattintson a feliilnézetben a részlet kozéppontjadnak megadasahoz, majd
vontassa a pontot a kivélasztds méretének megadasahoz.

5 Kicsinyitse a rajzot annyira, hogy el tudja vontatni az el6nézetet a
feliilnézettdl balra, majd kattintson.

m—

DETAILC
SCALE 1:1

A nézet elhelyezésre keriil. Ha sziikséges kattintson a nézet hatarvonaldra
annak igazitasahoz.
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\% 2 Exercise 52

Mentés nélkiil zarja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti
adatfajl megdrzése érdekében.

Nézetek megtdrése

Megtorést 1étez6 bazis-, szarmaztatott, metszet, részlet és segédnézetekbdl
hozhat létre. Ki kell valasztania a 1étez6 nézetet, definialnia kell a torés
megjelenését, majd meg kell adnia a torésvonalak helyét a nézetben. A megtorés
nézet megtartja az eredeti nézet méretaranyat.

A Megtorés eszkoz segitségével modosithatja egy hosszu részegység nézetét,
ami nem léptékezhetd Ggy, hogy fontos részletek eltlinése nélkiil a rajzlapra
férjen. Valassza ki a nézetet, majd helyezze el a torésvonalakat a nézet
eltavolitando részének kijeloléséhez.

A megtorni kivant nézet kivalasztadsakor megjelenik a Megtorés parbeszédpanel.
Beallithatja a megtorés stilusat, elhelyezését, a hézagot, a jelolés méretét és a
megjelenitett jelolések szamat.

A Téglalap vagy Szerkezeti stilusok kivalasztasaval definialhatja a nézet
torésvonalainak altaldnos megjelenését. Ezutan az Elhelyezés vezérlGk
segitségével megadhatja a torésvonalak irdnyat. A Hézag vezérld segitségével
meghatdrozhatja a nézet megtorése utan a megjelend szakaszok kozotti
tavolsagot. A Jelolések mez6 értékének valtoztatasdval meghatarozhatja, hogy
az egyes torésvonalakon hany torés jel keriil megjelenitésre. A jelolések méretét
a cstiszka segitségével a hézag méretével aranyosan adhatja meg. Végiil

kattintson a rajznézetben az egyes torésvonalak helyének meghatarozasahoz.
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Vazlat nézetek

A vazlat nézetek egy rajz specidlis nézetei, melyekhez nincs sziikség egy 3D
modell dbrazolasara. Egy vazlat nézet egy vagy tobb hozzarendelt vazlattal
rendelkezik. Elhelyezhet egy véazlat nézetet és 1étrehozhat egy rajzot
hozzarendelt modell nélkiil is, vagy hasznalhat vazlat nézetet a modellben
hidnyz6 részletek megjelenitésére.

Amikor egy AutoCAD fajlt importal egy Autodesk Inventor rajzba, az adatok
egy vazlatnézetbe keriilnek. A méretek, a szoveg és mas jelolések a rajzlapra
keriilnek, a geometriai elemek pedig egy hozzarendelt vazlatban keriilnek
elhelyezésre.

Nézetek és metszetek mddositasa

Meghatarozhatja két nézet egymashoz viszonyitott helyzetét. A nézetek egyike
bazisnézetként funkcional. Ha a bazisnézet mozgatasra kertiil, az igazitott nézet
is elmozdul. Ha egy nézet fiigg6legesen igazitott, a nézet bazisnézethez
viszonyitott helyzete a bazisnézet Y tengelye mentén taldlhat6é pontokhoz
kényszerezett. A vizszintes igazitds a helyzetet a bazisnézet X tengelye mentén
talalhato pontokhoz kényszerezi.

A pozicioba rendezés egy relativ szoget rogzit a nézet és a bazisnézet kozott.
A segédnézet a pozicioba rendezéses igazitds egy példdja. A nézet megtartja
igazitasat a bazisnézet athelyezése soran.

A nézetek kozotti kapcsolatok eltavolitasahoz valassza ki azt a nézetet, melynek
igazitasat el kivanja tavolitani. Kattintson a jobb gombbal, majd vélassza az
Igazitas > Megtorés opciot.

A megtort igazitasokat a program nézetekké allitja vissza. Valassza ki az igazitani
kivant nézetet, kattintson a jobb gombbal, majd valassza az Igazitas >
Vizszintes, Fliggbleges vagy Pozicidba rendezés meniipontot. Kattintson a
bézisnézetre az igazitds megadasdhoz.

MEGJEGYZES Egy metszet nézet igazits nélkiil torténd elhelyezéséhez tartsa nyomva
a CTRL billenty(it a nézet elhelyezése soran.
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Nézetek térlése

A sziikségtelen nézetek torolhet6k. Ha torol egy bazisnézetet, az attdl fiiggé
szarmaztatott és segédnézetek egyarant torolhetdk vagy megtarthatok. A
metszet és részletek nézetekhez sziikség van egy bazisnézetre, azok nem
tarthatok meg.

Egy nézet torléséhez véalassza ki azt, kattintson a jobb gombbal, majd valassza
a Torlés opciot. A Nézet torlése parbeszédpanelen kattintson a Részletek gombra
(>>) a megtartani kivant fliggé nézetek kivalasztasahoz.

GYAKORLAT: Egy bazisnézet torlése
I Tegye aktivva a tutorial_files projektet, majd nyissa meg a delbasev.idw

fajlt. A rajz harom ortografikus nézetet, egy izometrikus nézetet és egy
metszet nézetet tartalmaz.

2 Az attekint6ben kattintson a jobb gombbal a View1:view1-4.ipt fajlra,
majd vélassza a Torlés mentipontot a Nézet torlése parbeszédpanel
megjelenitéséhez.

Kattintson a Részletek gombra a parbeszédpanel kibontdsdhoz. A Fiiggd
nézetek parbeszédpanelen jelolje ki a View2 elemet, majd kattintson az
Igen opcidra a Torlés oszlopban annak Nem értékire valtadsdhoz.

Ismételje ezt meg a View3 elem esetében is.

Kattintson az OK gombra a bazisnézet torléséhez és a két fiiggd nézet

megtartasdhoz.
Usuri widok
Czy cheesz usungd widok "WIEW1" i widoki od niego zalezne?
@ oK Anuluj
Widoki zalezne Usur
YIEWZ Tak
WIEWS Tak
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Nézetek igazitasa

Az igazitas egy kényszerezd kapcsolat egy fliggd nézet és annak sziilénézete
kozott. Egy igazitott nézet csak kényszereinek megfelel6en mozgathat6. Ha a
sziilénézet elmozditasra kertil, az igazitott nézet 4gy mozdul el, hogy megtartsa
igazitasat.

A legtobb fiiggl nézet igazitassal keriil 1étrehozésra, de emellett hozzdadhat,
modosithat és eltdvolithat igazitas kapcsolatokat. Egy fiiggd nézet és annak
szlilénézete kozott négyféle igazitasi kapcsolat lehet: Fliggbleges, Vizszintes,
Poziciéba rendezés vagy MegtoOrés.

GYAKORLAT: Nézetek igazitasa
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Valassza ki a B2 z6na szarmaztatott nézetét, kattintson a jobb gombbal,
majd valassza az Igazitas > Megtorés meniipontot.

Valassza ki ismét a nézetet, kattintson a jobb gombbal, majd vélassza az
Igazitas > Vizszintes mentipontot.

Valassza ki a metszet nézetet bazisnézetként.

Valassza ki a metszet nézetet, majd vontassa azt fiigg6legesen arra a helyre,
ahol korabban az eldlnézet volt 1athato.

A jobb oldalnézet tovabbra is igazitott marad a metszet nézethez. Egy
nézetirany jelzd Keriil hozzdadasra az eredeti, szdrmaztat6 bazisnézethez,
és egy nézetcimke keriil hozzdadasra a szarmaztatott nézethez. Ez
biztositja, hogy a szarmaztatott nézet tajolasdnak és a nézet iranyanak
jelzése megmarad, fiiggetleniil attdl, hogy hova mozgatja a nézetet.

Kattintson a jobb gombbal az izometrikus nézetben, és valassza az Igazitas
> Poziciéba rendezés mentipontot.

Valassza ki a metszet nézetet bazisnézetként.

Mozgassa a metszet nézetet. Figyelje meg, hogy az izometrikus nézet most
egylitt mozog a metszet nézettel.
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Sraffozasi mintak szerkesztése

Alkalmazhat keresztsraffozast, és modosithatja egy metszet sraffozasi

mintdjanak
Minta
Szog

Vonalva

Eltolas

kovetkezd tulajdonsagait:

stagsag

Meéretarany

A kovetkez6 1épésekben egy metszet nézet sraffozasi mintajat szerkesztheti a
bronz anyag ANSI 33 sraffozasi minta segitségével torténé megjelenitéséhez.

GYAKORLAT: Egy sraffozasi minta médositasa

I Kattintson a jobb gombbal a sraffozasi mintara a metszet nézetben, majd

valassz.

a a Sraff médositasa pontot. A Sraffozasi minta médositasa

parbeszédpanel jelenik meg.

2 Valassza ki az ANSI 33 opciét a Minta listabol, majd kattintson az OK
gombra.

Imien wzor kreskowania

Wadr

Skala:

[ AmsT 33

Eat:

o i -

Przesuniecie:

[45

Grubose lini:

I Ma krzyz

o)

0,020 cal - . Kalor

[o

A a— A %

Mentés nélkiil zarja be a fajlt, vagy mentse el a fajlt mas néven az eredeti

adatfaj

1 megdbrzése érdekében.

Nézetek elforgatasa

Nézeteket é

lek vagy szogek alapjan forgathat el. A nézetek merev testként

keriilnek elforgatdsra az esetleges vazlatokkal egyiitt. Amikor egy nézet
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elforgatasra keriil, a megjegyzések megtartjak asszociativitasukat a nézet és a
modellgeometria felé. A hasznalt rajzi szabvanytdl fiigg6en tovabbi informaciok
adhatok meg a nézet cimkéjében arra vonatkozodan, hogy a nézet elforgatasra
keriil eredeti helyzetéhez képest.

MEGJEGYZES Ha egy nézet elforgatasa soran egy metszet vagdsikjanak éle nem keril
frissitésre, szerkesztheti a metszet nyomvonalat egy vazlathoz hasonléan, a kényszereket
is beleértve.

Nézetek mozgatasa

Egy nézet mozgatasahoz kattintson, majd vontassa a vords korvonalat. Tobb
nézetet is mozgathat metszG kivalasztassal. Adjon meg egy metszé kijelold
ablakot gy, hogy kattint, jobbrdl balra vontatja a mutat6t, majd Gjra kattint.
A teljes mértékben vagy részben a hatarvonalon beliil esd nézetek kivalasztasra
keriilnek. A kivélasztott nézetek mozgatasahoz kattintson, és vontassa a voros
korvonalak egyikét.

Osszeillitasok tobbszords helyzeteinek megtekintése

Az alavetités rajznézetek a helyzetabrazolasok segitségével jelenitik meg egy
osszedllitas tobb helyzetét egyetlen nézetben. Az alavetitések a nem megtort
bézis, szarmaztatott és segédnézetek esetében érhetdk el. Minden aldvetités
hivatkozhat egy a sziil§ nézettdl fiiggetlen tervezsi nézet dbrazolasara.

A rajz attekint6ben az alavetitések a sziilénézet gyermek csomopontjaiként
jelennek meg, a kovetkez6 néven: ,HelyzAbrNeve: Nézetszam: Modellnév”.
Kattintson a jobb gombbal egy dtfed6 csomOpontra az aldvetités altal hasznalt
helyzetabrazolast hasznalé modellfajl megnyitasdhoz.

Hozzdadhat méreteket az atfedd nézetek kozé egy részegység masik dbrazolashoz
képest tortént elmozdulasa tavolsaganak vagy szogének megjelenitéséhez. A
rajzi méretek automatikusan frissitésre keriilnek, ha a modell helyzete valtozik.

Néhany iranyelv az atfedS nézetek haszndlatara vonatkozoéan:

B Az Osszedllitdsban olyan tervezdi nézetabrazolasokat hozzon létre, melyek
csak a lényeges OsszetevOket tartalmazzak. Az atfed6 nézetben adjon meg
egy ilyen tervezd6i nézetabrazolast.

B Az Osszedllitdsban minden egyes megjelenitendd helyzethez 1étrehozhat
egy helyzeti dbrazolast.
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Ha egy eltér6 helyzeti dbrazolasra kivan valtani egy atfed6 nézetben, torolje
az atfedést, és adjon meg egy eltérd helyzeti dbrazolast az Gj atfedés
létrehozésakor.

Tippek rajznézetek létrehozasahoz

Nem igazitott metszet nézetek 1étrehozasa
Tartsa lenyomva a CTRL billentytit a metszet nézetek elhelyezése soran az
igazitds megtoréséhez.

Nézetek mozgatasa lapok kozott.
Kattintson egy nézetre az attekint6ben, és vontassa azt egy masik lapra. A
mutaténak egy lap nevén vagy ikonjan kell 4llnia a vontatashoz.

Nézetek vagy lapok masoldsa rajzok kozott.
Kattintson a jobb gombbal egy nézetre vagy egy lapra, majd valassza a
Masolas mentipontot. Illessze be azt egy masik rajzba.

Rajzok jelolése.
Az atfedd vazlatok segitségével tigy jelolheti a rajzokat, hogy nem moédositja
a rajznézeteket vagy megjegyzéseket.

A helyi mentik segitségével gyorsan elérheti a szerkesztési miiveleteket és
a legtobb parancsot.
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Rajzok feliratozasa

Ez a fejezet attekinti a rajzok feliratozasat. A feliratozas méretek,
kozépvonalak, kdozéppontjelek, furatlistak, furatmegjegyzések,
alkatrészlistak és tablazatok, valamint mutatéval rendelkezd

szoveg elhelyezésével torténik.

|
[

A fejezet témai

A feliratozas eszkdzei

Stilusok hasznalata a megjegyzések
formazasahoz

Téblazatok hasznalata

Méretek létrehozasa rajzokban

A méretstilusok kezelése
Koézéppontjelek és kézépvonalak
Megjegyzések és Mutatd szoveggel
Furat- és menetmegjegyzések

Méretek és megjegyzések
hasznalata

Rajzlapok nyomtatasa
Tobb tervlap nyomtatasa

Tippek a rajzok megjegyzésekkel
térténd ellatasdhoz
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A feliratozas eszkozei

A rajzi megjegyzések tovabbi informdciot biztositanak a rajznézetekhez az
egyes részegységek teljes dokumentélasa érdekében. Az Autodesk Inventor®
programban a stilusok hatarozzdk meg a megjegyzéseket az aktualis rajzi
szabvanynak megfelel6en. Minden szabvanyon beliil elérhet6 néhany
alapértelmezett stilus, amelyek testre szabdsa igény szerint végezhetd.

Felhasznaloi rajzi elemek, példaul a cimpecsétek, rajzkeretek és mas szabvanyos
megjegyzések is hozzaadhatok a rajzi sablonhoz, igy ezek minden ehhez a
sablonhoz tartoz6 rajzban hozzéaférhetdk lesznek. A sablonokba a nem tal
gyakran valtoz6 elemeket, példaul a véllalatok logdit, a rajzkereteket vagy a
cimpecséteket célszeri menteni.

MEGJEGYZES Az 6rokolt dokumentumoknak 4ltalaban sablonban meghatarozott stilusa
van. Stilustarak hasznalatakor a sziikséges stilusokat a sablon alapii dokumentumokbél a
stilustarba kell importalni, majd a nem hasznalt stilusokat el kell tavolitani, hogy a fajl
mérete ne legyen tdl nagy. Az éppen hasznalt stilusok nem tavolithatdk el.

Néhany a Rajzi megjegyzés eszkdztar eszkozei koziil:

Feliratozo6 eszk6z Leiras

Kézi méretezés Rajzi méretek hozzaadasat végzi egy nézethez.

Bazisvonalas méret és  Bazisvonalas rajzi méret hozzaadasat végzi egy nézethez, igy alkotva
Bazisvonalas egy méretkészletet. A Bazisvonalas méretek automatikusan tobb

méret-készlet méretet adnak rajznézetekhez.

Koordinataméret-készlet, ~ Kétféle koordinataméret hozzaadasat végzi a rajzokhoz. Az egyedi
és koordinataméret koordinataméretek timogatjak a koordinataméretet tartalmazé
AutoCAD® rajzok importalasat.

Furat- és Furat- és menetmegjegyzések hozzaadasat végzi olyan sajatossagokhoz,
menetmegjegyzések melyeket az alkatrészek Furat sajatossag vagy Menet sajatossag
eszkozeivel hoztak létre.

Kozép Jel Automatikusan méretezi a kozéppontjel segédvonalait, hogy
illeszkedjenek a geometridhoz. A kézéppontjelek méasolhatok és
beilleszthetdk.
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Feliratozé6 eszk6z Leiras

Kozépvonalak

Az Autodesk Inventor haromféle kézépvonalat tamogat: szégfelezd,

furatkoér és axialis.

Rajzjelek

Feliileti min&ség, hegesztés, alaktiiréskeret és alakzat azonosité jelek

hozziadasat végzi. A rajzjelekhez mutatdk is létrehozhatok.

Bazisjel és bazishely
mutatdk

Egy vagy tobb bazishely rajzjelet és mutatot hoz létre. A rajzjel szinét,
a hely méretét, vonalattributumait és mértékegységeit az aktiv rajzi
szabvany hatirozza meg.

Szbveg vagy Mutatd

szoveggel

Mind a Széveg, mind pedig a Mutaté széveggel eszkoz hasznal olyan
formatumokat, mint a betfitipus, a félkdvér megjelenés és specialis
rajzjelek. A geometridhoz csatolt mutatéval rendelkezd széveg

asszociativ, és a rajznézettel mozog.

Tételszamok

Tételszamok hozzaadasat végzi 6nallé alkatrészekhez, vagy az Gsszes
alkatrészhez egyszerre. Tételszamokat rendelhet egy felhasznaloi

alkatrészhez, miutan azt az alkatrészlistahoz adta.

Alkatrészlista

Alkatrészlista beillesztését végzi a rajzba.

Furattablazat

Furattablazat hozzdadasat végzi egy rajznézetben.

Varratjel

Varratjel megjegyzés hozzaadasat végzi geometriadhoz egy rajznézetben.
A megjegyzés nem fligg 6ssze a modellben taldlhaté hegesztett
szerkezetekkel.

Végsé kitoltés

2D végsé kitoltés megjegyzés hozzaadasat végzi geometridhoz egy
rajznézetben. A méretet és a formazast a hegesztési varrat stilusa
hatarozza meg.

Revizié tablazat

Revizi6 tablazatot helyez el egy rajzlapon.

Felhasznéléi rajzjelek

Vazlatolt rajzjeleket ad egy rajzhoz vagy sablonhoz. A felhasznaléi
rajzjelek tartalmazhatnak bitképeket, AutoCAD geometriat és a vazlat
eszkozokkel létrehozott 2D geometriat.
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Feliratozé6 eszk6z Leiras

Méretek atvétele Kivalasztja a rajznézetben megjelenitendé modellméreteket.

Stilusok hasznalata a megjegyzések formazasahoz

A Rajzok bedllitésa (215 oldal) fejezetben megismerkedett a Stilus- és
szabvanyszerkesztGével. A rajzi szabvannyal tarsitott alapértelmezett stilusok
elérhetdk a Stilus- és szabvanyszerkeszt6 parbeszédpanelben, ahol szerkeszteni
lehet azokat, vagy sziikség esetén 4j stilusokat lehet 1étrehozni.

A megjegyzések formdzasat a stilusok hatarozzak meg. A Stilus- és
szabvéanyszerkeszt6 parbeszédpanel hasznalatakor lathatja, hogy egyes stilusok
mas stilusokra hivatkoznak. Példaul a méretszoveget a szovegstilus bedllitasai
hatarozzak meg. Ha a szovegstilus megvaltozik, minden erre hivatkozo stilus
is frissitésre kertl.

Tablazatok hasznalata

A rajzokban 1év§ tablazatokban abrazolhatok a tablazatos forméban
megjelenithet6 adatok. Formazhatok stilusokkal, valamint testre szabhatok,
hogy tobb célnak is megfeleljenek. A Furattabldzatokat a Furattabldzat-stilus
formazza, az Alkatrészlistakat az Alkatrészlista-stilus, a Konfiguracios és
Altaldnos tabldzatokat pedig a Tablazatstilus.

Furattablazatok

A furattdbldzatok megmutatjdk néhany vagy az sszes furat sajatossag méretét
és elhelyezkedését egy modellben. A furattablazatok kikiiszobolik, hogy a
modell minden egyes furat sajadtossdgahoz megjegyzést kelljen rendelni.

A siillyesztés nélkiili, hengeres siillyesztést és kupos siillyesztésti furatok mellett
egy furattabldzatban megadhat kozépjeleket, iSajatossagokat, kiosztott furatokat
és kihuzott kivagasokat.

A furattablazat formatuma a furattablazat stilusban allithat6 be. Megadhatja
a cimet, a szovegstilust, a fejlécet, a vonal formatumot, az alapértelmezett
oszlop beéllitasokat, a sor dsszevonasi alapértékeket, a furatcimkéket, a cimke
sorrendet és a nézetsz(ir6t.
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Ha kihtzott kivagasokat és iSajatossagokat kivan megjeleniteni a
furattdblazatokban, mdédositania kell a furattablazat-stilust, és ki kell jelolnie
ezeket az elemeket. Kattintson a Formatum > Stilusszerkeszt6 meniipontra. A
Furattdblazat-stilus parbeszédpanelben valassza a Beallitasok lapot. Az

Alapértelmezett szlir6k (nézet) mezG&ben valassza a Korkoros kivagasok és
Kozépjelek menitipontot.

Altaldnos és konfiguraciés tablazatok

A Rajzi megjegyzés panelen taldlhat6 Tablazat eszk6z hasznalataval a rajzba
illeszthet altalanos vagy konfiguracios tablazatot. A Tablazatstilus hatarozza
meg az Osszeallitds konfigurdcids és altalanos tablazatainak formatumat. Az
iAlkatrészek és iOsszeallitdsok rajzaiban a konfiguracios tablazat sorai jelolik
a szerelde tagjait. Meghatarozhatja az oszlopokat, amelyeket a konfiguracios
tablazatnak tartalmaznia kell, példaul a kihazasi allapotot és az értékét, amely
minden elemnél mas.

Létrehozhat egy dltaldnos tablazatot, amely egy alapértelmezett szamu
oszloppal és sorral rendelkezik, vagy testre szabhatja a méretét. Az altaldnos
tablazat hivatkozhat a kiils6 adatokra, példaul .xIs vagy .csv fdjlokra, vagy
megadhat barmilyen mas sziikséges adatot.

Az éltalanos és a konfiguracids tdblazatok igen sokoldalaak. Rendezheti az
adatokat, exportalhat adatokat kiils6 fajlokba, médosithatja a tablazat
elrendezését, sorokat hozzaadhat és eltavolithat, valamint mdédosithatja a
sorok és oszlopok formatumat.

Alkatrészlista

Az Alkatrészlista eszkdz hasznalataval 1étrehozhat egy alkatrészlistat egy
Autodesk Inventor rajzban. Az alkatrészlista alapértelmezett forméazasat az
aktiv rajzszabvanyhoz tartoz6 alkatrészlista stilus hatarozza meg.

Létrehozhat egy parametrikus alkatrészlistat egy osszeallitdshoz. Az
alkatrészlistaban minden egyes alkatrész vagy részosszeallitas tulajdonsagai
megjelennek. Megadhatja a listdzand6 elemeket, példaul az alkatrész azonositot,
a leirast és a reviziészintet. Mddosithatja is az alkatrészlistat.
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Méretek létrehozasa rajzokban

A rajzméretek létrehozéasahoz hasznélt eszkozok eltérnek a modellméretekhez
hasznélt eszkdzokt6l. Amikor kivéalaszt egy sajatossagot vagy kapcsolatot olyan
sajatossagok kozott, melyek méreteit meg kivanja adni, az Autodesk Inventor
létrehoz egy vizszintes, fiigg6leges vagy illesztett méretet attol fiiggéen, hogy
milyen irdnyba mozgatja a mutat6t. A raszter aktivalva van, hogy segitse a
méretek elhelyezését szabvanyos tavolsagra a nézettdl, és hogy a méreteket
egymdshoz igazitsa.

A raszter jel mutatja, hogy ezt a mérstet o i i
Vlasztotta referenciaként egy 1) méret Mikbzben az j méretet a helyére vontatja, bekapcsolodik a
igazitagahoz raszter jol a vélasztott mérethez igazitaskor.

To.zz 0.19 <= 0.22
(e (o
\ 2 =

Méretstilusok beallitasa

A méretstilus a kiillonb6z6 méretezési bedllitasok 6sszefoglalé neve. Amikor
egy méretre stilust alkalmaz, a méret felveszi a stilusban megadott jellemzdket.
A méretstiluson beliil megadott szovegstilus a méret szovegének formatumat
meghatdrozo alstilus. Az alternativ mértékegységeket, a kivint megjelenitési
stilust, a mutatokat (amelyeket a mutatodstilus hatdroz meg) és a szoveget is a
méretstilus hatarozza meg.

Méretek megvaltoztatasa

Miutén elhelyezett egy méretet, jobb gombbal kattinthat a méretre, és
hasznélhatja a helyi ment beallitasait. A kovetkezOk koziil vélaszthat:

B Nyilfejek helyének és megjelenitésének bedllitasai a mutatok 1étrehozésakor.
B Pontossag beéllitasa

B A Méret modositasa parbeszédpanelben szerkesztheti a méretszoveget,
modosithatja a pontossagot és a tiirést, ellen6rz6ként allithatja be a méretet
és meghatarozhatja a megjelenését, valamint feliilirhatja a modell értékét.
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B A Szoveg formazasa parbeszédpanelben adhatja hozza vagy moédosithatja
a paramétereket, valamint médosithatja a szoveg attributumait, példaul
az igazitast, elhelyezést, bet{itipust, osztaskozt és mas bedllitasait.

B Meéretértékek vagy a segédvonal elrejtése.
B Fls6 és masodik nyilfej médositasa

m Uj stilust 1étrehozasa vagy a méretstilus modositasa.

Amikor megvaltoztatja az értékeket, az Autodesk Inventor megmutatja az Gj
beéllitasokat a rajzon.

Ha egy rajzi méret névleges értéke megvaltozik, az Autodesk Inventor
megvaltoztatja az értéket a rajzon, de nem frissiti az alkatrészt vagy az
Osszeallitasokat.

Méretezés elhelyezése

A rajzban kétféle méretet hasznalhat a terv dokumentaldsara: a modellméreteket
és a rajzmeéreteket.

Modellméretek

A modellméretek hatarozzak meg a sajatossagok méretét. Ha megvaltoztat egy
modellméretet a rajzon, a forraspéldany ennek megfelelden frisstilni fog. A
modellméretekre kétirdnya vagy vezérl6 méretekként is hivatkoznak.

Egy nézetben csak a nézet sikjaval parhuzamos modellméretek érhet6k el. Ha
az Autodesk Inventor telepitésekor kivélasztja a Rajz modellméretének
modositasa opciot, a modellméretek modositasakor a forrds részegység is
frisstilni fog.

A Méretek atvétele eszkdz hasznalataval jelenitheti meg a modellméreteket.
Miutan kivédlasztotta az atvenni kivant méretet, jobb gombbal kattintva
torolheti, vagy modosithatja azt. A méretek vontatasaval beéllithatja a
helyzetiiket.

Amikor egy nézetet elhelyez, valaszthatja a modellméretek megjelenitését.
Csak a nézet sikjaban levé méretek jelennek meg. A modellméretek 4ltaldban
az els6 vagy bazisnézetben jelennek meg a rajzon. Az ezutan kovetkezd
szarmaztatott nézetekben csak azok a modellméretek fognak megjelenni,
melyek a bazisnézetben nincsenek megjelenitve. Ha egy modellméretet egyik
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nézetbdl at kell vinnie egy masik nézetbe, kattintson a jobb gombbal a méretre
az els6 nézetben és védlassza a Méret mozgatdsa meniipontot. Kattintson a
masodik méretre, vagyis ahova a méretet mozgatni kivanja. Emellett
valaszthatja azt is, hogy rajzméreteket ad hozza a masodik nézethez.

MEGJEGYZES Ha Ggy dont, hogy megvaltoztatja a modellméreteket a rajzon, egy adott
méreten csak kisebb valtoztatasokat eszk6zoljon. Ha jelentds valtozasok vannak, vagy ha
olyan méreteket kell médositania, amelyekre mas méretek hivatkoznak, nyissa meg az
alkatrészt, és ott modositsa a vazlatot vagy a sajatossagot.

A szabvanyos alkatrészek véletlen modositasanak elkeriilése érdekében
megelézheti a kiad6dé méretek modositasat az olyan csak olvashatéd
alkatrészekben, melyekre a rajz fajl hivatkozik.

Ha megvaltoztatja egy Osszedllitasban tobbszor, vagy tobb Osszeallitdsban
hasznalt alkatrész méretét, az alkatrész minden példanya Gjra lesz méretezve.
Ellenériznie kell a tobbi osszeallitast is, hogy a méret valtozasa nem okoz-e
utkozést.

Rajzméretek

A rajzi méretek tobbiranyuak. Ha az alkatrész mérete megvaltozik, a rajzméret
frissiil. A rajzi méret médositasa viszont nem befolyasolja az alkatrész méretét,
hacsak nem éllitotta ezt be az Autodesk Inventor telepitésekor. A rajzméretek
altalaban egy tulajdonsag méretének dokumentalasat, és nem annak vezérlését
szolgaljak.

Ugyanazokkal az eszkozokkel helyezhet el rajzméreteket és vazlatméreteket.
A hossz-, sz0g-, sugér- és atmérd méreteket egyarant ugy helyezheti el, hogy
kijel6li a pontokat, vonalakat, iveket, koroket vagy ellipsziseket, majd elhelyezi
a méretet. Rajzméretek elhelyezésekor a kényszerek mas sajatossagokat is
magukkal vonnak.

Az Autodesk Inventor rajzjeleket jelenit meg, melyek jelzik az éppen elhelyezett
méret tipusat. Képi jelek is segitik a méretek objektumtol egyenld tavolsdgokra
torténd elhelyezését.

A méretstilusok kezelése

A méretstilus olyan méretbeallitasok dsszefoglalo neve, melyek meghatarozzak
annak a méretnek a megjelenését, amelyikre alkalmazzak. Az Autodesk Inventor
program a rajzméreteket a Stilus- és szabvanyszerkeszt6vel kezeli. Az elérhetd
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méretstilusok a parbeszédpanel attekint6 ablakaban jelennek meg. A
méretstilusra kattintva megtekintheti és modosithatja annak értékeit.

Ez az dbra néhany méretstilus altal médositott méretet mutat.
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A méretstilusok hasznalataval kezelheti a méretszovegeket, nyilfejeket,
meéretvonalakat és segédvonalakat. Minden rajzi szabvanyhoz rendelkezésre
all egy méretstilus, de Gj stilusokat is l1étrehozhat sajat megjegyzésekkel
kapcsolatos igényeinek megfelelGen.

Ezeken a példdkon lathato egy alapértelmezett ISO méretstilussal megrajzolt
méret és egy olyan, amelynél egyéni stilus bedllitdsokat alkalmaztak.
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alapéntelmezett IS0 méretstilus egyéni méretstilus

GYAKORLAT: Méretstilusok megtekintése a Stilus- és szabvanyszerkeszt6
parbeszédpanelben

I Nyisson meg egy létezd rajzot, vagy hozzon létre egy 4j rajzot.
2 Vilassza a Formatum » Stilusszerkeszt6 meniipontot.

3 Bontsa ki a méretet az attekint$ ablakban, majd kattintson kétszer a
méretstilusra. Kattintson a lapokra, a tulajdonsagok megtekintéséhez,
majd a parbeszédpanel bezdrdsdhoz kattintson a Kész gombra.

Az alapértelmezett méretstilus bedllitdsai valtoztathatok, vagy létrehozhat egy
sajat méretstilus varidciot is, és azt 4j néven elmentheti. Egy méretstilust
korlatlan szamu rajzméretre alkalmazhat.
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GYAKORLAT: Méretstilus beallitasok feliilirasa

I Kattintson a jobb gombbal a méretre a rajzon, majd valassza az Uj
méretstilus mentipontot.

2 Az Uj méretstilus parbeszédpanelben kattintson az (j méretstilusra az

alkalmazashoz, majd kattintson az OK gombra.

GYAKORLAT: Tiirés beallitasok feliilirasa

I Kattintson a jobb gombbal egy méretre a rajzon, majd valassza a Ttrés
mentipontot.

2 A Tdrés parbeszédpanelben allitsa be az 4j értékeket, majd kattintson az

OK gombra.
+1
L 46 - 2
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MEGJEGYZES Ha egy méretstilust alkalmaz egy méretre, a méreten lévé feliilirasok
elvesznek.

Méretstilusok masolasa a Stilustarkezelbvel

A Stilustarkezeld segitségével kényelmesen mésolhat méretstilusokat (vagy
mas stilusokat) egyik rajzbol a masikba.

Az Autodesk Inventor programot be kell zarnia a Stilustdrkezel$ hasznélata
elétt.

GYAKORLAT: A Stilustar kezel6 inditasa

I A felhasznaldi feliileten vélassza a Start mendi » Minden program »

Autodesk » Autodesk Inventor » Eszkozok » Stilustarkezeld
mentipontot.

2 A Stilustarkezel$ parbeszédpanelben kattintson kétszer a méretstilusra.
Az aktudlis dokumentumban elérhetd osszes méretstilus megjelenik.

Ha kivanja, kattintson a Stilustar 1 ablakban a Tall6z4ds gombra, és adjon
meg egy masik stilustdrat.
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3 A Stilustar 2 ablakban kattintson az Uj stilustar 1étrehozasa gombra, vagy

tall6zzon a mar 1étezd stilustarak kozott. Nevezze el az Gj stilustarat, vagy
fogadja el az alapértelmezettet, és kattintson az OK gombra.

A Stilustar 1 ablakbd6l valassza ki azokat a stilusokat, melyeket a Stilustar
2 ablakhoz kivan adni, majd kattintson a jobbra mutaté nyilat abrazol6
gombra a stilusok hozzdadéasédhoz. Sziikség szerint kattinthat az alabbi
gombokra: Minden stilus megjelenitése, Nem 6sszeill§ stilusok
megjelenitése (a stilusok neve egyezik, de a definiciOk eltérnek a két
stilustarban), vagy Egyedi stilusok megjelenitése (a definici6 csak az egyik
stilustarban 1étezik).

5 Kattintson a Kilépés gombra.

MEGJEGYZES Ne hozzon létre Uj stilust létezé stilustarban, hacsak nincs erre
felhatalmazasa. Igy kicserélhet olyan létezd definicidkat, melyek befolyasolhatnak mas
dokumentumok forméazasat.

Koézéppontjelek és kézépvonalak

Az Autodesk Inventor programmal egyszer{ibbé valt a kozéppontjelek és
kozépvonalak elhelyezése. Négy eszkoz segiti ezt:

Kozéppontjel
Kozépvonal
Szogfelezd

Furatkor

A kozéppontjelek és kozépvonalak hozzdadését a rajzméretek hozzdadasa elGtt
végezze el. Méretezhet a kozéppontjelek és kozépvonalak végeihez, és
megtarthatja a megfelel§ hézagokat.

Kihuazott korkoros kivagas sajatossdgokhoz is hozzdadhat kdzéppontjeleket,
és ezeket a kivagasokat furattabldzatba foglalhatja. A kozéppontjeleket hozza
kell adnia a furattdblazat stilushoz, igy a rajzon felismerhet6k lesznek.

GYAKORLAT: Kozéppontjelek, korkoros kivagasok és furat sajatossagok
hozzaadasa a furattablazat stilushoz.

Nyisson meg egy rajzfajlt.
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2 Vilassza a Formatum » Stilusszerkeszt§ meniipontot.

3 A Stilus- és szabvanyszerkeszt6 parbeszédpanel attekint6 ablakdban bontsa
ki a furattablazatot, és kattintson kétszer a modositani kivant stilusra.

2

4 Kattintson a Bedllitasok lapra. Az Alapért. szlir6k (Nézet) mez&ben, a
Felhasznalt sajatossagok kategoridban valasszon furat sajatossagokat,
korkoros kivagasokat és kozéppontjeleket.

5 Kattintson a Kész gombra, majd az Igen gombra a médositasok
mentéséhez.

[gy a furat sajatossagok, korkoros kivagasok és kozéppontjelek kivalaszthatok
a furattablazatba vételhez.

A manudlisan elhelyezett kozépvonalak mellett hasznalhatja az automatikus
kozépvonalakat is egy rajznézetben. A rajz bedllitasakor a
Dokumentumbeallitdsok parbeszédpanelben adhatja meg az alapértelmezett
feltételeket az automatikus kozépvonalak rajznézetekben torténd
elhelyezéséhez. Ha ezt minden rajzban hasznalni szeretné, akkor a
rajzsablonokban éllitsa be. Meghatdrozhatja, hogy milyen sajatossagtipusok
kapjanak kozépvonalat, hogy a geometria merdleges vagy parhuzamos vetités,
valamint kiiszobértékeket, amelyek kihagyjak az adott sugarnal nagyobb vagy
kisebb, illetve egy minimum szdgnél kisebb korkoros sajatossagokat.

Megjegyzések és Mutatd széveggel

A Szoveg eszkoz hasznalataval adhat altalanos megjegyzéseket egy rajzhoz. Az
altalanos megjegyzések nem kapcsolddnak egy nézethez, rajzjelhez vagy mas
objektumhoz a rajzon.

A Mutat6 szoveggel eszko6z haszndlatdval adhat megjegyzéseket egy rajz
elemeihez. Ha a mutatovonalat geometridhoz csatolja egy nézetben, a nézet
mozgatasakor vagy torlésekor a megjegyzés is mozgatasra vagy torlésre kertil.

A Szoveg formazasa parbeszédpanel a szoveg megaddsara és a szoveg
paramétereinek beallitasara szolgal.

Furat- és menetmegjegyzések

A

A furat- és menetmegjegyzések kiils6 és belsé furat sajatossdgokat vagy menetes
objektumokat egyarant dokumentdlnak. Ezek a megjegyzések tipikusan olyan
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informdciot tartalmaznak, melyek a menetes sajatossagok gyartdsdhoz
szlikségesek:

Furatatmérd és mélység

Menetméret és mélység

Hengeres stillyesztés vagy kapos stillyesztés mérete

Mennyiség, f6leg furat kiosztdsokhoz

A Furat-/menetmegjegyzések eszkozzel adhat furatmegjegyzéseket és menet
informdciot furatokhoz és menetes sajatossdgokhoz rajznézetekben.

Az Autodesk Inventor tarolja az alkatrészekben a furat- és menetes sajatossagok
létrehozasanal hasznalt informaciot. Ez az informacio pontosan eldallitja a
furat- vagy menetmegjegyzéseket a rajznézeteken. Ha egy furat- vagy menetes
sajatossagot modosit, a furat- vagy menetmegjegyzés automatikusan frissiil.

A furat- és menetmegjegyzések az aktualis rajzi szabvanynak megfelel6en
kertilnek létrehozésra. Kattintson a jobb gombbal egy furatmegjegyzésre, majd
valassza a Szoveg meniipontot a helyi meniib6l a formatum megvaltoztatdsdhoz
és a paraméterek kivalasztasdhoz.

A meneteket mindig jobbmenetesnek kell tekinteni, hacsak egyéb kikotés
nincs. A balmenetes menetek mindig LH cimkével vannak elldtva a rajzon.

Menetmegjelenitések

s 2

Az Autodesk Inventor rajzok a meneteket egy egyszerisitett modszerrel jelenitik
meg. A lathat6 orsomenetek oldalnézetekben, metszetekben és drnyalt
nézetekben jelennek meg.

Rajznézetben furat- és menetmegjegyzéseket adhat olyan sajatossagokhoz,
melyeket furat- vagy menetsajatossag eszkozokkel hoztak létre alkatrészeken.
Réadasul furatmegjegyzést kihazott kivagashoz (kivéve a kihazast a
felezdsikban), iSajatossagokhoz, furat kiosztasokhoz és
lemezalkatrész-teritékekhez is adhat.

Metszetekben a furatokat vagy a lapjukra merdleges helyzetben vagy profilban
kell megjeleniteni.

Izometrikus nézetekben is elldthatja megjegyzésekkel a furatokat.
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Cimpecsétek

Cimpecsét informacio, amelyet altaldban egy rajz befejezésekor ad meg, és a
rajz tulajdonsagaibdl szarmazik. Kattintson a jobb gombbal a rajz nevére a
rajzi attekint6ben, és véalassza az iTulajdonsagok meniipontot. A Rajz
tulajdonsagai parbeszédpanelben megadott értékek megjelennek a megfelel
helyeken a cimpecsétben.

A Rajz tulajdonsagai parbeszédpanelben hat lapon billentyt(izheti be az
informaciot:

Altalanos
Osszegzés
Projekt
Allapot
Egyéni

Mentés

Mig néhany cimpecsét informdciot a rajzolas kezdetekor kell megadni, a
jovahagyasok és a jovahagyasok datumai a rajz befejezéséig nem keriilnek
megadasra.

A cimpecséten megjelend tobbi informacié az operaciés rendszerbdl, a rajzboél
és a rajzlapbdl szarmazik.

MEGJEGYZES A datum formatumat a Vezérl6pulton talalhaté Teriileti beallitisok
alkalmazassal allithatja be.

Méretek és megjegyzések hasznalata

Ebben a feladatban rajznézeteket hoz létre, nézetet szerkeszt, majd méretekkel
és megjegyzésekkel latja el egy fogd rajzat, melyet egyes darabok helyben
tartasdra hasznalnak a gyartasi miveletek soran.

A modellméretek és a rajzméretek egyarant sajatossaigméretek dokumentalasara
szolgélnak.
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GYAKORLAT: Nézetek hozzaadasa rajzokhoz
I Tegye aktivva a tutorial_files projektet, majd nyissa meg a dimsannot-5.idw

fajlt. A rajz egyetlen rajzlapot tartalmaz, kerettel és cimpecséttel.

2 Kattintson a Bazisnézet eszkozre a paneltarban vagy a Rajznézetek
paneltarban. Megjelenik a Rajznézet parbeszédpanel.

3 Kattintson a Mappak feltérképezése gombra, majd kattintson kétszer a
views-5.ipt fajlra, a nézet forrasaként torténd kijeloléshez.

4 ARészegységlapon ellendrizze, hogy az Irdny listdban az Elolnézet legyen
kijelolve. Allitsa a méretaranyt az 1:1 értékre.

Rajznézet

Részeqység ]Mnden Slapota | Megislenitssi bealitasok |

Irany
) Eloinzet (41)

X i i —y - Aktuslis
‘D.\Prugram Files\Autodeskilnventor 114Tutorial Filesiviews-5.ipt J et
Alulnézet
Oldalnézet balal
Dldalnézet jobbrdl
Hatulnézet
Felsd jobb izometrikus
Felsd bal izometrikus
Alsa jobb izometrikus
Alsth bal izometrikus

@ Wetibési rend: @E}

Méretardny Cimkézés Stilus
r ﬂh:l | ﬂl\hewl E@@ r
@ ¥ (s Mégse

5 Valassza a Megjelenitési beallitdsok lapot. Gy6z6djon meg réla, hogy a
Minden modellméret mentipont nincs kivélasztva. Jelolje be az Erint6
élek jelolénégyzetet.
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Rajzneézet

[™ Minden modelimeret
r
r
o
r

I Felhasznaléi munkasajatassagok

Részegvség] Modell allapota  Megjelenitési bealitasok.

v :‘Erintﬁ clekd
[™ Elffre lertividitett

] SN S ]

Mézet igazitisa

| J |K|':'|zépre j
Méretarany Cimkézés
& gl =l | G [vent

8|[F

Irany

Eléinezet {xY)
akrudlis

Felilnézet

Alulnézet

Cldalngzet balrdl
Oldalnézet jobbrdl
Hatulnézet

Felsd jobb izometrikus
Felsd bal izometrikus
Alsd jobb izometrikus
Alsd bal izometrikus

@ Wetitési rend: @G

Stilus

eelel -

Helyezze a nézet el6nézetet a rajzlap bal also sarkaba (C6 Zéna). Kattintson

a lapra a nézet elhelyezéséhez.

Kattintson a Szdrmaztatott nézet eszkozre a paneltdrban vagy a Rajznézetek

paneltarban.

Kattintson a bazisnézetre, és mozgassa a mutatot fligg6legesen egy, a

bézisnézet feletti pontra. Kattintson a rajzlapra az E6 z6nédban a feliilnézet

elhelyezéséhez.

Mozgassa a mutat6t vizszintesen a bazisnézettdl jobbra. Kattintson a
rajzlapon a C3 zénaba egy jobbnézet elhelyezéséhez.

Mozgassa a mutatot a jobbnézet folé. Kattintson a rajzlapon az E3 z6néba
az izometrikus nézet elhelyezéséhez.

Kattintson a jobb gombbal a rajzlapra, és vilassza a Létrehozas

mentipontot.

U =
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Kapcsolja ki az Erintd élek beallitast.

Kapcsolja ki az érint6 élek megjelenitését az izometrikus nézetben.

GYAKORLAT: Rajznézet moédositasa

I Kattintson a jobb gombbal az izometrikus nézetre, és valassza a Nézet
modositdsa meniipontot.

2 A Rajznézet parbeszédpanelben kattintson a Beallitdsok lapra, és torolje
a jel6lénégyzetet az Erint6 élek opcié melldl. Kattintson az OK gombra.

Rajznézet

Részegység I Modell Alapota Megjelenitési bedllitasok 1

; 5 Irdny
™ Minden modellméret [ Erintd elek —
= Eldlngzet (¥}
r r Aktulis
Fellinézet
Alulnézet
o r Cldalnézet balrdl
Cldalnézet jobbrdl
~ r Hatulnézet
Felsd jobb izometrikus
N ~ Felsd bal izometrikus
Alsd jobb izometrikus
I™ Felhasznaldi munkasajatossagok r Alsd baltzometriks

Mézet igazitasa

[ | [kezgpre S| m vemssrens @]
Méretarany Cimkézés Stilus
r ﬂ|1:1 ~| ﬂ|wew1 E@@ r

Az aldbbiak a szorit6elem merdleges és izometrikus vetiiletei:

e: S,

s
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Modellméretek hozzaadasa

A kovetkezd gyakorlatokban modell- és rajzméreteket fog nézetekhez adni a
Méretek atvétele paranccsal. Néhdny modellméret eltavolitasra, néhany pedig
athelyezésre kertil.

GYAKORLAT: Modellméretek hozzaadasa

I Kozelitsen ra az elolnézetre.

2 Kattintson a jobb gombbal az el6lnézetre, és valassza a Méretek atvétele
mentipontot. A Méretek atvétele parbeszédpanelben kattintson a Méretek
kivalasztasa eszkodzre. A nézet sikjaban levé modellméretek jelennek meg.

3 Jelolje ki az 0sszes méretet, kivéve a 45.0 és a 40.0 vizszintes méreteket.

MEGJEGYZES lIgény szerint kattinthat, majd egy ablakot vontathat a modell koré,
hogy kivalassza a nézetben lévé 6sszes méretet. Ezutan térdlheti a felesleges
méreteket.

4 Kattintson az Alkalmaz gombra. Minden kivalasztott méret latszik. Azok
a méretek, melyeket nem jeldlt ki, rejtve vannak.

MEGJEGYZES Ha véletleniil kijelolt egy méretet, a CTRL billenty(it nyomva tartva
Ujra jelolje ki azt a kivalasztasi halmazbdl torténd eltavolitashoz.

5 A parbeszédpanel bezardsdhoz kattintson a Mégse gombra.

18.0
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Modellméretek 4thelyezése

Méretszoveg athelyezéséhez kattintson a méretszoveg objektumra, majd
vontassa a kivant helyre. A méret kiemelésre keriil, amint az el6re megadott
tavolsagra van a modellt6l.

Sugérmeéreteket a mutat6 végén talalhat6 fogo kijelolésével lehet dthelyezni.

GYAKORLAT: Sugarméretek athelyezése

I 2 2

Vontassa a méreteket addig, amig azok a kovetkez§ abran lathaté
elrendezésben lesznek.

18.0—+— -1
R16.0
20" \ 190
f i e e— T
210 4
1 _}\ 1 1
R15.0 13.0

2 Tolja el a nézetet Gigy, hogy a feliilnézet jelenjen meg, kattintson a jobb
gombbal, majd valassza a Kész mentipontot.

3 Kattintson a jobb gombbal a feliilnézetre, és valassza a Méretek atvétele
mentipontot. A Méretek atvétele parbeszédpanelben kattintson a Méretek
kivélasztasa eszkozre. A nézet sikjdban levé modellméretek jelennek meg.

R2.0

FREP

§

4 JeloOlje ki az 6sszes méretet a 13.0 vizszintes és a R6.0, illetve a R2.0
sugarméretek kivételével.

5 Kattintson az Alkalmaz gombra. Minden kivalasztott méret latszik. Azok
a méretek, melyeket nem jelolt ki, rejtve vannak. A parbeszédpanel
bezarasdhoz kattintson a Mégse gombra.

6 Vontassa a megmaradt méreteket addig, amig azok a kovetkez$ abran
lathat6 elrendezésbe kertilnek.
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@16.0

Koézéppontjel és kézépvonal hozzaadasa

A kozépvonalak és kozépjelek a rajzméretek elhelyezését segitik.
GYAKORLAT: Kézépvonalak és kézéppontjelek hozzaadasa

I A Rajzi megjegyzés paneltdrban kattintson a Kézéppontjel eszkozre a
paneltarbdl vagy a Rajzi megjegyzés eszkdztarbol.

2 Kattintson a szoritéelem kiils6 korére és a nyilas két ivére.

—~@16.0

3 Tolja el a nézetet Gigy, hogy az elolnézet jelenjen meg.

4 Kattintson a kdozéppontjel melletti nyilra, majd kattintson a Kdézépvonal

szogfelez$ eszkozre.

5 Jelolje ki a szoritéelemen atmend furatot abrdzol6 két takart vonalat.

18.0+
R16.0

20

imnivd

R15.0 130

A szogfelez6 kozépvonal hozzéadasra kertil.
6 Tolja el a nézetet gy, hogy a jobbnézet jelenjen meg.

7 Jelolje ki a szoritéelemen atmend furatot abrdzol6 két takart vonalat.
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A szogfelez6 kozépvonal hozzéadasra keril.

Rajzi méretek hozzaadasa

s 2z

GYAKORLAT: Rajzméretek hozzaadasa

|
2

Tolja el a nézetet ugy, hogy az elolnézet jelenjen meg.
Kattintson a Kézi méretezés eszkozre a Rajzi megjegyzés paneltarban.

Kattintson az alsé €l jobb végpontjara, majd kattintson a szoritéelem
tetejének jobb végpontjara.

Mozgassa a mutatot jobbra, és helyezze el a 16.0 méretet a 13.0 és a 19.0
fiiggbleges méretek kozé az alabbi dbran lathaté modon.

18,0+

Tolja el a nézetet ugy, hogy a feliilnézet jelenjen meg.

A Kézi méretezés eszkdz haszndlatdval végezze el a 13.0, 45.0 és 40.0
vizszintes méretek hozzdadasat a kovetkezd abran lathaté moédon.

MEGJEGYZES Vontatis kézben a méret illesztéséhez mozgassa a mutatot egy
mar létezd méret folé, és adjon meg egy beillesztési pontot. A mutatdt mozgassa
vissza az elhelyezni kivant méretre. A pontozott vonal egy illesztés felismerését
mutatja. Kattintson a méret elhelyezéséhez.

A Kézi méretezés eszkoz hasznalataval végezze el az R21.0 sugarméret
hozzaadasat, kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Kész mentipontot.
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Vontassa a 16.0 méretet olyan helyre, ahol nem keresztezi a
segédvonalakat.

=17

o
L]

()
&

40.0——=p—45.0

A rajzméretek hozzaaddsra keriilnek.

Méretek formazasa

Meéretek formézasanak célja lehet kiegészits informaciok hozzaadasa, pontossag
beéllitdsa vagy tlirések hozzaadasa.

GYAKORLAT: Méretek formazasa a rajzban

|
2

Kattintson a jobb gombbal a 15° méretre, és valassza a Széveg meniipontot.

A Szoveg formazasa parbeszédpanelben billentytizze be a TYP
karakterlancot, majd kattintson az OK gombra.

Kattintson a jobb gombbal a 16.00 méretre, és valassza a Szoveg
mentipontot.

A Szoveg formazasa parbeszédpanelben a beillesztési pontnal nyomja
meg a szO0koz billentytit, majd billentytizze be a BOSS sz6t. Nyomja meg
az ENTER billentyfit.

Valasszon a parbeszédpanelben megjelend rajzjel listabol.
Valassza az Arial bettitipust a legordiilé listaban.

Nyomja meg a sz6koz billentyfit, és billenty{izze be: 12.0 THRU
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Szoveg formazdsa |
Stilus:
[current-anst ~|
Hyiitas (%) Osataskiz Erték
=== === D P%‘ |IUU ‘Egyszerss ﬂ ‘
Betlitipus Méret Elfarduls
[Tahoma | [50mm ~ m|zlu ! 0,0 fok »
Tipus Tulajdonsag
| =] | = /4
Részegyseq: Forrés: Paraméter: 2.
[views5 | [Modelparaméterek | [d1 (16,000 mm) EIE E o~
<<>> BOSS
@ 12.0 THRU
o 1/ 3]
Kattintson az OK gombra.
A formazott méretek megjelennek.
=17.0=
—R8.0
£ —R21.0
SN 15°TYP
} 1
- @16.0 BOSS
@ 12.0 THRU
13.0
——40.0 45.0

Megjegyzések és mutatd szoveggel hozzaadasa

A kovetkezs 1épésekben altalanos megjegyzések hozzdadéasat végezheti el, és
mutatoval rendelkezé szovegek segitségével dokumentédlhatja a lekerekitéseket.

GYAKORLAT: Megjegyzés és mutatéval rendelkezé széveg hozzaadasa rajzhoz

Kattintson a Szoveg eszkOzre a paneltarban vagy a Rajzi megjegyzés

eszkoztarban.

2 Kattintson egy pontra a feliilnézet alatt jobbra.
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3 Billentytizze be a kdvetkez6t: TOLERANCE FOR, majd nyomja meg az
ENTER billentyrtit.

4 A kovetkezd sorba billentytizze be a kdvetkez6t: ALL DIMENSIONS
(sz6ko6z).

5 Valassza ki a tiirés jelét a rajzjelek listajarol. Billentytizze be a 0.5 értéket,
és kattintson az OK gombra. Kattintson a jobb gombbal, és valassza a
Kész meniipontot.

6 Kattintson a Mutat6 szoveggel eszkozre a paneltarban vagy a Rajzi
megjegyzés eszkoztarban.

7 Jeldlje ki a jobb oldalon az als6 ivet a mutat6é kezdSpontjanak
meghatéarozasahoz.

8 Kattintson egy pontra ez alatt jobbra a mutat6 végpontjanak
meghatérozasahoz, kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Folytatas
mentipontot.

9 Billenty(izze be: ROUNDS R2 Kattintson az OK gombra.

=17.0~
~R8.0

R21.0
15°TYP
— i
+ + 4
~N— ~—®16.0 BOSS
\ @ 12.0 THRU
13.0—— ROUNDS R2
00— 450—

TOLERANCE FOR
ALL DIMENSIONS £ 0.5

Modellméretek szerkesztése

Ha az Autodesk Inventor telepitése sordn engedélyezte, hogy a rajzméretek
atméretezz€ék a modellt, a modellméretek modositasakor az alkatrész-modell
is frisstilni fog a rajznézetekkel egyiitt.

GYAKORLAT: Modellméretek szerkesztése a rajzban

I Kattintson a jobb gombbal a 15° méretre, és valassza a Modellméret
modositdsa meniipontot.
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2 A Méret modositasa parbeszédpanelben billentytizze be az Gj méretet: 10

fok, majd nyomja meg az Enter billentyfit.
A modell és a rajz frissitése megtorténik.

Kattintson a 10° méretre, majd vontassa a megfelel§ helyére. Minden
elmozdult méretet helyezzen vissza.

R9.0
w I

A LAY = orve
G

o D I 1 "L~ OTWOR NIEPRZELOTOWY & 16,0

/ OTWOR @ 12,0

13.0 —p=—=f ZAOKRAGLENIE R2

- 400 -te 450 -

TOLERANCJA DLA
WSZYSTKICH WYMIAROW 0,5

Figyelje meg, hogyan valtozott a szoritdéelem helyzete a modellméret
megvaltoztatasdnak kovetkeztében.

FIGYELMEZTETES A modellméretek médositasa kézvetleniil befolyasolja a modellt.
Az Autodesk Inventor automatikusan frissiti az alkatrészfjlt a valtoztatasoknak megfelelGen.

Cimpecsétek kitoltése

A rajztulajdonsagok kiegészitik a cimpecsét informacioit.

GYAKORLAT: Cimpecsétek kitoltése

A Fajl meniiben valassza az iTulajdonsagok meniipontot.
Megjelenik a Rajz tulajdonsagai parbeszédpanel.

Az Osszegzés lapon a Szerz6 mezdbe billenty(izze be a nevét.

I dimsannot-5.idw Wiasciwosci

Ogélny  Podsumowanie lPro]ekt I Stan 1 Uzytkownlkl Zapis 1

Nazwa: | Drawings Exercise|
Temat: |

Autor: | RP

Zarzadzajacy: |

Zaktad: | Autodesk, Inc.
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3 Kattintson az Allapot lapra, és valassza ki az aktuélis datumot az Ellendrzés
datuma listarol.

4 Az Ellenérizte mezGbe billenty(izze be nevének kezdébetdit.

5 Kattintson az OK gombra.
A cimpecsét frissitése megtorténik.

—
INVENTOR TRAINING Autodesk, Inc

TE

«| Exercise 8-5 A
A2 T ch 085
; , et ¢

A rajz készen van.

g
q L
[ L
= F

—— T — 7

Mentse a fajlt.
Vége a feladatnak.

Rajzlapok nyomtatasa

Az Autodesk Inventor barmilyen, a Microsoft® Windows® rendszerhez
konfiguradlt nyomtat6t képes hasznalni a tervdokumentécié példanyainak
kinyomtatasahoz. A legtobb nagy formatum nyomtat6 konfigurdlhat6
Windows rendszernyomtatoként. A Rajz nyomtatésa parbeszédpanelben a
kovetkezGket adhatja meg:

B Nyomtat6 kivalasztasa

B Nyomtatasi tartomany, ha tobb oldalas a rajz
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Méretarany
Minden szin feketével nyomtatésa

|

|

B Elforgatas 90 fokkal

B Objektumok vonalvastagsdganak eltavolitasa
|

Példanyok szama

A Rajz nyomtatasa parbeszédpanelbdl megjelenitheti a valasztott nyomtaténak
és az aktualis bedllitdsoknak megfelel$ el6nézetet.

Ha a rajz tal nagy, és nem tudja egy lapon kinyomtatni, jel6lje ki a Mozaikszer(
elrendezés jelolénégyzetet. Ez az opcid csak akkor miikodik, ha a méretarany
1:1 (modell). A lapok sarkara illeszt6jelek vannak nyomtatva, igy lehet a
kinyomtatott oldalakat dsszeilleszteni. Az oldalak azonosit6i tartalmazzak a
rajz és a lap nevét és egy azonosito szamot az oldalak sorrendjének jeloléséhez.

Tobb tervlap nyomtatasa

A Tobblapos nyomtatas varazslé haszndlataval tobb rajzlapot is nyomtathat,
amelyek kiilonbdz6 méretd rajzokat tartalmaznak. A varazsl6 a szamitogép
Start meniijébdl érhetd el. Valassza a Minden program » Autodesk® »
Autodesk tobblapos nyomtatas alkalmazast. A kovetkezSket teheti:

Nyomtat6 beéllitdsa a hasznédlathoz
Elrendezés beéllitasa

|
|
B A nyomtatni kivant rajzot tartalmazo projekt megadasa
B Nyomtatni kivant rajzfajlok kivalasztasa

|

A kész elrendezés el6nézeti képének megtekintése (a program a rajzokat
automatikusan gy rendezi el, hogy a papirt hatékonyan kihasznalja)

B Azonnali nyomtatds, nyomtatds fajlba vagy nyomtatdsi feladat titemezése
a Feladatiitemez&ben.

Ha a tervlapok nagyobbak a nyomtatasi teriiletnél, médosithatja az
oldalméretet, vagy eltavolithatja a fdjlokat a nyomtatasi listabol.
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Tippek a rajzok megjegyzésekkel torténd ellatasahoz

B Haszndljon szoveg paramétereket a rajztulajdonsagok és mds informaciok
cimpecsétben torténd megjelenitésére.

A mutat6 alakja segiti a méretek elhelyezését és illesztését.
Vontassa a méretszoveget és a méret fogokat a méretek athelyezéséhez.

Mobdositsa a modellméreteket (nem a rajzméreteket) a modell frissitéséhez.

A rajzsablonokban adja meg az altaldnos tablazatokat és az egyéni
stilusfeltilirdsokat, hogy a sablonon alapulé Osszes rajzban hasznalhaték
legyenek.
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A Tartalomkdzpont hasznalata

Ez a fejezet a Tartalomkodzpontrdl és a Tartalomkdzpont A fejezet témai

elemtéarakrol nytjt informaciot és attekintést. Részletesebb B Attekintés a Tartalomkozpontrdl
. Loz . A Tartalomkézpont hasznalata
informaciok az Autodesk Inventor® és az Autodesk® Vault P

Tippek a Tartalomk&zpont
Manager stugodjaban talalhatok. hasznalatahoz

A Kozzététel eszkdz hasznalata

Rendszergazdai feladatok
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Attekintés a Tartalomkdzpontrol

A Tartalomkozpont a Tartalomkodzpont elemtar elérésére és karbantartdsara
szolgalo eszkoz. A Tartalomkodzpont a kovetkezSkre hasznélhato:

B Az Automatikus behelyezés haszndlatdval illesztheti az alkatrészeket az
osszeallitasba.

B Alkatrészeket kereshet a Tartalomkdzpont elemtarban.
B Tartalomkozpont elemtarbdl szarmazoé alkatrészt illeszthet az ¢sszeéllitasba.

B Tartalomkozpont elemtarbdl szarmazo alkatrészek paramétereinek
modositasara, és egy alkatrészcsalad alkatrészeinek hozzdaddsara vagy
eltavolitasara.

B Alkatrészek, iAlkatrészek vagy sajatossagok a Tartalomkozpont elemtéarba
torténd kozzétételére.

A Tartalomkozpont alapértelmezés szerint az Autodesk Inventor részeként
keriil telepitésre.

Jogosultsagok bedllitasa és kezelése

Csak a Szerkeszt6 vagy Rendszergazda jogosultsagokkal rendelkezd felhasznalok
modosithatjak a kozponti szerverre telepitett Tartalomkodzpont elemtérakat,
illetve csak 6k hajthatnak végre rendszergazdai feladatokat. A jogosultsdgok
az Autodesk Vault Manager alkalmazéasban rendelhetSk a felhasznélékhoz. A
felhasznal6i fiokok adatait és a bejelentkezési folyamatot ismertesse a csapat
minden tagjaval.

Tartalomkoézpont elemtar

Az Autodesk Inventor Tartalomkozpont elemtar 0sszedllitdsokba illeszthetd
Autodesk Inventor alkatrészeket (kotSelemek, idomacélok, tengelyek) és
sajatossagokat biztosit.

Az elemtarak lehetnek helyi vagy megosztott kornyezetben, utobbi esetben
egy kozponti szerverrdl érhet6k el. A Tartalomkoézpont elemtar adatai a
Tartalomkozpontban érhetdk el. Az elemtéarak konfiguralasardl tovabbi
informaciot a Stigéban talal.
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A Tartalomkozpont elemtar alapvets egysége a csalad (alkatrészcsalad vagy
sajatossagcsalad). A csalad rokon egységeket (elemek) tartalmaz, egyezd
alapsablonokat alapul véve. Egy csaldd azonos alakd, de kiiléonbozd méreti
alkatrészekbdl all. A csaldd egy eleme egy meghatarozott méret(i alkatrész vagy
sajatossag. A csalad eleme a hierarchia legalacsonyabb szintjén all.

A csaladok a Tartalomkodzpont elemtarban kategoridkba és alkategoridkba
vannak rendezve. A kategoria az alkatrésztipusok egy logikus csoportositasa.
Péld4ul az dszokcsavarok és a hatlapfejli csavarok funkci6juknal fogva rokonok,
igy a Csavarok kategéridban taldlhatok. Egy kategoria tartalmazhat
alkategoridkat és csaladokat is. A csaladok nem bonthat6k tovabbi kategoridkba.

A Tartalomkozpont elemtar kétféle alkatrészt tartalmaz: szabvanyos
alkatrészeket és felhasznaloi alkatrészeket. A szabvanyos alkatrészek
(kotéelemek, tengelyek) minden paramétere pontos értékként van megadva
a paramétertablazatban. A felhasznal6i alkatrészek (idomacélok, szegecsek)
valamely paramétere tetszélegesen valtoztathato bizonyos értékkészleten beliil.

Tartalomk&zpont elemtar adatok

A Tartalomkozpont elemtar azokat az adatokat tartalmazza, amelyek
sziikségesek a Tartalomkozpont elemtdr alkatrészek alkatrészfdjljainak
létrehozéasahoz. Az adatok az aldbbiak lehetnek:

B Parametrikus .ipt fajlok, amelyek a Tartalomkodzpont elemtér alkatrészek
grafikajat szolgaltatjak.

B Alkatrészparaméterek értékei.

B Alkatrészek leirasara szolgalo szovegek. Ezek a csalad tulajdonsagai, példaul
a csalad neve, leirasa, szabvéanya és a szabvanyosit6 szervezete.

B A Tartalomkozpontban megjelend el6nézeti képek.
A parametrikus .ipt fajlok, leir6 szovegek és elénézeti képek az alkatrészcsalad
minden méretli eleménél megegyeznek. A Tartalomkdzpont elemtér egy

alkatrészcsaladnal altalaban szamos paraméterértéket tartalmaz. Minden
paraméterkészlet az alkatrészcsalad egy elemét definialja.
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A Tartalomkézpont hasznalata

A Tartalomkoézpont parbeszédpanel haszndlatdval tallozhat a Tartalomkozpont
elemtar hierarchidjaban. Kibonthatja a kategoéridkat a Kategoériak listaja
ablakban, kétszer kattinthat elemekre a Lista ablakban vagy hasznélhatja az
eszkoztar navigacids gombijait (Vissza, El6re, Egy kategoriaszinttel feljebb).

Tartalomkdézpont kérnyezetek

Két kiilonboz6 kornyezet 1étezik:

B A Tartalomkozpont elemtar elhelyezésére és szerkesztésére szolgdlod
szerkeszt6i kornyezet.

B Az elemtarban 1év6 alkatrészek és sajatossdgok dokumentumban torténdé
elhelyezésére szolgalo altalanos kornyezet.

Ha a Tartalomkozpont elemtarak egy tavoli szerverre vannak telepitve, a
szerkeszt6i feladatok végrehajtasahoz Szerkesztd jogosultsagokkal kell
rendelkeznie, ami az Autodesk Vault Manager alkalmazasban rendelhet6 a
felhasznal6khoz. Be kell jelentkeznie a Vault szerverre. Ha egyfelhasznal6s
kornyezetben dolgozik, automatikusan rendelkezik a szerkesztési feladatok
végrehajtasahoz sziikséges jogosultsagokkal, és automatikusan be van
jelentkezve az Autodesk Data Management Server rendszerre a helyi meghajton.

Szerkesztd koérnyezet

A Tartalomkozpont szerkesztd kdrnyezet lehet6vé teszi, hogy a
Tartalomkozpont kezel6 médositsa az elemtarban 1évé alkatrészeket a kovetkezd
parancsok valamelyikével:

B Kategoriadk, csaladok és tablazatok létrehozasa, eltdvolitasa és modositasa.
B FElemtdr alkatrészeinek és csalddjainak atnevezése.

B Alkatrész vagy alkatrész sajatossag kozzététele irhat6/olvashato elemtéarba.
|

Csak olvashat6 kategoria vagy csaldd mésolasa egy irhat6/olvashat6
elemtéarba szerkesztés céljabol.
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Altaldnos kérnyezet

P

A Tartalomkozpont altaldnos kornyezete lehet6vé teszi, hogy a
Tartalomkozpont felhasznél6ja hasznéalhassa az elmetar alkatrészeit a tervezési
folyamatban. A Tartalomkozpont elemtar alkatrészeit a kovetkezd parancsokkal
érheti el és hasznalhatja:

Megnyitas a Tartalomkoézpontbdl Megnyitja egy csaldd egyik alkatrészét.

Elhelyezés a Tartalomkozpontbd6l Egy sajatossagot helyez el a megnyitott
alkatrészfajlban, vagy a valasztott alkatrész beilleszti a megnyitott
osszeallitastajlba.

Sajatossag elhelyezése a Tartalomkozpontb6l Egy csaldd egyik sajatossdgat
helyezi el egy megnyitott alkatrészfajlban.

Méret megvaltoztatasa Modositja az elhelyezett, csalddban 1év6 alkatrész
meéretét.

Lecserélés a Tartalomkoézpontbdl Egy meglévs Tartalomkodzpont alkatrészt
vagy nem Tartalomkozpont alkatrészt lecserél egy Tartalomkozpont elemre.

A Tartalomkozpont altalanos és felhasznaloi kornyezete is szamos modszert
biztosit a tartalmak keresésére, beleértve:

B Tall6zési lehetGségek.

B Részletes és a Gyors keresési eszkozok, amelyekkel megkeresheti a megadott
paraméterekkel rendelkezs elemeket.

W Sz{ir6k, amelyekkel kihagyhatja a nem hasznalt csalddokat.

B Személyes Kedvencek mappa, ahonnan gyorsan elérhet elemeket, csaladokat
és kategoridkat.

B FElézmények funkci6, amely a Kategéria és a Csaldd panelen megjeleniti a
20 legutobb hasznalt alkatrészt.

GYAKORLAT: Tall6zas a Tartalomkoézpont elemtarban, és alkatrész
elhelyezése

I El&szor nyisson meg egy Osszedllitasfajlt, majd nyissa meg példaul az
Elhelyezés a Tartalomkozpontbdl parbeszédpanelt: Kattintson az Elhelyezés
a Tartalomkozpontbdl eszkozre.

2 A nézet mddjanak kivalasztdsdhoz kattintson a Miniat(irok nézet, a Lista
nézet vagy a Részletek nézet gombra.
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MEGJEGYZES A Lista nézet gyorsabb, mig a Miniatirok nézet kdnnyebben
értelmezhetd.

3 A jobb oldali ablakban kattintson egy kategoriara a kibontashoz. A
kivélasztott elemek listdja megjelenik. Ezek lehetnek kategoridk vagy
csaladok.

4 Tall6zzon az elemtéarban, amig el nem jut a megfelels alkatrészcsaladhoz.

Kattintson kétszer a kategoridra az alkategériak vagy alkatrészcsaladok
megjelenitéséhez.

A Vissza gombra kattintva visszatérhet az el6z8leg megjelenitett listadhoz.

Az El6re gombra kattintva az a lista jelenik meg, amelyiktél legut6bb
visszatért.

Az Egy kategoriaszinttel feljebb gombra kattintva egy szintet 1ép fel a
kategoriaszerkezetben.

5 A Csaldd parbeszédpanel megjelenitéséhez kattintson kétszer egy
alkatrészcsaladra.

6 A Csalad parbeszédpanelben hajtsa végre a kivint miveletet.

GYAKORLAT: Testre szabott elemtarak létrehozasa

I Csak az olvashat6/irhat6 elemtarak moédosithatok. A telepitett
elemtarak alapértelmezés szerint csak olvashatok, és ez az allapotuk
nem modosithaté. Elemtar médositasahoz eldszor az Autodesk Vault
Manager haszndlataval létre kell hoznia egy olvashat6/irhat6
elemtérat.

2 Miutan az Autodesk Vault Manager alkalmazasban létrehozta az Gj
olvashaté/irhat6 elemtérat, az Gj elemtarat hozza kell adnia a kivant
Autodesk Inventor projekthez a Tartalomkozpont elemtar konfiguralasa
parbeszédpanelben.

3 Ehhez kattintson a Tartalomkodzpont elemtarak konfiguraldsa gombra az
Autodesk Inventor projektek parbeszédpanelben.

4 Ezutdn az Autodesk Inventor szoftverben a Masolds parancs hasznélataval
a csak olvashat6 elemtarbdl masolja a kategoriakat vagy csaladokat az
olvashat6/irhat6 elemtarba, amit ezutdn a Tablazatmodositas paranccsal
szerkeszthetd. Olvashat6/irhat6 csaladokat modosithat és a véllalati
szabvanyokhoz igazithat, médosithatja a meglévé elemek értékeit,
hozzdadhat Gj oszlopokat és meghatdrozhatja az elem megjelenését és
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azt, hogy milyen adatok jelenjenek meg az alkatrészfajlban az elem
beillesztésekor.

A Tartalomkozpont altalanos és felhasznaloi kornyezete is szamos modszert
biztosit a tartalmak keresésére, beleértve:

Tippek a Tartalomkézpont hasznalatahoz

B Megadhat sz(ir6ket a nem hasznalt alkatrészcsaladok kizdrasadhoz.

B A Keresés eszkozt hasznalhatja egy alkatrész megtaldlasara a
Tartalomkozpont elemtarban. Kereshet alkatrészeket az Alkatrészszam vagy
a Leirds tulajdonsag egy karakterlanca alapjan, vagy meghatarozhat
feltételeket az alkatrészcsaldd vagy kategériaparaméterekre.

B Hasznélhatja a Tartalomkozpont elemtéar Kedvencek eszkozét a gyakran
hasznélt alkatrészek vagy alkatrészcsaladok taroldsara. Sziikség szerint
létrehozhat6 a Kedvencek alatt egy mappaszerkezet, és a kedvenc elemek
sorba rendezhet6k. Tovabbi Kedvencek csoportok is 1étrehozhatok.

A Koézzététel eszkdz hasznalata

A Kozzététel eszkodz egy kiilon parbeszédpanelt hasznal. A Kozzététel eszkoz a
kovetkezSkre hasznalhato:

B Alkatrészek, iAlkatrészek vagy sajatossagok kozzétételére.

B Csaladtulajdonsagok megaddsara és leképezésére.

B A kozzététel elemtaranak kivalasztasara.

Ha egy alkatrészt vagy iAlkatrészt tesz kozzé egy Tartalomkozpont elemtarban,
a kozzétett alkatrész alkatrészcsaladként keriil mentésre a kivalasztott kategoria

ald. Alkatrész kozzététele elStt az alkatrész paramétereit a
kategoriaparaméterekhez kell leképezni.

A Tartalomkozpont elemtarakba torténd kozzétételrdl tovabbi informéciot az
Autodesk Inventor stigéban talal.

MEGJEGYZES Alkatrész vagy sajitossig kozzétételéhez Tartalomkdzpont Szerkesztd
jogosultsagokkal kell rendelkeznie.
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Rendszergazdai feladatok

A Tartalomkozpont elemtérak konfigurdldsa parbeszédpanelben az aktiv
Tartalomkozpont elemtarhoz adhat elemtarakat, illetve torolhet elemtéarakat
innen. Az elemtarak lehetnek a helyi szamit6gépen vagy egy megosztott
kornyezetben, amely egy kdzponti szerverr6l érhetd el.

Az Autodesk Vault Manager alkalmazas hasznalatdval minden rendszergazdai
feladatot elvégezhet.

Létrehozhat Gj olvashat6/irhat6 vagy csak olvashat6 elemtarat.
Elemtarat vélaszthat le egy nézetrdl.
Elemtdrat csatolhat vagy csatolhat tGjra.

Elemtarat torolhet a szamitogéprdl.

Létrehozhatja a felhasznal6i azonositokat és jogosultsdgokat. Szerkeszt6i
jogosultsagokat kell biztositani azoknak a felhasznaloknak, akiknek
elemtérakat kell szerkeszteni vagy kozzétenni, és a Tartalomkozpont
elemtéarakat egy kozponti szerverrdl érik el.
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Autodesk Inventor
segédprogramok

Ebben a fejezetben arrél olvashat, hogy hogyan szerkeszthet | A fejezet témai

meglévl projekteket Autodesk Inventor® szoftverben, hogyan | M Projektek médositasa

B Régebbi projektti k
oldhat fel hidnyz6 fajlhivatkozasokat, hogyan kereshet CEEDDI Projextipuse

B Fjjlcsatolasok feloldasa
szabalyokat elemtar és nem elemtér fajlokhoz, illetve hogy B Koribbi f4jlverziok megtartisa
hogyan keresheti meg fajlok régi verzi6it. Megtudhatja, hogy | M Tervfijlok athelyezése, masolasa

és archivalasa

hogyan masolhat, mozgathat, nevezhet at vagy torolhet B Fijlok triése
adatokat, és hogyan valtoztathatja meg a fajlszerkezetet egy B Fajlstruktira megvéltoztatasa

. Az Autodesk Vault ismertetése
projektben.
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Projektek mdédositasa

A projekt 1étrehozasa utdn a Projektszerkeszt6vel véltoztathatja meg annak
néhany bedllitasat, adhat hozza vagy torolhet fajl elérési helyeket vagy
valtoztathatja meg a projekt nevét. Ha egy aktiv projektet kivan szerkeszteni,
vagy masik projektfajlt kivan aktivva tenni, be kell zarnia az 6sszes megnyitott
Autodesk Inventor fajlt.

Ajanlott elkeriilni tobb szerkeszthetd hely 1étrehozasat. A fajlfeloldasi
problémdék szdma jelentGsen megndéhet, ha bonyolult fajlszerkezetet hasznal.

Az aktiv projekt csak olvashatova valik fdjlok megnyitdsakor. Egyediili kivétel
az elemtarak hozzdadasa, ezt akkor is elvégezheti, ha a fajlok meg vannak
nyitva.

Megnyitas E]
Tennivaldk Projektek - Vilasszon egy projektfajlt
@ Prajektnéy | Projekthely |
Default
Keadeti haft Diip Files|utadeskiinventor 11Tutorial Fi
|épisek shal 1\Program FilesiAutodesk\Inventor 11iTutorial Files}
samples DuiPragram FilesiAutodesk|Inventar 111Samplest,
" lutorial files e Pl it i i L
0]
=
Megnyitas
F Projekt J
[@ 3 W7 Tipus = Egvfelhasznélds
Projktsk. El Hely = D:\Proqram Files\Autadeskilnventar 114 Tukorial Files', J
[ Tartalmaratt F4i =
ofé sStilustér hasznalata = Igen ﬂ
5 ) Mappabeallitasok
& () Beallitasok ﬂ
(5%
i) 0| [Crebies . Mentés | ks |

Ne feledje:

B Ha egyetlen mappét szeretne hozzaadni egy atvonalhoz, kattintson a jobb
gombbal az Elemtarak vagy a Gyakran hasznalt almappék elemre, majd
vélassza az Utvonal hozzdadasa meniipontot. Tall6zzon a mappahoz, majd
adja azt a projekthez.

B Ha egy mé6dosithatoé helyet szeretne hozzaadni egy mappa kozvetlen
almappaihoz, kattintson a jobb gombbal egy keresési Gitvonalra, majd
valassza az Utvonal hozzdadasa meniipontot. Tall6zzon a gyokérmappéhoz,
majd adja azt a projekthez.
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B A felsorolt helyek sorrendjének megvaltoztatdsahoz jeloljon ki egyet, majd
haszndlja A kivalasztott itvonal mozgatasa egy szinttel feljebb, illetve A
kivalasztott tvonal mozgatasa egy szinttel lejjebb gombokat a
Projektszerkeszt6 jobb oldalan.

B Ha torol egy utvonalat, az Autodesk Inventor nem tudja megkeresni a
hivatkozott fajlokat arrdl az itvonalrol.

B Egy Tartalomkozpont elemtdr hozzdadasdhoz kattintson a Tartalomkodzpont
elemtérak konfigurdlasa gombra a Projektszerkeszt6 jobb oldaldn, és
hasznélja a Data Management Solutions eszkozoket. Ehhez be kell
jelentkeznie a Data Management szerverre.

GYAKORLAT: Projekt moédositasa

I Ellendrizze, hogy minden Autodesk Inventor fajl bezarasra kertilt.

2 Haszndlja a kdvetkez6 modszerek egyikét a szerkesztés elkezdéséhez:
B A Fajl mentiiben kattintson a Projektek meniipontra.

B A Microsoft® Windows® Start meniijében kattintson a Programok »
Inventor » Eszkozok » Projektszerkeszté mentiipontra.

B A Microsoft Windows Start meniijében kattintson az Autodesk »
Autodesk Inventor » Eszkozok » Projektszerkeszt6 meniipontra.

P

B A Microsoft® Windows® Intézében kattintson a jobb gombbal egy
.ipj fajlra, majd vélassza a Szerkesztés mentipontot.

3 A Projektszerkeszts felsd ablaktdbldjaban kattintson kétszer egy projekt
nevére annak aktivva tételéhez. Egy pipa jelzi az aktiv projektet.

4 Az als6 ablaktdblaban kattintson a jobb gombbal a médositand6

atvonaltipusra, majd véalasszon egy mentipontot:

Utvonal hozzaadasa Tall6zzon a hozzdadni kivant mappahoz. Adjon
meg egyéni nevet, ha sziikséges.

Utvonal hozzaadasa Tall6zzon egy masik projektfajlhoz. A fajl Gtvonalai

konyvtarbol hozzaadasra keriilnek az aktudlis projektfajlhoz.
Csak elemtarak hozzdadasdhoz hasznélja.

Utvonal hozzaadasa Tall6zzon egy olyan mappahoz, barmelyik

fajlbol meghajton, melynek az egyik almappéjaban fajlok
taldlhatok. Mindegyik almappa szdméra
automatikusan létrehozasra keriil egy ttvonal. A
legjobb eredmény érdekében ne dgyazzon egymasba
atvonalakat. Csak elemtarakhoz hasznalja.
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Utvonal beillesztése Beilleszti az titvonalat a vagolaprol a kijelolt részbe.
Csak elemtarakhoz hasznélja.

A részhez tartoz6  Torli a projekt kivalasztott részéhez tartoz6 0sszes

utvonalak torlése  atvonalat.

5 Hakivanja, valassza ki a médositani kivant atvonal tipust, majd hasznélja
az Uj ttvonal hozzdadasa vagy a Szerkesztés gombot a parbeszédpanel
jobb oldalan.

6 Ha sziikséges, kattintson a jobb gombbal maés opciok eléréséhez és a
valtoztatasok elvégzéséhez. Hozzdadhat példaul almappakat, atnevezheti
a projektet, kiterjeszthet és megvaltoztathat mappa beallitdsokat vagy
megvaltoztathatja a projekt tulajdonosat és verzidazonositojat.

7 Kattintson a Mentés, majd a Kész gombra.

MEGJEGYZES Az &sszes projekt opcié meghatarozasanak attekintéséhez kattintson a
Sugd gombra a Projektszerkeszté parbeszédpanelben.

Régebbi projekttipusok

A Projektvarazsl6 alkalmazasban alapértelmezés szerint a részben elkiilonitett
és a kozos projekt tipusok nem elérhetSk. Az Autodesk® Vault alkalmazas
hasznalata javasolt tobb felhaszndlos projektek kezelésére. Ha azonban korabbi
projektekkel rendelkezik, és azokat hasznalni kivanja, tegye a kovetkezGket:

B Kattintson az Fszkdzok » Alkalmazasbedllitisok » Altalanos tablazat
meniipontra. Jelolje be a Régebbi projekttipusok létrehozasanak
engedélyezése jelolénégyzetet. Korabbi projekttipusok a Projektvarazsléval
hozhatok létre.

B Az online Sugo6 témakorok segitségével megtudhatja, hogy hogyan adhat
meg bedllitasokat, munkateriileteket és munkacsoportokat. A tébb
felhaszndlos projektek az egyfelhasznalds projekteknél tobb korlatozassal
és képességgel rendelkeznek.

B Ne haszndlja a Design Assistant Kezel6t olyan fajlok médositdsdhoz, melyek
lefoglalésra keriiltek egy részben elkilonitett vagy kdzos projektben. Mindig
ellendrizze, hogy az Osszes fajl le legyen adva a kozos tarolasi helyre.
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Fajlcsatolasok feloldasa

Ha egy Autodesk Inventor fajl egy masik fajlra hivatkozik, a program a relativ
atvonalat a hivatkozott fajlt tartalmaz6 elsé projekt helyérdl, illetve a fajl
nevét és az elemtar nevét (ha a fajl egy elemtarban van) menti a hivatkozo
fajlban.

Az Autodesk Inventor program ezt az informdciét hasznalja a hivatkozott
fajlok azonositésara a forrasfajl kovetkezé megnyitasakor. Az els6 fajl, ami
megfelel a forrds dokumentumban térolt érvényességi feltételeknek és
hivatkozési informacionak, betoltésre keriil. A helynek egy megadott projekt
utvonalon kell lennie, hogy felolddsa automatikusan megtorténjen.

MEGJEGYZES Ez alol kivétel, ha nem keriil meghatarozasra projekt hely, példaul akkor,
ha az alapértelmezett projektet hasznilja, vagy ha a forrasfajl és annak hivatkozott fajljai
a projekten kiviilre kertilnek masolasra.

Az Autodesk Inventor program nem taldlja meg a fajlt, ha:
B A fajl mar nem az aktiv projektben meghatarozott helyen van.

B Az Egyedi fajlnevek haszndlata értéke Nem, és a fajl at lett nevezve, egy
masik almappaba keriilt, vagy a projekt valamelyik almappaja kapott Gj
nevet.

B Egy elemtar at lett nevezve, vagy a helye eltavolitasra keriilt a projektbdl.

B A f4jl dthelyezésre keriilt egyik elemtarbol egy masikba vagy egy
modosithato helyre.

B A fajl dthelyezésre keriilt az elemtéar almappak kozott.

B Azadathalmaz a megadott helyen kiviil keriilt elhelyezésrea koz0s elemtéarak
nélkiil. Ez elfogadhato lehet, de ha a Csatolds feloldasa parbeszédpanel
megjelenik, valassza a Mindet 4tlépi opciot.

B Egy projekt altal meghatarozott halézati hely elérhetetlenné valik.
Ha egy fajl nem taldlhat6, automatikusan megnyilik a Csatolds feloldasa
parbeszédpanel, amely megjeleniti a fajl helyét és nevét az utols6 mentéskor.

A Csatolas feloldasa parbeszédpanelben valasszon egy opciot:

Tall6zas Keresse meg az alkatrész ij helyét, majd nyissa meg.
Atlépés A hianyz6 részegység fajl nélkiil tolti be az
Osszeallitastajlt.
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Mindet atlépi A hidnyz6 fajlok feloldasanak megkisérlése nélkiil
toltédik be az Osszeallitas.

Mégse Visszavonja a teljes betoltést, és bezérja a
parbeszédpanelt.

El6fordul, hogy teljes adatallomany hidnyzik, példaul, ha megvaltozott az
elemtédr név vagy egy almappat athelyeztek vagy atneveztek. Mivel sok fajl
hianyozna ugyanabbdl az okbdl, az Autodesk Inventor program automatikusan
keresi a Csatolas feloldasa parbeszédpanelben megadott Gj Gitvonalon a tovabbi
feloldatlan fajlokat, melyek eredetileg az elnevezett elemtarban vagy mappaban
voltak.

A folyamat soran, ha ugyanabban a projektben levé mas fajlok is rendelkeznek
feloldatlan hivatkozéasokkal ugyanarra az Gtvonalra, kivélaszthatja a
jelolénégyzetet, hogy megkeresse a tobbi feloldatlan hivatkozast a hely
haszndlataval.

Hogy a jovében helyesen oldja fel a fajlt:

B Helyezze at a fajlt egy, az aktiv projekten beliili helyre. Ha a mappat
valamelyik tarolasi hely almappajaba mozgatja, a Csatolas feloldasa
parbeszédpanel hasznalataval adhatja meg a helyes almappa ttvonalat a
fajl Gj helyének megfelelGen.

B Mentse el a hivatkozo fajlt, hogy a frissitett informéaciot is elmentse.

Elemtar és nem elemtarbeli fajlok keresése

Az Autodesk Inventor megkeresi a hivatkozott fajlokat az elemtarhelyeken
abban a sorrendben, ahogy a Projektszerkeszt6ben szerepelnek, majd a
munkatérben.

Ha egy hivatkozott f4jl tobb projekt helyen is szerepel, a hivatkozas az els6
megtaldlt hely relativ atvonalat hasznalja, és az Gitvonalat menti a
hivatkozésban. Ha a projekt helye egy elemtar, akkor az elemtar neve is
tarolasra kertil a hivatkozasban.

Ha a hivatkozott fajl nem talalhaté a projekt helyén, a hivatkozo fajl relativ
utvonala keriil alkalmazésra a hivatkozasban.

Ha a hivatkozott fajl szintén nem taldlhat6 a hivatkozo6 fajl mappajéban vagy
almappdjaban, akkor a program az abszolat Gtvonalat térolja.
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Egy lizenet figyelmeztet, ha a f4jl nem taldlhat6 a projektben megadott helyen.

Amikor megnyitja a hivatkoz6 fajlt, minden alkalommal meg kell erdsitenie
a helyét egészen addig, amig 4t nem helyezi a fajlt.

Az Autodesk Inventor program eltér$ keresési eljardst alkalmaz az elemtar és
az elemtarba nem tartozo hivatkozasok feloldasdhoz.

Elemtar hivatkozisok keresése

Az elemtar hivatkozasok a kovetkez§ szabalyokat alkalmazzak:
B Az elemtarfajlokra mutato referenciak kozé tartozik az elemtar neve.

B Ha a hivatkozds tartalmaz egy elemtar nevet, az Autodesk Inventor csak
abban az elemtéarban keresi a fajlt.

B Ha a forrasfajl egy elemtarban van, a program feltételezi, hogy a hivatkozott
fajl ugyanabban az elemtarban talalhat6, kivéve ha a hivatkozds egy masik
elemtarat hataroz meg.

MEGJEGYZES Keriilje a kettds fajinevek hasznalatat, még az eltéré kdnyvtarakban
talalhatd fajloknal is. Ha az Egyedi fajlnevek haszndlata opcié értéke Igen, a Csatolas
feloldasa parbeszédpanel csak akkor nyilik meg, ha a keresés sikertelen.

Ha nem keriilt meghatarozasra elemtar hely a projektben, az Autodesk Inventor
a forrés fajl alapjan keresi a hivatkozott fajlt.

Nem elemtarbeli helyek keresése

Nem elemtarbeli helyeken az Autodesk Inventor program hozzafiizi a projekt
helyhez a hivatkozasban tarolt relativ ttvonalat, és az igy eredményezett teljes
utvonalon keresi a fajlt. Ha a program nem taldl fajlt, akkor a hivatkozott
fajlban téarolt fajlnév keriil hozzéaftizésre a projekt mappa tatvonaldhoz, és az
Autodesk Inventor program ott végzi a keresést.

Helyettesitési szabalyok hasznalata hianyzé fajlok keresésénél

A Csatolas feloldasa parbeszédpanelben 1étrehozhat egy helyettesits szabalyt
a hidnyz6 fajlok keresésére. Kattintson a Tovabbi opciok gombra (>>) az aktualis
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helyettesitd szabdly megtekintéséhez vagy moédositdsdhoz, vagy, ha sziikséges,
egy Uj helyettesitd szabaly 1étrehozésdhoz:

W Vialassza ki az Ez legyen a feloldatlan hivatkozasok keresésére hasznalt
atvonal jelolénégyzetet.

B Hatarozza meg az utvonal helyet. Modosithatja a helyettesitési szabalyt
altalaban azzal, ha torli az eredeti és a feloldott itvonal megegyezs, végsé
szakaszat.

B Tall6zzon az Gj elemtér helyre. Lehet, hogy el kell tavolitania a forras- és
a helyettesité mappa ttvonalakat is.

s

A kovetkezd példaban a Microsoft Windows Intéz6 hasznalatdval nevezhet at
egy mappat ABC névr@l DEF névre.

Munkacsoport = CATESIT

CATESLT CATESLT
\ABC \DEF
WYY
XX XXX
G

Régi szerkezet [ szerkazat

Ha az A.iam 6sszedllitds meg van nyitva, az 1.ipt fajl varhatdan az aktiv
projektben meghatarozott helyen van. Mivel ez egy dtnevezett konyvtar,
tallézzon az Gj konyvtarhoz.

Miutan megkereste az 1.ipt fajlt, a parbeszédpanelben a kovetkezSket lathatja:

294 | 16. fejezet Autodesk Inventor segédprogramok



Rozwiaz polaczenie @

Saukaiw [ 222 = e ® ek E-

Polozenie

Sciezk przeszukinania grupy (L JiLupt
Grupa robocza

< i >
< I > Znajdz ...
@ Nazwaplikr |7 ot =] [ ome= | Pamit wszystho |
Plkityour [Pl czgsei (Fipt) | Pamir
Nierozwigzany odnosnik {nie znaleziony w projekde)
Nazwa pliu Zciezka podfolderu: Bibliokeka:
[ Lint | apcirvvizzz [ i
Pk zawier ajacy odnasnik: Znaleziono w bibliotere:
| DA Testingia iam [
v yszukaj inne nierozwiazane odnosnikd w tym pofozeniu Anuluj <
Requia zastgpowania
Windacs czest &cieski podFolderu odnodnika do zastapienia: Biblioteks w odnosniku
| apcyrivizzz |ma
Zasteprza sciezka podfoldery Biblioteka zastepcza

| DEFyrvizzZ [

Az Gj almappa tutvonalat haszndélva jeldlje be a jelolénégyzetet, és modositsa
mindkét atvonalat \yyy\zzz szoveg eltavolitasaval, hogy minden alkatrészt
megkeressen, ahogy az az alabbi 4bran szerepel.

¥ Wyszukaj inne nierozwigzane odnosniki w tym potozeniu Anuluj <<

Reguta zastepowania

‘Windgca czesc sciezki podfolderu odnosnika do zastapienia: Biblioteka w odnosniku
| ABC | i

Zastepcza sriezka podfolderu Bitlioteka zasteprza

| oEF |

Ha a Megnyitds gombra kattint, az megmutatja, hogy helyes-e az Gtvonal.
Ezutan, amikor az Autodesk Inventor program keresi a 2.ipt fajlt, és az 0sszes
hivatkozott alkatrészét, akkor automatikusan behelyettesiti a DEF elnevezést
a relativ atvonalba ABC almappa szakasz helyére.

Ha atnevezett egy elemtérat, de a fajl ugyanazon a relativ Gtvonal helyen
maradt, tordlje a hivatkozott almappa ttvonal els6, lecserélésre keriild része
és a Helyettesitésre haszndlt almappa Gtvonal mezGket. Ebben az esetben a
Helyettesit6 elemtar mez6 az Gj elemtdr nevet tartalmazza. Ha az eredeti
hivatkozas az elemtarra vonatkozott, akkor a Hivatkozott elemtar mezé
tartalmazza a nevét. Ezeket a mez&ket a kovetkezSkre torténd hivatkozasokhoz
hasznalhatja:

B Atnevezett elemtar.

B Egyik elemtdrbol egy masikba athelyezett fajlok.
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B Flemtarbodl egy szerkeszthetd helyre athelyezett fajlok.

B Szerkeszthets helyrdl egy elemtérba dthelyezett fajlok.

MEGJEGYZES Ez legyen a feloldatlan hivatkozdsok keresésére haszndlt titvonal
jeldlénégyzet automatikusan ki van valasztva. Torélje a jel6lénégyzet kijel6lését, ha nem
kivan helyettesits szabalyt létrehozni.

Korabbi fajlverzidk megtartasa

Egy fajl mentésekor a korabbi verzié egy automatikusan létrehozott OldVersions
nevd mappaba keriil.

Egy Autodesk Inventor fijl korabbi verzioi ezt az elnevezési konvenciot
hasznaljak.

<fdjlnév>.<verzio>.<fdjltipus>

- T O

Reégi verziak Aad,ipt BEE.ipt

.

) ana.0001.ipt
(7 aas.0002.ipt
(T eee.0001.ipt
() ees.0002.ipt

Mas tervezdk, akik egy Autodesk Inventor munkaszakaszban nyitottak meg
ugyanazt a fajlt, tovabbra is a f4jl kordbbi verzidjat hasznaljak egészen addig,
mig nem frissitik a fajlt, vagy nem zarjak be és nyitjak meg azt Gjra.

Béarmikor visszanyerhetd egy fajl korabbi verzi6ja. De azt fontos megjegyezni,
hogy mig egy 6sszeallitasfajl korabbi verzidja visszanyerhetd, el6fordulhat,
hogy az nem fogja tartalmazni a kiilonb6z6 hivatkozott fajlok 6sszes
modositasat. Az Autodesk Vault vissza tudja allitani egy hivatkozott fajl 6sszes
leadott verziojat.

Ha sziiksége van egy fajl kordbbiverzidjara, akkor azt ne helyezze at az
OldVersions mappabol, és ne nevezze at. Ehelyett allitsa vissza a korabbi verziot
az Autodesk Inventor hasznélataval.

GYAKORLAT: Egy fijl korabbi verzidjanak visszaallitasa:

I Valassza a Fajl menti » Megnyitds mentipontjat.
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2 Keresse meg a visszaallitani kivant fajlt az OldVersions mappéaban.
Megjelenik a Megnyitni kivdnt verzié parbeszédpanel.

Megnyitni kivant verzio

W megnyitasra kivalasztott F&jl (0:4Program FileshAutodeskiInventor

114 Tut.. \Handle.ipt) egy korabbi verzidjét {Handle.0019.ipt) jeldlte ki. Ha
ta kordbbi verzidval rendelkezd Failt nyitia meqg, annak elmentése nem
engedelyezett, Yisszasllithatja a korabbi verziok, ha az akbualis verzio es
eqyéb verzidk nincsenek megnyitva, valamint az akkudlis werzid nincs
efoglalyva,

& Korabbi verzio megnyitasa (Mentés letilva)
" Korabhi verzid visszadlitdsa aktudlis verzionak

" Az akkudlis verzid megnyitasa

3 Vilasszon ki egyet a Megnyitni kivant verzio parbeszédpanel radidgombijai

kozil.

Korabbi verzio Megnyitja egy fajl korabbi verzi6jat. Mivel az

megnyitasa aktualis fajl még létezik, nem tudja elmenteni a
megnyitott verziét. Haszndlja a Masolat mentése
mas néven meniipontot a masolat elmentéséhez.

Korabbi verzio Visszadllitja a kivalasztott korabbi verzi6t aktualis

visszaallitasa verziénak. Az aktualis verzié nem veszik el, hanem

aktudlis verzidénak eltarolasra keriil az OldVersions mappaban.

Az aktualis verzi6 Megnyitja egy fajl aktudlis verziojat.

megnyitasa

4 Kattintson az OK gombra.

Egy fajl minden egyes mentésekor a program egy Uj globdlis
verzidazonositot (GUID) rendel a fajlhoz. Minden Autodesk Inventor
munkafolyamat emlékszik, hogy melyik verzi6azonositot hasznalja éppen.
Ha megprobaélja tjra megnyitni a fajlt a szokasos helyen, de a
verzidazonositd megvaltozott, az Autodesk Inventor az OldVersions\
mappaban keres, majd megnyitja a fajl megfelel6 verzi6jat. A program
az ekkor megnyitott fajlverziot hasznalja a tovabbiakban a tovabbi
informaciok elérésére.

MEGJEGYZES Memoériamegtakaritas céljabol, az Autodesk Inventor program
csak a fajlnak a miivelethez sziikséges részét tolti be. Sziikség esetén tovabbi
informacio is betoltheté. Ezért ne téroljon egy Autodesk Inventor fijlt, ha
elképzelhetd, hogy valaki mas hasznalja azt egy aktiv Autodesk Inventor
munkaszakaszban.
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Bedllithatja a megtartani kivant verziok szamat a projekt létrehozasakor
vagy modositasakor.

Egy fajl minden mentésekor a korabbi verzi6 az OldVersions\ mappéaba
keriil. Ha egy mappa mar a maximalis szamu verziot tartalmazza, és egy
Gjabb fajl keriil a mappaba, a legkordbbi verzi6é automatikusan torlésre
kertiil az OldVersions\ mappabdl, ha az nincs megnyitva egy aktudlis
Autodesk Inventor munkaszakaszban.

Tervfajlok athelyezése, masolasa és archivalasa

Nyugodtan masolhat fajlokat 4j helyre, de ne helyezzen 4t meglévd fajlokat
a folyamatban.

Ha a Microsoft Windows Intézgvel dtnevez fajlokat a projektben, megszakitja
a hivatkozasokat a fajlokra. Ez akkor is megtorténhet, ha mappakat helyez at,
vagy fajlokat vagy mappakat nevez at. Ha egy f4jl nem taldlhato, a Csatolas
feloldasa parbeszédpanel automatikusan megnyilik, és a hivatkozasokat
frissitenie kell az Gj helyhez.

MEGJEGYZES Kozvetleniil az athelyezésiik utan nyissa meg a fajlokat, és oldja fel a
csatolasaikat. Ha ezt nem teszi, elfelejtheti, hogy hova helyezte at a fajlokat, vagy egy masik
tervezd esetleg megprobalja megnyitni azokat, és nem tudja majd az Uj helyet. Ne helyezzen
at fajlt, ha az barkinél meg van nyitva.

Csatolasok megsziintetésének és adatok elvesztésének elkeriilése érdekében:

B Minden esetben zarja be az 6sszes Autodesk Inventor munkaszakaszt fajlok
athelyezése és masolasa el6tt.

B Készitsen biztonsagi mdsolatot a fajljairol. Hozzon létre egy zip fajlt, vagy
hasznalja az Uticsomag funkciot a teljes adathalmaz becsomagoldsahoz,
hogy visszaallithassa az adatokat, amikor sziiksége van ra.

B A Design Assistant Hasznéalat eszkdzével meghatarozhatja, hogy mas tervek
a fajlt hol hasznaljak. A D.idw rajz példaul rendelkezhet egy kozvetett
hivatkozéssal a Pipt rajzra (ha példaul van mérete vagy megjegyzése egy
laphoz, élhez vagy a P alkatrészhez). Ha atnevezi a Pipt fajlt, alkalmazza a
Hasznélat eszkozt az S.iam fajl, majd a D.idw fajl megkereséséhez. Ezt a
rekurziv keresést haszndlva megmaradnak a hivatkozdsok a megjegyzésekkel
és a méretekkel egytitt a kozvetett hivatkozasokban.

B A Design Assistant Kezel6t hasznalhatja fajlok athelyezésére, masolasara
vagy atnevezésére és egy hivatkozo fajl hivatkozésainak egyideji javitasara.
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Miutdn masolt vagy athelyezett fajlokat, nyissa meg azokat az Autodesk
Inventor programban hogy meggy6z6djon arrdl, hogy megfelelGek a
csatolasaik, miel6tt odaadna azokat egy partnerének vagy mas tervezéknek.

Zip fajlok

Hasznélhatja a zip fajlokat adatok mozgatasara, archivalasara vagy
adathalmazok masolasara partnerei szamara. Keriilje a mappak beagyazasat a
projektben.

GYAKORLAT: Autodesk Inventor adatok athelyezése vagy masolasa zip fajlok
hasznalataval

Masoljon minden projekt hely mappét egy zip fajlba, beleértve az almappa
atvonalakat és fajlokat is.

Tegye ugyanezt a Stilustar, a Sablonok és a Tartalomkozpont fajlok
mappaval. Ha megosztja ezeket a mappakat tobb projekt kozott, akkor
lehet, hogy olyan fajlok is belekeriilnek, amelyeket nem hasznal a
projektben.

Nevezze el mindegyik zip fajlt a projekt helyének nevével.

Vegye bele az dsszes zip fajlt és a projektet egy masik zip fajlba.

MEGJEGYZES Ha a projekt rendelkezik menet- vagy hézagadatokkal, akkor foglalja
a zip fijlba a Threads.xls és a Clearance.xls fajlokat is a Design Data mappabdl.
Sziiksége lehet a fajl visszaallitasara, hogy elvégezze a menetadatok kinyerését a
projekthez, de gy6z3djén meg réla, hogy megérzi az eredeti fajlt, hogy ne sériiljenek
mas projektek, melyek a fajlra hivatkoznak.

A fogadé kicsomagolja mindegyik projekt hely mappat egy 1j kiilon
mappdba és visszadllitja a projektet, hogy mindegyik hely az Gj
célmappaba keriiljon.

Ha kivanja, hasznalhat egy ideiglenes gyokérmappat is.

|deiglenes gy6kérmappak

Az adatokat athelyezheti, archivélhatja, vagy lemasolhatja a beszallitoknak.
Ha nincsenek bedgyazott mappék a projektjében, akkor egyszertien archivalhat
vagy adhat 4t adathalmazokat partnereinek.
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GYAKORLAT: Adatok athelyezése vagy masolasa ideiglenes gyokérmappa
hasznalataval.

I Hozzon létre egy legfels6bb szintl (gyokér) mappat.

2 Hozzon létre egy almappat mindegyik projekt helyhez (a projektben
elnevezett hely azonositonevével).

3 Masolja mindegyik projekt hely tartalmat a megfelel almappaba. Ha
kdonnyen azonositani tudja a hasznalt elemtér fajlokat, akkor masolhatja
csak azokat a fajlokat is.

4 Hozzon létre egy almappat mindegyik mappahelyhez, példaul . \Stilustdr,
\Tartalomkdzpont és .\Sablonok, majd mdsolja oda a megfelel6 mappdakat
a forras projektbdl. Ha konnyen azonositani tudja a projektben hasznalt
tartalomkdzpont fajlokat, akkor masolhatja csak azokat a fajlokat.

Elévigyazatossagbol ajanlott atmasolni a Threads.xls és Clearance.xls
fajlokat is a Design Data mappa helyrdl a Stilustar mappéaba.

5 Masolja a projektfjlt az Gj legfelsébb szinti (gyokér) mappéba.

6 Modositsa a masolatot, hogy minden projekthely a legfelsébb (gyokér)
mappa szinthez keriiljon viszonyitasra. Haszndlja a .\almappanév\
forméatumot.

7 Tomoritse a gyokérmappa tartalmat, és adja meg a Rekurziv és az Almappa
uatvonal megd@rzése bedllitasokat.

8 A fogado kicsomagolja a fajlokat egy lires mappaba és a projekt hasznalatra
kész.

A stilusok mappara hivatkozéshoz vagy a Threads.xls és a Clearance.xls
fajlok egyesitéséhez sziiksége lehet a Design Data mappa helyének Gajboli
megadésara az Alkalmazasbedllitdsok parbeszédpanel Fajl lapjan.

Hasznalhatja az Uticsomag funkciét egy Autodesk Inventor fajl és az 6sszes
hivatkozott f4jl vagy a hivatkozott fajlok egy kivalasztott halmazanak egyetlen
mappéba csomagolasahoz, még akkor is, ha a fajlok tobb hal6zati helyen
talalhatok. A csomagba az adott Autodesk Inventor fajlra hivatkoz6 fajlok is
belefoglalhatok. Amikor egy fajlt becsomagol, a fajlok anélkiil masol6dnak a
megadott helyre, hogy a forrasfajlok megvaltoznanak.

Az 8sszes hivatkozott fajlnak feloldhaténak kell lennie az aktudlis projekt (.ipj)
fajl hasznalataval. Ha ez nem teljesiil, nyissa meg a megfelels .ipj fajlt, és tegye
azt aktualissd az Autodesk Inventor programban vagy a projekt szerkeszt6ben,
vagy tallozzon az Uticsomag parbeszédpanel Projektfajl mez6jében a megfeleld
projektfajlhoz.
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Uticsomag

Az Uticsomag egy olyan eszkoz, amellyel egyetlen helyre csomagolhat egy
Autodesk Inventor féjlt az 6sszes hivatkozdsaval egylitt. Az 6sszes, a kivalasztott
projektbdl vagy mappabdl szarmazo az adott Autodesk Inventor féjlra hivatkozé
fajl is belefoglalhat6 a csomagba.

Hasznélhatja az Uticsomag miiveletet fajlstruktira archivaldsahoz, egy teljes
fajlhalmaz mésoldsahoz - fenntartva a csatolasokat a hivatkozott fajlokhoz -
vagy egy csoport elkiilonitéséhez a tervezés sordn.

GYAKORLAT: Autodesk Inventor adatok athelyezése vagy masolasa
Uticsomag hasznalataval

Az Uticsomag funkciét az Autodesk Inventor programon kiviil elindithatja

a Microsoft Windows Intéz6bdl vagy a Design Assistant programbol.

Valassza ki a fajlt, kattintson a jobb gombbal, majd vélassza ki az
Uticsomag meniipontot.

Az Uticsomag péarbeszédpanelben adja meg a csomag célmappéjat.
Allitsa be az ttvonal- és csomagoldsi beallitasokat.

Gy6z6djon meg rola, hogy a Projektfajl mezében meghatarozott itvonal
a megfeleld projektfajl helyet adja meg a kijel6lt fdjlhoz. Ha nem,
hasznalja a Tall6zds gombot, a megtaldldsdhoz.

Kattintson a Keresés most gombra a referencia fdjlok megkereséséhez. Az
Osszes megtaldlt fajl és a sziikséges lemezteriilet nagysdga megjelenitésre
kertil, ha a keresés befejez6dott.

Kattintson az Inditds gombra a fajlok becsomagolasanak megkezdéséhez.
A fajlok becsomagoldsanak allapotat nyomon kovetheti az allapotsoron.
Egy 1j projektfajl és naplofajl jon 1étre a célmappéban, mely a csomagolasi
beallitdsokban megadott struktarat tiikrozi.

A napléfajl minden alkalommal feliilirdsra kertil, mikor egy Autodesk
Inventor fajlt ugyanahhoz a célhoz csatol.

Ha a Hianyzo fajl keresése parbeszédpanel megjelenik, kattintson a Projekt
megadasa gombra. Valassza ki a haszndlni kivant projektet a hivatkozott
fajlok helyeinek visszaallitdsahoz. Kattintson a Megnyitas, majd az Inditas
gombra a keresés megkezdéséhez.

Kattintson a Mégse gombra a Hidnyz6 fajl keresése parbeszédpanelben a
miivelet megszakitidsahoz, és az Uticsomag parbeszédpanel hivatkozott
fajlok nélkiili megjelenitéséhez.
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A Design Assistant eszkozzel egy teljes dsszeallitasfajlt (.iarm) masolhat, beleértve
a hivatkozott rajzfajlokat (.idw) is. Zarja be az 0sszes Autodesk Inventor fajlt,

sz

és hasznalja a Windows Intéz6t a Design Assistant megnyitasahoz.

Design Assistant kezel6

A Design Assistant hasznalatakor a Design Assistant kezel6vel karban tarthatja
az Autodesk Inventor fajlok kozotti csatoldsokat. A fajlviszonyokat
négyféleképpen véltoztathatja meg: fajlok atnevezése, javitasa, helyettesitése,
valamint termékkonfiguraciok 1étrehozasa révén.

MEGJEGYZES Nem kezelheti kiadott és csak olvashaté fajlok csatolasait.

GYAKORLAT: Osszeallitas és hivatkozott rajzfajlok masolasa a Design
Assistant hasznalataval

2

A Windows IntézGben kattintson a jobb gombbal egy .iam fajlra, (példaul
a testl.iam fajlra), majd valassza a Design Assistant mentipontot.

A bal oldali ablaktabldban kattintson a Kezel6 gombra (ha alapértelmezés
szerint nem ez van kivalasztva).

Emelje ki az .iam fajl (test1.iam) bejegyzését a felsé teriileten.

Jeldlje be a Rajzfajlok keresése jelol6négyzetet a jobb alsé ablaktédblaban,
majd kattintson a Fajlok keresése gombra.

Egy tizenet jelenik meg, jelezve, ha eredményes volt a keresés. A megtalalt
fajlok listdja a jobb ablaktdbla aljan keriil megjelenitésre.

Kattintson a jobb gombbal a Tevékenység oszlopban az .iam fajlra
(test1.iam) a fels6 ablaktabldban, majd valassza a Masolas meniipontot.

Kattintson a jobb gombbal a Név oszlopban az .iam féjlra (testl.iam) a
felsé ablaktablaban, majd valassza a Név modositasa meniipontot.
Billenty(izze be az 0sszedllitas Gij nevét (példaul test2.iam). Ha sziikséges,
adjon meg egy Gj utvonalat egy Gj hely meghatarozasdhoz.

Ismételje meg az 5. és 6. 1épéseket az .idw fajlhoz. Haszndlja azt a nevet,
amit az Osszeéllitasfajlnal hasznalt, csak most .idw kiterjesztéssel (példaul
test2.idw).

A Fajl mentiben vélassza a Mentés mentipontot a bedllitasok elmentéséhez.

A program menti az 6sszes modositast, és létrehozza az 4j fajlokat
(test2.iam és test2.idw).
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MEGJEGYZES Az Gjonnan létrehozott (vagy masolt) rajzfajl (test2.idw) csak az Gjonnan
létrehozott (vagy masolt) sszedllitasfajlra (fest2.iam) hivatkozik. Az eredeti
Ssszedllitisfajlban (testl.iam) végzett dsszes véltoztatis csak az arra hivatkozé masolt
test2.idw fajlra lesz hatéssal.

El6fordulhat, hogy egy részosszedllitas hivatkozott fajljainak megjegyzései
nem lathatok egy rajznézetben, miutdn a Design Assistant programot hasznalta
athelyezéshez vagy masoldshoz. Ekkor nyissa meg a rajzfajlt az Autodesk
Inventor programban, majd hasznalja a Csatoldsok feloldasa parbeszédpanelt
a megjegyzések visszadllitdsdhoz.

Fajlok mozgatasa és masolasa projektek kozott

Ideiglenesen atnevezheti az eredeti fajlokat vagy elmozgathatja azokat a projekt
helyekrdl (igy nem lesznek megtaldlhatok), majd megnyithatja a legfels6bb
szintl Osszeallitast vagy rajzot, és a Csatolasok felolddsa parbeszédpanel
segitségével megvaltoztathatja a hivatkozasokat a hivatkozott fajlok
masolataihoz. Miutan a hivatkoz6 fajlok elmentésre keriiltek, az eredeti fajlok
(melyekbdl a masolatok késziiltek) visszadllithatok és visszanevezhetSk az
eredeti neviikre.

Ha fajlokat masol egyik projektbdl a masikba, ne feledje, hogy:

B Ha a masik projektbe masolt fajl rendelkezik elemtar hivatkozassal, akkor
ugyanezt az elemtarat meg kell adni a cél projektben. Ez lehet az eredetivel
megegyez$ UNC helyen.

B Ha a maésik projektbe masolt fajl rendelkezik nem elemtar referencidval,
az feloldasra keriil modosithaté helye(ke)n a cél projektben. Tehat
masolhatja egy munkatér teljes tartalmdt (az almappakat is beleértve) egy
masik projekt munkatérbe, és a fajlok a masolatokhoz keriilnek feloldéasra,
a forrasfajlok helyett.

m Ugyanigy masolhat egy teljes hivatkozas hierarchiat, de meg kell driznie
az eredeti mappaszerkezetet a projekt gyokérnek megfelelden masolt fajlok
esetében is.

Munkatér mappa egy masik helyre torténd sikeres masoldsdhoz, kovesse a
kovetkezs iranyelveket:

B A mappaknak tartalmazniuk kell a projektet (.ipj).

B A projekt csak egy moédosithaté helyet tartalmazhat.
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B Az 6sszes elemtar helynek elérhetének kell lennie a célhelyt6l (a mappatdl,
ahovéa a masolatok kertilnek).

Ha az el6bbiek teljesiilnek, akkor mozgathatja vagy masolhatja a projektfajlt
tartalmaz6 mappat, tallézhat és aktivva teheti a masolt projektfajlt a
projektszerkesztében, majd hasznalhatja a tervezési fajlokat kozvetleniil a
masolasuk utan.

Ha az el6bbi feltételek koziil egy vagy tobb nem teljestil, akkor sziikség lehet
a cél projekt (.ipj) modositasara, hogy Gj itvonalat hatdrozzon meg mindegyik
masolt mappahoz.

A teljes projekt masolasakor célszer( az Uticsomag funkci6 alkalmazasa.
Létrehozhat példaul egy becsomagolt mésolatot egy CD-ROM-on, majd
elkiildheti azt egy megrendelSnek, partnernek vagy tigyfélnek. Beleveheti csak
a hivatkozott elemtar fajlokat a csomagba a teljes elemtdr helyett, amennyiben
az is elegendd. Az Uticsomag funkci6val létrehozhato egy csak olvashato
madsolat is, hogy tovabbra is elvégezhessen valtoztatasokat a projektadatokban,
de a fogad6 a masolatot elemtarként hasznalhassa.

Fajlok torlése

A torlés sordn a fajl véglegesen elt{inik a rendszerb6l. Mivel a helyreallitasra
nincs lehetdség, kovesse a kovetkezd iranyelveket:

B Gy6z6djon meg réla, hogy a tordlni kivant fajl vagy fajlok nem hivatkozott
fajlok és nincsenek megnyitva az Autodesk Inventor programban. Ha egy
fajl meg van nyitva a torlésekor, akkor tovabbi adatok nem nyerhetdk ki
bel6le és a megnyitott fajl nem menthetd el. Az a személy, aki éppen
dolgozik a féjllal, elveszit minden nem mentett méodositast.

B Készitsen biztonsagi masolatot az adatair6l, miel6tt torol egy fajlt. Masolja
a fajlt egy masik helyre, vagy hozzon létre egy zip fajlt, hogy sziikség esetén
helyreallithassa.

B Alkalmazza a Design Assistant Hasznalat eszkdzét, annak megdllapitdsdhoz,
hogy hol keriilt felhasznalasra a fajl mas Autodesk Inventor fajlok (példaul
rajzok, alkatrészek, osszedllitdsok és bemutatok) altal.

Ha meggy6z6dott arrdl, hogy biztonsagosan tordlheti a fajlt, hasznalja a
Microsoft Windows Intézét a fajl torléséhez.
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GYAKORLAT: Fijl torlése a Windows Intézé hasznalataval

I A Windows Intézében tall6zzon a mappahoz, amelyben a fajl talalhato.

2 Kattintson a jobb gombbal a fajl nevére, majd valassza a Torlés
mentipontot.

3 Kattintson az Igen gombra a torlés megerdSsitéséhez.

A torolt fajl ideiglenesen a Lomtéarban kertil elhelyezésre, és szlikség esetén
visszadllithat6 az eredeti helyére. Ha kiiiriti a Lomtérat, a fajl véglegesen
elveszik.

Fajlstruktira megvaltoztatasa

Iddvel a projektek annyira megndShetnek, hogy sziikség lehet a fajlstruktira
megvaltoztatdsara, hogy az alkalmazkodjon az sszetettséghez. Egyszertibb

megvaltoztatni a fajlstruktirat, ha mar a projekt elkezdése el6tt megtervezi
azt, és ugy késziti el, hogy az adatok hordozhatoék legyenek.

Ha az Egyedi fdjlnevek haszndlata = Igen projekt bedllitast hasznalja, akkor
atszervezhet mappakat, és mozgathat adatfdjlokat hivatkozéasok elvesztése
nélkil.

MEGJEGYZES MielStt megnyitna fajlokat a mozgatasuk utan, valassza az Eszkézok >
Alkalmazasbeillitisok mentipontot. A Mentés lapon jeldlje be a Referencia-feloldas
modositasok jeldlénégyzetet. Nyissa meg az 6sszes fajlt, és mentse el Sket, hogy frissitse
a hivatkozasokat az Uj helyhez.

GYAKORLAT: Fijlok atszervezése a Windows Intézé hasznalataval

I Hatarozza meg, hogy milyen almappa struktdrara van sziiksége, miel6tt
létrehoz vagy modosit fajlokat. Hozza 1étre az almappakat kozvetleniil a
projekt létrehozasa utan, hogy az Gjonnan elmentett fajlok a megfeleld
almappaba Kkeriiljenek elhelyezésre.

2 Hozzon létre almappdékat a projekt kezd6 mappaja alatt a személyes
munkaterekhez, példaul:

B Hozzon létre egy Részegységek elnevezésl almappat a megosztott
részegységek tarolasahoz, beleértve az dsszeallitasokat is.

B Hozzon létre egy Részisszedllitdsok elnevezésti almappat, és ezalatt
egy-egy almappat a f6bb részosszeallitdsok szamara. Tegye az
Osszeallitasokat és az alkatrészeket kiillonb6z almappékba.
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B Az igyfeleknek kiemelten hasznos elemtdr alkatrészekhez, példaul a
szerkezeti idomacélokhoz, hozzon létre egy almappat (példaul
Idomacélok elnevezéssel), és mentse abba a létrehozott alkatrészeket.

B Hozzon létre mappékat rajzokhoz és bemutatokhoz.

B Helyezze el a legfels6bb szintd (f6) Osszedllitast vagy Osszeallitdsokat
a gyokér munkatér mappaban.

B Ha sziikséges, hozzon létre egy Tube_Pipe_Content elnevezési almappat.
Hozzon létre egy Tube_Pipe Content elnevezési elemtdrat. Konfiguralja
a tube and pipe (cs6vezeték) elemtdrat, szabvanyos tube and pipe
részegységek az elemtarban torténd elhelyezéséhez.

3 Adja hozza az utvonalakat a projekt almappaihoz a Gyakran hasznalt
almappék kozé. A mappéak megjelennek a Megnyitas parbeszédpanel
Helyek panelében.

4 Biztonsagi okbdl készitsen egy masolatot az 0sszes adatfajlrol, mielStt
athelyezi azokat egy 4j helyre vagy torli a régi mappakat. Miutan
biztonsdgosan athelyezte azokat egy Gj mappdéba, torolje a masolatot.

GYAKORLAT: Csatolas feloldasa parbeszédpanel hasznalata fajlok
atszervezéséhez

I Hozza létre a sziikséges almappékat.
2 Nyissa meg a hivatkozo6 fajlokat az Autodesk Inventor programban.

3 A Csatolasok feloldasa parbeszédpanelben, tall6zzon az 4j helyekre a
csatolasok visszaallitasahoz.

4 Mentse el a hivatkozo6 fajlt az Gj helyekkel.

Egy Autodesk Inventor munkaszakaszon beliil a Csatolas feloldasa
parbeszédpanel megtartja a forrds- és célmappa ttvonalara és az dthelyezett
fajlok elemtarneveire vonatkoz6 informdcidkat.

Ha mas fajlokat nyit meg, melyek sériilt referencidkkal rendelkeznek
ugyanazokhoz a mappéakhoz vagy elemtérakhoz, az Autodesk Inventor program
megjegyzi azt a mappa vagy elemtar nevet, és megprobalja a helyet, mielStt
ujbdl megnyitnd a Csatoldsok felolddsa parbeszédpanelt. Alapértelmezés szerint
létrehozasra keriil egy térkép a teljes mappa tutvonallal.

Ha athelyez egy mappat, amely szdmos almappaval és fajllal rendelkezik,
moédosithatja a parbeszédpanel mez6it, hogy az athelyezett mappa forras- és
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célmappa Gtvonala Kkeriiljon megjelenitésre. A Helyettesitési szabaly
hasznélataval az Autodesk Inventor program megprébalja feloldani a
fajlhivatkozéasokat a Csatolas felolddsa parbeszédpanel megnyitdsa nélkiil az
almappakban.

Az Autodesk Vault ismertetése

Az Autodesk Vault egy, az Autodesk Inventor szoftvert kiegészit6, munkacsoport
adatkezeld rendszer. E rendszer biztositja a tervezési adatok gyors, pontos
megosztasat a projektcsapat tagjai kozott. A Vault egy fajlkezel és verzid
vezérlS rendszer az 0sszes mérnoki és kapcsol6dé adathoz, mely a tervez&esapat

szdmara egy kozponti és biztonsagos csoportmunka kdrnyezetet biztosit.

Az Autodesk Vault egy kedvelt adatkezel$ rendszer az Autodesk Inventor
programhoz. A képességei tulterjednek a projekt adatkezelésén.

Miutén telepitette az Autodesk Vault alkalmazast, hasznalja a Projekt varazslot
egy Vault projekt 1étrehozasdhoz. Megadhat egy egyéni munkateret, ahol
létrehozhat és modosithat fajlokat. Emellett meg kell adni a Vault szerver
nevét és a virtudlis mappéat, amely a szerveren talalhat6. (Ezek az értékek az
Autodesk Vault hasznalataval allithatok be.)

Az Autodesk Vault haszndlatar6l tovabbi informéciét a termékcsomagban
taldlhat6 Autodesk Vault (verzio) Adatkezelés kézikonyvben talal. A kézikonyv
PDF formatumban is elérhet6 a termék CD lemezén az ais (verzié) » dskl
» US » bin » acadfeui » docs mappéaban.
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furatkiosztasok 99
furatmegjegyzések rajzokon 262
Furatok parbeszédpanel 79-80, 97
Furattablazat eszkdoz =~ 253

G

Gauss gorbiiletelemzés 107
Geometria vetitése eszkéz 172
geometria, vazlat 26
gorbiilet 106

elemzés 106
gorbiilet elemzés 106
grafikus ablak, feliigyelet 150
gyakorlatfajlok feladatokhoz 37
gyokérmappak projektekben 121
gyorsbillentytk 6

H

héalé megjelenitése, beallitas 30
Héj parbeszédpanel 95
héj sajatossagok 78, 95
helyettesitési szabalyok
projektekben 293
hidnyz6 fajlok, keresés 293
hivatkozott fajlok 121, 123, 292
helyek, keresés 123, 292
hivatkozott modellélek a vazlatokban 28

iAlkatrész szereldék helyei 135



IGES féjlok, importalds 17
iTars kényszerek 165
iTulajdonsagok a proxy fajlokban 135

K

Kameranézet eszkbzok 13
Kényszer elhelyezése parbeszédpanel 159
Kényszer eszkdz 160
Kényszer modositasa
parbeszédpanel 161, 189
kényszerek 36, 38, 40-41, 43, 145, 158,
160-161, 163-164, 166-167, 191
beilleszt6 164
egybees6 161
érint6 160, 163
megjelenités 38, 166
mozgas, hozzdadds 164
modositas Osszedllitdsokban 161,

166
Osszeallitdsok 145, 158
szabadsagfokok 191
sz0g 163

tippek a kezeléshez 167
tippek 1étrehozdshoz 43
vazlat 36, 38, 40
véazlatok torlése 41
Kényszerek meghajtasa eszkoz 189
Kényszerek megjelenitése eszk6z 37-38
képernydk, grafikus ablak 150
keresési sorrend projektekben 292
keresési itvonalak  132-134, 138, 289
Autodesk Mechanical Desktop
alkatrészek 134
elemtar 133, 138
munkaterek 132
projektek, beallitdas 289
keresztmetszet elemzés 107
Kézi méretezés eszkoz 252
Kihazas eszkoz 65
kiosztds sajatossagok 78, 97, 99-101,
103, 105, 174-176
3D utvonalak mentén 103
fliggetlen elemek 176
négyszogletes és polaris 97
négyszogletes, furatokbol 99

példanyok, letiltds 100, 105
poléaris 101
kiosztaspéldanyok, letiltdas 100
kitorés nézetek rajzokban 233
kivetitett élek a vazlatokban 28
Koordinata méreteszkoz 252
koordinata-rendszer 27, 144
Osszeallitas 144
vazlat 27
Koordinataméret-készlet eszkoz 252
kornyezetek 27, 61, 142
alkatrész-modellezés 61
Osszeallitas 142
vazlat 27
kozéppontjelek rajzokban 252, 261, 270
kozéprol-kifelé torténd
Osszeallitas-tervezés 144
kozépvonalak rajzokban 253, 270

L

lapok, rajz 224

Lekerekités parbeszédpanel 87
lekerekités sajatossagok 78, 81, 87
Letorés parbeszédpanel 85
letorés sajatossagok 78, 83

M

mappak projektekben 121
Megforgatas eszkoz 67
megforgatas sajatossdgok 65
megjegyzések a rajzokon 262
Megnyitéas parbeszédpanel 4
Megnyitni kivant verzi6é
pérbeszédpanel 297
megosztott méd 124
Megtorés parbeszédpanel 243
megtorések rajzokban 233, 243
Menet sajatossag parbeszédpanel 92
menet sajatossagok 78, 91
menetmegjegyzések rajzokon 262
Meéret modositasa parbeszédpanel 43,
46, 48
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méretek  45-47, 50-51, 256, 258, 268-
269, 272, 274
athelyezés 269
atmérd 46
automatikus 45
formazas 272
kiad6dé 47
modell, rajzokban
274
modositas 46, 274
stilusok rajzokon 258
tippek 1étrehozashoz 51
tipusok, valtozds 45
torlés és hozzdadas 50
Méretek atvétele eszkoz 254, 268
metszetek rajzokban 233, 237
modellek keresztmetszete, elemzés 107
modellek lapjai, elemzés 106
modellméretek rajzokban  256-257
mozgaskényszerek 164
moédok, egy felhasznalé 121
moédosithaté helyek 120
munkacsoportok 121
helyek 121
munkasajatossagok 112-114, 116, 170,
178
Osszeéllitdsokban 178
adaptiv sikok 170
moédositds 116
pontok 114
sikok 112
tengelyek 113
munkaterek 121, 132
helyek 121
keresési itvonalak 132
Mutat6 szoveggel eszkoz 253
mutatéval rendelkezé szovegek a
rajzokon 262, 273

256, 258, 268,

N

négyszogletes kiosztdsok 97
nézet eszkozok 9
nézetek xi, 9, 224, 234, 244-248, 264,
267
elforgatas 247
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hozzaadas rajzokhoz 264
igazitas 246

létrehozas 234

mozgatas 224, 248
modositdas 234, 244, 267
torlés  xi, 245

valtoztatas 9

@)

ortografikus kameranézet 13

S

Osszeallitas attekinté 146, 149
képernydk, feliigyelet 149
Osszeallitas koordinata-rendszer 144
Osszeallitasi részegységek 147, 149, 151,
154-158, 170, 173-174, 178, 188,
190
athelyezés 178
elhelyezett 157
elGléptetés 149
kényszerezés 158
kiosztasok, asszociativ. 174
lathatosag, feliigyelet 147
lefokozas és elGléptetés 147
létrehozas 170, 173
mozgasok animdlasa 190
mozgatas és elforgatds 157
rogzitett 156
szinstilusok, megadas 151
vontatds 155, 188
Osszeallitasi részegységek lathatésaga 147
Osszedllitasok  viii, 145-148, 151-152,
158, 166-167, 170, 173, 178,
186, 190
animalas 190
atszervezés 148
attekint6  viii, 146, 152
darabjegyzékek (DBJ-k) 151
kényszerek, megtekintés 166
kényszerezés 145, 158, 167
munkasajatossagok, hasznéalata 178
részegységek lathatosdga 147



részegységek, létrehozas
helyben 170

részosszedllitasok, létrehozas 173

struktarak 147

tippek 152

utkozés, ellen6rzés 186
Osszeallitasok atszervezése 148
osszetett iTars kényszerek 165

P

parametrikus méretezés 44
parbeszédpanelek 2-4, 18, 43, 46, 48,
74, 79-80, 85, 87, 92, 95, 97,
155,159, 161, 186, 189-190, 240-
241, 243, 255, 291, 294, 297, 306
alkalmazasbedllitdsok 4
Alkatrészlista 1étrehozdsa 255
Alkatrészlista modositasa 255
Csatolas feloldasa 291, 294, 306
Dokumentumbedllitdsok 4
Eszlelt titkozés 186
Fajl megnyitasa 3
Furatok 79-80, 97
Héj 95
Kényszer elhelyezése 159
Kényszer meghajtasa 189
Kényszer médositdsa 161
Kezdeti lépések megnyitasa 2, 18
Lekerekités 87
Letorés 85
Megnyitni kivant verzi6 297
Megtorés 243
Menet sajatossag 92
Méret mbdositasa 43, 46, 48
Részegység l1étrehozasa helyben 155
Részletek nézet 241
Sajatossag modositasa 74
Segédnézet 240
Tulajdonsagok 190
Uj fajl megnyitdsa 4
Pasztazas eszkoz 69
pasztazas sajatossagok 65
példanyok a kiosztasban, letiltas 100,
105
perspektiv kameranézet 13

polaris kiosztdsok 97, 101
pontos értékek a vazlatokban 29, 33
profilok 26, 47
méretezés 47
projekt beallitasok
ajanlasok 129
Vault 126
projekt modok, beallitds 129
projekt tipusok 124
projektek xii, 3, 120, 122, 124, 126, 129-
131, 137-138, 289, 298-299, 303-
305
aktiv 120
aktivalds 122
alapértelmezett 120
beéllitas 124
beallitasok, megadds 131
elemtar tipusok 137
elnevezés 130
fajlok megnyitdsa 138
fajlok torlése 304
fajlok, athelyezés és masolds 298-

126, 129

299
fajlok, mozgatas projektek
kozott  xii, 303

fajlstruktarak, valtoztatds 305

létrehozés a
Projektszerkesztével 129

mappa alapértelmezett helye,
beéllitas 129

modositds 289

munkatér és munkacsoportok 130

teljes projektek athelyezése 299

Uj a meglévé tervezési mappa
helyett 130

varazslé 129

Vault méd 126

proxy fajlok 120, 134

R

rajzfajlok (*.dwg), kezelés 15

Rajzi alkotbéelemek mappa 223
Rajzjel megjegyzésekhez eszkoz 253
rajzjelek a rajzi megjegyzésekben 253
rajzlapok, nyomtatads 276
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rajzméretek 258
rajznézet-tipusok 233
rajzok 216-218, 224-226, 229, 232, 234,
244,246, 248, 255-256, 263-264,
271-273, 275-276
alkatrészlistak, 1étrehozds 255
cimpecsétek 226, 264, 275
lapok, hozzdadas 224
létrehozas 217
megjegyzések és mutatoval rendelkezd
szovegek 273
menetmegjelenitések 263
méretek, 1étrehozds 256, 271
modellméretek, formazas 272
modellméretek, modositas 218
nézetek, 1étrehozas 264
nézetek, létrehozas 232
nézetek, mozgatds 224, 246, 248
nézetek, modositds 244
nyomtatas 276
rajzkeretek 225
sablonok 217
tippek 1étrehozdshoz 229
tobb nézetet tartalmazo,
létrehozas 234
rajzok nyomtatdsa 276
Ranézés eszkoz 11
relativ itvonalak 121
részben elkulonitett méd 124
Részegység 1étrehozasa helyben
parbeszédpanel 155
részegység-kiosztasok 174
részegységek, vontatas
Osszeéllitasokba 155
Részletek nézet parbeszédpanel 241
részletek nézet rajzokban 233, 241
részosszedllitds 173
Revizi6 tdblazat megjegyzésekhez
eszkdz 253
rogzitett munkapontok 114
rogzitett részegységek 156

S

sablonok 4j fajlokhoz 4
sablonok, rajz 217
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Sajatossag modositasa parbeszédpanel 74
sajatossagok 62, 64-65, 67-69, 71-72,
74, 78-79, 81, 83, 87, 91, 95-97,
112
bazis 62
borda és hdlo 72
elhelyezett 78
furat 78-79, 97
héj 78,95
kihazas 65
kiosztdas 78, 96
lekerekités 78, 81, 87
letorés 78, 83
megforgatas 67
menet 78, 91
modositds 74
munka 112
pasztazott 69
soport 68
spirdl 71
tikrozott 78
vazlatolt 64
sajatossagok tiikrozése 78
SAT fajlok, importalas 16
Segédnézet parbeszédpanel 240
segédnézetek rajzokban 232, 240
Skill Builders (csak angol nyelven) 17,
23
Soprés eszkbz 68
sOprés sajatossagok 65
Spiral eszkoz 71
spiral sajatossagok 65
sraffozasi mintak, szerkesztés 247
STEP fajlok, importalas 16
stilusok 106

Zebra 106
struktarak, osszeallitas 147
Sugoérendszer 17,19, 21, 23

hivatkozéasok a visszajelzésekhez 21
Skill Builders (csak angol nyelven)
hivatkozésai 23
szabadséagfokok (SZF) 187, 191
szarmaztatott nézetek rajzokban  232-
233
SZF (szabadsagfokok) 187
szilardtestek 60, 63



sz0g kényszerek 163 Vault moéd a projektekben 124, 126

Szoveg eszkoz 253 vazlat koordindta-rendszer 27
szlil6/gyermek alkatrészek a vazlatkornyezet 27
modellekben 60, 146 vazlatnézetek rajzokban 233, 244
vazlatok 26-31, 33-36, 40-41, 44, 46-
T 47,53,172

befejezés 31, 34
élek, vetités 28, 172

Takartvonalas megjelenités eszkoz 12 N
inditads 30, 33

Tartalomkodzpont elemtarak az Autodesk ! 99
Inventor programban 136 k?nyszerek’torlese 41

tervezési fajlok, athelyezés és ke{lyszer,ezes 36, 40, 47
masolas 298 méretezés 44, 46

Tervezéstamogaté rendszer (DSS) 17 modomt/as ) 53
Tételszam eszkdz 253 pontos értékek 29, 33
tobb nézetet tartalmazoé rajzok 234 profilok érint6kkel 33
Tulajdonsigok parbeszédpanel 190 tippek létrehozashoz 35

tutorial_files (gyakorlatfajlok) projekt 3 vontatas hasznalata
atméretezéshez 34

vazlatok méretezése 44

U vazlaton alapulé sajatossagok 64
.. . vazlatsikok 64, 171
Uticsomag funkci6  300-301 Visszajelzés hivatkozas a Stigoban 21
utvonalak, relativ. 121
Z

\"

. zebraelemzés 106
Varratjel megjegyzés eszkdoz 253 Zoom eszkézok 9
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