Part III
GUI

10. fejezet 

Python Virtual Control Panel
10.1 Bevezetés 

Python Virtual Control Panel A PyVCP (Python Virtual Control Panel) célja, hogy az integrátor a képességet, hogy 

szabni az AXIS interfész gombok és mutatók nem speciális feladatokat. 

Hardver gép központok használhat fel sok I / O láb és költséges lehet. Ez az, ahol Virtual Control Panels van 

az az előnye, valamint, hogy semmibe sem, hogy egy PyVCP. 

Virtuális Központok használható vizsgálat vagy megfigyelés dolgokat ideiglenesen helyettesíteni valódi I / O eszközök hibakeresés közben létra 

logika, vagy szimulálni fizikai panel mielőtt építeni, és kösse be az I / O kártya. 

Az alábbi ábra jelenik meg sok PyVCP kütyü.
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10.2 panel építése 

Az elrendezés a PyVCP panel van megadva egy XML fájl, amely tartalmazza a widget címkék között <pyvcp> és a </ pyvcp>. mert 

például:
<pyvcp>

        <label text="This is a LED indicator"/>

        <led/>

</pyvcp>
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Ha a hely ezt a szöveget nevű fájlt tiny.xml, és fuss
halrun -I loadusr pyvcp -c mypanel tiny.xml
PyVCP megteremti a panel az Ön számára, amely magában foglalja a két kütyü, a címke a szöveg Ez egy LED-es kijelző, és a LED-es, használt megjelenítéséhez az állam a HAL BIT jelet. Egyúttal a HAL nevű összetevő mypanel (minden kütyü a panelen vannak kapcsolódó csapok kezdődő mypanel.). Mivel nem <halpin> tag volt jelen benne a <led> tag, PyVCP automatikusan nevet a HAL csap a LED Widget mypanel.led.0 

A listát a widgetek és a címkék és lehetőségeket, lásd a widget hivatkozás alatt. 

Miután létrehozta a panel, amely összeköti HAL jeleket és a PyVCP csapok történik a halcmd:
net <signal-name> <pin-name> <opt-direction> <opt-pin-name>signal-name
Ha Ön új HAL, HAL alapjait fejezetet Integrator kézikönyv egy jó kiindulópont.
10.3 Security 
Részei PyVCP fájlok értékelni Python kódot, és bármilyen intézkedést elérhető Python programokat. Csak PyVCP. Xml fájlokat a forrás, akiben megbízik.
10.4 AXIS 

Mivel ugyanazt a TENGELY GUI eszközkészlet (Tkinter) PyVCP például, lehetőség van, hogy tartalmaz egy PyVCP panel a jobb oldalon a normál AXIS felhasználói felület. Egy tipikus példa az alábbiakban kerül bemutatásra. Vigye PyVCP XML fájl, amely leírja a panel ugyanabba a könyvtárba, ahol a. Ini fájl. Mondjuk azt szeretnénk, hogy megjelenjen a aktuális fordulatszám egy Bar widget. Helyezzük a következőket nevű fájlt spindle.xml:
<pyvcp>

        <label>

               <text>"Spindle speed:"</text>

        </label>

        <bar>

                <halpin>"spindle-speed"</halpin>

                <max_>5000</max_>

        </bar>

</pyvcp>
Itt tettünk egy panel a címke és a Bar widget határozni, hogy a HAL csap csatlakozik a Bar meg kell nevezni 

orsó-fordulatszám, és állítsa be a maximális érték a sáv 5000 (lásd a widget hivatkozás az alábbi összes lehetőséget). Ahhoz, hogy AXIS tudatában a fájl, és hívja meg indításkor, meg kell adni a következő, a [DISPLAY] részben a. ini fájlban:
PYVCP = spindle.xml
Ahhoz, hogy a widget-valóban megjelenik az orsó-sebességet kell akasztott fel a megfelelő HAL jelet. Egy. Hal fájl fog futni, ha AXIS és PyVCP kezdtek megadható az [HAL] részben a. ini fájlban:
POSTGUI_HALFILE = spindle_to_pyvcp.hal
Ez a változás fog futni a HAL parancsokat meghatározott spindle_to_pyvcp.hal. Példánkban a tartalmát is néz ki:
net spindle-rpm-filtered => pyvcp.spindle-speed
feltételezve, hogy a jel, amelyet spindle-rpm-filtered már létezik. Vegyük figyelembe, hogy ha fut együtt AXIS, minden PyVCP Widget HAL csapok névvel kezdődik pyvcp ..
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Ez az, amit az újonnan létrehozott PyVCP panel kell kinéznie a tengelyen. A sim / eszterga konfiguráció már konfigurálva van ez módon.

10.5 Stand Alone 

Ez a rész leírja, hogyan PyVCP panelek megjelenik a saját vagy anélkül LinuxCNC gépe vezérlő. Betöltéséhez önálló PyVCP panel LinuxCNC használja ezeket a parancsokat:

loadusr -Wn mypanel pyvcp -g WxH+X+Y -c mypanel <path/>panel_file.xml
Ön is használja ezt, ha volna egy lebegő panel, vagy panel egy GUI eltérő AXIS.
• -Wn panelname -teszi HAL várja az összetevő panelname befejezéséhez terhelés (lesz kész HAL beszél), mielőtt feldolgozása több HAL parancsokat. Ez azért fontos, mert a HAL PyVCP panelek exportálni csapok, és egyéb komponensek a HAL fogja szükség van rájuk jelen csatlakozni hozzájuk. Megjegyzés: a tőke-W és a kisbetűs n. Ha a-WN beállítást kell használni a-c lehetőség, hogy nevét a panel.

• pyvcp < -g> < -c> panel.xml -épít a panel az opcionális geometria és / vagy panelname az XML panel fájlt. a panel.xml lehet bármilyen nevet végződik. xml. Az. Xml fájl a fájl, amely leírja, hogyan kell építeni a panel. Meg kell adni a elérési utat, ha a panel nem a könyvtárban, hogy a HAL szkript be

• -g <WxH><+X+Y> - meghatározza a geometria, hogy kell használni, amikor megépítette a panel. A szintaxis szélesség x magasság + X Anchor + Y Anchor. Beállíthatja a méretét vagy helyzetét, vagy mindkettő. A rögzítési pont a bal felső sarokban a panel. Erre példa a-g-250x500 +800 +0 Ez beállítja a panel 250 pixel széles, 500 pixel magas, és rögzíti azt X800 Y0.

• -c panelname -mondja PyVCP, minek nevezzem a komponens és a címet az ablakon. A panelname bármilyen név lehet szóközök nélkül.

Betöltéséhez önálló PyVCP panel nélkül LinuxCNC használja ezt a parancsot:
loadusr -Wn mypanel pyvcp -g 250x500+800+0 -c mypanel mypanel.xml
A minimális parancs betöltésére pyvcp panel:
loadusr pyvcp mypanel.xml
Ön is használja ezt, ha a testület nem LinuxCNC gépe vezérlő, mint például a vizsgálat vagy önálló DRO. A loadusr parancsot akkor használjuk, ha akkor is teher egy összetevő, amely leállítja a HAL zárás, amíg kész. Ha betöltött egy panelt, majd betölteni Classic Ladder segítségével loadusr-w classicladder, CL tartana HAL nyitott (és a panel), amíg meg nem zárt CL. A-Wn fenti eszközökkel várja a komponens-WN "név" lesz kész. (név lehet bármilyen nevet. Megjegyzés főváros W és a kisbetűs n.) A-c mondja PyVCP építeni a panel a neve panelname az info panel_file_name.xml. a név panel_file_name.xml bármilyen név lehet, de kell végződnie. xml - ez a fájl, amely leírja, hogyan kell építeni a panel. Meg kell hozzá az elérési utat, ha a panel nem a könyvtárban, hogy a HAL szkript be Az opcionális parancs használja, ha szeretné, hogy a panel, hogy ne HAL folytatódó parancsot / leáll. Betöltése után minden egyéb összetevőket szeretné az utolsó HAL parancsot, hogy:
waituser panelname
Ez azt mondja, HAL várni a komponens panelname zárni, mielőtt folytatná HAL parancsokat. Ezt általában beállítva, mint az utolsó parancsot, hogy a HAL leáll, ha a panel be van zárva.

10.6 widgetek 

HAL jelek kétféle változatban, bitek és számokat. Bit a ki / be jeleket. Számok float, S32 vagy u32. további információkat HAL adattípusok látni a HAL kézikönyvben. A PyVCP widget vagy megjeleníti a jel értéke egy jelző widget vagy módosíthatja a jel értéke a kontroll widget. Így a négy osztály PyVCP kütyü, amit lehet csatlakozik a HAL jelet. Az ötödik osztály a segítő kütyü lehetővé teszi, hogy szervezze meg és címkét a panel. 

1.. Widgetek jelző bit jelzések: led, rectled 

2.. Widgetek vezérlésére kicsit jelek: gomb, checkbutton, radiobutton 

3.. Widgetek jelzésére száma jelek: szám, S32, U32, bár, méter 

4.. Widgetek vezérlésére száma jelek: spinbox, mérleg, jogwheel 

5.. Helper Widget: hbox, VBox, table, címke, labelframe

10.6.1 Syntax 

Minden widget ismertetjük röviden, majd a használt jelölés, és a képernyő lövés. All tags belül a fő widget-tag választható.

10.6.2 Általános tudnivalók 

Jelenleg mind a tag-alapú és az attribútum alapú szintaxist támogatott. Például, a következő XML töredékek azonos bánásmódban részesül:

<led halpin="my-led"/>
és
<led><halpin>"my-led"</halpin></led>
Ha az attribútum-alapú szintaxis használata esetén az alábbi szabályokat használjuk, hogy kapcsolja az attribútumok értékét egy Python érték:
1.. Ha az első karakter az attribútum az alábbiak egyikét, ​​akkor értékelni, mint a Python kifejezés: {(["'

2.. Ha a string elfogadja int (), az érték kezelik, mint egy egész 

3.. Ha a string elfogadja float (), az érték kezelik a lebegőpontos 

4.. Ellenkező esetben a karakterlánc elfogadott egy húr. 

Amikor a címke alapú szintaxist használunk, a szöveg a címke mindig értékelni, mint egy Python-kifejezés. Az alábbi példák mutatják többféle formátumban.
10.6.2.1 Hozzászólások 

A megjegyzés hozzáadásához használja az XML szintaxis megjegyzést.
<!-- My Comment -->
10.6.2.2 szerkesztése XML fájlt 

Edit a XML fájlt egy szövegszerkesztővel. A legtöbb esetben akkor jobb klikk a fájlra, és válassza ki a nyitott szövegszerkesztő vagy hasonló.

10.6.2.3 színek 

Színek megadható az X11 rgb színeket név gray75 vagy hex # 0000FF. A teljes lista itt található http://sedition.com/- perl / rgb.html. 

Közös Colors (színek a számok azt jelzik, árnyalatú a szín) 

• white 

• black 

• a kék és Blue1 - 4. 

• cián és cyan1 - 4. 

• zöld és green1 - 4. 

• sárga és yellow1 - 4. 

• piros és red1 - 4. 

• lila és purple1 - 4. 

• szürke gray0 – 100

10.6.2.4 HAL Pins 

HAL csapok szolgáló eszköz, hogy csatlakoztassa a widget valamit. Miután létrehozta a HAL csap a Widget tud csatlakoztatni másik HAL pin nettó parancsot a. hal fájlt. További információk a net parancs látja a HAL parancsok rész A HAL leirás.
10.6.3 Label 

A címke egy darab szöveget a panel. 

A címke egy opcionális tiltsa le a PIN jön létre, amikor hozzá <disable_pin> True </ disable_pin>.
<label>

      <text>"This is a Label:"</text>

      <font>("Helvetica",20)</font>

</label>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.4 LED-ek 

A LED jelöli állapotát egy kicsit Halpin. A LED színe lesz on_color, ha a Halpin igaz, és off_color egyébként. 

• <halpin> - állítja a neve a PIN-kódot, alapértelmezett led.n, ahol n egész szám 

• <size> - beállítja a méret a led, alapértelmezés szerint 20 

• <on_color> - beállítja a színt, a LED, amikor a csap igaz. alapértelmezett zöld 

• <off_color> - beállítja a színt, a LED, ha a PIN-kód hamis. alapértelmezett piros 

• <disable_pin> - ha igaz, hozzáteszi, tiltsa le a PIN hogy a led. 

• <disabled_color> - beállítja a színt, a LED, amikor a csap le van tiltva.

10.6.4.1 kerek LED
<led>

       <halpin>"my-led"</halpin>

       <size>50</size>

       <on_color>"green"</on_color>

       <off_color>"red"</off_color>

</led>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.4.2 téglalap LED
Ez egy változata a LED widget.
<vbox>

         <relief>RIDGE</relief>

         <bd>6</bd>

         <rectled>

                <halpin>"my-led"</halpin>

                <height>"50"</height>

                <width>"100"</width>

                <on_color>"green"</on_color>

                <off_color>"red"</off_color>

        </rectled>

</vbox>
A fenti kód létre ezt a példát. Is mutatja egy függőleges doboz megkönnyebbülés.
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10.6.5 Gombok 

A gomb használják, hogy ellenőrizzék a BIT pin. A PIN-kód kerül beállításra igaz, ha megnyomja a gombot, és lenyomva tartjuk, és beállítható Hamis 

amikor elengedi a gombot. Gombok használhatja a következő formázási lehetőségek 

• <padx> n </ padx> - ahol n mennyiségű extra horizontális extra helyet 

• <pady> n </ pady> - ahol n mennyiségű extra függőleges extra helyet 

• <activebackground> "color" </ activebackground> - a kurzort szín 

• <bg> "color" </ bg> - a szín a gomb

10.6.5.1 Text gomb 

A szöveges gomb szabályozza egy kicsit Halpin. A Halpin hamis, amíg a gomb megnyomásakor, akkor ez igaz. A gomb egy pillanatnyi gombot. 

A szöveg gomb van egy opcionális tiltsa le a PIN jön létre, ha hozzá <disable_pin> True </ disable_pin>.

<button>

      <halpin>"ok-button"</halpin>

      <text>"OK"</text>

</button>

<button>

       <halpin>"abort-button"</halpin>

       <text>"Abort"</text>

</button
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.5.2 Check gomb 

A checkbutton irányít egy kicsit Halpin. A Halpin kerül beállításra igaz, ha a gomb be van jelölve, és hamis, ha a gomb bejelölve. A checkbutton egy kapcsoló típusú gombot.

<checkbutton>

        <halpin>"coolant-chkbtn"</halpin>

        <text>"Coolant"</text>

</checkbutton>

<checkbutton>

        <halpin>"chip-chkbtn"</halpin>

        <text>"Chips "</text>

</checkbutton>
A fenti kód létre ezt a példát. A hűtőfolyadék checkbutton van jelölve. Figyeljük meg az extra szóközöket a Chips szövegben, hogy A checkbuttons igazítva.
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10.6.5.3 radiobutton 

A radiobutton állítja az egyik Halpins igaz. A többi pin hamis.

<radiobutton>

           <choices>["one","two","three"]</choices>

           <halpin>"my-radio"</halpin>

</radiobutton>
A fenti kód létre ezt a példát.
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Ne feledje, hogy a HAL csapok a fenti példában is engem nevezett my-radio.one, my-radio.two, és az én-radio.three. A kép fent, az egyik a kiválasztott értéket.

10.6.6 Szám Kijelzők 

Szám kijelzők a következő formázási lehetőségek 

• <font> ("Font Name", n) </ font>, ahol n a betűméretet 

• <szélesség> n </ width> ahol n a teljes szélessége a használt terület 

• <justify> pos </ indokolják> ahol pos maradt, balra, középre vagy jobbra (nem működik) 

• <padx> n </ padx> ahol n mennyiségű extra horizontális extra helyet 

• <pady> n </ pady> ahol n mennyiségű extra függőleges extra helyet 

10.6.6.1 száma 

A szám Widget megjeleníti az érték egy float jelet.

<number>

         <halpin>"my-number"</halpin>

         <font>("Helvetica",24)</font>

         <format>"+4.4f"</format>

</number>
A fenti kód létre ezt a példát.
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• <font> - egy Tkinter betűtípus és méret specifikáció. Egy font, hogy megjelenik legalább méret 200 futár 10 pályán, így Egy igazán nagy szám widgetet akkor adja meg:
<font>("courier 10 pitch",100)</font>
• <formátum> - egy C-style meghatározott formátumban, amely meghatározza, hogy a szám jelenik meg.
10.6.6.2 S32 száma 

Az S32 szám Widget megjeleníti az érték egy S32 számot. A szintaxis ugyanaz, mint szám, kivéve a nevet, ami <s32>. Ellenőrizze, hogy az egyetlen széles ahhoz, hogy fedezze a legtöbb azt várod, hogy használja.

<s32>

        <halpin>"my-number"</halpin>

        <font>("Helvetica",24)</font>

        <format>"6d"</format>

        <width>6</width>

</s32>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.6.3 u32 száma 

Az u32 szám Widget megjeleníti az érték egy u32 szám. A szintaxis ugyanaz, mint szám, kivéve a nevet, ami <u32>. 

10.6.6.4 Bar 

A bár Widget megjeleníti értékét úszó jel grafikusan egy bárral kijelző és számszerűen.

<bar>

       <halpin>"my-bar"</halpin>

       <min_>0</min_>

       <max_>123</max_>

       <bgcolor>"grey"</bgcolor>

       <fillcolor>"red"</fillcolor>

</bar>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.6.5 Meter 

Mérő az értékét úszó jel egy hagyományos mérőórával.

<meter>

            <halpin>"mymeter"</halpin>

            <text>"Battery"</text>

            <subtext>"Volts"</subtext>

            <size>250</size>

            <min_>0</min_>

            <max_>15.5</max_>

            <majorscale>1</majorscale>

            <minorscale>0.2</minorscale>

            <region1>(14.5,15.5,"yellow")</region1>

            <region2>(12,14.5,"green")</region2>

            <region3>(0,12,"red")</region3>

</meter>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.7 Szám bemenetek 

10.6.7.1 Spinbox 

Spinbox vezérli ÚSZÓ pin. Növeli vagy csökkenti az értéket a PIN-kódot vagy nyomja a nyíl, vagy mutat az spinbox és gördülési az egér kerék.

<spinbox>

        <halpin>"my-spinbox"</halpin>

        <min_>-12</min_>

        <max_>33</max_>

        <initval>0</initval>

        <resolution>0.1</resolution>

        <format>"2.3f"</format>

        <font>("Arial",30)</font>

</spinbox>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.7.2 Scale 

Scale irányít egy úszó vagy S32 pin. Növeli vagy csökkenti az értéket a csap lehetnek húzza a csúszkát, vagy mutat az skála és a gördülő egér kerék. A Halpin lesz mind a-f és az-i hozzá, hogy létrehozzák a float és S32 csapokat. Szélesség a szélessége a függőleges csúszka és a magassága a vízszintes csúszka orientáció.

<scale>

         <font>("Helvetica",16)</font>

         <width>"25"</width>

         <halpin>"my-hscale"</halpin>

         <resolution>0.1</resolution>

         <orient>HORIZONTAL</orient>

         <initval>-15</initval>

         <min_>-33</min_>

         <max_>26</max_>

</scale>

<scale>

         <font>("Helvetica",16)</font>

         <width>"50"</width>

         <halpin>"my-vscale"</halpin>

         <resolution>1</resolution>

         <orient>VERTICAL</orient>

         <min_>100</min_>

         <max_>0</max_>

</scale>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.7.3 Dial 

A Dial kiad egy HAL úszó, és reagál mind az egér kerék és húzással. Dupla bal gombbal, hogy növelje a felbontást és kétszer jobb klikk, hogy csökkentse a felbontást egy számjegyet. A kimeneti lefedje a min és max értékek. A <cpr>, hogy hány kullancs jelek a külső gyűrű (vigyázz, nagy számban).

<dial>

        <size>200</size>

        <cpr>100</cpr>

        <min_>-15</min_>

        <max_>15</max_>

        <text>"Dial"</text>

        <initval>0</initval>

        <resolution>0.001</resolution>

        <halpin>"anaout"</halpin>

        <dialcolor>"yellow"</dialcolor>

        <edgecolor>"green"</edgecolor>

        <dotcolor>"black"</dotcolor>

</dial>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.7.4 Jogwheel 

Jogwheel utánozza a valódi jogwheel a kimenetre úszó csap, ami számít fel vagy le a kerék be van kapcsolva, vagy a húzással egy körkörös mozdulatokkal, vagy a gördülő egér kerék.

<jogwheel>

         <halpin>"my-wheel"</halpin>

         <cpr>45</cpr>

         <size>250</size>

</jogwheel>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.8 Kép 

Kép jelenik meg csak. GIF képformátum. Minden kép kell lennie az azonos méretű. A képek meg kell ugyanabban a könyvtárban mint a ini fájlt (vagy az aktuális könyvtárban, ha fut a parancssorból halrun / halcmd). 

10.6.8.1 Kép Bit 

A image_bit válthat két kép beállításával Halpin, hogy igaz vagy hamis.

<image name=’fwd’ file=’fwd.gif’/>

<image name=’rev’ file=’rev.gif’/>

<vbox>

         <image_bit halpin=’selectimage’ images=’fwd rev’/>

</vbox>
Ez a példa állították elő a fenti kódot. A két képfájlokat fwd.gif és rev.gif. FWD jelenik meg, ha selectimage hamis és REV jelenik meg, ha selectimage igaz.
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10.6.8.2 Kép u32 

A image_u32 ugyanaz, mint image_bit kivéve, ha lényegében korlátlan számú képet, és válassza ki a képet, beállítása Halpin egy egész számot 0-val az első képet a képek listáját, és 1 a második kép, stb

<image name=’stb’ file=’stb.gif’/>

<image name=’fwd’ file=’fwd.gif’/>

<image name=’rev’ file=’rev.gif’/>

<vbox>

         <image_u32 halpin=’selectimage’ images=’stb fwd rev’/>

</vbox>
A fenti kód elkészítette a következő példa hozzáadásával stb.gif képet.
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Figyeljük meg, hogy az alapértelmezett a min annak ellenére, hogy értéke nagyobb, mint max, ha van egy negatív min. 

10.6.9 konténerek 

Konténerek olyan kütyü, amelyek más kütyü. Tartályokat használnak a csoport többi kütyü. 

10.6.9.1 Borders 

Konténer határok vannak megadva a két tag együtt használható. A <relief> címke meghatározza azokat a határ és a <bd> meghatározza a szélessége a határon. 

• <relief> típusa </ megkönnyebbülés> - Hol típusú lapos, beesett, emelt, barázda vagy RIDGE 

• <bd> n </ bd> - ahol N a szélessége a határ.

<hbox>

<button>

<relief>FLAT</relief>

<text>"FLAT"</text>

<bd>3</bd>

</button>

<button>

<relief>SUNKEN</relief>

<text>"SUNKEN"</text>

<bd>3</bd>

</button>

<button>

<relief>RAISED</relief>

<text>"RAISED"</text>

<bd>3</bd>

</button>

<button>

<relief>GROOVE</relief>

<text>"GROOVE"</text>

<bd>3</bd>

</button>

<button>

<relief>RIDGE</relief>

<text>"RIDGE"</text>

<bd>3</bd>

</button>

</hbox>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.9.2 hbox 

Használjon hbox, ha azt szeretné, hogy verem widgetek vízszintesen egymás mellett.
<hbox>

          <relief>RIDGE</relief>

          <bd>6</bd>

          <label><text>"a hbox:"</text></label>

          <led></led>

          <number></number>

          <bar></bar>

</hbox>
A fenti kód létre ezt a példát.
[image: image24.emf]
Belül hbox, akkor a <boxfill fill=""/>, <boxanchor anchor=""/> és <boxexpand expand=""/> címkéket választani, hogyan A dobozba viselkednek, ha az ablak újbóli méretű. A részleteket, hogy hogyan töltse ki, horgony, és bővíteni viselkedik, olvassa el a Tk csomagolás man oldalon, csomag (3tk). Alapértelmezésben töltse = "y", horgony = "center", expand = "yes". 

10.6.9.3 VBox 

Használjon VBox, ha azt szeretné, hogy verem kütyü függőlegesen egymásra.
<vbox>

        <relief>RIDGE</relief>

        <bd>6</bd>

        <label><text>"a vbox:"</text></label>

        <led></led>

        <number></number>

        <bar></bar>

</vbox>
A fenti kód létre ezt a példát.
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Belül egy hbox, akkor a <boxfill fill=""/>, <boxanchor anchor=""/> és <boxexpand expand=""/> címkéket választani, hogyan A dobozba viselkednek, ha az ablak újbóli méretű. A részleteket, hogy hogyan töltse ki, horgony, és bővíteni viselkedik, olvassa el a Tk csomagolás man oldalon, csomag (3tk). Alapértelmezésben töltse = "x", horgony = "center", expand = "yes". 

10.6.9.4 Labelframe 

A labelframe egy keret a groove és a címke a bal felső sarokban.
<labelframe text="Group Title">

          <font>("Helvetica",16)</font>

          <hbox>

          <led/>

          <led/>

          </hbox>

</labelframe>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.9.5 táblázat 

A tábla egy konténer, amely lehetővé teszi az elrendezés egy rács a sorok és oszlopok. Minden sor elindul egy <tablerow/> tag. A tartalmazott Widget span sorok és oszlopok segítségével a <tablespan rows= cols=/> tag. Az oldalán a sejtek, amelyek a tartalmazott kütyü "bot" lehet állítani segítségével a <tablesticky sticky=/> tag. A táblázat kiterjeszti a rugalmas sorok és oszlopok. 

példa:
<table flexible_rows="[2]" flexible_columns="[1,4]">

<tablesticky sticky="new"/>

<tablerow/>

      <label>

           <text>" A (cell 1,1) "</text>

           <relief>RIDGE</relief>

           <bd>3</bd>

       </label>

       <label text="B (cell 1,2)"/>

       <tablespan columns="2"/>

       <label text="C, D (cells 1,3 and 1,4)"/>

<tablerow/>

       <label text="E (cell 2,1)"/>

       <tablesticky sticky="nsew"/>

       <tablespan rows="2"/>

       <label text="’spans\n2 rows’"/>

       <tablesticky sticky="new"/>

       <label text="G (cell 2,3)"/>

       <label text="H (cell 2,4)"/>

<tablerow/>

       <label text="J (cell 3,1)"/>

       <label text="K (cell 3,2)"/>

       <u32 halpin="test"/>

</table>
A fenti kód létre ezt a példát.
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10.6.9.6 Tabs 

A füles felület lehet menteni egy kicsit a helyet. Hozzon létre egy tartályt minden fülön nevét. Csak egy fül rész létezhet és a lapok nem beágyazott vagy halmozott. A szélessége a legszélesebb elem szabályozza a szélessége a fülek.
<tabs>

        <names>["Spindle", "Green Eggs", "Ham"]</names>

        <vbox>

                 <label>

                          <text>"Spindle speed:"</text>

                 </label>

                 <bar>

                          <halpin>"spindle-speed"</halpin>

                          <max_>5000</max_>

                 </bar>

        </vbox>

        <vbox>

                 <label>

                           <text>"(this is the green eggs tab)"</text>

                 </label>

        </vbox>

        <vbox>

                  <label>

                           <text>"(this tab has nothing on it)"</text>

                  </label>

        </vbox>

</tabs>
A fenti kód termelt ez a példa mutatja, minden lap.
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11. fejezet

PyVCP példák

11.1 AXIS

Létrehozásához PyVCP panelt használni az AXIS felület, amely csatlakozik a jobbra AXIS , amit tennie kell a következő alapvető dolgokat.

• Hozzon létre egy . Xml fájlt, amely a panel leírása és tedd a config könyvtárban .

• Adja hozzá a PyVCP bejegyzést a [DISPLAY ] részben a ini fájlt a . Xml fájl nevét .

• Adja hozzá a POSTGUI_HALFILE bejegyzést a [ HAL ] részben a ini fájl nevét postgui HAL fájl nevét .

• Add a linkeket a HAL csap a panel a postgui.hal fájlt csatlakoztassa a PyVCP panel LinuxCNC .

11.2 Floating

Létrehozásához lebegő PyVCP panelek, használható bármilyen felületen meg kell tennie a következő alapvető dolgokat.

• Hozzon létre egy . Xml fájlt, amely a panel leírása és tedd a config könyvtárban .

• Add a loadusr sort a . Hal fájlt betölteni minden panel .

• Add a linkeket a HAL csap a panel a postgui.hal fájlt csatlakoztassa a PyVCP panel LinuxCNC .

A következő példa egy loadusr parancs betöltésére két PyVCP panel és nevezze meg mindegyik , így a kapcsolat nevek HAL ismert lesz .
loadusr -Wn btnpanel pyvcp -c btnpanel panel1.xml

loadusr -Wn sppanel pyvcp -c sppanel panel2.xml
A-Wn teszi HAL Várja név betöltendő előtt. A pyvcp-c teszi PyVCP nevet a panel. 

A HAL pin panel1.xml fogják nevezni btnpanel. <pin Neve> 

A HAL pin panel2.xml fogják nevezni sppanel. <pin Neve> 

Ellenőrizze, hogy a loadusr vonal előtt hálót, hogy kihasználják a PyVCP csapok.

11.3 Jog gombok 

Ebben a példában létrehozunk egy PyVCP panel léptető gombok az X, Y és Z. Ez a konfiguráció fog felépülni a Stepconf  Wizard generált konfigurációt. Először futtassa a Stepconf varázslót, és beállítja a gépet, majd az Advanced Configuration Lehetőségek az oldalon, hogy egy-két kiválasztott, hogy adjunk egy üres PyVCP panelt, ahogy az alábbi ábra mutatja. Ebben a példában elneveztük a konfigurációs pyvcp_xyz a Basic Machine Information oldalán Stepconf varázsló.

[image: image31.emf]
11.1 ábra: XYZ Wizard Configuration

A Stepconf varázsló hoz létre több fájlt, és helyezd el őket a linuxcnc / configs / pyvcp_xyz könyvtárban. Ha elhagyta a létre Link jelölve akkor egy linket a fájlokat az asztalon.
11.3.1 létrehozása Widgets 

Nyisd ki a custompanel.xml fájlt jobb kattintással, és kattintson a Megnyitás az szövegszerkesztővel. Között <pyvcp> </ pyvcp> Címkék fogunk hozzá a kütyü a mi panel. Nézd meg a PyVCP widgetek alapjai című részben a kézikönyv részletes információkat az egyes widget. Az Ön custompanel.xml fájlt fogunk hozzá a leírást a kütyü.
<pyvcp>

   <labelframe text="Jog Buttons">

      <font>("Helvetica",16)</font>

           <!-- the X jog buttons -->

           <hbox>

           <relief>RAISED</relief>

           <bd>3</bd>

           <button>

                      <font>("Helvetica",20)</font>

                      <width>3</width>

                      <halpin>"x-plus"</halpin>

                      <text>"X+"</text>

           </button>

           <button>

                     <font>("Helvetica",20)</font>

                     <width>3</width>

                     <halpin>"x-minus"</halpin>

                     <text>"X-"</text>

          </button>

          </hbox>

          <!-- the Y jog buttons -->

          <hbox>

          <relief>RAISED</relief>

          <bd>3</bd>

          <button>

                     <font>("Helvetica",20)</font>

                     <width>3</width>

                     <halpin>"y-plus"</halpin>

                     <text>"Y+"</text>

          </button>

          <button>

                    <font>("Helvetica",20)</font>

                    <width>3</width>

                    <halpin>"y-minus"</halpin>

                    <text>"Y-"</text>

          </button>

          </hbox>

          <!-- the Z jog buttons -->

          <hbox>

          <relief>RAISED</relief>

          <bd>3</bd>

          <button>

                    <font>("Helvetica",20)</font>

                    <width>3</width>

                    <halpin>"z-plus"</halpin>

                    <text>"Z+"</text>

          </button>

          <button>

                  <font>("Helvetica",20)</font>

                  <width>3</width>

                  <halpin>"z-minus"</halpin>

                  <text>"Z-"</text>

          </button>
          </hbox>

          <!-- the jog speed slider -->

          <vbox>

          <relief>RAISED</relief>

          <bd>3</bd>

          <label>

              <text>"Jog Speed"</text>

              <font>("Helvetica",16)</font>

          </label>

          <scale>

              <font>("Helvetica",14)</font>

              <halpin>"jog-speed"</halpin>

              <resolution>1</resolution>

              <orient>HORIZONTAL</orient>

              <min_>0</min_>

              <max_>80</max_>

          </scale>

          </vbox>

     </labelframe>

</pyvcp>
Miután a fentiek most lesz egy PyVCP panel, amely a következőképpen néz ki csatlakozik a jobb oldalon az AXIS. Úgy néz ki, szép, de nem csinál semmit, amíg nem csatlakoztatja a gombok halui. Ha kap egy hiba, amikor megpróbálja futtatni görgess le a az alján a felugró ablakot, és általában a hiba a helyesírási vagy szintaktikai hiba, és ott lesz.
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11.2 ábra: Jog gombok
11.3.2 Legyen kapcsolatok 

Ahhoz, hogy a szükséges csatlakoztatások nyit meg custom_postgui.hal fájlt, és adjuk hozzá a következő.

# connect the X PyVCP buttons

net my-jogxminus halui.jog.0.minus <= pyvcp.x-minus

net my-jogxplus halui.jog.0.plus <= pyvcp.x-plus

# connect the Y PyVCP buttons

net my-jogyminus halui.jog.1.minus <= pyvcp.y-minus

net my-jogyplus halui.jog.1.plus <= pyvcp.y-plus

# connect the Z PyVCP buttons

net my-jogzminus halui.jog.2.minus <= pyvcp.z-minus

net my-jogzplus halui.jog.2.plus <= pyvcp.z-plus

# connect the PyVCP jog speed slider

net my-jogspeed halui.jog-speed <= pyvcp.jog-speed-f
Visszaállítás után az E-Stop és üzembe helyezése léptető üzemmód és mozog a Jog sebesség csúszkát a PyVCP panel nagyobb értékre mint nulla a PyVCP JOG gombokat működnie kell. Nem lehet kocogni, ha fut ag kód fájlt vagy a szüneteltetés, vagy amikor az MDI fülön van kiválasztva. 

11.4 Port Tester 

Ez a példa azt mutatja be, hogyan lehet egy egyszerű párhuzamos port teszter segítségével PyVCP és a HAL. Először készítse el a ptest.xml fájlt a következő kódot, hogy megteremtse a panel leírást.

<!-- Test panel for the parallel port cfg for out -->

<pyvcp>

  <hbox>

     <relief>RIDGE</relief>

     <bd>2</bd>

     <button>

         <halpin>"btn01"</halpin>

         <text>"Pin 01"</text>

     </button>

     <led>

          <halpin>"led-01"</halpin>

          <size>25</size>

          <on_color>"green"</on_color>

          <off_color>"red"</off_color>

     </led>

  </hbox>

  <hbox>

      <relief>RIDGE</relief>

      <bd>2</bd>

      <button>

           <halpin>"btn02"</halpin>

           <text>"Pin 02"</text>

      </button>

      <led>

            <halpin>"led-02"</halpin>

            <size>25</size>

            <on_color>"green"</on_color>

            <off_color>"red"</off_color>

      </led>

  </hbox>

  <hbox>

      <relief>RIDGE</relief>

      <bd>2</bd>

      <label>

           <text>"Pin 10"</text>

            <font>("Helvetica",14)</font>

       </label>

       <led>

            <halpin>"led-10"</halpin>

            <size>25</size>

            <on_color>"green"</on_color>

            <off_color>"red"</off_color>

       </led>

  </hbox>

  <hbox>

       <relief>RIDGE</relief>

       <bd>2</bd>

       <label>

              <text>"Pin 11"</text>

              <font>("Helvetica",14)</font>

       </label>

       <led>

              <halpin>"led-11"</halpin>

              <size>25</size>

              <on_color>"green"</on_color>

              <off_color>"red"</off_color>

        </led>

  </hbox>

</pyvcp>
Ez hozza létre az alábbi lebegő panel, amely tartalmaz egy pár csapok és egy pár ki csapok.
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11.3 ábra: Port Tester Panel 

Futtatásához a HAL parancsokat, hogy meg kell, hogy mindent, és fut tesszük a következő a mi ptest.hal fájlban.

loadrt hal_parport cfg="0x378 out"

loadusr -Wn ptest pyvcp -c ptest ptest.xml

loadrt threads name1=porttest period1=1000000

addf parport.0.read porttest

addf parport.0.write porttest

net pin01 ptest.btn01 parport.0.pin-01-out ptest.led-01

net pin02 ptest.btn02 parport.0.pin-02-out ptest.led-02

net pin10 parport.0.pin-10-in ptest.led-10

net pin11 parport.0.pin-11-in ptest.led-11

start
A futtatásához HAL fájlt használjuk a következő parancsot egy terminál ablakban.
~$ halrun -I -f ptest.hal
Az alábbi ábra mutatja, hogy milyen a teljes panel nézhet.
[image: image34.emf]
11.4 ábra: Port Tester teljes 

Ahhoz, hogy hozzá a többi párhuzamos port csapok csak módosítja a. Xml és az. Hal fájlokat. Megjelenítéséhez a csapok futtatása után a HAL szkriptet használja a következő parancsot a halcmd parancssorba:

halcmd: show pin

Component Pins:

Owner Type Dir Value Name

2 bit IN FALSE parport.0.pin-01-out <== pin01

2 bit IN FALSE parport.0.pin-02-out <== pin02

2 bit IN FALSE parport.0.pin-03-out

2 bit IN FALSE parport.0.pin-04-out

2 bit IN FALSE parport.0.pin-05-out

2 bit IN FALSE parport.0.pin-06-out

2 bit IN FALSE parport.0.pin-07-out

2 bit IN FALSE parport.0.pin-08-out

2 bit IN FALSE parport.0.pin-09-out

2 bit OUT TRUE parport.0.pin-10-in ==> pin10

2 bit OUT FALSE parport.0.pin-10-in-not

2 bit OUT TRUE parport.0.pin-11-in ==> pin11

2 bit OUT FALSE parport.0.pin-11-in-not

2 bit OUT TRUE parport.0.pin-12-in

2 bit OUT FALSE parport.0.pin-12-in-not

2 bit OUT TRUE parport.0.pin-13-in

2 bit OUT FALSE parport.0.pin-13-in-not

2 bit IN FALSE parport.0.pin-14-out

2 bit OUT TRUE parport.0.pin-15-in

2 bit OUT FALSE parport.0.pin-15-in-not

2 bit IN FALSE parport.0.pin-16-out
2 bit IN FALSE parport.0.pin-17-out

4 bit OUT FALSE ptest.btn01 ==> pin01

4 bit OUT FALSE ptest.btn02 ==> pin02

4 bit IN FALSE ptest.led-01 <== pin01

4 bit IN FALSE ptest.led-02 <== pin02

4 bit IN TRUE ptest.led-10 <== pin10

4 bit IN TRUE ptest.led-11 <== pin11
Ez megmutatja, milyen csapok vannak, és milyen csapok OUT valamint minden kapcsolatot. 

11.5 GS2 RPM Meter 

A következő példa az Automation Direct GS2 VDF vezető és megjeleníti az RPM és egyéb információk a PyVCP panel. Ez a példa azon alapul, például a GS2 Hardver Példák részben ebben a kézikönyvben. 

11.5.1 A testület 

Létrehozásához a panel mi adjuk hozzá a következő sort a. Xml fájlt.
<pyvcp>

<!-- the RPM meter -->

<hbox>

<relief>RAISED</relief>

<bd>3</bd>

<meter>

<halpin>"spindle_rpm"</halpin>

<text>"Spindle"</text>

<subtext>"RPM"</subtext>

<size>200</size>

<min_>0</min_>

<max_>3000</max_>

<majorscale>500</majorscale>

<minorscale>100</minorscale>

<region1>0,10,"yellow"</region1>

</meter>

</hbox>

<!-- the On Led -->

<hbox>

<relief>RAISED</relief>

<bd>3</bd>

<vbox>

<relief>RAISED</relief>

<bd>2</bd>

<label>

<text>"On"</text>

<font>("Helvetica",18)</font>

</label>

<width>5</width>

<hbox>

<label width="2"/> <!-- used to center the led -->

<rectled>

<halpin>"on-led"</halpin>

<height>"30"</height>

<width>"30"</width>

<on_color>"green"</on_color>

<off_color>"red"</off_color>

</rectled>

</hbox>

</vbox>

<!-- the FWD Led -->

<vbox>

<relief>RAISED</relief>

<bd>2</bd>

<label>

<text>"FWD"</text>

<font>("Helvetica",18)</font>

<width>5</width>

</label>

<label width="2"/>

<rectled>

<halpin>"fwd-led"</halpin>

<height>"30"</height>

<width>"30"</width>

<on_color>"green"</on_color>

<off_color>"red"</off_color>

</rectled>

</vbox>

<!-- the REV Led -->

<vbox>

<relief>RAISED</relief>

<bd>2</bd>

<label>

<text>"REV"</text>

<font>("Helvetica",18)</font>

<width>5</width>

</label>

<label width="2"/>

<rectled>

<halpin>"rev-led"</halpin>

<height>"30"</height>

<width>"30"</width>

<on_color>"red"</on_color>

<off_color>"green"</off_color>

</rectled>

</vbox>

</hbox>
A fenti ad nekünk egy PyVCP panel, amely a következőképpen néz ki.
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11.5.2 A kapcsolatok 

Ahhoz, hogy ez a munka mi adjuk hozzá a következő kódot a custom_postgui.hal fájlt.
# display the rpm based on freq * rpm per hz

loadrt mult2

addf mult2.0 servo-thread

setp mult2.0.in1 28.75

net cypher_speed mult2.0.in0 <= spindle-vfd.frequency-out

net speed_out pyvcp.spindle_rpm <= mult2.0.out

# run led

net gs2-run => pyvcp.on-led

# fwd led

net gs2-fwd => pyvcp.fwd-led

# rev led

net running-rev spindle-vfd.spindle-rev => pyvcp.rev-led
Egyes sorok talán kell egy kis magyarázat. A fwd vezette vonal a jelek létre a custom.hal fájlban, míg a fordulatszám 

led kell használni az orsó-fordulatszám kicsit. Nem tudsz belinkelni az orsó-FWD bites kétszer, használja a jelet, hogy kapcsolódott.

12. fejezet

Tisztás Virtual Control Panel

12.1 Mi GladeVCP ?

GladeVCP olyan LinuxCNC komponens, amely növeli a képességét, hogy egy új felhasználói felület panel LinuxCNC felhasználói felületek

mint a tengely , vagy érzékeny. Ellentétben PyVCP , GladeVCP nem Limitied megjelenítésén és beállítási HAL csapok , önkényes intézkedések lehetnek

végre Python kód - sőt, a teljes LinuxCNC felhasználói felület lehet épült GladeVCP és a Python .

GladeVCP felhasználók Glade WYSIWYG felhasználói felület szerkesztő, amely megkönnyíti , hogy hozzon létre vizuálisan kellemes panelek. Támaszkodik

A PyGTK kötések a gazdag GTK + widget készlet , és valójában az összes ilyen lehet használni a GladeVCP alkalmazás - nem csak az

speciális kütyü kölcsönhatásban áll HAL és LinuxCNC , amelyek dokumentálják itt.

12.1.1 PyVCP szemben GladeVCP áttekintése

Mindkét létrehozásának támogatása panelek HAL kütyü - a felhasználói felület elemeit , mint a LED-ek , gombok , csúszkák , stb , amelyek értékét

HAL kapcsolódik egy csap , ami viszont interfészek a többi LinuxCNC .

PyVCP :

• widget készlet : használja Tkinter kütyü

• felhasználói felület létrehozása : "edit XML fájl / run eredmény / értékelni néz ki " ciklusban

• nem támogatja a beágyazott felhasználó által definiált eseménykezelés

• nem LinuxCNC interakció túl HAL tűs I / O támogatott
GladeVCP: 

• widget készlet: támaszkodik a GTK + widget készlet. 

• felhasználói felület létrehozása: használja a Glade WYSIWYG felhasználói felület szerkesztő 

• minden HAL PIN csere lehet irányítani, hogy hívja vissza a felhasználó által definiált Python eseménykezelő 

• minden GTK jelet (fő / gombnyomásra, ablak, I / O, időzítő, hálózati események) összefüggésbe hozható a felhasználó által meghatározott rakodók Python 

• Közvetlen LinuxCNC tevékenység: önkényes parancs végrehajtását, mint a kezdeményező MDI parancsokat, hogy hívja a G-kód szubrutin, valamint 

támogatása állapotváltozás műveleteket Action widgetek 

• több, egymástól független GladeVCP panelek futtatható különböző lapokon 

• szétválasztása felhasználói felület megjelenését és működését: változás megjelenését érintése nélkül bármilyen kódot

12.2 A Quick Tour a példa Panel

GladeVCP panel ablakok is fut három különböző beállítások :

• Mindig látható integrált Axis , a jobb oldalon , pontosan olyan, mint PyVCP panelek

• a fület Axis és sértődékeny , az Axis ez hozzon létre egy harmadik fül mellett a Preview és DRO lapok , amelyeket meg kell emelni kifejezetten

• önálló toplevel ablak, ami lehet iconifyed / deiconified független a fő ablakban.

Telepített LinuxCNC Ha használja telepített verzióját LinuxCNC bemutatott példák alább a konfigurációs picker

A minta felépítése> SIM > gladevcp ág. Git Pénztár A következő utasítások csak akkor érvényesek, ha a 'használ egy git pénztárnál. Nyiss egy terminált és a változás a könyvtár által létrehozott git kiállítja az commmands ábrán látható módon.

hangjegy

A következő parancsokat dolgozni a git pénztár először meg kell futtatni , hogy futtassa sudo make setuid futtassa .

. / scripts / rip - környezetben . További információ a git pénztár a linuxcnc wiki oldalt .

Indítsa el a minta GladeVCP panel integrálható Axis mint PyVCP az alábbiak szerint:

$ cd configs/sim/gladevcp

$ linuxcnc gladevcp_panel.ini
[image: image36.emf]
Indítsa el ugyanazt a központ, de a lapon belül Axis:
$ cd configs/sim/gladevcp

$ linuxcnc gladevcp_tab.ini
[image: image37.emf]
A futtatásához panel egy önálló toplevel ablak mellett Axis, csak elkezd Axis a háttérben, és indítsa el gladevcp az alábbiak szerint:
$ cd configs/sim/axis

$ linuxcnc axis.ini &

$ gladevcp -c gladevcp -u ../gladevcp/hitcounter.py -H ../gladevcp/manual-example.hal ../  -

gladevcp/manual-example.ui
[image: image38.emf]
Futtatásához a panelen belül Kényes:
$ cd configs/sim/gladevcp

$ linuxcnc gladevcp_touchy.ini
[image: image39.emf]
Funkcionálisan ezek a beállítások azonosak - csak különböznek képernyő ingatlan követelmények és a láthatóságot. Mivel lehetséges , hogy futtatni több GladeVCP komponensek párhuzamosan ( különböző HAL összetevőnevek ) , vegyes telepítések is lehetségesek , illetve – a Például a panel a jobb oldalon, és egy vagy több lapot a kevésbé gyakran használt részeit a felület.

12.2.1 feltárása példa panel

Míg a futó Axis , fedezze megjelenítése HAL Configuration - megtalálja a gladevcp HAL alkatrészt, és tartsa a PIN-kód értékeket a művelet közben a kütyü a panel . A HAL beállítás megtalálható a config / gladevcp / manuális - example.hal . A példa panel két keretet az alján. A panel úgy van beállítva , hogy alaphelyzetbe ESTOP aktiválja a Settings keret és a gép bekapcsolása lehetővé teszi, hogy a parancsok keret alján . A HAL kütyü a Beállítások keret kapcsolódnak LED-ek és címkéket a Status keret, valamint a jelenlegi és előkészített eszközt szám - játszani velük , hogy a hatás . végrehajtó

A T <toolnumber> és M6 parancsok az MDI ablakban fog változni a jelenlegi és előkészített szerszám-szám mezőt .

A gombok a parancsok keretben vannak MDI Action kütyü - nyomja őket, majd végre egy MDI parancsot a tolmács .

A harmadik gomb Execute Oword alprogram egy haladó példa - csak több HAL csap értékeket a Settings keret, és

átadja azokat a paramétereket a Oword szubrutin . Az aktuális paraméterek érkezett a rutin jelennek meg a ( DEBUG , ) parancs - lásd configs / gladevcp / nc_files / oword.ngc a szubrutin szervezetben.

Látni, hogy a panel integrált Axis , lásd a [DISPLAY ] GLADEVCP nyilatkozatok gladevcp_panel.ui , és a [ DISPLAY ] Embed * és a [ HAL ] POSTGUI_HALFILE nyilatkozatok gladevcp_tab.ini volt.

12.2.2 feltárása a felhasználói felület leírás

A felhasználói felület jön létre a tisztáson UI szerkesztő - , hogy vizsgálja meg , szükség van tisztáson telepítve. Szerkesztéséhez a felhasználói felület, a parancsot

$ glade configs/gladevcp/manual-example.ui
A központ ablakban megjelenése a UI. Minden felhasználói felület tárgyak és objektumok támogatása találhatók a jobb felső ablak , ahol kiválaszthatja egy adott widgetet ( vagy kattintson rá a középső ablakban). A tulajdonságait a kiválasztott Widget jelennek meg , és meg lehet változtatni , a jobb alsó ablakban.

Hogy milyen MDI parancsok telt el az MDI Action kütyü , fedezze fel a kütyü felsorolt ​​intézkedések a jobb felső sarokban ablak , és a jobb alsó ablakban unter az Általános lapon , az MDI parancs tulajdonság .

12.2.3 feltárása Python visszahívás

Nézze meg, hogyan a Python visszahívás van építve a példa :

• a tisztáson , lásd a találatok címke widgetet (a sima GTK + elem)

• A button1 Widget , nézd meg a jelek fülre, és keresse a jelet nyomva kapcsolódó kezelő on_button_press

• a .. / gladevcp / hitcounter.py lásd a módszert on_button_press és látom, hogy ez határozza meg a címkét ingatlan a találatok objektum

A csak érintve a koncepció - a callback mechanizmus fogják kezelni részletesebben a GladeVCP programozás részt.

12.3 létrehozása és integrálása a Glade felhasználói felület

12.3.1 Előfeltétel : Glade telepítés

Megtekintéséhez vagy módosításához Glade UI fájlokat, be kell tisztás telepítette - ez nem szükséges , csak futtatni egy GladeVCP panel . Ha a tisztás parancs hiányzik , telepítse a paranccsal :

$ sudo apt-get install glade
Ellenőrizze a verziószám nagyobb, mint 3.6.7:
$ glade --version

glade3 3.6.7
12.3.2 futtatása Glade hogy hozzon létre egy új felhasználói felület

Ez a rész csak körvonalazza a kezdeti LinuxCNC - konkrét lépéseket . További információ és a tutorial tisztáson , lásd http://glade.gnome.org .

Néhány tisztás tippeket és trükköket is megtalálható a YouTube-on .

Vagy módosíthatja a meglévő UI komponens futtatásával tisztáson <fájl> . Ui vagy nyisson egy újat , csak fut a tisztás parancsa shell .

• Ha a LinuxCNC nem volt telepítve a csomag, a LinuxCNC shell környezetet kell létre . <linuxcncdir> / scripts / ellenkező esetben tisztáson nem fogja megtalálni a LinuxCNC -specifikus kütyü.

• Arra a kérdésre, a mentett beállítások , csak fogadja el az alapértékeket , és nyomja bezárása .

• A hostnév (bal oldali) , vedd Window (az első ikon ), mint a felső szintű ablak , amely alapértelmezés lesz a neve ablak1 . ne megváltoztathatja ezt a nevet - GladeVCP támaszkodik rá.

• A bal oldali lapját, lapozzunk lefelé, és bővíteni HAL Python és az EMC intézkedések .

• hozzá egy konténer, mint a HAL_Box vagy HAL_Table a HAL Python a kerethez

• vegye , és néhány helyen elemeket, mint a LED, gomb , stb egy tartályban

Ez így fog kinézni , így :
[image: image40.emf]
Glade inkább írni egy csomó üzeneteket a shell ablakot, amely leginkább figyelmen kívül hagyható. Válassza a Fájl! Mentés másként, adja meg a nevét mint myui.ui, és győződjön meg róla, ez menti GtkBuilder fájlba (radio gomb bal alsó sarokban a Mentés párbeszédpanelen). GladeVCP is feldolgozza a régebbi libglade megfelelő formában, de nincs értelme használja. Az egyezmény GtkBuilder fájl kiterjesztése. Ui. 

12.3.3 tesztelése panel 

Most már készen állunk, hogy tegyen egy próbát (miközben LinuxCNC pl. Axis fut) azt:

gladevcp myui.ui
GladeVCP létrehoz egy HAL nevű összetevő , mint a fájlnevet a UI file - myui ebben az esetben - hacsak felülírva a-c

<component name> opciót. Ha fut Axis , csak próbáld megjelenítése HAL konfigurációt , és vizsgáljuk meg a csapokat.

Lehet, hogy miért widgetek tartalmazott HAL_Hbox vagy HAL_Table jelennek szürkítve (inaktív) . HAL konténerek egy

kapcsolódó HAL csap , amely alapértelmezés szerint ki van , ami az összes szereplő kütyü teszi inaktív. Közös használati eset lenne társítani ezeket a tartályba HAL csapok halui.machine.is -on vagy valamelyik halui.mode . jeleket , hogy biztosítsák néhány kütyü jelennek aktív csak egy bizonyos állapotban .

Hogy csak aktiválni egy konténer , hajtsa végre a HAL parancsot setp gladevcp . <container-name> 1. .

12.3.4 előkészítése HAL parancs fájlt

A javasolt módja összekapcsolása HAL csapok egy GladeVCP panel gyűjteni őket egy külön fájl kiterjesztése . Hal . Ez a fájlhalad keresztül POSTGUI_HALFILE = opciót a HAL részében a ini fájlt.

Vigyázat

Ne adjon a GladeVCP HAL parancs fájlt az Axis [ HAL ] HALFILE = ini rész, ez nem lesz a kívánt hatása - lásd a következő részekben.

12.3.5 integrálása a tengely , mint PyVCP

Helyezze a GladeVCP panel a jobboldali oldalsó panel megadásával a következő az ini fájlban :

[DISPLAY]

# add GladeVCP panel where PyVCP used to live:

GLADEVCP= -u ../gladevcp/hitcounter.py ../gladevcp/manual-example.ui
[HAL]

# HAL commands for GladeVCP components in a tab must be executed via POSTGUI_HALFILE

POSTGUI_HALFILE = ../gladevcp/manual-example.hal
[RS274NGC]

# gladevcp Demo specific Oword subs live here

SUBROUTINE_PATH = ../gladevcp/nc_files/
A HAL összetevő neve GladeVCP alkalmazás kezdődött a GLADEVCP opció rögzítve: gladevcp. a 

parancs valójában működteti Axis a fenti konfiguráció a következő:

halcmd loadusr -Wn gladevcp gladevcp -c gladevcp -x {XID} <arguments to GLADEVCP>
Ez azt jelenti, hogy lehet, hozzá tetszőleges gladevcp lehetőség van, mindaddig, amíg azok ne ütközzenek a fenti parancssori opciók. 

megjegyzés

Az [RS274NGC] SUBROUTINE_PATH = opció csak beállítani, hogy a példát panel megtalálja a Oword szubrutint az MDI Command widget. Lehet, hogy nem lesz szükség a beállításban.

12.3.6 integrálása a tengely, mint a fül mellett DRO és ​​a Preview 

Ehhez szerkessze. Ini fájlt és add hozzá a kijelző és HAL részei ini fájlt az alábbiak szerint:

[DISPLAY]

# add GladeVCP panel as a tab next to Preview/DRO:

EMBED_TAB_NAME=GladeVCP demo

EMBED_TAB_COMMAND=halcmd loadusr -Wn gladevcp gladevcp -c gladevcp -x {XID} -u ../gladevcp/  -

hitcounter.py ../gladevcp/manual-example.ui

[HAL]

# HAL commands for GladeVCP components in a tab must be executed via POSTGUI_HALFILE

POSTGUI_HALFILE = ../gladevcp/manual-example.hal

[RS274NGC]

# gladevcp Demo specific Oword subs live here

SUBROUTINE_PATH = ../gladevcp/nc_files/
Megjegyzés: a halcmd loadusr módja kezdve fül parancs - ez biztosítja, hogy POSTGUI_HALFILE csak akkor fut, miután a 

HAL komponens készen áll. Ritka esetekben előfordulhat, hogy fut aa parancsol itt, amely felhasználja a lapot, de nem társult HAL komponenst. Egy ilyen parancs nélkül indítható halcmd loadusr, és ez azt jelenti, az Axis, hogy nem kell várni a HAL komponens hiszen nincs. 

Ha megváltoztatja a komponens nevét a fenti példában, vegye figyelembe, hogy a neveket használt-Wn <component>-C <component> 

azonosnak kell lennie. Próbálja ki a futás Axis - léteznie kell egy új lapot néven GladeVCP demo közelében DRO fülre. Válassza ki, hogy a fület, látnod kell 

A példa panel szépen beleillik tengely. 

Megjegyzés

Ellenőrizze, hogy a felhasználói felület fájl az utolsó lehetőség átadott GladeVCP mind a GLADEVCP = és EMBED_TAB_COMMAND = nyilatkozatok. 

12.3.7 integrálása a Kényes 

Ehhez adjunk hozzá egy GladeVCP fülre Kényes, szerkeszteni a. Ini fájlt az alábbiak szerint:

[DISPLAY]

# add GladeVCP panel as a tab

EMBED_TAB_NAME=GladeVCP demo

EMBED_TAB_COMMAND=gladevcp -c gladevcp -x {XID} -u ../gladevcp/hitcounter.py -H ../gladevcp  -

/gladevcp-touchy.hal ../gladevcp/manual-example.ui

[RS274NGC]

# gladevcp Demo specific Oword subs live here

SUBROUTINE_PATH = ../gladevcp/nc_files/
Megjegyzés: a következő különbségeket a tengely tab beállítás: 

• A HAL parancs fájl kis részben módosultak Kényes nem használja a halui alkatrészeket, így a jelek nem állnak rendelkezésre, és 

Egyes hivatkozások hoztak. 

• nincs POSTGUI_HALFILE = ini lehetőség, de halad a HAL parancs fájlt a EMBED_TAB_COMMAND = vonal 

rendben 

• A halcmd loaduser-Wn. . . varázsige nem szükséges.

12.4 GladeVCP parancssori opciók

Lásd még: man gladevcp . Ezek a gladevcp parancssori opciók :

Használat: gladevcp [ opciók ] myfile.ui

Opciók:

- h, - help   Ezen súgó megjelenítése és kilépés

-c NAME Állítsa összetevő neve a neve. Ez alapbeállításban neve UI fájl
-d Engedélyezze a hibakeresési kimenet

- g GEOMETRY  Set geometria SZÉLESSÉGxMAGASSÁG + xeltolás + yeltolás . Az értékek a pixel egységek xeltolás / yeltolás hivatkoznaka bal felső sarokban a képernyő. Használd a- g SZÉLESSÉGxMAGASSÁG csak beállítási méret vagy - g + xeltolás + yeltolás csak pozíció
-H FILE   végre hal nyilatkozatok ALLOMANY halcmd után a komponens be van állítva , és kész
- m-es MAXIMUM kényszeríteni panel ablak maximalizálása . Együtt a - g geometry lehet mozgatni a panelt , hogy a második monitor kényszeríteni, hogy használja fel a képernyő
- t THEME    be gtk témát. Alapértelmezett rendszer témát. A különböző panelek különböző témákat . Egy példa a téma megtalálható a EMC Wiki .
-x XID    Re - szülő GladeVCP egy meglévő ablak XID ahelyett, hogy egy új felső szintű ablak
- u FILE  Használja a Fájl a további felhasználó által megadott modulokat rakodók

-U USEROPT   át USEROPTs a Python modulok

12.5 megértése gladeVCP indítási folyamat 

Az integrációs fenti lépéseket, egy kicsit trükkös, és ők. Ez nem így segítenek megérteni az indítási folyamat 

LinuxCNC és ez hogyan kapcsolódik gladeVCP. 

A normál LinuxCNC indítási folyamat nem a következő: 

• A valós idejű környezet elindult 

• Minden HAL alkatrész betöltött 

• A HAL elemek kapcsolódnak egymáshoz a. Hal cmd szkriptek 

• feladat iocontrol és végül a felhasználói felület indításakor 

• előre gladeVCP a feltételezés volt: mire a UI kezdődik, az összes HAL betöltése csövezett és kész 

Bevezetése gladeVCP hozta a következő probléma:
• gladeVCP paneleket kell ágyazni mestere GUI ablak beállítás , például a Axis , vagy Kényes (beágyazott ablak , vagy egybeágyazott tab )

• ehhez a mester GUI futtatni mielőtt a gladeVCP ablakot lehet akasztani a master GUI

• azonban gladeVCP szintén HAL komponenst , és megteremti HAL csapok saját.

• Ennek következtében , az összes HAL Víz járó gladeVCP HAL csapok, mint forrás vagy cél után kell futtatni a GUI hoztak létre

Ez a célja a POSTGUI_HALFILE . Ez az ini opció ellenőrzik a GUI . Ha a GUI érzékeli ezt a lehetőséget , fut a megfelelő HAL fájlt, miután a beágyazott gladVCP panel van beállítva . Ez azonban nem ellenőrzi, hogy a gladeVCP panel ténylegesen használják , amely esetben a HAL cmd fájl csak futni rendesen. Tehát, ha nem kezd el gladeVCP keresztül GLADEVCP vagy EMBED_TAB stb, de később egy külön shell ablak, vagy valamilyen más mechanizmus , a HAL parancs fájlt POSTGUI_HALFILE lesz végrehajtva túl korán. Feltételezve gladeVCP csapok itt hivatkozott , ez nem egy hibaüzenettel jelzi, hogy A HAL gladeVCP komponens nem áll rendelkezésre.

Tehát abban az esetben, futtatja gladeVCP egy külön shell ablakot ( azaz nem kezdődött a GUI egy beágyazott divat) :

• akkor nem hivatkozhat a POSTGUI_HALFILE ini beállítás okozza a HAL parancsok futtatását a megfelelő időpontban , így a

elmondták, hogy ki a ini fájlban

• kifejezetten át a HAL parancsfájl arra utal, hogy gladeVCP csap gladeVCP a- H <halcmd file> opciót (lásd

előző rész ) .

12.6 HAL Widget hivatkozás

GladeVcp tartalmaz gyűjteménye GTK kütyü csatolt HAL csapok nevű HAL widgetek , célja, hogy szabályozza , kiállítás vagy különben kölcsönhatásba a HAL LinuxCNC réteget. Céljuk, hogy használható a Glade felhasználói felület szerkesztő. A megfelelő telepítés , a HAL widgetek kell jelennie Glade HAL Python widget- csoport . Sok HAL meghatározott területeken a Glade Általános rész van társult egérrel szerszám csúcsának . HAL jelek kétféle változatban , bitek és számokat. Bit a ki / be jeleket. A számok lehet " float " , " s32 " vagy " U32 " . további  információkat HAL adattípusok látni a HAL kézikönyvben . A GladeVcp kütyü lehet akár megjelenik a jel értéke egy jelző widget vagy módosíthatja a jel értéke a kontroll widget. Így a négy osztály GladeVcp kütyü , amit lehet csatlakozik a HAL jelet. A másik nagy segítő kütyü lehetővé teszi, hogy megszervezi és címkét a panel .

• widgetek jelzésére "bit" jelzések: HAL_LED 

• widgetek vezérlésére "bit" jelzések: HAL_Button HAL_RadioButton HAL_CheckButton 

• widgetek jelzésére "szám" jelet: HAL_Label, HAL_ProgressBar, HAL_HBar és HAL_VBar, HAL_Meter 

• widgetek vezérlésére "szám" jelet: HAL_SpinButton, HAL_HScale és HAL_VScale 

• Helper kütyü: HAL_HBox és HAL_Table 

• Eszköz elérési útja preview: HAL_Gremlin 

12.6.1 Widget és a HAL csap elnevezése 

A legtöbb HAL kütyü egyetlen összefüggő HAL csap azonos HAL a neve, mint a widget (Glade: General! Name). Kivételt ez alól a szabály jelenleg. 

• HAL_Spinbutton és HAL_ComboBox, amelyek két csap: a <widgetname>-f (float) és a <widgetname>-s (S32) 

tű 

• HAL_ProgressBar, amelynek <widgetname> értékű bemeneti tű, és a <widgetname> méretű input pin.
12.6.2 Python attribútumok és módszerek HAL widgetek

HAL kütyü olyan esetek, GtKWidgets és így öröklik a metódusok, tulajdonságok és jelek az alkalmazandó GtkWidget osztályban. Például , hogy kitaláljuk, melyik GtkWidget kapcsolatos metódusok, tulajdonságok és jelzi a HAL_Button is , keresni a leírása GtkButton a PyGtk Reference Manual . Egy egyszerű módja annak , hogy megtudja, az öröklési kapcsolatát egy adott HAL widget, a következő: fut tisztás , helyezze a widget egy ablakban , és válasszuk ki, majd válassza ki a jelek fülre a Tulajdonságok ablakban. Például , kiválasztja a HAL_LED widget ez megmutatja hogy a HAL_LED származik egy GtkWidget , ami viszont származik egy GtkObject , és végül egy GObject .

HAL widgetek is van egy pár HAL -specifikus Python attribútumok:

hal_pin

Az alapul szolgáló HAL csap Python objektumot , ha a widget egy csapos

hal_pin_s , hal_pin_f

Az S32 és úszó csapok a HAL_Spinbutton és HAL_ComboBox kütyü - vegye figyelembe ezeket a kütyü nincs hal_pin attribútum !

hal_pin_scale

Az úszó bemenetére HAL_ProgressBar Widget képviselő maximális abszolút értéke bemenet. A több HAL -specifikus módszereket HAL widgetek , de az egyetlen megfelelő módszer :

<halpin> . get ()

Fogadás az értéke a jelenlegi HAL csap , ahol <halpin> az alkalmazandó HAL csap nevet a fent felsorolt.

12.6.3 A PIN beállításához és Widget értékek

Az általános szabály az , ha meg kell állítani a HAL kimeneti widget érték Python kód , ezt hívja a mögöttes Gtk szetter ( pl. set_active ( ) , set_value ( ) ) - ne próbálja meg a hozzátartozó PIN értéket halcomp [ pinname ] = érték közvetlenül , mert a widget nem veszi észre a változást ! . Lehet, hogy csábító, hogy be HAL widgetet input csapok programozással . Ne feledje, ez legyőzi a célja egy bemeneti tű az első helyen - Meg kell kötni , és reagál a jelek által generált egyéb HAL alkatrészeket. Bár jelenleg nincs írásvédelem az írásban input csapok HAL Python , ennek nincs értelme. Lehet, hogy használ setp pinname értékét a kapcsolódó halfile a tesztelés mégis. Ez teljesen rendben van , hogy állítsa be a kimeneti HAL PIN értéket halcomp [ pinname ] = value feltéve, hogy ez HAL csap nem jár egy widget azaz jött létre a hal_glib.GPin ( halcomp.newpin ( <név>, <típus> , <direction> ) módszer ( lásd GladeVCP programozás egy példát .)

12.6.4 A hal - pin- változott jel

Eseményvezérelt programozás azt jelenti, hogy a felhasználói felület mondja meg a kódot, ha " történik valami " - egy visszahívást , mint amikor egy gomb nyomták . A kimeneti HAL kütyü (azok , amelyek megjelenítése HAL PIN érték) , mint a LED, bár , VBar , Km.óra stb, támogatja a hal - pin- változott jel, amely okozhat visszahívási be a Python kódot, ha - nos, a HAL csap megváltoztatja annak értékét. Ez azt jelenti, nincs többé szükség a folyamatos lekérdezése HAL csap változások a kódot , a kütyü csinálni, hogy a háttérben, és hagyom, hogy tudom. Íme egy példa , hogyan kell beállítani a hal - pin- változott jel a HAL_LED a Glade UI szerkesztő :

[image: image41.emf]
A példa config / gladevcp / examples / területen megmutatja, hogy ez hogyan kezelik a Python. 

12.6.5 Gombok 

Ez a csoport a kütyü származnak különböző Gtk gombok és áll HAL_Button, HAL_ToggleButton, HAL_RadioButton  és CheckButton kütyü. Mindegyikük rendelkezik egy kimeneti bit tűs nevű megegyezik a widget. Gombok nincsenek további  tulajdonságait képest a bázis Gtk osztályok. 

• HAL_Button: pillanatnyi akció, nem tartja meg az állami. Fontos jel: préselt 

• HAL_ToggleButton, HAL_CheckButton: megtartja on / off állapotban. Fontos jel: toggled 

• HAL_RadioButton: egy-az-sok csoport. Fontos jel: toggled (egy gomb). 

• Fontos a közös módszerek: set_active (), get_active () 

• fontos tulajdonságai: címke, kép

Check button: [image: image42.emf] Radio buttons: [image: image43.emf]Toggle button: [image: image44.emf]
tipp 

Meghatározása rádiógombot csoportok Glade: 

• dönt az alapértelmezett aktív gomb 

• a másik gomb General! Group válassza ki az alapértelmezett aktív gomb nevét a rádiógomb kiválasztásával ebben a projektben párbeszédablak. 

Lásd configs / gladevcp / by-Widget / radiobutton a GladeVCP alkalmazás és UI fájlt dolgozó rádiós gombok.

12.6.6 mérlegek 

HAL_HScale és HAL_VScale származnak a GtkHScale GtkVScale és rendre. Nekik van egy kimeneti ÚSZÓ csap a név megegyezik a Widget nevét. Mérlegek nincsenek további tulajdonságait. Ahhoz, hogy a skála hasznos Glade, adjunk hozzá egy beállítás (General! Adjustment! Új vagy meglévő beállítás), és módosítsa a kiigazítás objektumot. Ez határozza meg a default / min / max / növekmény értékeket. Is, meg beállítás oldal mérete és az oldal növekmény nullára, hogy ne figyelmeztetéseket.
Example HAL_HScale [image: image45.emf]
12.6.7 SpinButton 

HAL SpinButton származik GtkSpinButton és tart két csap: 

<widgetname>-f 

out ÚSZÓ csap 

<widgetname>-s 

out S32 csap 

Ahhoz, hogy hasznos, léptetőgombok módosítani szükséges értéket, mint a mérleg, lásd fent. 

Példa SpinButton: [image: image46.emf]
12.6.8 Label 

HAL_Label egy egyszerű widgetet alapuló GtkLabel ami HAL csap értéket egy felhasználó által meghatározott formátumban. 

label_pin_type 

A PIN HAL típusa (0: S32, 1: úszó, 2: U32), lásd még a tooltip az "általános! HAL csapos" (megjegyzendő, hogy ez a PyVCP amelynek három címkét kütyü, egy-egy típus). 

text_template 

Meghatározza a szöveg jelenik meg - a Python format string átalakítani a csap értéket szöveggé. Alapértelmezetten% s (az értékek alakítják  az str () függvény), de tartalmazhat bármilyen legális érvként Python formátumban () metódus. Példa: Távolság:  % .03 f megjeleníti a szöveget, és a csap értéket 3 tört számjegy nullákkal töltődik fel a ÚSZÓ pin.

12.6.9 Konténerek: HAL_HBox és HAL_Table 

Ahhoz képest, hogy Gtk társaik, hogy van egy bemeneti bit csap, amely ellenőrzi, ha a gyermek kütyü érzékeny-e vagy sem. Ha a csap alacsony, akkor gyerek kütyü inaktív, ami az alapértelmezett. 

tipp 

Ha úgy találja, egy része a GladeVCP alkalmazás szürkítve (érzékeny), látni, hogy egy tartály csap hatástalanítják.

12.6.10 LED

A hal_led szimulálja a valódi LED . Ez egy bemeneti bit csap , amely ellenőrzi , hogy ez állapot : BE vagy KI . LED-ek több

tulajdonságokkal, amelyek ellenőrzik megjelenés :

on_color

String meghatározó színes LED . Lehet bármilyen érvényes gtk.gdk.Color nevet. Nem működik az Ubuntu 8.04 .

off_color

Karakterlánc meghatározó OFF színe LED . Lehet bármilyen érvényes gtk.gdk.Color nevet vagy különös érték sötét . sötét, azt jelenti, hogy ki

szín lesz állítva 0,4 értéket színes . Nem működik az Ubuntu 8.04 .

pick_color_on , pick_color_off

Színek a BE és KI állapotok lehetnek képviseletében a # RRRRGGGGBBBB szálakat. Ezek a választható tulajdonságokat , amelyek

elsőbbséget élveznek on_color és off_color .

led_size

LED- sugár ( a tér - fele LED oldalán )

led_shape

LED Alak . Az érvényes értékek 0 kerek , 1 ovális és 2 négyzet alakú .

led_blink_rate

ha be van állítva és a LED világít , akkor ez villog . Blink időszak egyenlő " led_blink_rate " meghatározott milliszekundum.

Mint egy input widget LED is támogatja a hal - pin- változott jelet. Ha azt szeretnénk, hogy egy értesítést a kódot, ha A LED- HAL tűs megváltozott , akkor ezt a jelet , hogy csatlakoztassa egy kezelőt , például , és a on_led_pin_changed felvezető az alábbiak szerint:

def on_led_pin_changed(self,hal_led,data=None):

print "on_led_pin_changed() - HAL pin value:",hal_led.hal_pin.get()
Ez lesz az úgynevezett bármelyik szélén a jel, és közben is a program induló jelenteni az aktuális érték. 

Példa LED-ek: [image: image47.emf]
12.6.11 ProgressBar 

Megjegyzés 

Ez a widget is megy el. A HAL_HBar és HAL_VBar kütyü helyette. 
A HAL_ProgressBar származik gtk.ProgressBar és két úszó HAL bemeneti csap: 

<widgetname> 

az aktuális érték a megjelenítendő 

<widgetname> körű 

a maximális abszolút értéke bemeneti 

Ez a következő tulajdonságokkal rendelkezik:

scale 

érték skála. beállított maximális abszolút értéke bemenet. Ugyanaz, mint beállításával <widgetname>. Skála pin. Az úszó, tartomány -224 A 224. 

green_limit 

zöld zóna határ alsó határ 

yellow_limit 

sárga zóna határ alsó határ 

red_limit 

piros zóna határ alsó határ 

text_template 

Text sablon megjelenik az aktuális értékét <widgetname> pin. Python formázás használható dict {"value": value} 

Példa HAL_ProgressBar: [image: image48.emf]
12.6.12 ComboBox

HAL_ComboBox gtk.ComboBox származik . Ez lehetővé teszi a választás egy értéket a legördülő listából .

Az export két HAL csap :

<widgetname> - f

Az aktuális érték float típusú

<widgetname> - s

az aktuális érték , írja S32

Ez a következő tulajdonság, amely lehet beállítani Glade :

column

az oszlop index , írja S32 , alapértelmezett -1 , tartomány -1 .. 100 .

Alapértelmezett üzemmódban ez a kütyü beállítja a csapok , hogy az index a kiválasztott lista bejegyzés . Tehát, ha a widget három címkét , ​​azt csak

Feltételezem értékek 0,1 és 2 .

Az oszlop üzemmódban ( oszlop> -1 ) , a jelentett érték van kiválasztva a tömb ListStore meghatározott Glade . Így általában a

Widget meghatározás két oszlopot a ListStore , az egyik a szöveg jelenik meg a legördülő , és int vagy float értéket használni , hogy a választás . Van egy példa config / gladevcp / by- widgetet / legördülő menüből / legördülő menüből . { Py , ui } amely felhasználja oszlop mód hogy válasszon egy float értéket a ListStore .

Ha zavaros , mint én , hogyan kell szerkeszteni ComboBox ListStores és CellRenderer lásd http://www.youtube.com/watch?v=Z5_FrW2cL8 .

12.6.13 Bars

HAL Bar és VBar widgetek vízszintes és függőleges sávok képviselő float értéket . Nekik van egy bemenet ÚSZÓ hal pin. mindkét sávok a következő tulajdonságokkal rendelkezik :

invert

Swap min és max irányba. Egy fordított hbar nő jobbról balra , egy fordított VBar fentről lefelé .

min , max

Minimális és maximális értéke a kívánt tartományban. Ez nem hiba feltétel , ha az aktuális érték ezen a tartományon kívül .

zero

Nulla pont tartományban. Ha ez benne a min / max tartományban , akkor a sáv fog nőni az érték , és nem a bal (vagy jobb )

oldalán a widget. Hasznos jellemző értékeket lehet pozitív vagy negatív .

force_width , force_height

Kényszer szélessége vagy magassága a widget. Ha nincs beállítva , akkor mérete levezethető- csomagolás , vagy fix widget- méret és a sáv töltse ki az egész területet.

text_template

Mint Label beállítja szöveges formátum min / max / az aktuális értékeket. Lehet használni , hogy kikapcsolja érték jelenik meg.

bg_color

Háttér ( inaktív ) színe bar .

z0_color , z1_color , z2_color

A színek a különböző értékű zónák . Alapértékek zöld , sárga és piros . A leírást zónák lásd z * _border

tulajdonságait.

z0_border , z1_border

Határozza fel határai színes zónák . Alapértelmezésben csak egy zóna engedélyezve van . Ha többet szeretne , akkor egy zóna beállított z0_border és z1_border a kívánt értékeket, ezért zóna 0 tölti 0-tól első határon , zóna 1 tölti az első a második határ és zóna 2 - a múlt határ 1-re. Határok vannak beállítva frakciók , az értékek 0-tól 1 .
Horizontal bar: [image: image49.emf]  Vertical bar:  [image: image50.emf]
12.6.14 Meter 

HAL Meter egy widget hasonló PyVCP méter - ez jelenti a lebegőpontos érték, és egy input ÚSZÓ hal pin. HAL mérő 

a következő tulajdonságokkal rendelkezik: 

min, max 

Minimális és maximális értéke a kívánt tartományban. Ez nem hiba feltétel, ha az aktuális érték ezen a tartományon kívül. 

force_size 

Kényszer átmérője widget. Ha nincs beállítva, akkor mérete levezethető-csomagolás, fix widget, méret és mérő tölti 

összes rendelkezésre álló tér tekintetében képarányt. 

text_template 

Mint Label beállítja szöveges formátumban az aktuális érték. Lehet használni, hogy kikapcsolja érték jelenik meg. 

label 

Nagy label felett központjában méter. 

sublabelje 

Kis címke alatt központjában méter. 

bg_color 

Háttérszíne méter.
z0_color, z1_color, z2_color 

A színek a különböző értékű zónák. Alapértékek zöld, sárga és piros. A leírást zónák lásd z * _border tulajdonságait. 

z0_border, z1_border 

Határozza fel határai színes zónák. Alapértelmezésben csak egy zóna engedélyezve van. Ha többet szeretne, akkor egy zóna beállított z0_border és z1_border a kívánt értékeket, ezért zóna 0 kitölti a min az első határon, zóna 1 tölti az első a második határ és zóna 2-a múlt határ max. Határok vannak beállítva értékeket tartomány min-max. 

Példa HAL méter: [image: image51.emf]
12.6.15 Gremlin szerszámpálya előnézeti. NGC fájlok 

Gremlin a nyomtatási előnézetben widgetet hasonló Axis előnézeti ablakban. Ez azt feltételezi, egy futó LinuxCNC környezetben, mint a tengely, vagy Érzékeny. Csatlakozni hozzá, ellenőrzi a INI_FILE_NAME környezeti változót. Gremlin az aktuális. NGC file - ez figyelemmel kíséri a változásokat, és újratölti a NGC fájlt, ha a fájl neve Axis / Kényes változásokat. Ha futtatod a GladeVCP alkalmazás ha LinuxCNC nem fut, akkor lehet, hogy a Traceback, mert a gonosz szellem a widget nem találja LinuxCNC állapotát, mint a aktuális fájl nevét. Gremlin nem exportálja HAL csapokat. Ez a következő tulajdonságokkal rendelkezik: 

 view

lehet bármely x, y, z, p (perspektivikus). Alapértelmezetten z nézet. 

enable_dro 

logikai, függetlenül attól, hogy rajzoljon egy DRO telken, vagy sem. Defaults vagy True.

Példa:  [image: image52.emf]

12.6.16 Animált funkció diagramok: HAL widgetek bitmap 

Néhány alkalmazás lehet kívánatos, hogy háttérkép - mint funkcionális diagram - és pozícióját widgets at 

megfelelő helyen, hogy a diagram. Egy jó kombináció beállításával bitmap háttérképet, mint egy. Png fájlt, így a 

gladevcp ablak fix méretű, és használja a tisztáson rögzített widgetet helyezni kütyü on this image. 

A kód az alábbi példából megtalálható: configs/gladevcp/animated-backdrop:
[image: image53.emf]
12,7 Action widgetek hivatkozás 

GladeVcp tartalmaz egy gyűjtemény a "konzerv intézkedések" néven EMC Action widgetek a Glade felhasználói felület szerkesztő. Más, mint  HAL kütyü, amely kölcsönhatásba HAL csapok, EMC Műveletek kölcsönhatásba LinuxCNC és a G-kód interpreter. 

EMC Action Kütyük származó Gtk.Action widget. A cselekvési Widget dióhéjban: 

• ez egy objektum rendelkezésre Glade 

• nincs vizuális megjelenés önmagában 

• ez a célja: társítani látható, érzékeny UI összetevő, mint a menü toolbutton, gomb paranccsal. Nézze ezeket a widget 

Általános! Kapcsolódó cselekvési tulajdon. 

• A "canned action" kerül végrehajtásra, ha a kapcsolódó UI komponens esetén (gombnyomásra menüben kattintson ..) 

• Egy egyszerű módja annak, hogy végre a parancsokat anélkül, hogy Python programozás. 

A megjelenése EMC Intézkedések Glade tehát nagyjából a következő:

[image: image54.emf]
Tooltip hovers provide a description.
12.7.1 EMC Action kütyü

EMC Action widget egy -shot típusú kütyü. Ők végre egy akció , és használható egyszerű gombok, menü bejegyzések

vagy a rádió / check csoportok .

12.7.2 EMC ToggleAction kütyü

Ezek a bi- modális kütyü. Ezek végrehajtása két művelet vagy egy második ( általában préselt ) állam azt mutatják, hogy a akció fut . Váltás intézkedések célja használatra ToggleButtons , ToggleToolButtons vagy változni fog menüpontok. A simplex példa erre a ESTOP váltógomb .

Jelenleg a következő kütyü állnak rendelkezésre:

• A ESTOP toggle küld ESTOP vagy ESTOP_RESET parancsokat LinuxCNC attól függően, hogy állami .

• Az ON / OFF kapcsoló küld STATE_ON és STATE_OFF parancsokat.

• Szünet / Folytatás küld AUTO_PAUSE vagy AUTO_RESUME parancsokat.

A következő váltás akciók csak egy társított parancsot , és használja a préselt állam jelzi, hogy a kért művelet fut :

• A Run toggle küld AUTO_RUN parancsot , és várakozik a préselt állapotban marad, amíg a tolmács tétlen újra.

• A Stop kapcsoló inaktív , amíg a tolmács belép az aktív állapotban ( fut G - kód ), majd lehetővé teszi a felhasználó számára, hogy küldjön AUTO_ABORT parancsot .

• Az MDI toggle küld adott MDI parancsot, és várja annak befejezését préselt inaktív állapotban .
12.7.3 A Action_MDI Váltás és Action_MDI kütyü 

Ezek a kütyü eszközt biztosítani tetszőleges MDI parancsokat. A Action_MDI widget nem várja meg a parancs 

befejezése a Action_MDI Váltás tesz, amely továbbra is tiltva, amíg a parancs teljes. 

12.7.4 Egy egyszerű példa: Execute MDI parancsot gombnyomás 

configs / gladevcp / MDI-command-példa / whoareyou.ui egy Glade UI fájlt, amely közvetíti az alapokat: 

Nyisd ki a Glade, és megvizsgálja, hogyan kell ezt csinálni. Indítsa Axis, majd indítsa el ezt egy terminál ablakot gladevcp whoareyou.ui. 

Lásd a hal_action_mdi1 fellépés és ez MDI parancsot tulajdon - ez csak végrehajt (MSG, "Szia, én vagyok EMC_Action_MDI") 

így nem kell egy üzenetet felugró Axis valahogy így:

[image: image55.emf]
Észre fogod venni, hogy a gomb társított Action_MDI művelet ki van szürkítve , ha a gép ki van kapcsolva , az E -Stop , illetve a tolmács

fut. Ez automatikusan aktívvá válik , amikor a készülék be van kapcsolva , és ki az E -Stop , és a program nem használja.

12.7.5 Paraméter áthaladó Action_MDI és ToggleAction_MDI kütyü

Opcionálisan MDI parancs karakterláncok lehetnek paraméterei helyette mielőtt át a tolmács . paraméterek jelenleg

Lehet, hogy neve HAL csapok a GladeVCP komponens . Ez így működik:

• Tegyük fel, hogy van egy HAL SpinBox nevű  speed , és azt szeretné , hogy adja át az aktuális értéket a paraméter egy MDI parancsot .

• A HAL SpinBox lesz egy float típusú HAL tűs nevű sebesség - f ( lásd HalWidgets leírás) .

• Ahhoz, hogy helyettesítse ezt az értéket az MDI parancsot , helyezze be a HAL csap nevet zárt valahogy így : $ { pin- name}

• a fenti HAL SpinBox , tudtuk használni (MSG, "The speed is: ${speed-f}") , csak hogy megmutassa , mi történik.

A példa UI fájl configs/gladevcp/mdi-command-example/speed.ui.Itt van, amit kapsz , ha fut meg :

[image: image56.emf]
12.7.6 A fejlett példa: Etetés paraméterek O-szó szubrutin 

Ez teljesen rendben van, hogy hívja a O-szó szubrutin egy MDI parancsot, és adja át a HAL csap értékek aktuális paramétereket. Egy példa 

UI fájl a config / gladevcp / MDI-command-példa / owordsub.ui. 

Place configs / gladevcp / nc_files / oword.ngc így Axis megtalálja, és fuss gladevcp owordsub.ui egy 

terminál ablakban. Ez a következőképpen néz ki:
[image: image57.emf]
12.7.7 Felkészülés az MDI fellépés , és ezt követő tisztítási

A LinuxCNC G- kód interpreter van egy globális változókat , mint a takarmány, fordulatszám , relatív / abszolút mód és mások. Ha a G -kód utasítást vagy O - szó subs , ezek közül néhány változó lehet, hogy változott a parancs vagy szubrutin - Például egy tapintási szubrutin akkor nagyon valószínű, beállítva a takarmány értéke meglehetősen alacsony. Minden további óvintézkedéseket , az előző takarmány beállítások felülírják a tapintás szubrutin értékét.

Ahhoz, hogy kezelni ezt a meglepő és nem kívánatos mellékhatása egy adott szót szubrutin O- vagy a G- kódot egy nyilatkozatot végre LinuxCNC ToggleAction_MDI , lehet társítani pre- MDI -és post- MDI rakodók egy adott LinuxCNC ToggleAction_MDI . Ezek a gépek nem kötelező, és egy módja annak, hogy mentse bármely állam végrehajtása előtt az MDI Action, és visszaállítani a korábbi értékek utána. A jel nevek MDI -command -start és MDI -command -stop , a kezelő nevét lehet beállítani Tisztás , mint bármely más kezelő. Íme egy példa , hogy a takarmány- értéket lehet menteni és visszaállítani az ilyen gépek ( vegye figyelembe, hogy LinuxCNC parancsot és állapot csatorna áll rendelkezésre , mint self.linuxcnc és self.stat a EMC_ActionBase osztály :

def on_mdi_command_start(self, action, userdata=None):

action.stat.poll()

self.start_feed = action.stat.settings[1]

def on_mdi_command_stop(self, action, userdata=None):

action.linuxcnc.mdi(’F%.1f’ % (self.start_feed))

while action.linuxcnc.wait_complete() == -1:

pass
Csak a Action_MDI toggle widget támogatja ezeket a jeleket. 

Megjegyzés

Egy későbbi kiadás LinuxCNC, az új M-kódok M70-M72 állnak rendelkezésre, amelyek segítségével a mentés előtti állapot a szubrutin hívás és helyreállítása állam cserébe sokkal könnyebb. 

12.7.8 A LinuxCNC Stat objektumot foglalkozni állapot változások 

Sok akciók függ LinuxCNC állapota - ez a kézi, MDI vagy auto módban? egy program fut, felfüggesztették vagy tétlen? Ön nem tudja elindítani az MDI parancsot, míg a G-kód program fut, ezért ezt kell gondoskodni. Sok LinuxCNC akciók vigyázzon a saját maguk, valamint a kapcsolódó gombok és menüpontok is kikapcsol, ha a művelet jelenleg lehetetlen. Amikor a Python eseménykezelőt - amelyek az alacsonyabb szinten Actions - egy kell vigyázni foglalkozó status  függőségek magát. Erre a célra, ott van a LinuxCNC Stat widget: társítani LinuxCNC állapot változik esemény rakodók.
LinuxCNC Stat nincs látható eleme - csak add meg a UI Glade. Ha hozzá, akkor társítani rakodók és a következő jeleket: 

• state kapcsolatos: bocsát ki, ha az E-Stop állapot következik be, visszaáll, a gép be van kapcsolva, vagy ki van kapcsolva
– state-estop

– state-estop-reset

– state-on,

– state-off
• üzemmód kapcsolatos: bocsát ki, ha LinuxCNC belép az adott módba
– mode-manual

– mode-mdi

– mode-auto
• tolmács kapcsolatos: bocsát ki, ha a G-kód interpreter változik a módban
– interp-run

– interp-idle

– interp-paused

– interp-reading

– interp-waiting

– file-loaded

– line-changed
12.8 GladeVCP programozás

12.8.1 Felhasználó által megadott intézkedések

A legtöbb widget-készlet , és a hozzájuk tartozó felhasználói felület szerkesztők , támogatják a koncepciót visszahívások - funkciók a felhasználó által írt kód hajtják végre , ha valami történik a UI - események, mint a kattintás, beírt , egér mozgását , időzítő események , ablak elrejtése és az expozíció és így tovább. HAL kimenet widgetek tipikus térkép input típusú események, mint egy gombnyomással értékre változás a kapcsolódó HAL csap segítségével Egy ilyen - előre meghatározott - visszahívás. Ezen belül PyVCP , ez tényleg az egyetlen esemény kezelése támogatott - csinál valami bonyolult , mint a végrehajtó MDI parancsokat , hogy hívja a G- kód szubrutin , nem támogatott. Belül GladeVCP , HAL csap változások csak egyféle általános osztály események (ún. jelek) a GTK + . A legtöbb kütyü lehet származnak ilyen jeleket , és a Glade szerkesztő támogatja társítani egy ilyen jelet egy Python módszerrel vagy funkció neve . Ha úgy döntenek, hogy a felhasználó által meghatározott intézkedések , a feladata, hogy írjon egy Python modul , amelyeknek csoportos módszerek - vagy az egyszerű esetben , csak funkciók - is említett Glade mint eseménykezelőkkel. GladeVCP módot ad , hogy a behozatali modul (ok ), induláskor és akarat automatikusan összekapcsolja a eseménykezelőt a widget- jelek meg a Glade UI leírást.

12.8.2 Egy példa : ha egyéni felhasználói visszahívások Python

Ez csak egy minimális példát közvetíteni az ötlet - részletek lefektetett a többi ezt a részt.

GladeVCP nem csak manipulálni vagy jelenítse HAL csap , akkor is írni rendszeres esemény rakodók Python . Ez lehet

használata, többek között , hogy végre MDI parancsokat. Itt van, hogyan csináld :

Írj egy Python modult , mint olyan , és mentse , mint pl handlers.py :

nhits = 0

def on_button_press(gtkobj,data=None):

global nhits nhits += 1 gtkobj.set_label("hits: %d" % nhits)
A Glade , meg egy gombot, vagy HAL gombot, válassza ki a jelek fülre, majd a GtkButton tulajdonságok válassza ki a préselt vonalat . belép

on_button_press ott , és mentse a Glade fájlt.

Ezután hozzáadjuk a- u handlers.py a gladevcp parancssorban . Ha a rendezvény rakodók oszlanak több fájlt , csak add több - u <pyfilename> lehetőségeket.

Most , a gomb megnyomásával kell változtatni a címkét , ​​mert ez meg a callback függvény . Mi az -u zászló nem: minden Python funkció ebben a fájlban gyűjtik és beállítási potenciális callback rakodók a Gtk kütyü - lehet hivatkozni a Glade jelek fülek . A visszahívás rakodók nevezzük az adott objektum példány , mint paraméter , mint a GtkButton például a fenti , így akkor lehet alkalmazni bármilyen GtkButton módszert onnan. Vagy néhány hasznos dolgot , mint a hívás egy MDI parancsot !

12.8.3 HAL értékét módosítási események

HAL input kütyü, mint a LED, automatikusan társítja a HAL csap állapota ( be / ki ), az optikai megjelenésével a widget (A LED világít / sötét ) .

Ezen túl beépített funkcionalitás, az egyik lehet társítani változás visszahívási bármilyen HAL pólusú, beleértve azokat az előre meghatározott HAL kütyü. Ez illik szépen az eseményvezérelt szerkezete tipikus Widget alkalmazás : minden olyan tevékenységet , legyen az egérkattintás , billentyű , időzítő lejárt , vagy a változtatási HAL csap értékét , ​​létrehoz egy visszahívás , és kezeli az azonos ortogonális mechanizmus. A felhasználó által definiált HAL csapok nem kapcsolódik egy bizonyos HAL widget a jel neve érték megváltozott. Lásd hozzáadása HAL csapok alábbi szakasz részletesen ismerteti . HAL kütyü jön egy előre meghatározott jel úgynevezett hal - pin- megváltozott. Lásd a Hal widgetek fejezetet.

12.8.4 Programozási modell

Az általános megközelítés a következő:

• design UI Glade , és állítsa jelkezelőit a kívánt művelet kapcsolódik a widget

• levelet Python modult, ami tartalmazza hívható objektumokat ( lásd handler modellek alatt )

• át a modul elérési útját , hogy gladevcp a- u <module> opció

• gladevcp importálja a modul ellenőrzi , hogy a jel rakodók és összeköti őket, hogy a widget fa

• a fő esemény hurok fut .

12.8.4.1 Az egyszerű kezelő modell

Az egyszerű feladat ez elegendő a funkciók nevét a Glade jel rakodók . Ezeket fogják hívni , ha a megfelelő

esemény történik a widget fa. Itt egy triviális példát - azt feltételezi, hogy a préselt jelet egy GTK gomb vagy HAL

Gomb kapcsolódik a callback nevű on_button_press :
nhits = 0

def on_button_press(gtkobj,data=None):

global nhits

nhits += 1

gtkobj.set_label("hits: %d" % nhits)
Add hozzá ezt a funkciót, hogy a Python fájlt, és futtassa az alábbiak szerint: 

gladevcp-u <myhandler>. py mygui.ui 

Megjegyzés közötti kommunikáció rakodók megy keresztül globális változók, ami nem jól skálázható, és pozitívan unpythonic. Ezért jött az osztály-alapú kezelő modellt.
12.8.4.2 Az osztály-alapú kezelő modell 

Az ötlet itt: gépek kapcsolódnak osztály-metódusok. Az alapul szolgáló osztály (ok) a példányai, és vizsgálata során GladeVCP 

Indítás és kapcsolódik a widget fa, mint jel rakodók. Tehát a feladat most az, hogy írni: 

• Egy vagy több több osztály (ok) egy vagy több módszerrel, egy modulban, vagy osztott több modul 

• funkció get_handlers minden modul, amely visszatér a listát osztály példányok GladeVCP - a módszer neve lesz kapcsolódik a jel rakodók 

Itt van egy minimum felhasználó által definiált kezelő példa modul:
class MyCallbacks :

def on_this_signal(self,obj,data=None):

print "this_signal happened, obj=",obj

def get_handlers(halcomp,builder,useropts):

return [MyCallbacks ()]
Most , on_this_signal lesz elérhető jelkezelő a Widget fát .

12.8.4.3 A get_handlers protokoll

Ha közben modul vizsgálat GladeVCP talál egy funkciót get_handlers , azt kéri, hogy az alábbiak szerint: 

get_handlers ( halcomp , építő, useropts )

Az érvek :

• halcomp - utal a HAL elem alatt

• builder - Widget fa - eredménye az olvasás a UI meghatározása (akár utalva a GtkBuilder vagy libglade - típusú objektum)

• useropts - egy listát a húrok gyűjtött gladevcp parancssorból -U <useropts> opció

GladeVCP majd ellenőrzi a listát osztály példányok és letölti a módszer neve . Minősítő módszer neve csatlakoznak a widget fa, mint jel rakodók . Csak a módszer neve , amelyek nem kezdődnek _ ( aláhúzás ) tekintjük . Ne feledje, hogy függetlenül attól, hogy te vagy a libglade vagy az új GtkBuilder formátumot a Glade UI , kütyü mindig lehet hivatkozni mint builder.get_object ( <widgetname> ) . Továbbá, a teljes listát a kütyü kapható builder.get_objects ( )  függetlenül UI formátumban.

12.8.5 inicializálás során

Fontos tudni, hogy ahol a helyzet a get_handlers ( ) függvény , hogy tudd , mi az, biztos, hogy ott csinálni és mit nem. Először is, a modulok importált és inicializálja parancssori sorrendben. A sikeres import , get_handlers ( ) hívják a következő állapotban :

• a widget fa jön létre , de még nem valósult meg ( nem toplevel window.show ( ) végrehajtásra került még)

• A halcomp HAL komponens be van állítva , és minden HAL widget csapok már hozzá

• ez biztos, hogy adjunk több HAL csapok , mert halcomp.ready ( ) a még le nem hívott ezen a ponton , ezért előfordulhat, hogy hozzá saját

csapok , például az osztály __ init__ () metódust.

Ha az összes modul importált és a módszer neve kivont, a következő lépések történnek :
• Minden időmérő módszer neve lesz csatlakoztatva a widget fa connect_signals ( ) / signal_autoconnect ( )

(attól függően, hogy milyen típusú importált UI - a régi vs GtkBuilder libglade formátum).

• A HAL komponens véglegesítették halcomp.ready ( )

• Ha egy ablak ID fogadtak el , mint érv , a widget fa új szülõt futtatni ebben az ablakban , és a Glade toplevel ablak1 van elhagyott ( lásd GYIK )

• Ha a HAL parancs fájlt telt -H halfile , akkor végre a halcmd

• A Gtk fő hurok fut .

Tehát, amikor a kezelő osztály -ra, minden widget létezik , de még nem valósult ( jelenik meg a képernyőn .) És a HAL komponens nem áll készen is, így a nem biztonságos hozzáférést csapok értékeket a __ init__ () metódust. Ha azt szeretnénk, hogy egy callback végrehajtani a program indításakor után biztonságos hozzáférést HAL csapok , majd csatlakoztassa a kezelőt , hogy a észre jel a felső szintű ablak1 (ami lehet, hogy az egyetlen valódi célja ) . Ezen a ponton GladeVCP történik az összes beállítás feladatok , a halfile már fut , és GladeVCP belép a Gtk fő hurok .

12.8.6 Több visszahívások az azonos nevű

Belül egy osztály , a módszer neve egyedinek kell lennie. Azonban , ez rendben van , hogy több osztály példány át GladeVCP által get_handlers ( ) az azonos nevű módszerekkel. Amikor a megfelelő jel fordul elő , ezek a módszerek fogják hívni a meghatározás érdekében - modul modul , és egy modulon belül , abban a sorrendben, osztályban példányok által visszaadott get_handlers ( ) .

12.8.7 A GladeVCP -U <useropts> zászló

Ahelyett, hogy kiterjesztése GladeVCP minden elképzelhető lehetőség, amely potenciálisan hasznos lehet a kezelő osztály , akkor használhatja A -U <useroption> zászló ( többször ha akarja) . Ez a zászló gyűjt listáját <useroption> szálakat. Ez a lista jut el a get_handlers () függvény ( useropts argumentum ) . A kód szabadon értelmezni ezeket a húrok ahogy jónak látod . Egy lehetséges használatát tenné lehet , hogy át őket , hogy a Python exec funkciót a get_handlers ( ) az alábbiak szerint :
debug = 0

...

def get_handlers(halcomp,builder,useropts):

...

global debug # assuming there’s a global var

for cmd in useropts:

exec cmd in globals()
Így adja át tetszőleges Python nyilatkozatokat a modult a gladevcp-U opció, mint például: 

gladevcp-U debug = 42-U "print 'debug =% d'% debug" ... 

Ez állítani hibakeresési 2, és ellenőrizze, hogy a modul valóban tette. 

12.8.8 Állandó változók GladeVCP 

A bosszantó aspektusa GladeVCP a korábbi formában és pyvcp az a tény, hogy változhat értékek HAL csapok segítségével szöveges belépés, csúszkák, spin dobozok, váltógomb, stb, de a beállítások nem kerülnek mentésre, és helyreáll a következő távon LinuxCNC - kezdik az alapértelmezett érték meg a panel vagy a Widget meghatározás. GladeVCP egy könnyen használható mechanizmus menteni és visszaállítani az állapotát HAL kütyü, és a program változók (tulajdonképpen bármilyen  Például attribútum típusú int, float, bool vagy string). Ez a mechanizmus használja a népszerű. Ini fájl formátum mentéséhez és újratölti tartós tulajdonságait.
12.8.8.1 kitartás , a program verziók, és az aláírás ellenőrzése

Képzeld el, átnevezése , hozzáadása vagy törlése widgetek Glade : egy . Ini fájlt heverni egy korábbi program verzió , vagy egy teljesen különböző felhasználói felület, nem lenne képes visszaállítani az állam , mivel megfelelően változók és típusú lehet, hogy megváltozott. GladeVCP érzékeli ezt a helyzetet egy aláírás , amely attól függ, hogy az összes objektum nevét és típusát , melyeket a program , és helyre kell állítani . Abban az esetben, aláírás eltérés , egy új. Ini fájl alapértelmezett beállításokkal jön létre.

12.8.9 A folyamatos változókat

Ha azt szeretné, bármelyik GTK widget- állam , HAL widgetek kimeneti csatlakozójára értékeit és / vagy osztály attribútumait a kezelő osztály meg kell őrizni

egész könyörgések , a következőképpen járjon el :

• importálni gladevcp.persistence modul

• döntést hozzon attribútumok , és az alapértelmezett értékek azt szeretné, hogy megmarad, ha van ilyen

• hogy melyik kütyü kell állapotuk megmarad

• leírja ezeket a döntéseket a kezelő osztály " init ( ) metódus egy beágyazott szótár az alábbiak szerint:
def __init__(self, halcomp,builder,useropts):

self.halcomp = halcomp

self.builder = builder

self.useropts = useropts

self.defaults = {

# the following names will be saved/restored as method attributes

# the save/restore mechanism is strongly typed - the variables type will be derived  -

from the type of the

# initialization value. Currently supported types are: int, float, bool, string

IniFile.vars : { ’nhits’ : 0, ’a’: 1.67, ’d’: True ,’c’ : "a string"},

# to save/restore all widget’s state which might remotely make sense, add this:

IniFile.widgets : widget_defaults(builder.get_objects())

# a sensible alternative might be to retain only all HAL output widgets’ state:

# IniFile.widgets: widget_defaults(select_widgets(self.builder.get_objects(),  -

hal_only=True,output_only = True)),

}
Ezután társítása. Ini fájlt ezzel leíró:
self.ini_filename = __name__ + ’.ini’

self.ini = IniFile(self.ini_filename,self.defaults,self.builder)

self.ini.restore_state(self)
Miután restore_state (), én lesz attribútumok be, ha a futás a következő:
self.nhits = 0

self.a = 1.67

self.d = True

self.c = "a string"
Ne feledje, hogy a típus mentett és megőrizték a helyreállítása. Ez a példa azt feltételezi, hogy az ini fájl nem létezik, vagy volt az alapértelmezett értékek A self.defaults. 

Ezt követően a varázsige, akkor az alábbi IniFil módszerek: 

ini.save_state (obj) 

menti objs attribútumait egy IniFil.vars szótárt, és a widget állam leírtak IniFile.widgets a self.defaults 

ini.create_default_ini () 

létrehozni. ini fájl alapértelmezett értékekkel 

ini.restore_state (obj) 

helyreállítása HAL ki csapok és obj attribútumait menti / inicializált alapra, mint fent
12.8.10 mentése az állam Gladvcp shutdown 

Menteni a widget és / vagy változó állami kilépéskor, járjon el az alábbiak szerint: 

• válassza ki néhány belső Widget (típus nem fontos, például a táblázatot). 

• A jelzések lapon válassza GtkObject. Meg kell pusztítani jelet mutatnak az első oszlopban. 

• hozzá a kezelő nevet, például on_destroy a második oszlopban. 

• a Python kezelő, mint az alábbi:
import gtk

...

def on_destroy(self,obj,data=None):

self.ini.save_state(self)
Ez takarít állami és shutdown GladeVCP megfelelően, függetlenül attól, hogy a panel van ágyazva Axis , vagy egy önálló ablakban.

Vigyázat

Ne használja ablak1 ( a felső szintű ablak) csatlakoztatásához elpusztítani esemény. Miatt , ahogy a GladeVCP panel kölcsönhatásba lép Axis ha a panel ágyazva Axis , ablak1 nem kap tönkre eseményeket megfelelően. Azonban, mivel a shutdown minden kütyü elpusztult , hogy bárki is csinálni . Ajánlott : egy második szintű Widget - például , ha van egy táblázat tartályt a panel , használd azt .

Legközelebb, ha elindítja a GladeVCP alkalmazást , a kütyü jöjjön létre az állam , ha az alkalmazás zárva volt.

Vigyázat

A GtkWidget vonal egy hasonlóan hangzó pusztítani esemény - Ne használja, hogy csatlakozzon a on_destroy kezelő , a szokás dolgozik - győződjön meg róla, hogy a megsemmisíteni eseménynek a GtkObject vonal .

12.8.11 mentése állapot, amikor a Ctrl -C megnyomásakor

Alapértelmezésben a reakció GladeVCP a Ctrl -C esemény , hogy csak kilépés - mentés nélküli állapot. Annak érdekében, hogy ez az ügy fedett, adjunk hozzá egy kezelőt hívás on_unix_signal amelyet automatikusan felhívta a Ctrl -C ( actuall a SIGINT és SIGTERM jelek) . példa

def on_unix_signal(self,signum,stack_frame):

print "on_unix_signal(): signal %d received, saving state" % (signum)

self.ini.save_state(self)
12.8.12 Hand-szerkesztő. Ini fájlok 

Megteheti, de vegye figyelembe, hogy az értékek self.defaults felülírja a módosításokat, ha van egy szintaktikai vagy típus hiba a szerkesztés. a hibát észlel, a konzol üzenet tipp, a történt, és a rossz inifile kell átnevezni, hogy a. BAD utótagot. Az ezt követő rossz ini fájlt felülírja a korábbi. BAD fájlokat.

12.8.13 hozzáadása HAL csapok 

Ha szüksége van HAL csapok, amelyek nem kapcsolódnak egy adott HAL widget vegye fel őket a következők szerint:

import hal_glib

...

# in your handler class __init__():

self.example_trigger = hal_glib.GPin(halcomp.newpin(’example-trigger’, hal.HAL_BIT, hal.  -

HAL_IN))
Ahhoz, hogy egy visszahívás, ha ez a pin értékét változások, társult érték-változás callback ezzel csap hozzá:
self.example_trigger.connect(’value-changed’, self._on_example_trigger_change)
és határozza meg a visszahívás módszer (vagy a funkció, ebben az esetben hagyja ki az én paraméter):
# note ’_’ - this method will not be visible to the widget tree

def _on_example_trigger_change(self,pin,userdata=None):

print "pin value changed to:" % (pin.get())
12.8.14 hozzáadása időzítő 

Mivel GladeVCP GTK widget, amely támaszkodik a GObject alap osztály, a teljes glib funkcionálisan rendelkezésre áll. Itt van egy Például egy timer callback:

def _on_timer_tick(self,userdata=None):

...

return True # to restart the timer; return False for on-shot

...

# demonstrate a slow background timer - granularity is one second

# for a faster timer (granularity 1 ms), use this:

# glib.timeout_add(100, self._on_timer_tick,userdata) # 10Hz

glib.timeout_add_seconds(1, self._on_timer_tick)
12.8.15 beállítása HAL Widget tulajdonságait programozott 

A tisztás, widget tulajdonságok általában beállítva fix szerkesztés közben. Ön azonban, állítsa be a widget tulajdonságait futásidőben, a Például az ini fájlban értékeket, amelyek jellemzően tenni a kezelő inicializáló kódot. Beállítás tulajdonságok HAL csap lehetséges értékek is. A következő példában (feltételezve, hogy a HAL Meter Widget nevű méter), a mérő min érték beállítása egy INI fájl paraméter induláskor, és a maximális érték beállítása keresztül HAL pin, ami causese a widget-skála, hogy rendbe dinamikusan

import linuxcnc

import os

import hal

import hal_glib

class HandlerClass:

def _on_max_value_change(self,hal_pin,data=None):

self.meter.max = float(hal_pin.get())

self.meter.queue_draw() # force a widget redraw

def __init__(self, halcomp,builder,useropts):

self.builder = builder

# hal pin with change callback.

# When the pin’s value changes the callback is executed.
self.max_value = hal_glib.GPin(halcomp.newpin(’max-value’, hal.HAL_FLOAT, hal.  -

HAL_IN))

self.max_value.connect(’value-changed’, self._on_max_value_change)

inifile = linuxcnc.ini(os.getenv("INI_FILE_NAME"))

mmin = float(inifile.find("METER", "MIN") or 0.0)

self.meter = self.builder.get_object(’meter’)

self.meter.min = mmin

def get_handlers(halcomp,builder,useropts):

return [HandlerClass(halcomp,builder,useropts)]
12.8.16 példák , és készítsd el saját GladeVCP alkalmazás

Látogasson el linuxcnc / configs / gladevcp a futó példákat és előételek saját projekteket.

12.9 GYIK

1. . Kapok egy váratlan esemény unmap én függvény után indításkor. Mi ez?

Ez annak a következménye, a Glade UI fájlt, miután a ablak1 Visible tulajdonság értéke True , valamint a re- nevelési

A GladeVCP ablak Axis vagy érzékeny . A GladeVCP Widget fa jön létre , többek között a felső szintű ablak , majd a

reparented a tengely , így hogy a felső szintű ablak fektetés körül árva . Hogy ne kelljen ezt a haszontalan üres ablakot lógott , ez feltérképezetlen (made láthatatlan ), amely az oka a unmap jelet kapsz. Javasolt fix : set window1.visible a hamis , és figyelmen kívül hagyja az első unmap esemény.

2. . A GladeVCP program elindul , de nem ablak jelenik meg, ahol azt várják , hogy legyen ?

Az ablak Axis oszt a GladeVCP fogja érni a természetes méretét minden gyermek kütyü együttvéve. Ez a gyerek

Widget feladata, hogy kérje a mérete (szélesség és / vagy a magasság) . Azonban nem minden kütyü csinál kérjen szélessége nagyobb , mint 0, a Például a grafikon widget a jelenlegi formájában. Ha van egy ilyen widgetet a Glade fájlt, és ez az, amely meghatározza a elrendezést érdemes a szélessége kifejezetten . Ne feledje, hogy a beállítás a ablak1 szélesség és magasság tulajdonságok Glade nem nincs értelme , mert ez az ablak árván alatt újra szülői és így a geometria nem lesz hatással elrendezése ( lásd fent). Az általános szabály : ha manuálisan futtatni a UI fájl gladevcp <uifile> és ablak ésszerű geometria , hogy jöjjön fel Axis megfelelően is.

3. . Szeretnék egy villogó LED-del, de ez szokás villogni

Én ketyegett a checkbutton , hogy hagyja , hogy villog a 100msec intervallumban. Ez szokás villogni , és kapok egy indítási figyelmeztetés: Warning: érték "0 " típusú " gINT " érvénytelen vagy tartományon kívül tulajdon " led - blink -rate " típusú " gINT ? Úgy tűnik, ez egy tisztáson bug. éppen írja át a blink sebesség terén , és mentse ismét - ez nekem dolgozik.

4. . A gladevcp panel tengely nem menti állam ha becsukom tengely , bár definiált egy on_destroy kezelő kapcsolódik a ablak elpusztítani jel

Nagyon valószínű, ez kapcsolódik a felvezető ablak1 , ami miatt nem reparenting használható erre a célra. Kérjük, kapcsolat a on_destroy felvezető elpusztítani jelet egy belső ablak . Például , van egy notebook belsejében ablak1 , és a kapcsolt on_destroy a notebook elpusztítsa jelet , és jól működik . Ez nem működik a ablak1 .

5. . Azt akarom, hogy a háttér színét vagy a szöveg egy HAL_Label widgetet függően HAL csap értékét

Lásd a példát a config / gladevcp / színes címke . Beállítása a háttér színét a GtkLabel Widget (és HAL_Label is

származó GtkLabel ) egy kicsit trükkös . A GtkLabel widget nincs ablak objektum saját a teljesítmény miatt , és

csak az ablak objektum lehet egy háttérszínt . A megoldás az, hogy magába zárja a Label egy EventBox konténer, amely van egy ablak , de egyébként láthatatlan - lásd a coloredlabel.ui fájlt.

6. . Kidolgoztam egy hal_spinbutton widget tisztáson , és alapértelmezett érték tulajdonság a megfelelő beállítás . az jön a nulla ?
ennek oka, hogy a hiba a régi Gtk verziót terjesztett Ubuntu 8.04 és 10.04, és valószínű, hogy a helyzet a 

Minden kütyü segítségével beállítása. A megoldás mentione például http://osdir.com/ml/gtk-app-devel-list/2010-04/- msg00129.html nem megbízhatóan be a HAL csap érték, akkor jobb, ha meg azt kifejezetten egy on_realize jel handler alatt Widget létrehozása. Lásd a példát a config / gladevcp / by-widgetet / spinbutton.
12.10 Hibaelhárítás

• győződjön meg arról, hogy a fejlesztés alatt álló változata LinuxCNC telepítve. Önnek nem kell a axisrc fájlt többé, ez volt szerepel a régi GladeVcp wiki oldalt .

• futnak GladeVCP vagy Axis egy terminál ablakot . Ha kapsz Python hibákat , ellenőrizze, hogy van még egy / usr/lib/python2.6/dist-file heverni mellett az újabb / usr/lib/python2.6/dist-packages/_hal.so (megjegyzés aláhúzás ), ha igen , távolítsa el A hal.so fájlt. Ez váltotta fel hal.py ugyanabban a könyvtárban , és összezavarja a behozatali mechanizmus.

• ha a futás -in-place , nem egy make clean , hogy távolítsa el a véletlenül megmaradt hal.so fájlt, majd tenni.

• ha használja HAL_table vagy HAL_HBox kütyü , legyen tudatában annak, hogy van egy HAL csap hozzá kapcsolódó amelyet alapértelmezés szerint ki van . Ez a csap szabályozza , hogy ezek a konténer a gyerekek aktív -e vagy sem .

12.11 Implementációs megjegyzés : Key kezelhetőséget Axis

Hisszük, kulcsok kezelése működik OK , de mivel ez az új kódot , most mondja róla, akkor így néz ki a probléma , kérjük, , ossza meg velünk a hibák vagy furcsa viselkedését. Ez a történet : Axis használja Tkinter widget . GladeVCP alkalmazások Gtk widgetek és fuss egy külön folyamat keretében . Ezek akasztott a tengely az Xembed protokollt. Ez lehetővé teszi a gyermek alkalmazás, mint GladeVCP hogy az megfelelően illeszkedjen a szülő ablakot , és - elmélet - integrált eseménykezelés . Ez azonban azt feltételezi, hogy a két szülő és a gyermek alkalmazás megfelelően támogatják a Xembed protokollt , amely Gtk csinál, de Tkinter nem. A következménye ennek az, hogy bizonyos billentyűk nem továbbítható egy GladeVCP panel Axis megfelelően minden körülmények között körülmények között . Egy ilyen helyzetben volt a helyzet , amikor egy bejegyzés , vagy SpinButton widgetet volna összpontosít : ebben az esetben , például egy Escape gomb nem lett volna továbbítani az Axis , ami egy visszautasítási , ahogy kellene , potenciálisan katasztrofális következményekkel járhat. Ezért a legfontosabb események GladeVCP explicit módon kezelik , és szelektíven továbbítja Axis , annak biztosítására, hogy az ilyen helyzeteket nem lehet merülnek fel . A részleteket lásd az keyboard_forward () függvény lib / python / gladevcp / xembed.py .

12.12 hozzáadása widgeteknek

A LinuxCNC Wiki rendelkezik információkkal hozzáadásával egyéni kütyü GladeVCP . GladeVCP Egyéni widgetek
13. fejezet 

HAL felhasználói felület 

13.1 Bevezetés 

Halui a HAL alapú felhasználói felület LinuxCNC, csatlakozik HAL csap NML parancsokat. A legtöbb funkciót (gombok, mutatók, stb), amely biztosítja a hagyományos GUI (mini, Axis, stb), biztosítja 

HAL csapok Halui. A legegyszerűbb módja, hogy adjunk halui, hogy adjunk a következő, hogy a [HAL] szakaszában az ini fájlt.
HALUI = halui
Egy másik módja annak, hogy élni azt, hogy a következő a. Hal fájlt. Győződjön meg róla, hogy használja a tényleges utat az ini fájlt.
loadusr halui -ini /path/to/inifile.ini
13.2 Halui csap hivatkozás 

ABORT

• halui.abort (bit, in) - pin Levél visszautasítási üzenet (törli ki a legtöbb hiba)
AXIS

• halui.axis.n.pos-commanded (float, out) - Parancsolt tengely pozíció gépi koordináta

• halui.axis.n.pos-feedback (float, out) - Visszajelzés tengely pozíció gépi koordináta

• halui.axis.n.pos-relative (float, out) - Parancsolt tengely pozícióját relatív koordinátákat

E-STOP

• halui.estop.activate (bit, in) – csap a kért e-Stop
• halui.estop.is-activated (bit, out) - azt jelzi, E-Stop utáni visszaállítás

• halui.estop.reset (bit, in) - csap a kért e-Stop visszaállítása
FEED OVERRIDE - előtolás
• halui.feed-override.count-enable (bit, in) -  igaznak kell lennie számít, vagy közvetlen értéket dolgozni.
• halui.feed-override.counts (s32, in) - számít * scale = FO százalék. Használható jeladó vagy közvetlen értéket.

• halui.feed-override.decrease (bit, in) - csap csökkentésére az FO (- = skála)

• halui.feed-override.increase (bit, in) - csap növelése FO (+ = skála)

• halui.feed-override.direct-value (bit, in) -  hamis, ha a jeladót változtatni számít, igaz, ha a beállítás számít közvetlenül. a gróf engedélyezze tűs igaznak kell lennie.
• halui.feed-override.scale (float, in) – csap beállításához a skála a növekedés és csökkenés a takarmány-override.
• halui.feed-override.value (float, out) - a jelenlegi FO érték
MIST

• halui.mist.is-on (bit, out) - azt jelzi, köd van
• halui.mist.off (bit, in) -  pin kérő köd off
• halui.mist.on (bit, in) -  pin kérő köd
FLOOD

• halui.flood.is-on (bit, out) – azt jelzi, árvíz van
• halui.flood.off (bit, in) - pin kérő árvíz off
• halui.flood.on (bit, in) - pin kérő árvíz
HOMING

• halui.home-all (bit, in) - csap irányuló kérelmek minden tengely haza. Ez a csap csak akkor lesz ott , ha HOME_SEQUENCE be van állítva a inifájl .
Jog <n> egy szám 0 és 8 és a kiválasztott .
• halui.jog-deadband (float, in) - holtsáv analóg jogging ( kisebb jogging sebesség kérések nem végzik ) 

• halui.jog-speed (float, in) - csap beállítására léptető sebesség mínusz / plusz kocogás
• halui.jog.<n>.analog (float, in) – analóg sebesség bemenet jogging (hasznos a joystick és egyéb analóg eszközök)
• halui.jog.<n>.increment (float,in) - csap beállítására jog növekmény tengely <n> amikor a növekmény - mínusz vagy incrementplus a jog.
• halui.jog.<n>.increment-minus (bit, in) - csap mozgatása az <n> tengelyt egy növekmény a negatív irányba, minden ki, hogy a átmenet.
• halui.jog.<n>.increment-plus (bit, in) - csap mozgatása az <n> tengelyt egy növekmény a pozitív irányba az egyes le a átmenet.
• halui.jog.<n>.minus (bit, in) -  pin kocogás tengelyre <n> negatív irányban a halui.jog.speed sebesség
• halui.jog.<n>.plus (bit, in) -  pin kocogás tengelyre <n> pozitív irányba a halui.jog.speed sebesség
• halui.jog.selected.increment (float,in) - csap beállítására jog növekmény a kiválasztott tengely használatakor növekmény - mínusz vagy incremet -plus a jog .
• halui.jog.selected.increment-minus (bit, in) -  csap mozgatása a kiválasztott tengely egyik növekmény a negatív irányba, minden off ON átmenet.
• halui.jog.selected.increment-plus (bit, in) - csap mozgatása a kiválasztott tengely egyik növekmény a pozitív irányba az egyes le az átmenet.
• halui.jog.selected.minus (bit, in) - csap a kocogás a kiválasztott tengely negatív irányában a halui.jog.speed sebesség
Joint <n>egy szám 0 és 8 és a kiválasztott .
• halui.jog.selected.plus (bit, in) - csap a kocogás a kiválasztott tengely pozitív irányba a halui.jog.speed sebesség
• halui.joint.<n>.has-fault (bit, out) -  status csap mondja a közös egy hiba
• halui.joint.<n>.home (bit, in) - csap önrávezetés a konkrét közös
• halui.joint.<n>.is-homed (bit, out) - status csap mondja , hogy az ízület kihelyezésének
• halui.joint.<n>.is-selected bit (bit, out) - status pin közös kiválasztott * belső halui
• halui.joint.<n>.on-hard-max-limit (bit, out) –  status csap mondja közös <n> a pozitív hardveres végálláskapcsoló
• halui.joint.<n>.on-hard-min-limit (bit, out) – status csap mondja közös <n> a negatív hardveres végálláskapcsoló
• halui.joint.<n>.on-soft-max-limit (bit, out) - status csap mondja közös <n> a pozitív szoftver limit
• halui.joint.<n>.on-soft-min-limit (bit, out) - status csap mondja közös <n> a negatív szoftver limit
• halui.joint.<n>.select (bit, in) - válassza az együttes ( 0. .. 8) - a belső halui
• halui.joint.<n>.unhome (bit, in) - unhomes ezt a közös
• halui.joint.selected (u32, out) -  kiválasztott közös ( 0. .. 8) - a belső halui
• halui.joint.selected.has-fault (bit, out) - status csap mondja , hogy a közös <n> van a hiba
• halui.joint.selected.home (bit, in) - csap önrávezetés kiválasztott közös
• halui.joint.selected.is-homed (bit, out) -  status csap mondja , hogy a kiválasztott ízület kihelyezésének
• halui.joint.selected.on-hard-max-limit (bit, out) -  status csap mondja , hogy a kiválasztott közös van a pozitív hardver limit
• halui.joint.selected.on-hard-min-limit (bit, out) -  status csap mondja , hogy a kiválasztott közös van a negatív hardver limit
• halui.joint.selected.on-soft-max-limit (bit, out) - status csap mondja , hogy a kiválasztott közös van a pozitív szoftver limit
• halui.joint.selected.on-soft-min-limit (bit, out) - status csap mondja , hogy a kiválasztott közös van a negatív szoftver limit
• halui.joint.selected.unhome (bit, in) - csap unhoming a kiválasztott együttes .
LUBE

• halui.lube.is-on (bit, out) - azt jelzi, síkosító van
• halui.lube.off (bit, in) - pin kérő Lube off
• halui.lube.on (bit, in) -  pin kérő síkosító on
MACHINE

• halui.machine.is-on (bit, out) -  azt jelzi, gép
• halui.machine.off (bit, in) - pin kérő gép kikapcsolása
• halui.machine.on (bit, in) - pin kérő gép
Max sebesség A maximális lineáris sebessége állítható 0-tól a MAX_VELOCITY, hogy be van állítva a [Traj] szakasz az ini fájlt.

• halui.max-velocity.count-enable (bit, in) -  igaznak kell lennie számít, vagy közvetlen értéket dolgozni.
• halui.max-velocity.counts (s32, in) – számít * scale = MV százalék. Használható jeladó vagy közvetlen értéket.
• halui.max-velocity.direct-value (bit, in) -  hamis, ha a jeladót változtatni számít, igaz, ha a beállítás számít közvetlenül. a gróf engedélyezze tűs igaznak kell lennie.
• halui.max-velocity.decrease (bit, in) –  csap csökkentő max sebesség
• halui.max-velocity.increase (bit, in) –  csap növelésére max sebesség
• halui.max-velocity.scale (float, in) - a kérelmezett összeg a jelenlegi maximális sebesség minden átmenet ki, hogy az a a növekedés vagy csökkenés csap gépi egységekben másodpercenként.

• halui.max-velocity.value (float, out) -  a maximális lineáris sebessége gépegységek másodpercenként.
MDI 

Előfordul, hogy a felhasználó szeretne hozzáadni bonyolultabb feladatot kell elvégezniük aktiválása a HAL pin. Ez azért lehetséges, használja 

A következő MDI parancsok séma: 

• A MDI_COMMAND hozzáadódik a ini fájlt a [HALUI] szakaszban.

[HALUI]

MDI_COMMAND = G0 X0
• Ha a halui elindítja azt fogja olvasni a MDI_COMMAND mezők az ini, és az export tüskék 00 számának MDI_COMMAND a talált az ini legfeljebb 64 parancsokat. 

• halui.mdi-command-<nn> (bit, in) - halui megpróbálja elküldeni az MDI parancsot meghatározott ini. Ez nem mindig sikerül, attól függően, hogy a működési mód LinuxCNC van (pl. míg AUTO halui nem sikerül elküldeni MDI parancsokat). Ha a parancs sikeres akkor lesz hely LinuxCNC az MDI módban, majd vissza a kézi üzemmód.

JOINT SELECTION

• halui.joint.select (u32, in) – válassza az együttes ( 0. .. 8) - a belső halui
• halui.joint.selected (u32, out) – közös ( 0. .. 8) kiválasztott * belső halui
• halui.joint.x.select bit (bit, in) - csapok kiválasztására egy közös * belső halui

• halui.joint.x.is-selected bit (bit, out) - jelzi a közös válogatott * belső halui

MODE

• halui.mode.auto (bit, in) – pin kérő automatikus mód
• halui.mode.is-auto (bit, out) - jelzi az automatikus üzemmód az

• halui.mode.is-joint (bit, out) – jelzi közös közös jog mód be van kapcsolva
• halui.mode.is-manual (bit, out) - azt jelzi, manuális üzemmód a

• halui.mode.is-mdi (bit, out) – azt jelzi, MDI mód be van kapcsolva
• halui.mode.is-teleop (bit, out) - azt jelzi, összehangolt jog mód be van kapcsolva
• halui.mode.joint (bit, in) - pin kérő közös közös léptető üzemmód
• halui.mode.manual (bit, in) – pin kérő kézi üzemmód
• halui.mode.mdi (bit, in) – pin kérő MDI üzemmód
• halui.mode.teleop (bit, in) - pin kérő koordinált léptető üzemmód
PROGRAM

• halui.program.block-delete.is-on (bit, out) - status csap mondja , hogy blokk törlés van
• halui.program.block-delete.off (bit, in) - pin kérve, hogy blokk törlés ki van kapcsolva
• halui.program.block-delete.on (bit, in) - pin kérve, hogy blokk törlés van
• halui.program.is-idle (bit, out) - status csap mondja , hogy nincs program fut
• halui.program.is-paused (bit, out) - status csap azt mondta , hogy a program szünetel
• halui.program.is-running (bit, out) - status csap azt mondta , hogy a program fut
• halui.program.optional-stop.is-on (bit, out) - status csap mondja , hogy az opcionális stop on
• halui.program.optional-stop.off (bit, in) - tűs kéri , hogy az opcionális stop off
• halui.program.optional-stop.on (bit, in) - tűs kéri , hogy az opcionális stop on
• halui.program.pause (bit, in) - csap felfüggesztésére program
• halui.program.resume (bit, in) - csap folytatására a szüneteltetett programot
• halui.program.run (bit, in) - csap a futó program
• halui.program.step (bit, in) - csap a belépjenek egy programban 

• halui.program.stop (bit, in) - csap leállítja a program
SPINDLE OVERRIDE - orsó-override
• halui.spindle-override.count-enable (bit, in) - igaznak kell lennie számít , vagy közvetlen értéket dolgozni.

• halui.spindle-override.counts (s32, in) - számít * scale = SO százalék
• halui.spindle-override.decrease (bit, in) - csap csökkentésére az SO ( - = skála)
• halui.spindle-override.direct-value (bit, in) - hamis, ha a jeladót változtatni számít , igaz, ha a beállítás számít közvetlenül. a gróf engedélyezze tűs igaznak kell lennie .
• halui.spindle-override.increase (bit, in) - csap növelése SO ( + = skála)
• halui.spindle-override.scale (float, in) - csap beállításához a skála változik a SO
• halui.spindle-override.value (float, out) - a jelenlegi SO érték
SPINDLE

• halui.spindle.brake-is-on (bit, out) -  azt jelzi, behúzott állapotban van

• halui.spindle.brake-off (bit, in) - pin kikapcsolása orsó / fék

• halui.spindle.brake-on (bit, in) -  csap aktiválására orsó fék

• halui.spindle.decrease (bit, in) - csökken a fordulatszám

• halui.spindle.forward (bit, in) -  kezdődik az orsó CW mozgás

• halui.spindle.increase (bit, in)- növeli az orsó sebesség

• halui.spindle.is-on (bit, out) - azt jelzi, orsó van (mindkét irányban)

• halui.spindle.reverse (bit, in)- kezdődik az orsót a CCW mozgás

• halui.spindle.runs-backward (bit, out) -  azt jelzi, orsó be van kapcsolva, és fordítva
• halui.spindle.runs-forward (bit, out) - azt jelzi, orsó be van kapcsolva, és az előre

• halui.spindle.start (bit, in) - indul az orsó

• halui.spindle.stop (bit, in) -  megállítja az orsó

TOOL

• halui.tool.length-offset (float, out) -  Az aktuális alkalmazott szerszám hossz offset

• halui.tool.number (u32, out) - Az aktuális kiválasztott szerszám
14. fejezet 

Halui példák 

Minden Halui példákat dolgozni, meg kell adni a következő sort az [HAL] szakaszában az ini fájlt.
HALUI = halui
14.1 távoli indítása 

Ha csatlakozni távoli program indítása gombot LinuxCNC használja a halui.program.run csap és a halui.mode.auto pin. Meg kell biztosítani, hogy minden rendben van az Első használatával halui.mode.is-auto pin. Ugye ez egy alpontja és 2. komponenst. Az alábbi ábra azt mutatja, hogy ez hogyan történik. Amikor a Remote Run gomb megnyomása azt is csatlakoztatva van halui.mode.auto és and2.0.in0. Ha ez rendben van, az automatikus üzemmód a tüske halui.mode.is-auto lesz. Ha mind a bemenet a and2.0 komponens a and2.0.out lesz és ez a program elindításához.
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Ábra 14.1: Remote Első példa 

A hal parancsok szükséges elérni a fenti:

net program-start-btn halui.mode.auto and2.0.in0 <= <your input pin>

net program-run-ok and2.0.in1 <= halui.mode.is-auto

net remote-program-run halui.program.run <= and2.0.out
Figyeljük meg az egyesen, hogy két olvasó csap, ez is szét a két sort, mint ez:
net program-start-btn halui.mode.auto <= <your input pin>

net program-start-btn and2.0.in0
14.2 Szünet & Resume 

Ez a példa lett kifejlesztve, hogy LinuxCNC hogy mozog a forgó tengelyre a jel egy külső gépen. A koordinációs 

A két rendszer közötti fogja biztosítani két Halui részből áll: 

• halui.program.is- paused
• halui.program.resume 

A személyre szabott hal fájlt, adjuk hozzá a következő két sort, amely kapcsolódik az I / O, hogy kapcsolja be a program, szünet, vagy a 

folytatódik, amikor a külső rendszer akar LinuxCNC folytatni.

net ispaused halui.program.is paused => "your output pin"

net resume halui.program.resume <= "your input pin"
A bemeneti és kimeneti csapok vannak csatlakoztatva a csapok a többi vezetékes vezérlő. Ezek lehetnek párhuzamos porton , vagy bármely más, csapok I / O csapok, van hozzáférése . Ez a rendszer működik, a következő módon . Ha egy M0 találkozott a G- kódot, a halui.program.is – szüneteltetett jel megy igaz. Ez bekapcsolja a kimeneti csap , hogy a külső vezérlő tudja, hogy LinuxCNC szünetel. Folytatásához a LinuxCNC gcode program , ha a külső vezérlő kész ez teszi a kimeneti igaz. Ez jelzi LinuxCNC , hogy azt folytatni végrehajtása Gcode . Nehézségek az időzítés

• Az " resume " bemenő visszatérő jel nem lehet hosszabb, mint a szükséges időt , hogy a G-kód újra futni.

• A " is-paused " output már nem aktív , mire a " resume " jel megszűnik .

Ezek az időzítési problémák elkerülhető a ClassicLadder , hogy aktiválja a " is-paused " output keresztül monostabil időzítő szállít egy keskeny kimeneti impulzus. Az " resume " impulzus is lehetne keresztül kapott egy monostabil időzítő .
