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Model: Testmodellek kezelése (CAD)

Patch: Felliletmodellezés
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A modell elemei
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Helyi menu — Rajz (Sketch)
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Helyi menu — Test (Body)
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Helyi menli — Komponens (Component)
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Modell eszkoztar
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SKETCH = CREATE ~ MODIFY ~ ASSEMBLE CONSTRUCT INSPECT ~ INSERT™ MAKE~ = ADD-INS - SELECT =

e Sketch —skicc, rajz

e Create —testmodellek készitése

* Modify — modellek modositasa

 Assembly — 0sszeszerelés, osszeillesztés, csukldopontok kezelése
* Construct — segéed sikok, pontok, tengelyek

* Inspect - mérés, vizsgalatok

* Insert — beillesztés, importalas

 Make — 3D nyomtatas, szolgaltatasok igénybevétele

e Add-ins — bévitmények

e Select - kijel6lés



Sketch eszkoztar
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eat Line
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Circle
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Create sketch — Uj rajz
Line — vonal
Rectangle — négyszog
Circle — kor

Arc —iv

Polygon — sokszog
Ellipse — ellipszis

Slot —rés

Spline — Spline gorbe
Conic curve — kupos gorbe
Point — pont

Text - szoveg



Sketch eszkoztar - miveletek

D/ [ @& -« Fillet—lekerekités

e ¢ Trim —vagas, trimmelés
 Extend —gorbék meghosszabbitasa

A * Break — keresztezd vonalak szétvagasa
o i * Sketch Scale — rajz skaldzasa, méretezése
- Extend  Offset —vonalak eltolasa, offszetelés
S *  Mirror — tiikrdzés
& offset 0 * Circular Pattern — kdrkorés minta
e * Rectangular Pattern — szbgletes minta
* Project / Include — projekcid, levetités
w71« Mesh — halé/mesh-modellek kezelése

Sketch Dimension — méretezés (D)



Sketch paletta - opciok

& SKETCH PALETTE
¥ Options

Look At

Sketch Grid

Snap

Slice

Show Profile

Show Points

Show Constraints

3D Sketch

P Constraints
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Stop Sketch

Look at — "ranéz”, a nézetet az aktualis
rajzra alliitja
Sketch Grid — racs ki/be kapcsolasa

Snap — racshoz vagy masik objektumhoz
tapadas

Slice — az aktualis rajz elvagja a testeket
amiket keresztez (csak megjelenitésben)

Show Profile — a korbezart fellletek
szinezése

Show Points — rajzpontok mutatasa
Show Constraints — kényszerek mutatasa

3D Sketch — térbeli rajzolas, nem csak a
sikban



Sketch paletta — kényszerek (Constraints)
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Options . ,
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Concentric @ . . . 7
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FUnFix 8 * Fix/unfix — rogzités
Paralel 7 e Parallel — parhuzamos
Perpendicular x/ . 77
orzonaiertonl * Perpendicular — merdleges
Tangent o * Horizontal/ vertical — vizszintes/fligg6leges
s B « Tangent — érintd
Equal P
I " * Equal — egyenld

* Symmetry — szimmetria

Stop Sketch



Create eszkodztar (Body)
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New Component — Uj komponens
|étrehozasa

Extrude — extrudalas, zart sketch-profilt
vagy fellletet huz ki térbe

Revolve — forgatas, zart profilt fordit korbe
egy tengely korul

Sweep — zart profilt extrudal végig a
kivalasztott utvonalon

Loft — profilok kozé atmeneti
keresztmetszettel hoz |étre testet

Rib — tamasztékot hoz létre feliletek kozé
Web — racsozatot hoz létre

Hole — furat

Thread - menet



Create eszkodztar (Body)
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Iﬁlﬁl Wirror

& Thicken
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@% Create Form
Q'EI Create Base Feature
EJE Create Mezh

& Voronoi Sketch Generator

Box — téglatest, hasab

Cylinder — henger

Sphere — gdmb

Torus — turusz, uszégumi

Coil — tekercs, rugd

Pipe —csé

Pattern — mintazat

kor, szogletes, utvonal menti

Mirror — tlikrozés

Thicken — fellilet modellekre allit falvastagsagot

Boundary fill — Gregeket, sikok kozti tereket tolt ki, body-t
hoz létre

Create Form — alakzat, szobraszat/gyurmazas, szabadkézi
modellezés

Create Base feature — alaptest |étrehozasa, ennek [épései
nem kerilnek fel az id6évonalra

Create Mesh — felllethalé modellek kezelése (STL, OBJ)
Voronoi Sketch generator — Voronoi mintatatot készit



Modify eszkoztar
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@ Press Pull

a

(3 Fillet
Rule Fillst

@ Chamfer

F

Shell
@ Draft
EI Scale
@ Combine

%] Replace Face
R’} Split Face

[ spit Body

&3 Silhouette Split

-+
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Press Pull — kivalasztastol fluggben extrudal vagy
élet kerekit le

Fillet — él lekerekitése

Rule Fillet — felllet éleinek lekerekitése
Chamfer — élletorés

Shell — héj, tomor testet lGregessé alakit
Draft — elmetszés adott szogU sikkal
Scale — skdlazas, atméretezés

Combine — testek egyesitése, kilonbsége, kozos
metszete

Replace Face — testek feltleteit cseréli ki
Split Face — fellleteket vag el adott profillal
Split Body — testet vag el adott profillal

Silhouette Split - testet vag el korvonalakbdl
generalt feltlettel



Modify eszkoztar
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5+ Move M

m]=] Align

Physical Material

L Appearance A

Manage Materials

(3 Delete Del

(&2 compute Al Ctri+B

E Change Parameters

Move — mozgatas, forgatas

Align — objektumok egymashoz
illesztése a valasztott geometriak
alapjan

Phisycal Material —fizikai anyag
Appearance — megjelenés, szinezés
Manage Materials — anyagok kezelése
Delete — torleés

Compute All — 6sszes paraméter
Ujraszamitasa

Change Parameters — sajat paraméter
tablazat



Assemble eszkoztar
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EE Mew Component
iy Joint

i As-buit Joint
(&) Joint Origin

P Rigid Group

J
Shift+l

‘*U?J Drive Joints

£8 Wotion Link

Dﬁ Enable Contact Sets
[ Enable Al Contact

32 wotion Study

* New Component — Uj komponens

Joint — 0sszekottetés, az alkatrészek a szlikséges helyre
mozognak

e As-built Joint — 6sszekottetés, adott pozicioju
alkatrészek kozott

* Joint Origin — 0sszekottetések ered6 pontja

* Rigid Groups — fix 6sszekapcsolas

* Drive Joints — elmozdulas, elfordulas mértékének
megadasa

* Motion Link- killonbdz6 jointok kozti kapcsolat

 Enable/Disable Contact Sets — Contact Set ki/be
kapcsolas

 New Contact Set — Uj Contact Set létrehozasa

* Motion Study — mozgastanulmany, osszekottetések
animalasa

Contact Set: valdsagh( kapcsolddasok (pl kottyands, szakaszos hajtas)
definialhatd, de szamitas igényes, lelassithatja a mliveleteket



Construct eszkoztar

() = | e e Offset Plane — eltolt, parhuzamos sik egy
INSPECT~  INSERT~ f@l[:llethez képeSt

Jomn * Plane at Angle — sik adott sz6gben egy élhez

/jj] Tangent Plane kepeSt

4§ witpiane  Tangent Plane — érint6leges sik ivre,

%F‘Iane hrough Two Edges hengerpala’stra

4. Plane Through Three Points . .. , , , .. R

@ Plans Tangent to Face at Poit * Midplane — kozépsik két felllet kozott

B Pane Aong Path * Plane Through Two Edges — sik két élen
LM keresztul

 Plane Through Three Points — sik harom
ponton keresztul

* Plane Tangent to Face at Point — felliletet
adott pontban érintd sik

* Plane Along Path —sik adott utvonalra
merdlegesen



Construct eszkoztar
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f‘:il- Axis Through Cylinder/ConefTorus
[E Axis Perpendicular at Point
ﬂ Axis Through Two Planes
'E_' Axis Through Two Points
ﬂ Axis Through Edge
ﬂfﬂ Axiz Perpendicular to Face at Point

-

Axis Through Cylinder/Cone/Torus —
henger/kup/torusz kozépvonala

Axis Perpendicular at Point — adott
pontra merdbleges tengely

Axis Through Two Planes — két sikon
atmend tengely

Axis Through Two Points — két ponton
atmend tengely

Axis Through Edge — élen atmené
tengely

Axis Perpendicular to Face at Point —
adott pontban, felliletre merbleges
tengely



Construct eszkoztar

( - * Point Through Two Edges — pont
m:i_’_ - két él metszéspontjaban

andeeet ekttt ses . * Point at Vertex — pont adott
csucson

Oy A s Pe caceaty - * Point Through Three Planes —

- Pointat Vertex harom sik metszéspontjaban

@ Point Through Two Edges .

@F‘cint_hrcugh_hree Planes * POInt at Center Of

@) Point at Center of Circle/Sphere/Torus Clrce/sphere/Torus _, .,

4§ Puint at Edge and Plane kor/gomb/torusz kozéppontjaban
levd pont

* Point at Edge and Plane —sik és él
talalkozasanal levé pont



Inspect eszkoztar
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IMSERT~ MAKE>™ = ADD-IN5 ™

= Measure |

@ Interference

gy, Curvature Comb Analysis
Zebra Analyzis

I:I Draft Anahysis

g Curvature Map Analysis

EE Section Analyzis

E{:‘a Component Color Cycling Toggle  Shift+N

Measure — mérés

Interference — athatas, metszeti
térfogat mérése

Curvature Comb Analysis — gorbuleti
fésds analizis

Zebra Analysis — zebra analizis
Draft Analysis — szinatmenetes analizis

Curvature Map Analysis — Gorbuleti
térkép analizis
Section Analysis — metszeti kép

Component Color Cycling —
komponensek szineinek valtoztatasa



Insert eszkoztar

ol & E

MAKE™ = ADD-INS ™

L

(ool

Decal

E'Aﬁan:hed Canvas

@ Ingert Mesh

Eh Insert SVG

B Insert DXF

@ Ingert McMaster-Carr Component

Inzert a manufacturer part

Decal — matrica
Attached Canvas — kép a hattérben

Insert Mesh — térhalds/mesh modell
importalasa (STL, OBJ)

Insert SVG — SVG importalasa
Insert DXF — DXF importalasa

Insert McMaster-Carr component —
alkatrész betoltése a McMaster
internetes aruhazbal

Insert a manufacturer part — alkatrész
importalasa online katalogusbol



Make eszkoztar

=\ * 3D Print — STL f4jl

38 ADD-NS~ | SEIECT~

—p— mentése 3D

L] GetA quote From Proto Labs® nyomtata'shoz

¢E; FATHOM SmartQuote

\m Get Quotes From 100kGarages.com ® e — a’raja,nlat kérése a
B BriteHub Regquest Quotes ce J oo s

D et Project Resources modellre kulonfele

@ Get parts made with MakeTime SZ0 Igé Itatol ktél



Add-Ins eszkoztar

! * Scripts and Add-Ins —

R — Kiegeszitd szkriptek és
g —CTps and A0d-ins... S+
‘ odvitmeények kezelése

Fusion 350 App Store

* Fusion 360 App Store —
Kiegészitok aruhaza




Select eszkoztar

% Select

EL Window Selection
1, Freeform Selection

&% Paint Selection

[

[

Selection Tools

Selection Priority

[;3; Selection Fiters

Select — kijelolés

Window Selection — kijelolés négyzetes
kijelol6vel

Freeform Selection — szabadkézi
kijelolés

Paint Selection — ecset jellegl kijelolés

Selection Tools — kivalasztas
név/hatdrvonal/méret szerint, kijel6lés
invertalasa

Selection Priority —
test/fellilet/él/komponens kijeldlés

Selection Filters — csak a kivalasztott
tipusok kijelolése
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